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1 JOHDANTO

Opinnaytetyon aiheena oli esitella Silverstripe-sisallonhallintajarjestelma ja sen
keskeisimmat osat. Tyon aihe oli valittu omasta mielenkiinnosta kyseiseen tek-

nologiaan sen jalkeen, kun siihen perehdyin uudella tydpaikalla.

Tyon alkuosassa kaydaan lapi Silverstripe-alustan asennus ja perusprojektin ra-
kenne, jossa esitellaan verkkosivujen kehittajélle tarkeimmaét kansiot ja tiedostot.
Seuraavaksi esitellaan Silverstripe-projektille kenties tarkein ominaisuus eli Da-
taObject, jolla pystyy laajentamaan perusprojektia ja tekemaan siita entista dy-
naamisemman. Lopuksi kasitellaan projektin Admin-paneelia, sen rakennetta ja
miten saadaan Admin-paneelin tiedot nadkymaan front-endissa. Tyon loppu-
osassa naytetddn, miten tehddadn oma DataObject ja miten se hyddynnetdaan

sekd Admin-paneelissa etta front-endissa.

Opinnaytetyon tavoitteena oli luoda ohje, joka opastaa Silverstripe-teknologiasta
kiinnostuneita sen kayttbonotossa ja esittelee keskeisimmat osat, jotta uudet
kayttajat voisivat alkaa tehda omia Silverstripe-projekteja ilman tarkkaa perehty-

mista.



2 SILVERSTRIPE-SISALLONHALLINTAJARJESTELMA

2.1 Asennus

Silverstripe-alusta voidaan ladata ilmaiseksi Silverstipen kotisivulta, koska se on
open-source eli avoimen lahdekoodin ohjelma. Koodi on pakattu zip-tiedostoon,
ja sen koko on vain 9.6 megatavua. Zip-tiedosto puretaan palvelimeen juurihake-

mistoon. (Silverstripe.org 2015a.)

Tassa opinnaytetydssa palvelimena on kaytetty USBWebserverin versiota 8.6,
jonka voi ladata my0ds ilmaiseksi osoitteesta http://www.usbwebser-
ver.net/en/download.php. Zip-tiedosto sisdltaa kaikki palvelimen toimintaan tar-
vittavat komponentit kuten Apache, MySQL ja PhpMyAdmin (Kuvio 1). US-

BWebserver-tiedostot puretaan USB-tikulle.

apachel 18.10.2015 14:35 File folder
lang 18.10.2015 14:35 File folder
mysql 18.10.2015 14:35 File folder
php 18.10.2015 14:35 File folder
phpmyadmin 18.10.2015 14:35 File folder
root 18.10.2015 14:35 File folder
settings 18.10.2015 File folder
w ” usbwebserver.exe 30.7.2013 16:38 Application

Kuvio 1. USBWebserverin kansiorakenne

Kun USBWebserverin juurinakemiston eli root-kansion oletustiedostot on pois-
tettu, voidaan siihen purkaa Silverstripe-kansion tiedostot. Sen jalkeen kaynnis-
tetdan palvelin ajamalla usbwebserver.exe-tiedosto, jonka jalkeen kayttojarjes-
telma pyytad antamaan ohjelmalle oikeudet ajaa mysqgld_usbwv8.exe-tiedosto
seka Apache HTTP Server (Kuvio 2). Kun oikeudet on annettu, valitaan palveli-
men oletuskieli, jonka jalkeen voidaan asettaa tarvittavat asetukset Silverstripen

asennusta varten.



@ Windows Security Alert X

@ Windows Firewall has blocked some features of this app

Windows Firewall has blocked some features of mysqld_usbwv8.exe on all public and private

networks.
[F} Name: gnysald_usbwva.exel
——  Publisher: Unknown
Path: R:\apinamk opinnaytetyd\usbwebserver\mysal\bin

\mysqld_usbwv8.exe
Allow mysgld_usbwv8.exe to communicate on these networks:
[[]Private networks, such as my home or work network

Public networks, such as those in airports and cafés (not recommended
because these networks often have little or no security)

What are the risks of allowing an app through a firewall?

&) Allow access Cancel

Kuvio 2. Oikeuksien antaminen USBWebserverille

Seuraavaksi avataan settings-kansion php.ini-tiedosto ja vaihdetaan max_exe-
cution_time-muuttuja 30:st& 360:neen (Esimerkkikoodi 1). Sen jalkeen poistetaan
kommenteista muuttuja date.timezone ja asetetaan arvoksi Europe/Helsinki (Esi-
merkkikoodi 2). Seuraavaksi poistetaan kommenteista myos laajennus fileinfo.dll
(Esimerkkikoodi 3). Lopuksi kytketd&n pois paalta display_errors-muuttuja (Esi-
merkkikoodi 4). Taman jalkeen kaynnistetdan palvelin uudelleen, jotta muutokset
paivittyisivat palvelimelle. Sen jalkeen ajetaan selaimessa palvelimen osoite lo-
calhost:8080.

; Maximum execution time of each script, in seconds
; http://php.net/max-execution-time

; Note: This directive is hardcoded to @ for the CLI SAPI
max_execution_time = 360

Esimerkkikoodi 1. max_execution_time-muuttujan muokkaus php.ini-tiedostossa

[Date]
; Defines the default timezone used by the date functions

; http://php.net/date.timezone
date.timezone = Europe/Helsinki

Esimerkkikoodi 2. date.timezone-muuttujan muokkaus php.ini-tiedostossa



s;extension=php _bz2.d11
extension=php_curl.dll

extension=php_fileinfo.dll
extension=php gd2.dll

Esimerkkikoodi 3. fileinfo.dll-laajennuksen lisaéaminen php.ini-tiedostossa

; Default Value: On
; Development Value: On
3 Production Value: Off

; http://php.net/display-errors
display errors = Off

Esimerkkikoodi 4. display_errors-muuttujan muokkaus php.ini-tiedostossa

Kun sivu latautuu, Silverstripe-asennustyotkalu antaa virheilmoituksen, koska tie-
tokantatietoja ei ole viela maaritelty (Kuvio 3). USBWebserverin oletustunnukset
ovat:

e palvelin: localhost
o kayttaja: root
e salasana: usbw

Tietotokannan nimen voi keksia itse, ja sen jalkeen painetaan Re-check require-

ments-painike, jolloin tiedot paivittyvat palvelimelle.

Database Configuration step2of5

Database server | couldn't find a database server on 'localhost Access denied for user
‘root'@'localhost’ (using password: NO)

@® MySQL 5.0+ (using MySQLi) SilverStripe stores its content in a relational SQL database. Please
provide the username and password to connect to the server here. If this
Database server account has permission to create databases, then we will create the
database for you; otherwise, you must give the name of a database that
localhost

already exists

Database username:
Other databases:

root Databases in the list that are greyed out cannot currently be used. Click
on them for more information and possible remedies
Database password
00

Database name:

SS_testdatabase
O MySQL 5.0+ (using PDO)

Re-check requirements

Kuvio 3. Tietokantatietojen sydttdminen



Sen jalkeen pitdd syottdd Admin-paneelia varten kayttajatunnus tai sahkoposti,
salasana ja oletuskieli. Seuraavaksi valitaan oletusteema ja painetaan Install Sil-
verstripe-painiketta (Kuvio 4), jolloin asennusprosessi alkaa (Kuvio 5). Kun asen-
nus on loppunut, poistetaan install.php-tiedosto root-kansiosta ja Silverstripe on
nyt kayttévalmis. Ajamalla selaimessa osoite localhost.8080 saadaan oletussivu

nakyviin (Kuvio 6).

CMS Admin Account step3ofs

Email: We will set up the first administrator account for you automatically. You
g can change these details later in the "Security” section within the CMS
admin
Password:

Default language: "Default language” determines the default locale settings (for dates
currencies, etc.), as well as the default language of the CMS interface
This can be changed for each user.

Warning: The CMS interface may be missing translations in certain

Enalish (United States) i

locales
Theme selection step 4 or5
@ Simple - our default theme ready to use, or begin the tutorial. You can change the theme or download another from the SilverStripe

website after installation
(O Empty template

Confirm Install steps5ofs

{] Send information about my webserver to silverstripe_org

version i used for

Kuvio 4. Admin-paneelitietojen syoéttaminen



SilverStripe®

Installing SilverStripe...

| am now running through the installation steps (this should take about 30 seconds)
If you receive a fatal error, refresh this page to continue the installation

® Setting up 'mysite/_config.php’

® Setting up H:\usbwebserver\root\mysite/_config.php

® Setting up "htaccess’ file..

® Setting up H:\usbwebserver\root\ htaccess

® Building database schema

® Creating default CMS admin account

® Creating initial filesystem assets..

® Checking that friendly URLs work

® Friendly URLs set up successfully; | am now redirecting you to your SilverStripe site

Kuvio 5. Silverstripen asennusprosessi

Your Site Name

Home

Welcome to SilverStripe! This is the default homepage. You can edit this page by opening the CMS

You can now access the developer documentation, or begin the SilverStripe lessons

Your Site Name —

Kuvio 6. Silverstripen oletusteema

2.2 Silverstripe-projektin rakenne

Silverstripe-projektin rakenne voidaan jakaa neljaan paaryhmaan: ydinkansiot,

kustomoitavat kansiot, teema-kansiot ja moduuli-kansiot (Kuvio 7). Tama ra-
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kenne perustuu periaatteeseen "convention over configuration” eli koodauskay-
tannot ovat etusijalla. Talloin tiedostojen ja kansioiden paikoilla on yhteys niiden

logiikkaan. (Silverstripe.org 2015b.)

P assets

P cms

P framework
> mysite

> reports

b siteconfig

P themes

» vendor

.editorconfig

.gitignore

.htaccess

composer.json
composer.lock
composer.phar

favicon.ico

index.php
install-frameworkmissing.html
install.php

README.md

web.config

Kuvio 7. Sliverstripe-projektin kansiorakenne

Ydinkansioihin kuuluvat assets-, cms-, siteconfig- ja framework-kansiot. Assets-
kansioon tulevat kaikki Admin-paneelin kautta ladatut tiedostot, kuten kuvat, pdf-
tiedostot jne. Assets-kansioon voi mya@s itse siirtaa tiedostoja ja kayttaa niita myo-
hemmin Admin-paneelissa. Cms-kansioon kuuluvat kaikki Admin-paneelia kos-
kevat tiedostot, ja Cms-kansioon rakenne muistuttaa mysite-kansiota. Siteconfig-
kansio sisaltaa tyokalun, jolla pystyy tekemé&an Admin-paneelissa koko sivustoa
koskevia muutoksia. Framework-kansiossa ovat kaikki Silverstripe-alustalle omi-
naiset tiedostot, joita hyddynnetadn seka Admin-paneelissa etta omissa sivuissa.
(Silverstripe.org 2015b.)

Kustomoitavia kansioita on periaatteessa vain yksi eli mysite-kansio. Tahan kan-
sioon tulevat kaikki omat PHP-, YAML- ja XML-tiedostot, kuten sivutyypit, Data-
Objectit, kielitiedostot jne. Tata kansiota kehittaja tulee hydodyntamaan todella

usein tehdessaan Silverstripe-projektia. (Silverstripe.org 2015b.)
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Themes- eli teema-kansioon tulevat kaikki Silverstripen kotisivulta ladattavat tee-
mat. Tama on kenties toiseksi tarkein kansio, koska tahan tulevat kaikki front-
endia koskevat CSS-, JavaScript-, SS- ja fonttitiedostot seké esim. staattiset ku-
vatiedostot. Templates-alikansio siséltda front-endille kaksi tarkeinta kansiota,

jotka ovat Includes ja Layout.

Includes-kansioon tulevat kaikki SS-tiedostot, joita halutaan sisallyttda sivuaihi-
oon. Tama voi olla esimerkiksi sivuston yla- ja alatunniste. Nama tiedostot sisél-
lytdan aihioon kayttamalla syntaksia <% include [includes-tiedoston nimi] %>.
Esimerkkikoodi 5 nayttda, miten tdméa on toteutettu oletusprojektin Page.ss-tie-
dostossa. (Silverstripe.org 2015c.)

<% include He >
<div class="m role="main">
<div class="inner typography line">

$Layout

</div>
</div>

<% include Footer %>

Esimerkkikoodi 5. Includes-tiedoston sisallytys sivuaihioon

Layout-kansioon tulevat kaikki ss-paatteiset sivuaihiotiedostot. Naita tiedostoja
voi kayttdd vain kerran ja Layout-kansiossa olevan tiedoston on oltava samanni-
minen kuin mysite-kansiossa olevan sivutyypin, jotta tiedot tulostuisivat oikealle
sivulle. (Silverstripe.org 2015d.)

Moduuli-kansiot ovat kaikki kolmansien osapuolien tekemat lisdosat, joita voi ha-
kea osoitteesta http://addons.silverstripe.org/add-ons. Niilla taytyy olla _con-
fig.php-tiedosto sekd _config-kansio siséllaan, jotta ne olisivat oikeita moduuleita.
Naiden kansioiden rakenne muistuttaa mysite-kansion rakennetta. Moduulit lis&-
td&n projektin juurihakemistoon, kuten esimerkiksi oletusprojektin reports-mo-

duulikansio. (Silverstripe.org 2015c.)
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2.3 DataObject ja ORM

Silverstripe kayttaa niin sanottua ORM-tekniikkaa (object-relational model), jolla
se esittda Silverstripen informaatiota. Tama tarkoittaa, ettd oliot muutetaan re-
laatioiksi ja relaatiot muutetaan takaisin olioiksi. Talldin jokaisella tietokannan tau-
lukolla on oma PHP-luokka, jokaisella tietokannan rivilla on oma PHP-olio ja jo-
kaisella tietokannan sarakkeella on muuttuja PHP-oliossa. (Silverstripe.org
2015e.)

DataObijectin aliluokkia ovat kaikki Silverstripen tietotaulukot. Jokainen tietokan-
nan rivi on luokkatyyppiéa DataObject. Tietokannan sarakkeet ovat DataObjectin
tietotyyppeja, jotka méaaritelladn DataObjectin staattisessa $db-muuttujassa (Esi-
merkkikoodi 6). Jokaisella DataObijectilla taytyy olla myds maariteltynd yksi tai
useampi relaatio, esim. johonkin tiettyyn sivutyyppiin. Relaatiota on olemassa
kolme kappaletta:

e $has_one (Esim. DataObject kuuluu yhteen sivutyyppiin)
e $has_many (Esim. DataObject kuuluu moneen sivutyyppiin)

e 3many_many (Esim. DataObject kuuluu moneen DataObijectiin ja
sama relaatio myos toisinpain). (Silverstripe.org 2015e.)

DataObject{

$db = array
"Model" "Varchar(255)",
"Color™ "Varchar(255)",
"Year" "Int",
"Manufacturer" "Varchar(255)",
"Price” "Int"

$has_one = array(
"CarDealerPage" "CarDealerPage”

Esimerkkikoodi 6. DataObjectin perusrakenne
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Jotta tietokannan tiedot paivittyisivat uuden DataObjectin tiedoilla, taytyy se-
laimessa lisatd komento /dev/build/ sivun linkin perdan ja ajaa se eli esim. US-
BWebserverin osoitteesta tulee localhost:8080/dev/build/. Hyvana kaytantbné on
lisata myos muuttuja ?flush=1 linkin loppuun, jolloin Silverstripe tyhjentda samalla
valimuistinsa. Talloin USBWebserverin linkki nayttaisi seuraavanlaiselta: local-
host:8080/dev/build/?flush=1. Taman jalkeen Silverstripe pyytaa sisaankirjautu-
mista. Sisaankirjautumisen jalkeen Silverstripe nayttaa tietokannan péaivittyneen
oikein (Kuvio 8) tai ilmoittaa sattuneesta virheesta ja keskeyttaa toiminnon. (Sil-

verstripe.org 2015e.)

Environment Builder

htto nost.olsl

dev — build

Building database SS_testdatabase using MySQL 5.6.13

Creating database tables

File

Folder

Image

Image_Cached

Group

LoginAttempt

Member

MemberPassword

Permission

PermissionRole

PermissionRoleCode

Car

Table Car: created

Field Car.ID: created as int(11) not null auto_increment

Field Car.ClassName: created as enum('Car’) character set utf8 collate utf_general_ci default ‘Car
Field CarLastEdited: created as datetime

Field Car.Created: created as datetime

Field Car.Model: created as varchar(255) character set utfd collate utf8_general _ci
Field Car.Color: created as varchar(255) character set utf8 collate utfé_general_ci
Field Car.Year: created as int(11) not null default '0°

Field Car.Manufacturer: created as varchar(255) character set utf8 collate utf8_general_ci
Field Car.Price: created as int(11) not null default 0’

Field Car.CarDealerPagelD: created as int(11) not null default ‘0’

Index Car.CarDealerPagelD: created as index ("CarDealerPagelD")

Index Car.ClassName: created as index ("ClassName")

SiteTree

Kuvio 8. Tietokannan paivittyminen /dev/build/-komennon ajamisen jalkeen
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2.4 Template

Silverstripen template eli aihio on yksinkertaisesti tekstitiedosto, jolla on ss-tie-
dostopaate. Tiedostot voivat kayttdd monia ohjelmointikielida kuten HTML, XML,
CSV, JSON jne. Silverstripen SSViewer-luokka kay kaikki ss-tiedostot lapi ja ja-
sentéaé ne esim. HTML-ohjelmointikieleksi. Tall6in voi kayttaa Silverstripen omaa
syntaksia ja sisddnrakennettuja muuttujia. Niill& voi hoitaa konditionaalista logiik-
kaa, kayda lapi listoja jne. ilman PHP-ohjelmointia. Esimerkkikoodi 7 nayttaa ole-
tusprojektin paa-templaten eli Page.ss-tiedoston rakenteen. (Silverstripe.org
2015c.)

)
/

sca = ser-scalable=0">
set=utf-8

shortcut icon™ h

Esimerkkikoodi 7. Page.ss-tiedosto esimerkkind templatesta

Templaten muuttujat muistuttavat PHP:n muuttujia. Niillda on edessa aina $-
merkki eli esim. $Layout tai $Title. Silverstripessa on paljon sisaanrakennettuja
muuttujia, jotka ovat globaaleja eli niité voi kayttéaa joka sivulla. Yleisesti muuttu-
jat tulevat joko mysite-kansion samannimisen PHP-tiedoston staattisesta $db-
taulukkomuuttujasta tai Controllerista, jota kasitelladn luvussa 2.5. Muuttujia voi

kutsua kolmella tavalla:
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e 3Title, jolloin Silverstripe hakee tiedon joko $db-
taulukkomuutujasta tai kutsuu Controllerissa olevaa Title()-

metodia ja palauttaa tuloksen.

e 3Title(param), jolloin Silverstripe kutsuu Controllerissa olevaa

Title()-metodia syotetylla parametrilla ja palauttaa tuloksen.

e 3Title.Long, jolloin Silverstripe kutsuu Controllerissa olevaa Title()-
metodia ja sen jalkeen viela Title()-metodin palautetussa
tuloksessa olevaa Long()-metodia ja palauttaa tuloksen.

(Silverstripe.org 2015c.)

Konditionaalista logiikkaa voi templatessa hyddyntaa kayttamalla muista ohjel-
mointikielista tuttua if-else-rakennetta tai if-else_if-else-rakennetta (Esimerkki-
koodi 8).

<% end if

Esimerkkikoodi 8. Silverstripe templaten if-else-rakenne

Listoja, jotka ovat tyyppia DatalList tai ArrayList, voi kayda lapi kayttamalla loop-
rakennetta. Loop-rakenteen logiikka on sama kuin muissakin silmukkaratkai-
suissa. Rakenne kay lapi kaikki listassa olevat elementit ja tulostaa kyseessé ole-
van elementin tiedot, jotka on méaritelty loop-rakenteen nakyvyysalueen sisalla.
Esimerkkikoodi 9 nayttaa $Cars-listan, joka saattaa sisdltéa satojakin element-
teja. Lista voidaan kayda lapi ja tulostaa kaikki tarvittavat tiedot kayttamalla vain

muutamaa koodirivia. (Silverstripe.org 2015c.)
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<% end_loop %>

Esimerkkikoodi 9. Loop-rakenne

Templaten ylin ndkyvyysalue on sen sivun Page_Controller, joka I6ytyy saman-
nimisesta PHP-tiedostosta kuin template. Esimerkiksi Page.ss-tiedoston
Page_Controller 16ytyy mysite-kansion Page.php-tiedostosta. Controllerit kasitel-
laén tarkemmin seuraavassa luvussa. Muuttujia ja metodeita pystytadn kutsu-
maan vain siitd ndkyvyysalueelta, josta kutsu tehdadén. Nakyvyysaluetta pysty-
taan vaihtamaan kayttamalla muuttujia $Up ja $Top. $Up menee aina yhden na-
kyvyysaluetason ylospain, ja sen pystyy linkittamaan monta kertaa perakkain, jos
on tarvetta mennéd useampi taso ylospdain (esim. $Up.Up.CarModel). Kayttamalla
$Top-muuttujaa voidaan helposti menna ylimpaan tasoon. Nékyvyysaluetta pys-
tyy my6s muuttamaan kayttamalla with-rakennetta, jolloin valtytdan toistamasta
samaa koodia valitsemalla tietty olio nékyvyysalueeksi esimerkkikoodi 10 mukai-

sesti. (Silverstripe.org 2015c.)

</div>

Esimerkkikoodi 10. With-rakenne
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2.5 Controller

Controller-luokan tehtavana on kasitella HTTP:n vastaukset ja pyynnot, jotka ovat
Silverstripessa SS_HTTPRequest ja SS_HTTPResponse. Controller kasittelee
erilaiset lomakkeet, tulostaa oikeat templatet ja tarkistaa seké ajaa kayttajaoi-
keuksiin perustuvat toiminnot. Yleisin Controller on Page_Controller, joka kuuluu
jokaiseen sivutyyppiin. (Silverstripe.org 2015f.)

Page_Controller hakee templaten, jolla on sama nimi kuin silla ja sitoo sen oike-
aan sivutyyppiin. Tama reititys tapahtuu automaattisesti, koska sisallonhallinta-
jarjestelma hoitaa sen aina, kun sivut on luotu tai sivutyyppeja on kaytetty Admin-

paneelin kautta. (Silverstripe.org 2015g.)

Kaikki Controllerissa maaritellyt metodit ovat ns. actioneita eli toimintoja, joita
pystyy ajamaan suoraan selaimessa kirjoittamalla toiminnon nimi oikean sivutyy-
pin linkin loppuun. Jotta peruskayttajalla ei olisi samoja oikeuksia kuin jarjestel-
mavalvojalla, Silverstripe rajoittaa toimintojen kayton ellei niitd erikseen sallita.
Tama salliminen tapahtuu Controllerin staattisessa $allowed_actions-muuttu-
jassa, jossa maaritelladn taulukko kaikista sallituista toiminnoista ja tarvittaessa
maaritellaan, kuka niita pystyy ajamaan selaimessa. Esimerkkikoodi 11 esittaa,

miten muuttuja $allowed_actions voidaan maaritella. (Silverstripe.org 2015h.)

$allowed actions array(

'submit’,

'delete’,

'AddPage’,

'DeletePictures’,

'UpdateCart’,
'deleteAllComments’ "ADMIN',
'replacePicture’

)s

Esimerkkikoodi 11. Controllerin staattinen $allowed_actions-muuttuja
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2.6 Admin-paneeli

2.6.1 Rakenne

Admin-paneelissa kayttaja lisda sivustolle sisaltdd ja muokkaa sita. Paneeliin
paasee ajamalla selaimessa osoite localhost:8080/admin, jonka jalkeen pitaa kir-
jautua jarjestelméavalvojan tunnuksilla sisélle. Jarjestelmavalvojan tunnukset luo-
tiin asennuksen yhteydessa. Kun kirjautuminen on onnistunut, kayttaja nakee en-
simmaisena sivuston sivurakenteen eli ns. sivupuun (Kuvio 9). Painamalla mita
tahansa sivua esiin tulee Silverstripe-sisallonhallintajarjestelman muokkaustyo-
kalut (Kuvio 10). Admin-paneelissa pystyy sivujen lisayksen ja muokkauksen Ii-
saksi maarittelemaéan sivuston asetukset, lisddmaan erilaiset tiedostot mychem-
paa kayttoa varten, maarittelemaan turvallisuusasetukset seka lukemaan erilai-
set sivustoa koskevat raportit. Jokaisella sivulla on omat oletusvalilehdet, joita
ovat Content (sisaltd), Settings (asetukset) ja History (sivun historia). (Sil-
verstripe.org 2015i.)

Admin-paneeli on jaettu kahteen osaan. Vasemmalla olevaa alue, johon kuuluvat
menu ja sivupuu, on nimeltaén Left ja kaikki muu Main. Tall6in Controller-luokka,
joka hallitsee Admin-paneelin sisaltéd, on nimeltddn LeftAndMain. Kaikki Lef-
tAndMain-aliluokat nakyvat automaattisesti paavalikossa. ModelAdmin-luokka on
yleisin LeftAndMain-aliluokka, jota kayttaja tulee mahdollisesti kayttamaan. Luo-
dakseen uuden menu-osion kayttamalla ModelAdminia pitéda tehda DataObject,
jota ModelAdmin tulee kayttamaan. Sen jalkeen voidaan tdma DataObject hy6-
dyntdd ModelAdminissa kuten esimerkkikoodi 12 nayttda. Ajamalla selaimessa
osoite localhost:8080/dev/build/?flush=1 saadaan uusi menu-osio nakymé&an Ad-

min-paneelissa. (Silverstripe.org 2015j.)
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Your Site Name .l': Pag&sll_-lome

o=y

¥ Your Site Name
| ] Home
| | About Us
| | Contact Us
{4 Page not found

Alter

|+ Server error

Kuvio 9. Admin-paneelin sivupuu

Your Site Name . Pages/Home I Mw
: e i

Page name Home
¥ Your Site Name
11.) Home URL Segment hitp:/ocalhost8080mome | Edit |
) About Us =
[7) Contact Us Io— .
o igation iome
£ Page not found
| Server error
Content

B 7 U&|EE=E st = Paragraph
Ndnaas awEF =2 o |m@

3 ‘ A, = | 2 L ]

‘Welcome to SilverStripe! This is the default homepage. You can edit this page by opening the CMS.

YYou can now access the developer documentation, or begin the SilverStripe lessons.

Path:p

| @ saved | @ Published | Hore options o
o (e Se fubienen ]

Kuvio 10. Admin-paneelin muokkaustytkalut
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class CarAdmin ModelAdmin {
$menu_title "Cars';

$url segment ‘cars’;

$managed_models - array (

Esimerkkikoodi 12. ModelAdmin-esimerkki

2.6.2 Sivujen lisddminen

Sivuja voidaan lisata painamalla Add New-painiketta sivupuunékymassa tai klik-
kaamalla oikealla hiiren painikkeella mita tahansa sivupuun sivua ja valitsemalla
valikosta Add new page here se sivutyyppi, joka halutaan lisata. Jos sivu lisataan
Add New-painikkeesta, kayttaja siirtyy Add page-sivulle, jossa aluksi valitaan
paikka, jonne sivu luodaan ja sitten valitaan sivutyyppi uudelle sivulle (Kuvio 11).
Kun molemmat vaiheet on suoritettu, sivu voidaan luoda painamalla Create-pai-
niketta. Sen jalkeen kayttaja siirtyy uuden sivun muokkaustydkaluun, jossa han
voi maaritella sivun osoitteen, otsikon, navigaationimikkeen seka lisata paasisalto
(Kuvio 12). Kun kaikki tiedot on sydtetty, sivu voidaan joko julkaista kaikkien néh-
tavaksi painamalla Save & Publish -painiketta tai pelk&staan tallentaa luonnos

myohempaa muokkausta varten. (Silverstripe.org 2015i.)

Add page

o Choose where to create this page

O Top level

@ Under another page

Home

B Choose page type

@ Page Generic content page
O Error Page Custom content for different error cases (e.g. "Page not found”)

O » | Redirector Page Redirects to & different internal page

O ;, Virtual Page Displays the content of another page

Kuvio 11. Uuden sivun lisd&dminen Admin-paneelissa
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Successfully created page

Page name New Page
URL Segment hitp:/ocalhost:8080/home/new-page | Edit
Navigation label New Page
Content
BJZ UM EESEE S ~ Paragraph |~ | =fE« — N
| B @@ = B G [ (@
] | \

@ saved WSRCTRSHLEUE  Wore options v

Kuvio 12. Sivun muokkaustytkalu Admin-paneelissa



22

3 OMIEN DATAOBJECTIEN LUOMINEN JA KAYTTAMINEN

3.1 DataObjectin ohjelmointi

DataObijectin luominen alkaa lisaamalla PHP-luokka mysite-kansioon. Luokalle
taytyy lisata laajennus DataObject. Tassa luvussa luodaan DataObject nimeltaan
Phone. Kun perusluokka on luotu, maaritellaan kaikki luokan muuttujat staatti-
sessa $db-muuttujassa, jotta tiedot tallentuisivat tietokantaan. Tama luokka sisal-
téda seuraavat muuttujat:

e Model, tietotyyppid Text

e Manufacturer, tietotyyppia Text

¢ Price, tietotyyppia Double

e ManufacturingDate, tietotyyppia Date
e Description, tietotyyppia Text.

Esimerkkikoodi 13 nayttaa, miten tama on toteutettu.

<?php
class Phone DataObject{

$db
"Model"” "Text",
"Manufacturer™” "Text",
"Price"” “Double”,
"ManufacturingDate” "Date”,
"Description” "Text"

)s

Esimerkkikoodi 13. Phone-DataObjectin muuttujat

Sen jalkeen DataObiject pitaa sitoa johonkin tiettyyn sivuun tai toiseen DataOb-
jectiin, jotta tietokannan relaatiot toimisivat oikein. Tama DataObject saa esiintya
joka sivulla, joten se sidotaan Page-sivutyyppiin. Page-luokka on kaikkien sivu-
tyyppien yliluokka ja sen takia tallaisen relaation omaava DataObject saadaan
halutessa tulostettua joka sivuston sivulla. Koska halutaan, ettd Phone-DataOb-

jectin relaatio olisi vain Page-luokalla, sitominen tehdaan staattisessa $has_one-
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muuttujassa. Koska Page-luokalla tulee olemaan monta Phone-DataObijectia,
myOs Page-luokkaan taytyy Iluoda relaatio, joka tehdaan staattisessa
$has_many-muuttujassa (Esimerkkikoodi 14). Esimerkkikoodissa vasen Phones-
arvo on taulukko, joka tulee sisaltamaan kaikki luodut Phone-DataObjectit, jotka

maaritelladn oikealla olevalla Phone-arvolla.

<?php
class Page SiteTree {

$has_many = array(
"Phones™ "Phone"

)s

Esimerkkikoodi 14. Page-luokan has_many-relaatio

Kun relaatiot on luotu, seuraavaksi pitdd luoda kentat Admin-paneelia varten,
jotta pystytaan lisadmaan sisallét DataObjectiin. Tama tapahtuu lisaamalla me-
todi getCMSFields() DataObjectiin. Tassa metodissa maaritelladn kaikki kentat,
jotka tulevat kayttamaan $db-taulukkomuuttujassa maaritetyt muuttujat. Admin-
paneelin kentat maaritelladn getCMSFields()-metodissa olevassa FieldList-tyyp-
pisessa muuttujassa, joka on yleensa nimeltaan $fields. Kentat lisataan tahan
muuttujaan siina jarjestyksessa, jossa halutaan niiden esiintyvan Admin-panee-
lissa. Phone-DataObjectissa kaytetddn seuraavia kenttia:
e TextField

e DateField
e TextareaField.

Kentissa pystyy maarittelemaan myaos niitd kuvaava teksti seka tilapainen teksti,
joka tulee nakymaan kentéssa DataObjectin luomisen yhteydessa. Tama kaikki
syoOtetddn kenttien create()-metodin parametreihin. Ensimmaiseen parametriin
kirjoitetaan $db-taulukkomuuttujassa méaaritelty muuttuja, joka halutaan kayttaa.
Toiseen parametriin kirjoitetaan kentan kuvaus ja kolmanteen tilapéinen teksti,
joka halutaan nakymaan kentéssa oletuksena. Esimerkkikoodi 15 nayttaa, miten

tama on toteutettu.
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function | .
$fields Lst: :create(
) . :create('Model’, 'Puhelimen malli'),
create( 'Manufacturer’, 'Valmistaja', 'Nokia'),
create('Price’, 'Hinta'),
create('ManufacturingDate’, 'Valmistuspaivamaara'),

create( 'Description’, 'Puhelimen kuvaus')

$fields;

Esimerkkikoodi 15. Phone-DataObjectin getCMSFields()-metodi

Page-luokkaan pitdd myos lisatéa getCMSFields()-metodi, jotta kaikki sen sivun
DataObijectit olisivat hallittavissa yhdesta paikasta. Koska Page-luokka siséaltaa
useamman DataObjectin, kaytetddn GridField-kenttaa, joka hyodyntaa aikaisem-
min luotua Phones-taulukkoa Page-luokan $has_many-muuttujassa. GridField
listaa kaikki taulukon DataObjectit ja se siséaltaa lisdys-, muokkaus- ja poistotoi-
minnallisuudet. Jos halutaan erottaa GridField-kenttd muista kentisté, se voidaan
siirtdd omaan valilehteen kayttamalla FieldListin addFieldToTab()-metodia, johon
maaritelladn valilehden nimi seka kentta, jonka se tulee sisaltamaan. Koska ky-
seessa on sivu, FieldListia ei tarvitse luoda erikseen. Se voidaan hakea yliluo-
kasta ja tallentaa $fields-muuttujaan komennolla parent::getCMSFields(). Esi-

merkkikoodi 15 esittdd Page-luokan getCMSFields()-metodin.

function getCMSFields() {
$fields = parent::getCMSFields();
$fields- addFieldToTab('Root.Phones', GridField: :create(
"Phones”,
"Phones on this page’,
$this- -Phones(),

GridFieldConfig_RecordEditor: :create()

))s

$fields;

Esimerkkikoodi 16. Page-luokan getCMSFields()-metodi

Kun kaikki tama on tehty, DataObject voidaan lisata tietokantaan ajamalla se-
laimessa osoite localhost:8080/dev/build/?flush=1, jonka jalkeen taulukot ja nii-

den relaatiot luodaan tietokantaan (Kuvio 13).
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Building database SS_testdatabase using MySQL 5.6.13

Creating database tables
» File
» Folder
* Image
» Image_Cached
» Group
» LoginAttempt
» Member
» MemberPassword
» Permission
» PermissionRole
» PermissionRoleCode
» Car
» Phone
» Table Phone: created
» Field Phone.ID: created as int(11) not null auto_increment
e Field Phone. ClassName: created as enum(Phone’) character set utfd collate utf8_general_ci default 'Phone’
¢ Field Phone LastEdited: created as datetime
» Field Phone_ Created: created as datetime
o Field Phone.Model: created as mediumtext character set utf8 collate utf8_general_ci
o Field Phone Manufacturer: created as mediumtext character set utfé collate utf8_general_ci
» Field Phone Price: created as double
o Field Phone ManufacturingDate: created as date
» Field Phone Description: created as mediumtext character set utf collate utf8_general_ci
» Field Phone.PagelD: created as int(11) not null default 0’
» Index Phone.PagelD: created as index ("PagelD")
e Index Phone.ClassName: created as index ("ClassName")

Kuvio 13. Phone-DataObjectin luominen

3.2 DataObjectin kayttdminen Admin-paneelissa

Kun DataObject on luotu tietokantaan, seuraava vaihe on luoda oliot siitd Admin-
paneelissa. Jokaisella Page-tyyppisella sivulla on nyt Phones-niminen vélilehti,
jossa voidaan luoda sen sivun Phone-DataObjectit (Kuvio 14). Vélilehte& paina-
malla kayttdja siirtyy viime luvussa luotuun GridField-kenttdan, jossa DataObjectit
luodaan. Painamalla Add phone-painiketta voidaan aloittaa luomisprosessi (Ku-
vio 15).
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Main Content Phones

Kuvio 14. Phones-vélilehti Admin-paneelissa

Kuvio 15. GridField-kentta Phone-DataObjecteja varten

Add phone-painiketta painalluksen jalkeen esiin tulee lomake sisaltaen kentat,
jotka luotiin Phone-DataObject-luokassa. Kun kaikki tiedot on syo6tetty, DataOb-
ject voidaan luoda painamalla Create-painiketta (Kuvio 16). Samaa prosessia
voidaan toistaa niin monta kertaa kuin on tarpeen. Tassa tydssa on luotu nelja
DataObjectia: Nokia Lumia 920, Iphone 6S, Samsung Galaxy S4 ja Sony Xperia
Z (Kuvio 17).

Puhelimen malli Lumia 920
Valmistaja Nokia
Hinta 600
Valmistuspéaivamaara 2012-09-05

Puhelimen kuvaus Nokia Lumia 920 on julkaistu 5. syyskuuta 2012 New Yorkissa. Se ofi ensimmainen Suomen
markkinoilla oleva puhelin, joka toimi 4G-verkossa

Kuvio 16. Phone-DataObjectin luominen Admin-paneelissa
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verkossa to

© 0 0 o

Kuvio 17. GridField-kentta neljalla Phone-DataObijectilla

Jos halutaan lisda informaatiota GridFieldiin selkeyttamaan luettavuutta, voidaan
lisitd Phone-DataObject-luokan staattiseen $summary_fields-muuttujaan ne
kentét, joista halutaan yhteenvetosarake GridFieldiin (Esimerkkikoodi 17). Kun
selaimessa ajetaan osoite localhost:8080/dev/build/?flush=1, paivittyy myds
GridField uusilla yhteenvetosarakkeilla (Kuvio 18). DataObjecteja voi muokata
painamalla sivu-ikonia GridField-rivin oikeassa kulmassa tai painamalla ky-
seessa olevaa GridField-rivia. Poistaminen tapahtuu joko painamalla GridField-
rivin oikeassa kulmassa olevaa punaista rasti-ikonia tai menemalla kyseessa ole-

van GridField-rivin muokkaustilaan ja painamalla Delete-painiketta.

$summary fields = array(
'"Manufacturer’ 'Manufacturer’,
'Model’ "Model’,

'Price’ "Price’

)s

Esimerkkikoodi 17. Phone-DataObjectin $summary_fields-muuttuja

© 00 ot

Kuvio 18. GridField-kentta uusilla yhteenvetosarakkeilla
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3.3 DataObjectin kayttaminen templatessa

Kun kaikki DataObjectit ovat luotu Admin-paneelissa, seuraava vaihe on tulostaa
ne kaikkien nahtavaksi templatessa. Koska Phone-DataObjectit ovat tallennettu
Phones-taulukkoon, sen lapikaymiseen pitaa kayttaa loop-rakennetta. Esimerk-

kikoodi 18 nayttaa, miten tama on toteutettu Page.ss-template-tiedostossa.

<¥ include Header %>
<div class=' role="main">
<div class="inner typography line">

<h2>Puhelin:
<h3>Hinta: 3%
<h3>Julkaisupaivamaara: §
<p>$Description</p>
</div>
<% end_loop %>

</fdiv>
</div>
<¥ include Footer %>

Esimerkkikoodi 18. Phones-taulukon DataObjectien tulostaminen templatessa

Loop-riviin sisélle kirjoitetaan taulukon nimi ja rakenteen sisélle kirjoitetaan vain
yhden sivuelementin runko, joka sisdltda ne DataObjectin tiedot, jotka halutaan
tulostaa. Tiedot haetaan DataObjectin muuttujilla, jotka templatessa alkavat $-
merkilla. Koska paivamaarassa on kaytetty Date-tyyppistd muuttujaa, voi kayttaa

Date-luokan Nice()-metodia paivamaaran esittelytavan muuttamiseen.

Loop-rakenne kay kaikki Phones-taulukossa olevat DataObjectit I&pi ja tulostaa
ne perakkain. Jotta uudet elementit nékyisivat sivulla, pitdd ajaa selaimessa sen
sivun osoite, johon halutaan tulostaa elementit ja listé osoitteen perdan komento
?flush=all, joka tyhjentaa kyseessa olevan sivun Silverstripe-valimuistin. Esimer-
kiksi kotisivun valimuisti tyhjennetaan osoitteella localhost:8080/home/?flush=all.

Taman jalkeen elementit ndkyvéat sivulla (Kuvio 19).



29

Puhelin: Nokia Lumia 920

Hinta: 600€
Julkaisupdivamaara: 05/09/2012

Nokia Lumia 920 on julkaistu 5. syyskuuta 2012 New Yorkissa. Se oli ensimmainen Suomen markkinoilla oleva puhelin, joka toimi 4G-verkossa.

Puhelin: Apple IPhone 6S

Hinta: 739€
Julkaisupdivamaara: 25/09/2015
Uusin Iphone-malli Apple:lta.

Puhelin: Samsung Galaxy S4

Hinta: 339€
Julkaisupdivamaara: 14/03/2013

Samsungin Galaxy-puhelin, jossa FullHD Super AMOLED-naytto.

Puhelin: Sony Xperia Z

Hinta: 400€
Julkaisupdivamaara: 09/02/2013

Sonyn Android-alypuhelin, joka esiteltiin CES 2013-messuilla.

Kuvio 19. Phone-DataObjectien tulostaminen sivulle jarjestyksessa
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4 POHDINTA

Silverstripe on viela suhteellisen tuntematon alusta sisallonhallintajarjestelmien
markkinoilla, vaikka se on ollut olemassa jo useita vuosia. Taman tyon tavoit-
teena oli ohjata aloittelevaa kehittajaa Silverstripen asennuksessa, kayttoon-
otossa sekd perusohjelmoinnissa luomalla ohje Silverstripen keskeisimmista

osista. Kyseinen tavoite saavutettiin.

Silverstripe on osoittautunut todella helppokayttdiseksi kokonaisuudeksi verrat-
tuna siséallénhallintajarjestelmiin WordPress tai Joomla, koska esimerkiksi HTML-
koodiin ei tarvinnut sekoittaa PHP-koodia. Silverstripe-syntaksin kayttaminen si-

vuaihioissa helpotti koodin lukemista, kirjoittamista seka sen jasentelya.

Opinnaytetyon tekeminen oli haastava prosessi, koska olen tehnyt sen oman yri-
tyksen projektien ohella ja joskus opinnaytetyén sovittaminen aikatauluihin oli
haasteellista. Aihe oli kuitenkin ennestaan tuttu, mika helpotti kirjoittamisproses-

sia.

Tassa opinnaytetydssa ei kasitelty kaikkia Silverstripen osia vaan perehdyttiin
perusprojektin olennaisiin osiin. Jatkossa opasta voisi kehittaa lisaamalla tietoa
Extension-tyyppisista laajennuksista, lomakkeista, sivuston testaustydkaluista,

kieliversioinnista seka sivuston turvallisuuden varmistamisesta.
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