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naytetyon tuotokset ja tiedot luovutetaan Hyvéarilan matkailu- ja nuorisokeskuksen kayttéon.
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Taman opinnaytetydn kuvaaman prosessin avulla voidaan lahted kehittdmaan geokatkoilya ja siihen
littyvda toimintaa lahes missa tahansa matkailu- ja nuorisotyd ymparistéssa. Suunnittelussa taytyy
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Abstract

Hyvarila holiday and youth center has ordered this thesis. Main objectives with this thesis were to
create geocaches to hyvarila area, create a program service, make an orientation guide for guides and
own guide geocaching beginners and also increase Hyvarilas awareness with geocaches. All products
and information related to this thesis will be given to Hyvérila holiday and youth center.

The program service created in this thesis is centered especially to adventure and game educational
guiding methods. The function of this thesis was to create new working methods to Hyvarila’s youth
work and execute them with different youth groups. At the ending part of thesis process we guided
geocaching as program service in Hyvarila and collected feedback about it. We also collected feed-
back about geocaches and program service from thesis subsciber. We followed logbooks in
geocaches to also find out feedback from longterm geocachers. With those feedbacks we evaluated
how we succeeded with your work and how to develod our work further.

In this work we also deal with how to utilize adventure and game educational methods as part of edu-
cation and as part of invidual or groups well-being. Taking objectives account in an action. Objectives
can be for example increasing group working skills, inviduals or groups empowering and increasing
inviduals well-being(fysical, social and mental). In this work we have used different basic books of
adventure and game education as source of information.

With the working process described in this thesis you can develop geocaching and geocaching related
actions in almost every youth and holiday enviroments. In planning you have to take account the cus-
tomer group, enviroment and wanted objective.
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1 JOHDANTO

Taman opinnaytetydn tarkoitus oli luoda Hyvérilan nuoriso- ja matkailukeskuksen
alueelle geokéatkdja ja niihin liittyvaa toimintaa. Sen on tarkoitus luoda mahdollisuuk-
sia ja puitteita uuden harrastuksen aloittamiseen seka luoda seikkailuja turvalliseen
nuorisokeskus ymparistoon. Geokéatkdily voi idealtaan kuulostaa kiinnostavalta, mutta
yksin alkuun paaseminen voi olla hankalaa. Opinnaytetyd myoés pyrkii luomaan haus-
kaa ja seikkailullista luontoliikkumista, jossa tekniikka ja mobiililaitteet ovat myos las-
na. Tekniikan kayttd voi innostaa nykyajan tietoyhteiskuntanuoria likkumaan luon-

nossa enemman.

Opinnaytetyon on tilaajalahtdinen. Tilaajana toimi Hyvarilan nuoriso- ja matkailukes-
kus, joka halusi saada alueelleen geokatkoja ja toimintaa niihin liittyen. Hyvarilan pi-
ha alue ja lahimaasto tarjosivat paljon mielenkiintoisia paikkoja geokatkéjen luomisel-
le. Tama mahdollisti niin uusien kuin vanhojen geokétkailijdiden huomioimisen geo-
katkoja luotaessa. Uudet harrastajat saavat tuntumaa harrastukseen, kun taas van-
hat harrastajat saavat hieman haastetta. Opinnéaytetytn tuotoksilla pyrimme luomaan
kokemuksia ja elamyksia, jotka tukevat myos arkea. Pyrimme luomaan haasteita,
jotka saattavat auttaa myos arkielamassa selviytymisessa. Miksi luovuttaa nyt, kun

I8ysin sen geokatkdnkin kovalla tyolla? (Kivela & Lempinen 2009, 70)

Opinnaytety6 on sopiva yhteisépedagogille toteutettavaksi, silla se on kaytannon ke-
hittamistyo jossa lahdetdaan luomaan uutta. Ty6lle on tilaajan osoittama tarve, joka on
uuden toiminnan kehittaminen. Tyon valmistuttua yhteisdpedagogi voi myods kayttaa
opinnaytetyota ja sen tuotoksia tydkaluina omassa tyosséén, esimerkiksi erilaisissa
ryhmatoiminnoissa, opetuskaytdossa ja virkistyskaytossad. Geokatkoilya voi kayttaa
opetuksessa esimerkiksi erilaisten arvoitusten ratkaisemista seuraavalle katkdlle
padsemiseksi (Kontto 2015). Vaihtoehtoisesti yhteisépedagogi voi vieda ryhmaytysta
tarvitsevia nuoria metsaan virkistaytymaan ja samalla opettelemaan suunnistusta

geokatkdilyn avulla.

Geokatkoilya voidaan kayttdd myos sosiaalisen vahvistamisen tydkaluna tutustutta-

malla nuoren uuteen harrastukseen jonka avulla h&n voi saada erilaisia voimauttavia



kokemuksia, esimerkiksi onnistumisen kokemuksia ja harrastuksen kautta saatujen
uusien ja vanhojen ystavien kanssa yhdessa vietettyd laadukasta aikaa. (Lundbom,
Herranen 2011, 138-139) Mielestamme sosiaalinen vahvistaminen on esimerkiksi
erilaisia toiminnallisia menetelmia nuorten syrjaytyminen estamiseksi ja elamantaito-
jen, etenkin sosiaalistentaitojen ja henkisen hyvinvoinnin vahvistamiseksi (Lundbom,
Herranen 2011, 5-6). Opinndytetyd on myo6s ajankohtainen tilaajan nakokulmasta,
silla tilaajalla on laitteistoa jota halutaan hyddyntaa ja sen strategiaan kuuluu jatkuva
kehittyminen ja uuden luominen (Hyvarila matkailu- ja nuorisokeskus 2013, 2). Ajan-
kohtaisuutta lisdd myos harrastuksen lisaantynyt suosio seka erilaisten kayttotapojen
tutkiminen. Ajankohtaisuutta lisdéd myds geokatkoilyyn toistuva uutisointi muun mu-
assa Ylen ja lltasanomien internet-uutisissa. Esimerkiksi Ylen artikkeli ” Geokatkaily
likuttaa lumessa, loskassa ja kaikkina vuorokauden aikoina” kerrotaan siitd kuinka
geokatkoily voi olla koko perheen yhteinen harrastus jota voidaan harrastaa moni-
puolisissa olosuhteissa ympéri vuoden (Rovainen 2014). Geokatkoilyn on todettu
esimerkiksi olevan hyva tyokalu kehittédé luovuutta (Laakso 2015).

1.1 Opinnaytetyon tilaajan esittely

Taman opinnéytetyon tilaajana toimii Hyvarilan nuoriso- ja matkailukeskus. Opinnay-
tetydssa puhumme lyhennetysti Hyvarilasta. Hyvarila on yksi suomen yhdestatoista
nuorisokeskuksesta ja samalla Suomen Nuorisokeskukset ry:n jasen. Sen palveluihin
kuuluu nuorisokeskuspalvelujen lisdksi tydpajatoimintaa Juukassa ja Nurmeksessa,
etsivda nuorisotytta sekd nuorisotalopalveluita Nurmeksessa. Hyvarilan nuoriso- ja
matkailukeskus on Nurmeksen kaupungin omistama konserni yhtio. (Hyvarila matkai-

lu- ja nuorisokeskus 2013, 1)

Hyvarila tarjoaa my6s matkailu- ja ravitsemuspalveluita. Hyvarilan keittiosta on mah-
dollisuus ostaa lounas paivittain. Hyvarila tarjoaa monenlaisia majoitus- ja kokoustilo-
ja, joista esimerkkeina muun muassa kartano -hotellin majoitus- ja kokoustilat seka
lomahuoneistot. Hyvarilasta I6ytyy myds monipuolista ja kausittaista ohjelmapalvelu-
toimintaa. Toiminta keskittyy padasiassa nuorisoryhmille, silla ne ovat nuorisokeskus-

ten paaasiallista asiakasryhmaa (Hyvarila matkailu- ja nuorisokeskus 2013, 1)



Opinnaytety0 toteutetaan Hyvarilan tarpeesta saada alueelleen uusia toimintamuoto-
ja ja erityisesti geokatkdoilyd. Tyo tukee Hyvarilan tamanhetkista strategiaa, jonka mu-
kaan Hyvarilan tulee olla aina eteenpéin kehittyva nuorisokeskus (Hyvarila matkailu-
ja nuorisokeskus 2013, 2). Uuden ohjelmapalvelun ja toimintamuodon kehittdminen
siis tukee naita tavoitteita. Opinnaytetyon tuotokset on luovutettu sellaisinaan Hyvari-
l&n nuoriso- ja matkailukeskuksen kayttoon.

1.2 Opinnaytetyon tarkoitus ja tavoite

Opinnaytetyd on tarke& Hyvarilan nuoriso- ja matkailukeskukselle. Hyvéarilassa on
paljon geokatkoilyyn soveltuvia GPS -laitteita, jotka eivat ole paatyneet geokéatkaily-
kayttoon. Geokatkdily on maailmalla tunnettu ja suosittu laji, jota ei ole Hyvarilassa
viela osattu hyddyntaa. Opinnaytety6llemme on siis aito tarve, joka perustuu toimin-
nan muutostarpeeseen sekéa kehittamiseen (Paasivaara, Suhonen & Virtanen 2011,
86). Taman opinnaytetydn tarkoitus on kehittdd Hyvarilan alueelle geokétkdja, ohjeis-
tus geokatkailyn aloitukseen ja ohjaamiseen seka tehda ohjelmapalvelu, joka pereh-
dyttaa geokéatkoilyyn, geokatkoilyn mahdollistavia kasvatuksellisia mahdollisuuksia

unohtamatta.

Opinnaytetyolla on useita tavoitteita. Yksi tavoite oli rakentaa mielenkiintoisia ja laa-
dukkaita geokatkoja Hyvarilan alueelle. Kéatkaihin olisi myds tavoite lisata toiminnalli-
sia ja kasvatuksellisia osia, jotka haastaisivat erityisesti niiden nuoria kayttgjia. Osan
katkoistd on tarkoitus olla sellaisia, ettd ne haastavat tekem&an erilaisia tehtavia.
Naiden toiminnallisten katkdjen on tarkoitus haastaa erityisesti leirikoulujen ja sosiaa-

lisen nuorisotytn asiakkaita.

Toisena tavoitteena oli luoda Hyvérilalle hyva perehdytyspohja geokétkdilyn aloitta-
miseen. Perehdytyspohjassa tulee olemaan ohjeet, kuinka aloittaa geokatkoily har-
rastuksena, kertoa millaisia laitteita se vaatii seka ohjeet eri alypuhelinten ja tablet-

laitteiden suosituimpien geokatkoéilysovellusten hankkimiseen ja kayttamiseen.



Kolmantena tavoitteena oli luoda Hyvérildlle toimiva ohjelmapalvelu. Ohjelmapalvelu
on suunnattu niille, jotka haluavat ohjatun perehdytyksen geokatkoilyyn ja sen aloit-
tamiseen, geokatkoilyn kasvatuksellisia mahdollisuuksia unohtamatta. Ohjelmapalve-
lun on tarkoitus rikastuttaa Hyvarilan jo ennestaankin monipuolista ohjelmapalvelu-

toimintaa.

Neljantena tavoitteenamme oli Hyvarilan nuorisokeskuksen markkinoinnin tehosta-
minen “sissimarkkinoinnin” muodossa geokatkojen avulla. Geokatkot houkuttavat
lahiseutujen katkaoilijoita, lapikulkumatkalla olevia katkailijoita, seka niin sanottuja “ko-
van luokan harrastajia”, jotka saattavat kulkea satojen kilometrien paahan keratak-
seen paivan/paivien aikana mahdollisimman monta katkdéa. Jokainen katkailija, joka
ei aiemmin ole kaynyt Hyvarilan nuorisokeskuksessa lisda Hyvarilan tunnettavuutta

yksi henkilo kerrallaan.

1.3 OPINNAYTETYOSSA KAYTETTAVA KASITTEISTO JA TERMISTO

Tassa kappaleessa esitellaan opinnaytetydssa esiintyvaa geokéatkdilysanastoa. Sa-
nastossa esiintyvat ilmaisut ovat virallista suomenkielista geokatkdilytermistoa.

Taulukkol

Opinnaytetydssa esiintyva sana tai | Selitys kaytetylle sanalle tai termille

termi

Favo- tai suosikkipiste Pisteen antaminen tarkoittaa merkkaa-
mista tai tallentamista omiin suosikkeihin
geocaching.com sivustolla. Vain pre-
mium-kayttajat voivat antaa favo-pisteita
geokatkdille. (Groundspeak 2015hb)

Geokatkoilija tai katkailija Henkild, joka harrastaa geokétkoilyd ja
omaa nimimerkin geocaching.com:ssa.
(Groundspeak 2015b)




Geokéatko tai katko

Maailmanlaajuisen geokatkoily yhteison
saantdjen mukaan piilotettua esine, joka
siséltdaa ainakin lokikirjan. (Groundspeak
2015b)

Jasti

Henkild, joka ei harrasta geokatkoilya.
(Groundspeak 2015b)

Jastitty

Termilla tarkoitetaan ei-geokatkoilevan
henkilon toimesta tai muuten tuhoutunut-
ta tai turmeltua geokatkda. (Ground-
speak 2015b)

KK

Lyhenne sanoista kiitos katkosta. Esiin-
tyy yleensa geokatkojen loytdihin liitty-

vissa internet-kirjauksissa.

Lokikirja

Talla esineella tarkoitetaan geokatkdssa
olevaa paperinpalasta tai vihkoa johon
geokatkoailija kirjoittaa nimimerkkinsa kat-
kon l6ydettyaan. (Groundspeak 2015b)

Premium-kayttaja

Henkild, joka maksaa
geocaching.com:lle kuukausittaista ja-
senmaksua. Tama antaa kayttajalle lisa-
ominaisuuksia, kuten esimerkiksi favo-
pisteet sekd halytystoiminnon jos lahella
julkaistaan  geokatkoé. (Groundspeak
2015b)

Purkki

Esine, joka tayttdd virallisen geokatkodn
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tunnusmerkit. Talldin geokatkd sisaltaa
vahintaan  lokikirjan.  (Groundspeak
2015b)

Travel Bug tai suomeksi reissaaja

Katkosta toiseen reissaava pieni esine,
jonka tunnistaa erityisesta Travel Bug -
laatasta. Jokaisessa Travel Bug -
laatassa on koodi jonka avulla voit tar-
kastaa Travel Bugin tehtavan ja seurata
sen liikkeita Geocaching.com sivustolla.
(Groundspeak 2015a)

2 GEOKATKOILYN TEORIA

GPS-paikannus on tarkea osa geokatkdilya. GPS tarkoittaa Global Oositioning Sys-

tem:a, eli suomeksi maailmanlaajuista paikannusjarjestelmaa. Sen on kehittanyt Yh-

dysvaltain armeija 1970-luvun alkupuolella armeijan kaytt6éon, mutta pian se vapau-

tettiin myos siviilien kayttoon. GPS paikannuksen kayton mahdollistaa laaja satelliitti-

jarjestelma, jotka antavat GPS-vastaanottimelle tietoa omasta senhetkisesta sijain-

nista. Kayttaaksesi GPS satellittien tarjpamaa tietoa tarvitaan myds GPS-

vastaanotin. Tallainen vastaanotin |0ytyy nykyaan erittdin todennakodisesti muun mu-

assa alypuhelimista seka pelkastaan GPS-vastaanottimiksi suunnitelluista laitteista.

GPS-vastaanotin on geokatkoilijan tarkein varuste. (Lo 2010, 12)

Lyhyesti maariteltyna geokatkdily on ulkona tapahtuvaa aarteen metsastysta jossa

kaytetaan apuvalineena GPS-vastaanottimia tai muita GPS valmiudet omaavia laittei-

ta (National Geographic 2015). Tallaisia laitteita voivat olla esimerkiksi internet-

yhteydelld varustettuja alypuhelimia tai tabletteja. Harrastaakseen geokéatkoilya hen-

kilon taytyy tehdd oma kayttajatunnus geocaching.comiin. Kayttajatunnuksen luomi-

sen jalkeen henkild saa kaiken tarvittavan tiedon harrastuksesta sivustolta.
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Geocaching.com sisaltda kaikki maailman geokatkodt sekd ohjeita ja neuvoja niiden
loytamiseen. Geokéatkoilijat pyrkivat GPS-laitteidensa avulla 16ytdmaan maastosta
piilotetun geokatkon. Katkon loydyttya I6ytdja kirjaa kayttdjatunnuksensa geokatkoén
lokikirjaan, kirjaa geokatkon 16ydén geocaching.com:iin ja asettaa katképurkin samal-

le paikalle mista l6ysikin sen.

Geokatkosta voi loytya katkdon koosta riippuen vaihdettavia esineita. Esineet voivat
olla mité tahansa kunhan ne eivéat ole ruokaa, roskaa tai mitdan muuta turhaa. Geo-
katkd voi myos sisaltda Travel Bug:n, jonka tarkoitus on reissata katkosta toiseen.
Sen tunnistaa erityisesta Travel Bug -laatasta. Jokaisessa Travel Bug -laatassa on
koodi jonka avulla on mahdollista tarkastaa Travel Bug:n tehtava ja seurata sen liik-
keitd Geocaching.com sivustolla. Tehtava Travel Bug:ila voi olla esimerkiksi kiertaa
kaikki maailman mantereet ja palata sitten suomeen Joensuun alueelle. (Ground-
speak 2015b)

Geokatkojen paatyypit ovat normaali kétkd, joka on vain piilotettu katkdpurkki, mys-
teerikatko, joka sisaltda eraanlaisen ongelman jonka ratkaisemalla saadaan koordi-
naatit katkopurkille sekd multikatkd, joka kierrattelee geokatkdilijgd maastossa pai-
kasta toiseen ennen kuin saadaan katkopurkin koordinaatit selville. Muita katkotyyp-
peja ovat esimerkiksi web-kamerakatkot joissa on tarkoitus ottaa itsestaan web-
kameralla kuvat seka tapahtumakétkot joiden sijainnissa tapahtuu jotain maaritettyna
aikana. Erilaisia katkoja taas on niin paljon kuin on katkon tekijoitéakin. (Groundspeak
2015b)

Geokatkojen katkopurkkeja on monen kokoisia. Pienin on mikrokétkd, joka on tila-
vuudeltaan vahemman kuin 100 millilitraa, kuten esimerkiksi filmipurkki. Toiseksi pie-
nin on pieni purkki, joka on tilavuudeltaan yli 100 millilitraa mutta alle yhden litran.
Esimerkkind pienesta purkista on pieni pakasterasia. Normaali kokoinen katképurkki
on tilavuudeltaan vahintddn yhden litran mutta alle 20 litraa. Tama purkki voi olla
esimerkiksi ammuslaatikko. Suuri geokétkd on tilavuudeltaan yli 20 litraa, kuten esi-
merkiksi kannellinen sanko. Geokatkon koon tyypiksi on myds voitu méaaritella muu,
joka silloin ei tayta perinteisia kriteereja. Tallaisesta purkista on pienia vihjeita geo-
katkon kuvauksessa. Téallaisia purkkeja voivat olla esimerkiksi ontot pultit seinissa.
(Groundspeak 2015b)
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Geokatkoilyssa on kolme sédéantba joita geokéatkailijan tulee noudattaa. Jos otat jotain
esineita geokatkdstda, sinun tulee korvata ne vahintdan yhta arvokkaalla esineellé.
Kirjoita 16ytosi geokatkossd olevana lokikirjaan ja muista kirjata l0ytdsi myds
geocaching.com osoitteeseen. Nama saannot on maaritelty Geocaching.com sivus-

tolla harrastuksen mielekkyyden yllapitdmiseksi. (Groundspeak 2015b)

Jokainen geokatkoéilija voi itse tehdda oman geokéatkon. On kuitenkin suositeltavaa,
ettd ennen oman geokatkon tekemista kay etsimassa muutamia kymmenid geokatko-
ja. Tama siksi, ettd saadaan tuotettua mahdollisimman laadukkaita geokatkoja. Geo-
katkon perustaakseen tulee noudattaa geocaching.comin geokéatkdn perustamis-
saantoja seka laittaa katké geocaching.com osoitteeseen geokatkoily tuomareiden
tarkistettavaksi. Jos tuomarit eivat nde geokatkon kuvauksessa ja sijainnissa mitaéan
erikoista, he julkistavat katkon viralliseksi. Vain viralliset geokatkot néakyvat

geocaching.com sivustolla ja ovat harrastajien I6ydettavissa.

Geocaching.com osoitteesta voi my6s ostaa itselleen premium-jasenyyden. Pre-
mium-kayttajat voivat antaa geokatkoille suosikkipisteité joita vain premium-kayttajat
voivat merkata, merkata itselleen geokéatké muistilistaa, etsia premium-kayttajien
luomia premium katkoja jotka eivat tavan kayttajalle nay seka saada halytyksia aina
kun l&hialueelle tulee uusi geokéatkd. Premium on tarkoitettu geokétkoilyn harrastajil-
le, jotka haluavat syventya viela enemméan harrastukseen. Normaalin harrastajan ei

tarvitse maksaa mitdan geokéatkdilyn harrastamisesta, jos ei itse niin halua.

3 GEOKATKOJEN SUUNNITTELU JA TOTEUTUS

Geokatkdjen suunnittelu aloitettiin tutkimalla Hyvarilan piha-alueen ja lahimaaston
karttoja. Kartoista merkittiin ylés mielenkiintoisia maastonkohtia, kuten esimerkiksi
kivikkoja, rantoja, rakennuksia tai muita maaston poikkeamia. Taman jalkeen jalkau-
duttiin maastoon tutkimaan aluetta ja etsimaan geokatkoille mielenkiintoisia ja haus-

koja paikkoja. Katkdjen on tarkoitus tuoda Hyvarilan alueita tutuksi geokatkdilyn avul-
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la ja luoda turvallisia seikkailuja paikkoihin joihin ei muuten valttamatta kiinnittaisi

huomiota.

Tavoitteena oli tehda Hyvarilan alueelle niin monta virallista geokéatkda kuin oli mah-
dollista. Geokatkot luodaan tiettyjen saantdjen puitteissa. Esimerkiksi geokatkojen
minimietaisyys toisistaan on oltava 161 metrid ja kahta samannimistd geokatkoa ei
saa olla olemassa geocaching.com osoitteessa. Katkdjen kuvausten ja paikkojen
paattamisen jalkeen katkot tulee vieda maastoon ja syoéttaa niitten tiedot ja sijainti
geocaching.com sivustolle. Katkon nettiin syottamisen jalkeen virallinen geokéatko-
tuomari tarkastaa geokatkon tiedot ja sijainnin. Jos mahdollista, h&dn kdy myds pai-
kanpaalla tarkistamassa katkon. Kun tuomari on paattanyt katkon tayttavan virallisen
geokatkon kriteerit, han julkaisee sen geocaching.com sivustolle kaikkien geokéatkdi-

lijdiden loydettavaksi. (Groundspeak 2015b)

Jotta geokatkdja voidaan luoda, taytyy kayttdjalla olla kayttgjatunnus
geocaching.comissa. Tata varten loimme Hyvarilan suostumuksessa Hyvari-
|&_geocaching nimisen kayttajan. Tata tunnusta kayttdmalla Hyvarilan ohjaajat seka
oppaat voivat muun muassa hallinnoida geokatkoja, listata uusia geokatkoja seka
tutkia olemassa olevien katkojen lokikirjoja. Luonnollisesi kayttajatunnusta voi kayttaa
myos geokatkdilyyn. Oman kayttajatunnuksen kautta Hyvarila on velvoitettu pita-
maan huolta geokatkoistaan ja huoltamaan niita tarvittaessa. Huoltamisella tarkoite-
taan esimerkiksi mahdollisten geokatkdn rakenteiden korjaamista ja tayden lokikirjan

vaihtamista tyhjaan.

Geocaching.com:n laatimien saantdjen puitteissa saimme luotua yhdeksan erilaista
geokatkda. Loimme Hyvariladn seitseman normaalia erikokoista geoké&tkdd, yhden
multikatkon seka yhden mysteerikatkon. Kaikki geokatkot sisaltavat vahintaan saan-
tojen vaatiman lokikirjan. Suurimmassa osassa tekemistamme katkoissd on kyna,
Hyvarila-aiheista vaihtotavaraa sekéa kosteudenpoistaja, joka lisda katkon ikaa. Kat-

kopurkin koko rajoittaa tavaran maaraa sen sisalla.

Seuraavissa alakappaleissa kerrotaan katkopaikkojen sijainti, nimi, koodi jolla ne l6y-

taad geocaching.comista, perusteluja siitd miksi katkoja tehtiin millekin paikalle, geo-
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katkdjen kuvaukset ja niiden tarkoitukset seka naytetddn geokétkot konkreettisesti
kartalla.

3.1 KATKOPAIKKOJEN VALINTA

Geokatkojen paikat valittiin jalkaisin tehdyn maastotiedustelun ja karttojen tutkimisen
avulla. Halusimme etsia Hyvarilan alueelta mahdollisimman mielenkiintoisia ja vaihte-
levia paikkoja jonne piilottaa geokatkdn. Paikkoja tutkiessa mietimme myo6s geokét-
kojen kuvauksia, silla hyva kuvaus, joka liittyy paikkaan innostaa etsimaan katkoa.
Paatimme ensin valita paikan geokéatkdlle ja sitten paattaa purkin koon ja viimeisena

luoda sille kuvauksen.

Geokatkojen paikkojen valinnoilla oli my6s tarkoitus tuoda tutuksi Hyvarilan aluetta.
Esimerkiksi Hyvarilan kartanonkierros -geokatkd kuljettaa geokéatkdilijaa nimensa
mukaisesi Hyvarilan kartanoaluetta ympari. Samalla kun geokatkoilija etsii Hyvarilaan
piilotettuja geokéatkdja, hanella on mahdollisuus oppia pala sen alueesta ja historias-

fa.

JP-Special:in paikka paatettiin tehda vaikeasti saavutettavaksi, silla halusimme luoda
my0s jotain geokatkoilyn aktiiviharrastajille. Paatimme, ettd katkon luokse ei paasisi
tavallisilla konsteilla joten paikaksi valikoitui Hyvarilan pihalta nékyva, Pielisjarvessa
sijaitseva saari. Saarelle ei paase ilman apuvélineita joten se vaatii enemman valmis-

teluja ja valineita kuin muut Hyvarilan geokatkot.

Morri-moykyn kolo -geokatkd on sijoitettu kuusimetsaan missa katkon kuvauksen
luettuaan voi kuvitella olevansa satumetsassa katkon lahestyessa. Myos Maahinen -
geokatkd on piilotettu samaan metsdan kallion juurelle. Valitsimme paikat vanhan
metsan takia johon voi liittdad vanhaa kansanperinnetta kertomalla metsén asukeista.
Kuvauksen luettuaan geokatkailija voi helposti virittaytyd tunnelmaan kuvittelemalla
metsan satumetséksi. Halusimme nailla katkoilla saada ihmiset likkumana luonnos-

sa.
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Tervetuloa Hyvarilaan katkon paikka valittiin siten, ettd se olisi ensimmainen katko
Hyvariladn saapuvalle geokéatkoilijalle. Katkopurkki on piilotettu syvaan kuoppaan
kivenlohkareen alle josta sita ei asiasta tietdAmaton l6yda. Katkdn piiloa vahvistettiin

my0s valekivella minka alle katképurkki piilotettiin.

Halusimme myo6s tuoda esille Hyvarilan modernia liikuntahallia, Pielisareenaa. Paa-
timme tehda mahdollisimman pienen geokétkdn Pielisareenan sivun rappusten alle.
Katkopurkiksi valittin metallinvarinen geokétkdilyyn suunniteltu pulttipurkki. Tassa
paikassa katkd on kaikkien nahtavissa, mutta sita ei asiasta tietdméaton osaa l6ytaa.
Katkon tarkoitus oli erityisesti virittaa katkailijoita siihen, ettd geokatkoja voi olla todel-

la nakyvillakin paikoilla ja kaupunkialueella.

Hyvarilan leirintdaluekatkdon halusimme piilottaa nimensa mukaiseen paikkaan. Talla
katkolle halusimme esitella Hyvarilan leirintdaluetta. Katkd sijaitsee leirintdalueen
huoltorakennuksen palopostin alla magneetein kiinnitetysta laatassa. Tamankin kat-
ko on paikalla missa geokatkén voi kuka tahansa nahda, mutta jasti mieltda sen vain

kaapin osaksi eik& geokatkoksi..

Pielisen nakki -geokatkon paikka valittin Pielisjarven rannalle. Tavoitteenamme oli
tuoda geokatkailijéille kaunis maisemapaikka. Paikalla on paljon puustoa, joten paa-
timme tehda katkopurkista mahdollisimman hyvin puuhun soluttautuvan. Katkon pai-
kan valitsemiseen vaikutti myods vieressa kulkeva pururata, joka oli talvisin hiihtolatu.

Talvisin myds hiihtavat geokatkailijat voivat kayda katkolla.

Pielisen Piraatit -katkdn paikaksi valittiin Hyvarilan riihikota rakennuksen viereen enti-
sesti kirkkoveneesta rakennettu koristelaiva. Halusimme ehdottomasti tehda geokéat-
kon rithikodan viereen ja vanha koristelaiva kavi tahéan tarkoitukseen loistavasti. Pu-
rimme hieman laivan rakenteita, jotta saamme tehtyd luukun laivan kanteen. Luu-
kun avaamalla padsee geokétkon purkille. Taméan katkén on tarkoitus olla hieman

haastava seka aikaa vieva ja esitella hieman luovampia k&tkdnpiilotusratkaisuja.
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3.2 Kétkojen aiheiden valinta

Geokatkdjen aiheet valittiin seuraavin perustein:

Sijainti: Sijainti maaritteli hyvin pitkadlle, millainen teema kyseiseen katkdon sopii.
Esimerkiksi Maahinen ja Moérri-Moykyn kolo -k&atkot ovat metséassé, joten koimme so-
pivaksi teemaksi vanhat kansantarut ja satuolennot.

Kohderyhmé&: Ohjelmapalvelumme ensisijainen kohderyhma ovat peruskouluikaiset
lapset ja nuoret, joten meidan tuli suunnitella katkjemme aiheet siten, ettd ne ovat

innostavia ja mielenkiintoisia ja ndinollen houkuttelevampia ja palkitsevampia.

Opetus: Osa katkoistamme tuovat katkailijalle tietoa Hyvarilan alueen paikallishistori-
asta, ja toinen osa katkoistamme taas tuo katkoéilijalle tietoa vanhoista kansantaruista
ja satuolennoista ja vanhoista uskomuksista. Katkjemme etsiminen opettaa myos
paatoksentekoa ja loogista ajattelua esimerkiksi reittien valinnoissa. Kaikkien katko-
jemme loytdmiseen tarvitaan pieniluontoista kartanlukutaitoa, esimerkiksi siitd kum-
malla puolen tieta tai rakennusta katko sijaitsee. Kahdessa katkdssa katkoilijan tulee

my0s suorittaa erilaisia yksinkertaisia laskutehtavia seka ongelmanratkaisutehtéavia.

3.3 Geokatkdjen kuvaukset

Tassa kappaleessa esittelemme geokatkoillemme luomia kuvauksia. Kuvauksien on
tarkoitus joko elavoittaa geokatkoa tai kuvailla sen paikkaa. Mielenkiintoisilla ja haus-
koilla kuvauksilla pyrimme lisddmaan geokatkdjen mielekkyyttd ja kiinnostavuutta.
Geokatkbjemme kuvauksissa mainitaan ensin nimi ja koodi jolla katkon Ioytaa
geocaching.comista. Kuvauksen lopussa on vihje, jonka geokatkdilija voi katsoa hel-
pottaakseen  etsintaansa. Nama  kuvaukset ovat nahtavissa myos

geocaching.comissa.
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Kaikkien katkdjemme kuvaukset alkavat seuraavanlaisesti:

"Tama geokatkd on osa Hyvarilan Matkailu- ja Nuorisokeskus -katkdjen sarjaa. Kat-
kot tunnistaa Hyvarilan logoista katkdpakkauksissa. Katkdjen tarkoitus on esitella
Hyvarilan aluetta ja palveluita geokatkojen avulla. Kétkot ovat kavelymatkan paéssa
toisistaan ja auton voi parkkeerata kartanohotellin tai Pielisareenan parkkipaikalle.”

Kuvauksissa ndkyy myos nimen jalkeen niiden koko, tyyppi, vaikeusaste seka maas-
ton vaativuus. Arvot on maaritelty tahdilla yhdesta tdhdesta viiteen tdhteen. Naméa
samat arvot nakyvat aina geokatkon kuvauksen yhteydessa Esimerkiksi yksi tahti
vaativuudessa ja maastonvaikeudessa kertoo geokatkailijalle, etta geokatkd ei vaadi
paljoa paattelyd ja vaikeassa maastossa kulkemista. Arvot on maaritelty tarkasti ja
niiden tulee kuvailla katkéa mahdollisimman totuuden mukaisesti. (Groundspeak
2015a)

’Hyvarilan Kartanokierros’ -geokatk6 GC5z20QT

Koko: pieni

Tyyppi: multikatko
Vaikeusaste: 2/5
Maaston vaativuus: 2,5/5

Taman multikatkon tarkoituksena on tutustuttaa Hyvarilan historiaan ja kartanoalueen
rakennuksiin pintapuolisesti. Katkon suorittamiseen suosittelemme ottamaan mukaan
kynén, paperia ja laskimen seka aikaa nauttia kauniista pihapiirista Pielisjarven ran-

nalla.

Hyvarilan kunnalliskodin p&arakennus valmistui vuonna 1920 ja toimi Nurmeksen
maalaiskunnan vanhainkotina. Vanhainkoti vastasi vanhuksista huolehtimisen ohella
maatilasta ja mielisairaalasta. Mielisairaalassa hoidettiin myds kehitysvammaisia.
Vanhainkotiin vastaanotettiin vanhusten lisdksi ihmiset, joilla ei ollut muuta paikkaa,

kuten huutolaiset ja irtolaiset.
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Kunnalliskodin tila oli alkujaan Korpi-Jaakon raivaaman tilan pohja, jonka alueella
sijaitsi 1880 -luvulla vanha vaivaistalo, "Kurjala”. Kunnalliskoti omisti peltojen ja met-
san liséksi navetan, sikalan ja tallin. Maatilan hoitoon osallistui paitsi palkattua henki-
I6kuntaa, myds asukkaita ja parempikuntoisia potilaita. Henkilokunta, seka hoito-,
ettd tilanhoito-henkil6std, asuivat kunnalliskodin alueella. Nykyisessd Pehtoorissa
eleli tilanhoitaja ja ns. entinen vastaanottorakennus toimi tydntekijéiden asuntona. B-

mielisairaala sijaitsi nykyisessa retkeilymajassa.

B-mielisairaalan toiminta loppui 1980-luvun alussa ja vanhainkodin saman vuosi-
kymmenen lopussa. Vuonna 1980 Hyvarilaan siirrettiin kaupungin keskustasta Kotsin
maelta leirintdalue. Hyvarilan tilojen kunnostamiseen ryhdyttiin 1970-luvun loppupuo-
lella: ensin remontoitiin navetta kurssirakennukseksi ja sen jalkeen uudistettiin ny-
kyista rantatupaa seka vanhaa vastaanottorakennusta. Naiden jalkeen oli Pehtoorin
vuoro ja vuonna 1991 aloitettiin Kartanohotellin saneeraus. Uudisrakennuksia Karta-
nohotellin lisasiiven liséksi ovat rantasauna, leirintdalueen huoltorakennukset, leirin-

tamokit sekéd kesalla 2008 valmistuneet lomahuoneistot.

Katkon nollapisteeltéa I0ytyy Hyvarilan kartta. Kartalta pitaé paikantaa rantatupa ja
asettaa sen kartta numero kaavaan. Kaavan avulla saat koordinaatit seuraavalle pis-

teelle.

AAA= Rantatuvan numero kartalla+836

N63°31,AAA

E029°12,034

Seuraavalta pisteelta pitaisi l6ytad rakennuksen Kkivijalasta rakennuksen rakennus-

vuosi ja sijoittaa kaavaan.

BBB= Riihen rakennusvuosi + 300-1301

N63°31,792

E029°11,BBB
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Kaavan avulla saat koordinaatit seuraavalle pisteelle.

Seuraavalta ja viimeiselta pisteelta tulisi 10ytaéa infotaulusta Pielisgolfin |&heisen golf
radan radan par -maara ja sijoittaa se kaavaan. Nama koordinaatit vievat viimeiselle

katkolaatikolle.

CCC=radan par*160+74

N63°31,915

E029°11,CCC

Katkdssa on tilaa vaihdokeille ja reissaajille.

Vihje: Katso varpaisiin

’JP-Special’ -geokéatkd GC520QG

Koko: pieni
Tyyppi: mysteerikatko
Vaikeusaste: 3,5/5

Maaston vaativuus: 5/5

Tama katkd on mysteeri, jonka Hyvarilan Matkailu- ja Nuorisokeskuksen -kéatkdjen
sarjan tekijat haluavat jattda muille geokatkaéilijoille ratkaistavaksi. Katkén koordinaatit
on piilotettu hyvarilan katkoéihin. Katkén loytaminen vaatii aikaa ja normaalista poik-

keavia apuvalineitd. Onnea metsastykseen!

Oheisen kaavan avulla voit ratkaista katkdpurkin olinpaikan. Tarvittavat arvot on

merkitty katkohin.

Hyvarilan leirintaalue=AA

Pielisen piraatit=BBB



Morri-moykyn kolo=DDD

Tervetuloa Hyvéarilaan=CC

N63°AA,BBB

E029°CC,DDD

Katkdssa on tilaa pienille vaihdokellle ja reissareille

Vihje: Kivikasa

'Morri-Moykyn kolo’ -geokatkd

Koko: pieni
Tyyppi: normaalikatko
Vaikeusaste: 1/5

Maaston vaativuus: 2/5
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GC520PZ

Katko sijaitsee kauniilla kuusisella paikalla metséassa leirintdalueen takana. Ethén

hairitse matkalla katkélle leirintdalueen asukkaita ja metsédssa asuvia elaimia ja olen-

toja! Ties vaikka Morri-moykky tai joku muu metsan olento nayttaytyy, jos liikut hiljaa

ja huomaamattomasti!

Korpikuusen kannon alla on Mérri-moykyn kolo.

Siella on koti ja siella on peti ja peikolla pehmoinen olo.

Sielld on koti ja siella on peti ja peikolla pehmoinen olo.

Tiu tau tiu tau tili tali tittan sirkat soittaa salolla.

.- pikkuiset peikot ne piilossa pysyy kirkkaalla paivan valolla. :,:

Syksyn tullen sienia kasvaa karhunkankahalla.
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., MOrri-Moykky se sateessa istuu kérpassienen alla. :,:

Tiu tau tiu tau.....

Ottaisin mina Morri-Moykyn jos vain kiinni saisin

;,: pieneen Koriin pistaisin ja kotiin kuljettaisin :,:

Tiu tau tiu tau.....

Vaan eipa taida meidan aiti peikkolasta ottaa,

.,. eipa se edes usko etta Morri-Moykky on totta. :,:

Tiu tau tiu tau...

Katkossa on tilaa pienille vaihdokeille seka reissareille

Vihje: Korpikuusen kannon alla on morrimoykyn ovi. Olethan ystavallinen ja koputat

oveen ensin ettet suututa Morri-moykkya.

’Maahinen’ -geokéatko GC5Z0PG

Koko: pieni
Tyyppi: normaalikatko
Vaikeusaste: 2,5/5

Maaston vaativuus: 2/5

Tama katko sijaitsee metsassa leirintdalueen takana. Ethan hairitse matkalla katkolle

leirintdalueen asukkaita etka varsinkaan maahisia!

Maahiset ovat pienia ihmisen kaltaisia olentoja jotka asuvat maan alla omassa maa-
iimassaan. Maahiset ovat ilkikurisia olentoja jotka saattavat houkutella ohikulkijan

maahisten maailmaan, jota metsanpeitoksi kutsutaan.
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Joidenkin tarinoiden mukaan maahiset saattavat vaihtaa pahaa aavistamattoman
ihmis lapsen omaan maahislapseensa. Maahiset saattavat myds sairastuttaa ihmisen
“Maan viha” -nimisella sairaudella jos ihminen loukkasi maahisten asuinpaikkaa esim.

tallomalla tai sotkemalla heidan kotiaan.

Katkossa on tilaa vaihdokeille ja reissaajille.

Vihje: Kurkkaa puun juurella olevasta maahisten portista metsanpeiton sisaan

Tervetuloa Hyvarilaan! GC5Z0P5

Koko: pieni

Tyyppi: normaalikatkod
Vaikeusaste: 1,5/5
Maaston vaativuus: 1,5/5

Tama katko toivottaa kulkijan tervetulleeksi Hyvariladn geokatkdilemaan. Hyvarilan
matkailu- ja nuorisokeskus on yksi suomen yhdestatoista nuorisokeskuksesta. Katko
on tien varressa ja suosittelemme jattdmaan mahdollisen kulkupelin merkatulle park-

kipaikalle Pielisareenan tai Hyvarilan kartanohotellin eteen.

Katkossa on tilaa vaihdokeille ja reissaajille.

Vihje: Kaanna kivi kolossa

'Noyréaksi vetaa’ -geokatko GC5z0P1

Koko: muu
Tyyppi: normaalikatko
Vaikeusaste: 3,5/5

Maaston vaativuus: 1/5
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Taman katkon tarkoituksena on esitella Hyvarilan Pielisareena ulkopuolelta. Pieli-
sareena on moderni monitoimihalli josta 16ytyy muunmuassa salilohkoja, punttisal,

boulderointihuone, kiipeilyseind, jousiammuntarata seka kerhotiloja.

Huom! Katkossa ei ole kynaa

Vihje: Ihminen niin ylpe&, haaveissaan on typera, tuijottaa kohti taivaita, valvoa tulis
varpaita. Viisas ihminen noyra niin, katseen suuntaa varpaisiin, varoo omaa askel-

taan, saattaa ndhda aarteet maan. Unohtaa ei saa aistejaan.

’Hyvarilan Leirintdalue’ -geokatko GC5Z0NR

Koko: muu
Tyyppi: normaalikatko
Vaikeusaste: 2,5/5

Maaston vaativuus: 1/5

Katko sijaitsee Hyvarilan leirintdalueen reunalla. Leirintdalueelta on mahdollista vuok-
rata mokkeja tai piipahtaa kyladn vaikka asuntovaunulla. Katko sijaitsee jastiherkalla

alueella joten noudatathan varovaisuutta!

Vihje: Naetko jo punaista?

‘Pielisen Nakki’ -geokéatko GC5Z0NF

Koko: mikro
Tyyppi: normaalikatko
Vaikeusaste: 2/5

maaston vaativuus: 2,5/5

Tama geotkatko sijaitsee pienella maakaistaleella melonta-altaan ja Pielisjarven va-
lissa ja siita on hyvat ndkymat jarvelle. Varothan siltojen ja vesistdjen lahella asuvaa

nakkid! Nakki on suomalaisen taruston mukaan vesistojen, siltojen tai jopa kaivojen


http://www.geocaching.com/geocache/GC5Z0NR_hyvarilan-leirintaalue?guid=88dc148f-a765-458f-a50d-165d88491498
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ilked henki tai vartija. Nakki voi muistuttaa liskoa tai sammakkoa tai nayttdd muodot-
tomalta oliolta, joka on vesikasvien peitossa. Nakki voi ottaa myos kauniin miehen tai

naisen muodon ja vietella ja vieda pahaa aavistamattoman uhrinsa veden syvyyksiin.

N&akin voi myds karkottaa kayttamalla loitsua. Veteen mennesséa heitetaan rannalta
Kivi veteen ja lausutaan sanat: "Nakki maalle, mina veteen" ja taas vedesta noustes-

sa heitetdén kivi vedesta maalle ja lausutaan sanat: "Nakki veteen, mind maalle.”

Vihje: Kiiped puuhun Nakkia pakoon!

‘Pielisen piraatit’ -geokatko GC5Z0NO

Koko: normaali
Tyyppi: katko
Vaikeusaste: 3/5

maaston vaativuus: 1,5/5

Kéatkon tarkoitus on esitella sen vieresséa oleva Hyvarilan riihikota rakennus. Riihi on
rakennettu vuonna 1931 ja silla on rikas historia. Muun muassa toisen maailmanso-
dan aikaan siella sulatettiin rintamalla kaatuneiden sotilaiden jaatyneita ruumiita hau-
taamista varten. Katko sijaitsee jastiherkalla alueella joten noudatathan varovaisuut-

tal

Katkdssa on reilusti tilaa vaihdokeille ja reissaajille.

Vihje: Vanhojen laivojen ruumat voivat olla pullollaan aarteita.

Alla olevasta kuvasta kay ilmi tekemiemme geokatkojen sijainnit yksinkertaistetulla
kartalla. Karttaan on merkitty geokétkot virallisilla symboleilla. Kartassa olevat vih-
reakantiset laatikkot symbolit ovat normaaleja geokatkojd, keltakantinen laatikko
mulkikatk6d ja sininen kysymysmerkki ilmaisee mysteerik&tkon oletettua aloitusta.
Karttaan on k&tké symbolien ja nimien lisaksi myos lisatty niiden GPS -koordinaatit
joilla ne voi loytad. Kartta on nahtavissd suurempana LIITTEET -osiossa LIITE 8 -

kohdassa.


http://www.geocaching.com/geocache/GC5Z0N0_pielisen-piraatit?guid=a3b222ec-c84f-423a-8b57-1b01794600a7
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Kuval Opinnaytetyon aikana Hyvarild&n luotiin yndeksan geokatkoa.

4 OHJELMAPALVELUN KEHITTAMINEN

Pelkkd geokatkdjen luominen ei meille riittanyt, vaan halusimme myd6s luoda geokat-
koilyyn perehdyttavan ohjelmapalvelun. Tata ohjelmapalvelua Hyvarila voi myyda
asiakasryhmilleen tulevaisuudessa. Geokatkdilysta ei saa hyotya rahallisesti esimer-
kiksi maksullisten geokatkéjen muodossa (Groundspeak 2015b). Siihen saa kuitenkin
jarjestdd maksullisia perehdystysohjelmapalveluita seké lajikokeiluja. Asiakkaat saa-
vat ohjelmapalvelun ajaksi lainaan Garmin Oregon 450 GPS-vastaanottimet, jotka on
tarkoitettu erityisesti geokatkdilyyn. Niihin on myds valmiiksi ohjelmoitu Hyvarilan

geokatkot joten erillista internet yhteyttéa ei maastossa likkkuessaan tarvitse.

Ohjelmapalvelu kestda noin 1-3 tuntia asiakasryhman kaytettavisséa olevasta ajasta
ja halusta riippuen. Ohjelma aloitetaan geokatkoilyyn perehdytyksella jossa kerrotaan
kaikki perusasiat geokatkoilysta. Perehdytyksessa kerrotaan esimerkiksi millaisia
geokatkoja on olemassa, miten geokatkoja Ioytaa, mitad tehda kun loytéda geokatkon,
millaisilla laitteilla voi harrastaa geokatkoilya seka yleista tietoa Hyvarilan geokatkois-

ta.
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Geokatkoily perehdytyksen jalkeen jaetaan asiakasryhma noin 3-4 hengen pienryh-
miin. Poikkeuksia ryhm& kokoonpanoissa tehdaan erittdin pienten asiakasryhmien
kanssa. Ohjelmapalvelussa toimitaan pienryhmissd. Ryhmiin jakautumisen jalkeen
ryhmille jaetaan ohjelmapalvelun ajan kaytettavat GPS-vastaanottimet ja aloitetaan
laitteistoperehdytys. Laitteistoperehdytyksesséd kerrotaan miten GPS-vastaanotin
toimii ja miten sitd voi kayttdd geokatkoilyyn. Kaytettavissa laitteissa on geokatkoi-

lysovellus johon on ohjelmoitu kaikki Hyvarilan alueen geokatkot.

Laitteistoperehdytyksen jalkeen kaikki ryhmat lahtevat yhdessa etsimdén ensimmais-
téd geokatkod ohjaajan kanssa. Ohjaaja antaa matkalla vinkkeja geok&atkon l6ytami-
seen ja kasittelyyn sekd antaa hieman apua katkon Iéytamiseen paikan paalla. Kat-
kon l6ydyttya ohjaaja kertoo katkdpurkista ja sen sisalla olevien esineiden ja asioiden
merkityksestd. Samalla ohjaaja myds tiedustelee ryhmaélta heidan tietamystaan geo-
katkoilysta perehdytyksen pohjalta ennen kuin lahettdd ryhmat matkaan etsimaan
katkoja.

Ohjaaja maaraa ensimmaisen katkon Ioéytymisen ja viimeisten ohjeistusten jalkeen
kullekin ryhmélle oman geokatkon jota lahted etsimaan. Lahettaessaan ryhmia mat-
kaan ohjaaja kertoo sijaintinsa ohjelmapalvelun aikana, jonne palataan aina geokét-
kon loydyttya. Ohjaajan luokse ohjeistetaan palaamaan myds jos geokétkda ei l6yda
noin 30 minuutin aikana. Teemme nain siksi, etteivat kaikki ryhmat mene samaan

aikaan samalle geokatkolle.

Ohjelmapalvelussa emme ajankaytdllisista syistd lahde rekister6imaan henkiloita
geocaching.com — osoitteeseen, joten he eivat tdssa tapauksessa kirjaa nimimerkkia
lokikirjaan. Emme halua pakottaa ketaan rekisterditymaan palveluun ja luovuttamaan
sinne yhteystietojaan vaan geokatkdilemme hieman eri tavalla. Tarkoitus on antaa
mahdollisuus lajikokeilun ja uusiin kokemuksiin eikd pakottaa asiakkaita geokatkoilyn
harrastajiksi. Ohjelmapalvelun geokéatkailijat etsivat samoja virallisia geokatk6ja kuin
muutkin geokéatkdilyn harrastajat, mutta he etsivat katkopurkin sisdpuolelta erivarisia
kuvioita. Katkdpurkin 16ydyttyd he voivat todistaa l16ytdneensa katkon kertomalla ku-
vion ja sen varin ohjaajalle. Purkeissa olevat kuviot ovat esimerkiksi punainen kolmio

ja sininen ympyra.
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Joka kerta kun ryhma palaa ohjaajan luokse sen kanssa kaydaan pikainen reflektio ja
kysellaan katkon vaikeudesta. Reflektiossa kyselladn esimerkiksi sitd mika onnistui ja
mika ei, miten laitteen kayttd onnistui, miten ryhma toimi ja millaista oli etsia kyseista
geokatkoa. Reflektion jalkeen ohjaaja lahettéa heidéat toiselle geokatkolle. Ohjaaja
pyrkii valttamaan lahettamista useita ryhmia samalle kéatkdlle. Jos ryhma ei 10yda kat-
koa, kaydaan heidan kanssa samalla tavalla reflektio ja lahetetddn heidat hieman
helpompaa geokatkod etsimaan. Tama tehdaan siksi, ettd saataisin kaikille ryhmille
onnistumisen tunteida l6ydettyjen geokatkéjan muodossa. Ohjelmapalvelussa halu-
taan luoda ryhmassa tapahtuvia onnistumisen tunteita, iloa ja pientd seikkailua, eika
ikavia kokemuksia jotka ajavat pois harrastuksen luota.

Ohjaaja kulkee katkoilla asiakkaiden mukana ja asiakasryhmén koko on noin kahdes-
ta kuuteen henkil6d, mikali he eivat halua jakaantua pienempiin ryhmiin. Talloin oh-
jaaja maaraa samalla tavalla etsittavat katkot ja kay reflektiokeskustelun katkon 16y-
tymisen jalkeen. Tarvittaessa ohjaaja antaa myos vinkkeja katkon loytamiseen. Tal-
laista menetelmaa kaytetaan esimerkiksi tydpaja- ja sosiaalisen nuorisotyén ryhmien

kanssa joiden ryhmakoot ovat pienié.

Ohjelmapalvelumme luomiseen liittyy itse ohjelmapalvelun lisdksi ohjaajan opas seké
kaikille halukkaille ilmainen kirjallinen aloitusohjeistus geokéatkdilyyn. Nailla oppailla
halusimme taata sen, etta kaikki halukkaat voivat perehtya geokatkoilyyn ja kokeilla
sitd Hyvarilan alueella sekd omalla vapaa-ajallaan. Ohjaajan oppaalla taas haluam-
me varmistaa sen, ettd geokatkdilyn ohjaus pysyy laadukkaana ohjelmapalveluna
viela kauan opinnaytetyon jalkeenkin. Ohjaajan oppaan on tarkoitus olla sellainen,
ettd geokatkoilysta ennestaan tietamatonkin ihminen saa sen avulla geokatkoilysta
selkean kuvan, jotta voi ohjata sitd. Ohjaajan opas keskittyy erityisesti Hyvarilan alu-

een geokatkoilyyn.

4.1 Geokéatkoilyn perehdytysohjeistuksen luominen

Koska Hyvarildan tehtiin virallisia geokatkoja, paatimme myos tehda pienen perehdy-

tysoppaan omatoimiseen geokéatkdilyn aloittamiseen. Teimme taméan siksi, etta geo-
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katkdilyyn voi perehtya myds vapaasti omalla ajallaan. Esimerkiksi leirikoulujen opet-
tajat tai vanhemmat haluavat tehda lasten kanssa kesken&an aktiviteetteja.

Paatimme tehda geokatkoilyn perehdytyslapusta kaksipuoleisen A4 paperin, joka
antaisi hyvat evaat harrastuksen aloittamiseen seka internet-osoitteita harrastuksen
syventamiseen. Halusimme tehda ohjeistuksesta lyhyen ja ytimekkaan, jossa geo-
katkdilyyn perehtyminen ei tuntuisi vaikealta kirjojen lukemiselta, vaan alkuohjeistuk-
sen jalkeen alkavalta seikkailulta jonka voi aloittaa missa tahansa. Geokatkoilyn pe-

rehdytysohjeistus on néhtéavissa taman opinnaytetyén LIITE 3 -osiossa.

Paatimme myos luoda Hyvarilan pyynnosta ohjaajan oppaan, jotta ohjelmapalvelun
tulevat ohjaajat osaisivat antaa asiakkaille oikean kuvan geokatkoilysta ja ohjata laa-
dukkaasti seka innostavasti. Geokatkoilyn ohjaaminen vaatii ohjaajalta perustieta-
mysta harrastuksesta ja siihen kaytettavista kayttoliittymista. Ta&man opinnaytetyon

ohjaajan opasta voi hyédyntdd myds muissa paikoissa geokatkdilyn ohjaamiseen.

Ohjaajan oppaaseen tiivistettiin geokatkdilyn perusteet, jotka jokaisen geokéatkdilya
harrastavan tulisi tietééa seka tiedot lahialueen geokéatkoistd kuvauksineen ja vinkkeja
geokatkoilyn ohjaamiseen. Paatimme tiivistdd ohjaajan oppaan yhteen kaksipuolei-
seen A4-arkkiin. Geokéatkdjen tiedot ja kuvaukset tulevat yhdelle A4-arkille per katko.
Ohjaajaa suositellaan myds perehtymaan taéhan opinnaytetydhon ja erityisesti seik-
kailu- ja pelikastavusta kasitteleviin osioihin ennen ensimmaista geokatkoilyn ohjaus-

ta. Geokatkoilyn ohjaajan opas on nahtavissa taman opinnaytetyoén LIITE 2 -osiossa

5 KASVATUKSELLISEN NAKOKULMAN LISAAMINEN GEOKATKOILYYN

Geokatkoilya voi kayttaa kasvatuksellisena ja opetuksellisena menetelmana. Geo-
katkoilysta oppimista voi ensin tehdd esimerkiksi luokkahuoneessa ja sen jalkeen
voidaan lahtea maastoon. Ensin taytyy vain méaaritella mitd halutaan saavuttaa. Halu-
taanko opettaa paikallishistoriaa, opetella ryhmassa toimimista, kokeilla koordinaat-
tien laskemista vai liikkua yhdessa. Nakokulmaa vaihtamalla saadaan geokatkoilysta

helposti toinen puoli esille, jolla haastaa nuoria. (Lo 2010, 99)
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Tassa muutamia esimerkkeja geokatkoilyn kaytosta erilaisissa ryhmissé. Jos opettaja
esimerkiksi haluaa opettaa paikallishistoriaa geokétkdilyn avulla, voi ohjaaja valikoida
paikallishistoriasta kertovia geokatkdja. Han menee tutkimaan ryhménsa kanssa
maastoon katkdja, jotka vievat historiallisille paikoille ja samalla opettaja voi kertoa
niiden historiasta. Toisena esimerkkind voidaan kayttaa luonnontieteiden opettajaa,
joka kayttaa retkid geokatkdoille ja niiden ymparistda luonnon ilmididen ja biologian
opettamiseen (Lo 2010, 100). Kolmantena esimerkkind voidaan kayttaa vaikka tytpa-
jaohjaajaa, joka haluaa opettaa asiakkailleen ryhmétoimintaa. Ryhmassa toimimista,
sosiaalisia taitoja ja kommunikaatioita voidaan opetella esimerkiksi antamalla ryhméan
jasenille vastuuta eri tehtavista. Yksi voi olla vastuussa GPS-laitteen kaytosta, toinen
voi toimia nimen Kirjoittajana ja niin edespéain. Vastuun jakaminen opettaa ryhméssa
tyoskentelemista. (Lo 2010, 19)

Kasvatuksellisen nékdkulman lisaamisen geokatkdilyyn vaatii ohjaajan, joka tietaa
geokatkoilysta ja osaa soveltaa sitd maarittdmansa tavoitteen saavuttamiseksi (Lo
2010, 99). Ohjaajan taytyy paattaa tavoitteet ja ohjata ryhmaa keskusteluilla ja haas-
teilla kohti tavoitteita. Hanen roolinsa on myods huolehtia geokéatkdilijoidensa turvalli-
suudesta. Ohjaaja ei esimerkiksi saa paastaa geokatkaoilijoitéa paikkoihin, jotka ovat

heille liilan vaarallisia ja hanen tulee osata antaa ensiapua vahingon sattuessa.

Tassa opinnaytetydssa halusimme painottaa erityisesti seikkailu- ja pelikasvatuk-
seen. Halusimme lahted pohtimaan geokatkoilya aktiviteettina, joka yhdistaa peli- ja
seikkailukasvatuksen, jossa elektroniikkaan tottuneet nuoret paasevat kayttamaan
elektronisia laitteita, mutta samalla he paasisivat seikkailemaan luontoon ja harras-

tamaan liikuntaa.

5.1 Geokatkoily seikkailukasvatuksen menetelména

Jotta voisimme puhua geokéatkdilysta seikkailukasvatuksellisena menetelmana, tay-
tyy meidan ensin maaritella seikkailukasvatus. Seikkailukasvatuksella tarkoitetaan

turvallisessa ymparistossa tapahtuvia seikkailuja. Se voi olla suuria mukavuusalueen
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ylityksi& poissa tutusta ymparistosta, kuten esimerkiksi kalliokiipeilyd metsan keskella
kaukana asutuksesta (Kivela & Lempinen 2009, 3). Vaihtoehtoisesti se voi olla pien-
ten haasteiden kohtaamisia tutussa ymparistdossa, kuten esimerkiksi entuudestaan
tuntemattoman leivoksen leipomista tutussa keittiossa (Kiveld & Lempinen 2009, 3).
Seikkailukasvatuksessa seikkailu ja yllatyksellisyys ovat toiminnassa lasna. Tarke&a
on, ettei yksil6ad haasteta liikaa, koska jos yksiloa haastetaan liikaa, syntyy negatiivi-
sia kokemuksia. Negatiiviset kokemukset eivat kuulu seikkailukasvatukseen, vaan
seikkailukasvatuksen tarkoitus on voimaannuttaa yksilda positiivisten kokemusten

kautta.

Seikkailukasvatukseen kuuluu edelld mainittujen asioiden lisaksi onnistumisen tun-
teet, sopivasti haastava toiminta, uudet kokemukset ja elamykset seka reflektiivisyys
ja vuorovaikutteisuus (Kivela & Lempinen 2009, 18). Reflektiivisyydella ja vuorovai-
kutteisuudella tarkoitetaan keskusteluja joilla esimerkiksi puretaan edeltavia tapah-
tumia tai haluaan palauttaa mieleen tapahtumia ja keskustella niissd ohjaaja vetoi-
sesti. Reflektio voi olla ohjattua ryhmakeskustelua tai kahdenkeskeista rupattelua
(Kiveld, & Lempinen 2009, 25). Reflektiossa ohjaajan rooli on tarked, silla hanen teh-
tavansa on herattaa ajatuksia ja tuntemuksia sek& mahdollistaa uusien toimintatapo-

jen syntymista.

Myos tavoitteellisuus ja tietoisuus ovat osana seikkailukasvatusta (Kivela & Lempi-
nen 2009, 18). Tavoitteellisuudessa tarkoitetaan sitd, etté toiminnalla on jokin tavoite.
Tavoite voi olla esimerkiksi GPS-vastaanottimen kayton opettelu tai nuotion sytytta-
minen. Tietoisuus taas tarkoittaa sita, etta seikkailukasvatus opettaa uutta tietoa, ku-
ten esimerkiksi teoriaa GPS-vastaanottimista tai hyvista tekniikoista nuotion sytytta-

miseen.

Viimeisena seikkailukasvatukseen liittyvdna asiana mainittakoon lasnd oleminen ja
vuorovaikutus muun ympariston ja luonnon kanssa. Naiden edella mainittujen asioi-
den tayttyessa voidaan puhua seikkailukasvatuksesta. Seikkailullista toimintaa voivat
olla esimerkiksi vaellukset, pelit ja leikit, kiipeily ja geokatkdjen etsinta (Kivelda & Lem-
pinen, 2009 19).
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Seikkailutoiminta voi olla leikkia, seikkailua, rajaseikkailua tai epaseikkailua. Leikilla
tarkoitetaan toimintaa, joka ei vaadi paljoa tekijaltaan. Toisten mielesta se on viihdyt-
tavaa ja toisten mielestd taas tylsdd. Seikkailulla taas tarkoitetaan toimintaa jossa
ihminen paasee kayttamaan omaa osaamistaan ja hyddyntaa kokemuksiaan haas-
teiden ratkaisemiseksi (Kivela & Lempinen 2009, 19). Toiminta on kuitenkin turvallis-
ta vaikka pienid haavereita kuten mustelmia voi syntyd. Rajaseikkailulla tarkoitetaan
toimintaa jossa ihminen toimii oman osaamistasonsa &aarirajoilla. Toiminnan lopputu-
los ei ole varmaa, mutta ihminen silti kokee voivansa suoriutua hyvin haasteista omil-
la tiedoilla ja taidoilla(Kivela & Lempinen 2009, 20). Epaseikkailulla taas tarkoitetaan
tilanteita, joissa ihminen toimii oman osaamistasonsa ulkopuolella. Tassé on vaarana
loukkaantua ja saada negatiivisia kokemuksia. Tama voi myods olla opettavainen ko-
kemus onnistuessaan, mutta ohjaajan tulee valttaa tietoista epaseikkailua (Kivela &
Lempinen 2009, 21).

Ohjelmapalvelun ohjaamisessa sovellamme vahvasti seikkailukasvatusta ja seikkailu-
toimintaa. Geokatkoily on seikkailutoimintaa parhaimmillaan. Maarittelemme geokat-
koilyn erityisesti luonto- ja retkiseikkailuksi, silla tavoitteenamme on yksinkertainen
harrastaminen, luonnossa toimiminen ja asiakkaiden aktiivinen osallistuminen (Virta-
nen 2011, 85). Annamme asiakkaiden tutustua geokatkoilyn lomassa luontoon. Geo-
katkailla on yleensa tarkoitus nayttdd jokin hieno paikka, jota ei valttamatta tieda.
Luonnon muovaamat kauniit paikat sopivat tdhan tarkoitukseen erittain hyvin. Luon-
nossa tapahtuvalla liikunnalla on paljon terveydellisia vaikutuksia. Esimerkiksi luon-
nossa liikkkuminen tutkitusti vahentaa stressia, rauhoittaa, parantaa keskittymiskykya,

edistaa luovuutta ja niin edespain (Kuntoon luonnossa 2015).

Uuden oppiminen ja soveltaminen ovat tarkeitd asioita seikkailutoiminnassa. Uudet
asiat ja menetelmat pitavat asiakkaat aina vahan jannityksessa ja kiinnostuneina ai-
heesta. Aloittaaksesi geokatkoilyn, sinun taytyy ensin opiskella asioita
geocaching.com osoitteessa. Sieltd opittuja taitoja paastddn sitten soveltamaan
maastoon ja oppimaan uusia asioita esimerkiksi luonnosta ja geokatkdjen paikoista.
Luomassamme ohjelmapalvelussa annetaan aluksi tarvittavat perustiedot geokatkoi-
lystd ja asiakkaat p&asevat sitten soveltamaan niita kaytdnnossa. Uusien opittujen

taitojen soveltaminen lisaa oppimista seka luo uusia kokemuksia. Heti ohjelmapalve-
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lun alussa kerromme ohjelmapalvelun tavoitteena olevan geokatkoilyyn perehdytta-

misen ja sen kokeilun seka seikkailujen luomisen arkiseen ympéaristoon.

Olemme pyrkineet tekemaan Hyvarilan geokatkoista aloittelijaystavallisia, mutta em-
me lilan helppoja. Tama takaa sen, ettd ohjelmapalvelun asiakkailla pidetaan koko
ajan seikkailullisuutta ja yllatyksellisyyttéa ylla. He eivat tieda mitd odottaa paikan
paalla, vaikka he tietavatkin GPS-laitteen nayttamalta kartalta, missa he ovat ja min-
ne he ovat menossa. Seikkailutoiminnassa annetaan asiakkaille evaat seikkailuun
jonka lopputulosta ei osata varmaksi ennustaa (Virtanen 2011, 63). Ohjaaja ei voi
taata sita, ettd asiakas I0ytaa varmasti geokatkon, mutta han antaa parhaat tyokalut
ja vinkit suorittamiseen. Sopivalla haasteellisuudella pidetaan mielenkiintoa ylla, mut-
ta samalla luodaan myds turvallinen ymparistdé. Ohjaajan on tarkedd havainnoida
ryhman jannittyneisyyttd seka hammennystéa (Virtanen 2011, 63). Samalla han myos
kannustaa ryhman jasenia tukemaan toisiaan. Ohjelmapalvelun tavoitteena on antaa
onnistumisen tunteita, uusia kokemuksia ja elamyksia seka opettaa uusia asioita.
Yllatyksista selvidminen ja onnistuminen antavat asiakkaille rohkeutta ja itseluotta-
musta kohdata haasteita (Virtanen 2011, 63).

Jaamme ohjelmapalvelun opetusosuuden lopussa asiakasryhmén pienempiin toimin-
taryhmiin. Asiakkaat paasevat geokatkdilemaan naissa ryhmissa. Geokatkoilemme
ryhmissd, asiakkaat paasisivat kokemaan asioita yhdessé ja toiminta olisi turvallista.
Kaikessa ulkoilmaliikunnassa on vaarana, etta sattuu jotain. Tastad syysta asiakkaat
likkuvat ryhmissa, nain ollen jos yhdelle sattuu jotain, on ryhma hanen apunaan (Lo
2010, 95). Myo6skin ryhmassa koetut onnistumiset vahvistavat ryhmalaisten itsetun-
toa, silla muutkin ovat nahneet heidan onnistumisensa ja ovat siina lasna. Samalla
ryhmisséa asiakkaat paasevat harjoittelemaan ryhmatoimintaa ja kommunikaatiota (Lo
2010, 19). He sopivat ryhmassa siitd kuka kayttaa GPS-laitetta ja niin edespain.

Reflektio on tarke& osa ohjelmapalveluamme. Ryhmat palaavat aina katkét [6ytymi-
sen jalkeen ohjaajan maarittamalle paikalle. Ennen uuden katkén koordinaattien
maaraamista ryhman kanssa kaydaan pieni reflektio. Reflektiossa kasitelldén yleista
iimapiiria, keskustellaan katkon loytamisesta ja toteutuksesta seké tarkastellaan geo-
katkoily kokemusta. Ohjaajan rooli tassa on herattdd keskustelua ja luoda uusia aja-

tuksia.
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Geokatkoily ohjelmapalvelussamme sovellamme seikkailullista yksilon kasvua,jota
kutsumme vybhyketeoriaksi. Vydhyketeorialla tarkoitamme vyohykkeita jossa yksilo
on keskella. Keskelld on alue, joka on yksildlle tuttu ja turvallinen ja se on héanella
taysin hallinnassa. Téata kutsutaan turvan alueeksi. Seuraavalla vy6hykkeella tulee
jouston alue. Jouston alueella yksild on hieman jannittynyt eika en&a valttamatta hal-
litse tilannetta taysin. Kolmannelle vybhykkeelle edetessa tulee kasvun alue. Talle
vyohykkeelle edetessa yksild voimaantuu uusien taitojen soveltamisesta tilanteen
hallitsemiseksi. Uloimmalla vyohykkeella on vaaran alue jossa yksil6 tuntee olevansa
vaarassa seké olonsa ahdistuneeksi ja voimattomaksi. Yksilon kdydessa vaaran alu-

eella hdnen kynnyksensa osallistua toimintaan nousee. (Raty 2011, 25)

Vaaran vyohyke

Kasvun vyohyke

Jouston vyohyke

" Turvan vydhyke

Kuva2 Kuvasta kay ilmi yksilon kasvun vyohykkeet

Geokatkoily ohjelmapalvelussamme haluamme haastaa asiakkaat yksildina kasvun
alueelle. Haluamme toteuttaa heille hypyn tuntemattomaan tutulla ja turvallisella alu-
eella sekd haastaa kayttdmaan ja solveltamaan uusia opittuja asioita. Ohjaajan vas-
tuu tédssa on antaa toimintaan riittavat valmiudet ja ohjata sita. Jotta yksilot pysyisivat
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kasvun alueella, ohjaajan on myo6s velvollisuus ohjata toimintaa tarvittavaan suun-
taan. Esimerkiksi jos ryhmé& ei l10ytanyt edellista geokatkdéa voi ohjaaja reflektiossa
puhua rohkaisevasti ja maaratd ryhman helpommalle katkolle. Toivomme naiden
opittujen asioiden ja saatujen kokemusten myds voimauttavan, joka paivaista arjen
suorittamista. Uusien asioiden oppiminen ja niiden soveltaminen voi yksilon kannalta
olla erittdin voimauttavaa, silla kasvaminen on haasteiden voittamista (Raty 2011,
41).

Toisena yksilon kasvua kuvaavana mallina voidaan kayttaa teoriaa, jossa tiedosta-
minen johtaa vastuun ottamiseen ja kokeiluun. Tasséa mallissa henkilo tiedostaa itse
omat toimintamallinsa, tunteensa, sekd ennakkoluulonsa. Naiden asioiden tiedosta-
misen jalkeen henkild paattaa sen, ottaako han vastuuta. Tama nakyy esimerkiksi
geokatkoilyn ryhmissa. Yksi muuten hiljainen henkild voi nousta ryhmasta kaytta-
maan GPS-vastaanotinta ja johdattamaan ryhmaa kohti geokatkéa. Han on kokenut
sen paikakseen kokeilla omia taitojaan ja toivoo sen tuottavan tulosta (Raty 2011,
41.) Tallaisessa tilanteessa henkilon on myds hyva kertoa ajatuksistaan ryhmalle,
jotta asioista tulee konkreettisempia ja mahdollisuus peraéntymisesta pienenee (Raty
2011, 41.) Vastuunottamisen jalkeen alkaa kokeiluvaihe. Tassa vaiheessa henkil®
kokeilee taitojaan sen asian kanssa jossa han on ottanut vastuuta. Kokeilut ovat
hieman arkoja, mutta niitd vahvistavat pienet onnistumiset. Onnistumiset vievét kohti
viel& suurempia kokeiluja ja kasvua. Henkil6lla voi pitempien kokeilujen jalkeen siir-
tya samantyyppinen malli myos arkielamaan, jossa han kokeilee niin kauan kunnes
onnistuu. Esimerkiksi ryhmassa ldydetyt geokatkot voivat innostaa hiljaista henkiloa

ottamaan osaa muuallakin aktiiviseen ryhméatoimintaan.

Toistuvat epdonnistumiset voivat johtaa toimintamallin hylkdamiseen ja negatiiviseen
kokemukseen. Epdonnistuminen voi kuitenkin johtaa oman toimintamallin uudelleen
ajatteluun ja uudistamiseen. Henkilon tukeminen ja vastuun antaminen voivat johtaa
uudella toimintamallilla onnistumisen tunteisiin ja uusiin kokeiluihin. Esimerkiksi geo-
katkoily laitteen kayttdé ei tunnu jotenkin ohjaajan neuvoilla onnistuvat. Ohjattava
paattda itse hieman tutustua laitteen toimintaan ja oppii oman tavan kayttaa laitetta.

Tama johtaa toivottuun lopputulokseen ja onnistumisen tunteeseen. (Raty 2011,)
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Hylkaaminen Kokeilu

Kuva3 Kuvassa nakyy yksilon prosessi tiedostamisesta hylkddmiseen tai uuteen ko-

keiluun.

Seikkailukasvatuksen menetelmét ovat yleensa fyysisia (Virtanen 2011, 35). Niin on
myoOs geokatkoilykin. Geokéatkdilyn tarjoaman seikkailun aikana voidaan esimerkiksi
kavella useita kilometreja luonnossa huomaamatta. Maasto voi olla valilla todella vai-
keaa ja se voi vaatia geokatkdilijoiltd kuntoa. Positiiviset kokemukset liikunnasta
seikkailun aikana voivat johtaa henkilén paatokseen alkaa harrastamaan lisaa liilkun-
taa (Virtanen 2011, 35). Tasta syysta on tarkeaa, etta fyysista rasitusta ei vieda aa-
rimmilleen, vaan pysytdan sopivasti kuormittavassa rasituksessa. Negatiiviset koke-

mukset tyontavat pois liikunnan aarelta.

Voidaan sanoa, etta seikkailutoiminta vaikuttaa ihmiseen tiedollisesti, sosiaalisesti ja
fyysisesti(Virtanen 2011, 36). Esimerkiksi geokatkoily vaatii ennakko-opiskelua, joka
kehittdd geokatkailyllistd ajattelua, ryhméassa toimiminen kehittdd sosiaalisia taitoja
seka ulkona liikkuminen kehittaa fyysisia taitoja. Tiedolliset taidot, sosiaaliset taidot
seka fyysiset taidot kuuluvat olennaiseesti ihmisen kokonaisuuteen. Naiden kaikkien
asioiden haastamisen sopivasti takaa sen, ettd ihminen on kasvun alueella.(Virtanen
2011, 38)
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Asiakasryhmilla voi olla yksiloita joilla voi olla kuva geokatkdilysta tylsana suunnis-
tuksena ja he eivat halua osallistua toimintaan. Seikkailutoiminnassa kaikille anne-
taan mahdollisuus lahted kokeilemaan uutta ja haastamaan itsedan, mutta ketaan ei
pakoteta tekemaan mitaan(Virtanen 2011, 67). Taméan tyyppista vastarintaa ei ohjaa-
jan tule l&hted murtamaan, vaan ohjaajan tulee antaa nuoren itse tutkia toimintaa ja
antaa osallistua haluamallaan tavalla. Jos ohjaaja lahtee pakottamaan osallistumaan
tilanteesta jaa helposti negatiivinen kokemus seka ohjaajasta, etta aktiviteetista. Oh-
jaajan on tallaisissa tilanteissa pysyttava rauhallisena seké tarkkailtava tilannetta.
Héanen on tarkea kannustaa vastahankaista asiakasta toimintaan seka hakea myds
ryhman kannustusta vastahankaiselle asiakkaalle. Ohjaajan taytyy kuitenkin varoa
kannustuksessaan olematta lupaamasta liikaa, silla silloin héan saattaa vahingossa
luvata asioita joita ei voi taata (Virtanen 2011, 67). Tayttymattomat lupaukset eivat
anna hyvaa kuvaa aktiviteetista ja ohjaajasta ja johtavat negatiiviseen kokemukseen.
Taman kaltainen tilanne paattyy hyvin kun asiakas péattaa itse olla osallisena aktivi-

teetissa ja ohjaaja jaa sivulle (Virtanen 2011, 67).

Haemme ohjelmapalvelun ohjaustoiminnalla sekéd seikkailutoiminnalla myos siirtovai-
kutusta. Siirtovaikutuksella tarkoitetaan esimerkiksi kokemuksia tai elamyksia joista
yksild saa lisaa voimaa arjen haasteista selvidmiseen (Kivela & Lempinen 2009, 70).
Esimerkiksi “Kun mina opin sen vaikea GPS-laitteen kayton seka ldysin ryhmasta
ensimmaisena sen vaikean katkon, kyllda mina yhdesta matikan kokeestakin selvian.”
Siirtovaikutukseen pyrkiminen on osa seikkailukasvatusta seka seikkailulllista toimin-
taa. Jokainen loytynyt geokéatkd antaa asiakkaalle lisda itseluottamusta kohdata uu-
sia vaikeampia geokatkoja. Nama pienet seikkailut ja haasteet voivat antaa itseluot-

tamusta taistelemaan my6s muita haasteita vastaan(Virtanen 2011, 63).

5.2 Geokatkoily pelikasvatuksen menetelmana

Kaikkea toimintaa, joka on vapaaehtoista ja jossa on yhteiset sovitut saadnndét joiden
kautta tehddan toimintaa, joka on mielekésta ja haastavaa ja siséltaa selvasti havait-
tavan lopputuloksen voidaan pitaa peleiné tai pelaamisena (Harviainen, Merilainen &

Tossavainen, 7.)
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Pelikasvatuksesta puhuessa tulee pitdd mielessa, ettd pelikasvatuksella ei suinkaan
yritetd korvata mitddn oppimista, vaan pelikasvatus on tydvéline oppimisen tukemi-
seen ja laajentamiseen (Harviainen ym. 2013, T. 2013, 32). Pelikasvatus on erilais-
ten pelien suunniteltua kayttamista haluttujen kasvatuksellisten tavoitteiden saavut-
tamiseksi. Pelkk& opetustilanteen pelillistaminen voi olla jo suuri motivoiva tekija nuo-
ren osallistumiseksi toimintaan (Harviainen ym. 2013, 70), vastapainoksi mainitta-
koon, ettd sana “peli” aiheuttaa joissakin osallistujissa valittoman kilpailuasetelman.
(Harviainen ym. 2013, 66) Tama kilpailuasetelma voi motivoida joitakin osallistujia
entistd enemman, kun taas jotkin osallistujat saattavat haluta jattaytya taka-alalle tai

kokonaan pois toiminnasta oletetun kilpailullisuuden vuoksi.

Pelaaminen on looginen jatkumo lapsen leikkimiselle, joka on suuressa osassa lap-
sen tai nuoren kasvua yksilona ja osana ymparistbaan. Peleja pelaavat kaiken ikai-
set, oli kyseessa sitten pieni lapsi, joka pelaa iloista ja varikasta mobiilipelia isansa
kannykalla, nuori pelaamassa nopeatempoista ja monimutkaista sotapelia, tai vanhus
pelaamassa strategisesti haastavaa shakkia. (Harviainen ym. 2013, 8.) Kaikki nama
sukupolvet pelaavat erilaisia peleja, mutta samasta syystd he pelaavat omaksi viih-
teekseen ja he hakevat haasteita ja kokemuksia. Haasteista selviaminen luo ihmisel-
le onnistumisen kokemuksia, jotka koetaan palkitseviksi (Harviainen ym. 2013, 34 -
36). Jarjestamassdmme ohjelmapalvelussa suurin kohderyhmamme ovat kuitenkin
nuoret ja lapset, tasta johtuen keskitymme opinnaytetydssamme tyomme tarpeelli-

suuteen juuri lasten ja nuorten nakdkulmasta.

Viihteellisyyden vuoksi pelit rinnastetaan useimmiten television katseluun tai kirjojen
lukemiseen, ne ovat viihdyttavid, antavat tilaa mielikuvitukselle ja herattavat ajatuksia
ja tunteita, mutta peleissé on elementteja joita elokuvat ja kirjat eivat kykene tuotta-
maan. Pelit haastavat pelaajan, jokainen pelikerta on erilainen ja haastavuus herat-
taa tunteita, ilman riittdvad haastetta onnistumisen kokemukset eivat ole yhta voi-
makkaita. Peleissd onnistuminen tuottaa positiivisia tunteita jotka edistavat ihmisen

henkista hyvinvointia. (Harviainen ym. 2013, 34-36.)

Pelaaja on jatkuvassa vuorovaikutuksessa pelin ja muiden pelaajien kanssa. Peleis-

sa ja peliyhteisoissa on tiukat saannot joita ihmisen tulee oppia noudattamaan, kuten
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saantdjd muussakin arjessaan, jos kayttaytymissaantoja rikotaan niista seuraa ran-
gaistus. (Harviainen ym. 2013, 8). Kaikilla peleilla on oma yhteisénséa jossa ihmiset
eivat valttamatta koskaan kohtaa toisiaan oikeassa elamassa, mutta kokevat silti yh-
teenkuuluvuuden tunnetta yhteisten kokemusten ja mielenkiinnon kohteiden kautta.
(Harviainen ym. 2013, 33).

Pelien tuottamat haasteet opettavat ihmisia kasittelemaan monenlaisia tunteita, ei
ainoastaan positiivisia kokemuksia, peleissa ihminen voi kokea turhautumista ja suut-
tumusta seka epaonnistumisia. Onnistumisen liséksi pelaaja joutuu usein kasittele-
maan myos pettymyksia, tama on tarkeda etenkin nuorille pelaajille. Itse pelaaminen
opettaa kasittelemaan naita tunteita ja jatkuva toiminnan reflektoiminen lahtee jo pe-
laajasta itsestdan “mita tein vaarin, voisiko asiaa lahestya jotenkin toisin, kuinka sel-
vitan taman?” Useamman yrittdmisen ja epdonnistumisen jalkeen onnistuminen voi
herattaa pelaajassa suurta iloa ja voimakkaan onnistumisen kokemuksen, joka vah-

vistaa hanen henkista hyvinvointiaan. (Harviainen ym. 2013, 36)

Tekemassamme ohjelmapalvelussa geokatkoily on peli, jossa aloitetaan opettamalla
tarvittavat tiedot ja taidot jotka sovitetaan kaytantoon, jonka jalkeen vaatimustasoa
nostetaan hiljalleen sen mukaan, mika tuntuu ohjattavasta mielekkaalle ja hanen tai-
totasoaan vastaavalle. Kaikki katkbmme ovat rakennettu siten, ettéd niiden vaatima
taitotaso on erilainen, niin fyysinen, kuin henkinenkin taso. Esimerkiksi osa katkois-
tamme ovat mahdollisia 16ytda myods pyoratuolista késin, kun taas toiset vaativat suu-
rempaa fyysistd ponnistusta vaikeamman maaston vuoksi. Toiset katkéistamme ovat
hyvinkin helppoihin paikkoihin piilotettu niin, ettd ne l6ytyvat hyvinkin paljon lyhyem-
man etsinnan jalkeen, kun taas toiset ovat piilotettu erittédin haasteellisiin paikkoihin
niin, etta ensimmainen yritys voi tuottaa pettymyksen, joka opettaa ihmista kasittele-
maan epaonnistumisen tunteita. Katkéjemme tarkoitus ei suinkaan ole tuottaa epéa-
onnistumisia tai negatiivisia kokemuksia, olemme suunnitelleet jokaisen katkén eri-
laista taitotasoa vastaavaksi, ja tama vaadittava taitotaso on helposti luettavissa kat-
kdjen kuvauksen yhteydessa olevasta “maasto” ja “vaikeustaso” luokituksista numee-

risesti asteikolla 1-5.

Suuri osa pelaamisesta on sosiaalista toimintaa ja moni pelaaja kokee parhaiksi peli-

hetkiksi juuri ystavien ja muiden laheisten kanssa jaetut pelihetket ja yhteiset koke-
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mukset (Harviainen ym. 2013, 52). Namé& pelien aikana tapahtuneet haasteet ja ko-
kemukset voivat vahvistaa ihmisten valisia suhteita myds pelien ulkopuolella (Harvi-
ainen ym. 2013, 36). Tekemadmme tyon tarkoitus on tuottaa ryhmillemme, seka muille
yksittaisille kayttajille, positiivisia onnistumisen kokemuksia heille itselleen kuin hei-
dan laheisilleen ja taten voimauttaa heidan henkistd ja sosiaalista hyvinvointiaan.
Saamamme palaute tukee edella mainittuja seikkoja, etenkin yhdessa tehtyné toimin-
ta koettiin erittdin mielekk&éksi ja juuri ryhmatoiminta koettiin suureksi kannustavaksi

tekijaksi geokatkoilyssa.

Lapselle ja nuorelle leikkiminen ja pelaaminen vanhempiensa tai ystaviensa kanssa
on laadukasta aikaa, lahipiiriltd saatu huomio ja aika ovat ihmiselle korvaamattoman
arvokkaita. Yhteinen retki kaupunkiin tai lahimetsaan etsimaan katkopurkkeja voi
luoda yhteisen harrastuksen ja yhteisia keskustelunaiheita pitkaksi aikaa toiminnan
paatyttyakin. (Harviainen ym. 2013, 50)

Pelikasvattajalta ei vaadita laajaa pelillista tuntemusta tai suurta kiinnostusta aihee-
seen, vaan tarkeinta on kiinnostus kasvatukseen ja toisen hyvinvointiin. Etenkin lap-
set oppivat pelistd paljon uutta, he oppivat vuorovaikutusta, yhteisten saantdjen ja
normien noudattamista, seka erilaisia arvoja. (Harviainen ym. 2013, 13) Kuten esi-
merkiksi geokatkoilyssa maanomistajan ja ympariston kunnioittamista. Pelikasvatta-
jan tarkein rooli on olla lasna ja olla kiinnostunut keskustelemaan tapahtuneesta ja

tata kautta kasittelemaéan koettua ja opittua sisaltéa ja toimintaa.

Pelaamisella ja leikeilla on jo pitkaan ollut tarkea rooli moninaisten taitojen opettaja-
na. Pelien opettavaista vaikutuksista puhuttaessa monesti esiin nostetaan juuri opet-
tamiseen suunnitellut pelit ja simulaatiot, mutta nykyaan on havaittu, etta etenkin lap-
sille ja nuorille suurin osa pelien tuottamasta oppimisesta on informaalia oppimista,

eli epamuodollista oppimista. (Harviainen ym. 2013, 32)

Nykyajan lapsi ja nuori kokevat pelaamisen ja siihen suunniteltujen laitteiden olevan
samanlaisia leikkikaluja kuin esimerkiksi aiemmille sukupolville olivat lelufiguurit, peli-
konsoli tai tietokone herattaa “lelun” henkiin. Lapset ja nuoret kykenevat rakenta-
maan leikit ja pelit minne tahansa, oli paikkana jylhd kuusimetsa tai vaihtoehtoisesti

tietokonepdyta jolla kajastaa nayton valkoinen valo (Harviainen ym. 2013, 59). Lapsi
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ja nuori ovat jatkuvassa kanssakaymisessa muiden leikkijoiden ja pelaajien kanssa ja
taman yhteisen kanssakaymisen ja vuorovaikutuksen avulla he luovat sdannét ja

normit omaan leikki ja peli ymparistoonsa. (Harviainen ym. 2013, 90)

Valmiiksi hankitut ja jarjestetyt leikki- ja pelivalineet itsessaan eivat valttamatta herata
lapsen tai nuoren kiinnostusta, vaan niiden aiheuttama vuorovaikutus ja yhteisollisyys
(Harviainen ym. 2013, 59). Jarjestamassamme ohjelmapalvelussa emme suinkaan
oleta, ettd pelkkd GPS- laitteen nakeminen ja geokatkoilyn mainitsemin herattaisi
asiakkaassa minkaanlaisia tunteita. Ohjelmapalvelussamme pyrimme jatkuvasti kan-
nustamalla ja innostamalla lisddmaan kiinnostusta aihetta kohtaan ja tuottamaan riit-

tavan, muttei liian suurta haastetta mielenkiinnon yllapitamiseksi.

Pelaamisessa suuri vastuu ja mahdollisuus on myo6s aikuisella, koska etenkin lapset
pelaavat mielelladn myds vanhempiensa kanssa. Yhteinen pelihetki antaa vanhem-
malle mahdollisuuden tutustua lapsensa mielenkiinnonkohteisiin ja oman kiinnostuk-
sensa kautta voi mahdollisesti luoda siitd koko perheen yhteisen harrastuksen. (Har-
viainen ym. 2013, 50)

Pelien kayttaminen oppimisen ja opetuksen tytkaluna ei ole uusi asia. Vuonna 1812
valmistui ensimmainen opetuskayttoén suunniteltu peli nimeltd von Reisswitzien
Kriegspiel (Harviainen ym. 2013, 64). Voidaan siis todeta, etta pelien kasvatukselli-
nen kayttd aloitettiin noin 200- vuotta sitten. Ajatus peleista turhana ajanhukkana on
melko uusi, kuten tapa puhua peleista “vakavina peleind” eli soveltuvina opetuskayt-
toon. Tama ajatus on vaaristynyt, koska peli ei ole enaa peli, jos se on taysin vakava.
Pitkaan on tiedetty se, etta opettaakseen jotain taitoja, tietoja tai arvoja pelin on olta-
va haastava, muttei liian vaikea ja liséksi tarpeeksi viihdyttava. Hyva pelikasvatuksel-
linen sisaltd pitaa sisallaan myods ohjatun purku tai reflektio tilanteen jossa ohjaaja
saa varmuuden siitd, ettd kokemus on pitanyt siséllaan sen, mita tavoiteltiin. (Harvi-
ainen ym. 2013, 65) Ohjelmapalvelussamme reflektointi on suuressa osassa jarjes-
tdmaamme toimintaa, jokaisen katkon etsinnan jalkeen kannustamme osallistujia ker-
tomaan heidan kokemuksistaan esimerkiksi mille ymparistd vaikutti, [6ytyikd kat-
kopurkista mitdan mielenkiintoista, oliko katkdpurkin etsiminen mukavaa ja mieluisaa,
oliko haaste liian helppo vaiko kenties liian vaikea? Edella mainitsemani toimintatapa

toimii niin sanottuna “valitttmana reflektiona”. Ohjelmapalvelumme péaatteeksi pidim-
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me koko ryhman yhteisen reflektion, missé jokainen halukas sai aanensa kuuluviin ja
voi kertoa omista ja ryhman kokemuksista niin hyvassa kuin pahassa, he voivat myds
kertoa mita olisi voinut tehda toisin ja sen, ettd herasikd ohjelmapalvelumme avulla

kiinnostuksen kipina geokatkailya kohtaan.

Pelikasvatuksessa suuri jalkauttava elementti osallistujille on se, ettéd sana “peli” he-
rattaa joissakin osallistujissa automaattisen kilpailuasetelman, toisille osallistuijille kil-
pailuasetelma tuottaa suuren motivaation ja innostuksen toimintaan, kun taas toiselle
puoliskolle kilpailuasetelma tuottaa halun pysytella taustalla tai jattdytyd kokonaan
pois osallistumisesta. (Harviainen ym. 2013, 66) Jarjestamassamme ohjelmapalve-
lussa ei suinkaan ole tarkoituksena herattaa kilpailullista peliasetelmaa ohjattaville,
vaan tavoitteenamme on tarjota kaikille osallistujille heidan taitotasoaan vastaavia

positiivisia onnistumisen kokemuksia riittdvan haasteen voittamisen kautta.

Pelillistéa oppimista on tutkittu yliopistotasolla yli 60 vuotta. Naiden tutkimusten Kriitti-
simmatkin tulokset kuitenkin nayttavat useita positiivisia asioita ja piirteita. Taitavan
ohjaajan luoma alustus ja ammattitaitoinen purku ovat laadukkaan oppimisen avain-
tekijat. Pelaamista voidaan kayttaa vaikkapa keskustelun pohjana, harjoitteluympéris-
téna ja lisaksi juurruttamaan aiemmin opittua tietoa. Tutkimusten mukaan pelaami-
nen opetusmenetelmana sopii erityisesti niille yksiléille joiden on vaikea keskittya pe-

rinteiseen kouluopetukseen. ( Harviainen ym. 2013, 66)

Geokatkoily on oiva lisa perinteisen opetuksen rinnalle, pelkastadn geokatkdilyn ai-
heuttama luokkahuoneesta poistuminen ja ryhmatydskentely voivat olla suuria moti-
vaattoreita toimintaa kohtaan (Harviainen ym. 2013, 70). Geokatkoilyssa on myds
tarkoituksena tuottaa katkoilijoille erilaisia haasteita ja niiden kautta omaa taitotasoa
vastaavia onnistumisen kokemuksia (Harviainen ym. 2013, 116). Tata kasitysta tu-
kee myds kerddmamme palaute, monessa palautteessa nousi pinnalle, etta oli mu-
kavaa paasta likkumaan ja seikkailuun ulos. Ryhméssa toimiminen koettiin myds
voimakkaasti positiiviseksi tekijaksi toiminnassamme. Alla on otteita ohjelmapalvelun

kyselylomakkeella saadusta palautteesta.

Hyva ja mielekas tapa liikkua luonnossa. Toiminnassa mukavasti janni-
tysta ja pulman ratkaisua.
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Seurassa todella kivaa toimintaa, mutta en usko etté lahtisin yksin katkoi-
lemé&éan. Mielenkiintoa lisd& ehdottomasti "aarteen 16yt0". Mukavaa vaih-
telua ja kivan vaihtelevia katkoja.

Tulee liikuttua "vahingossa”, koska seikkailessa ja voiton riemussa ei
edes huomannu likkkuvansa.

Geokatkoilyn avulla voidaan sosiaalisten ja pehmeiden taitojen lisdksi opettaa my6s
kovia taitoja, kovilla taidoilla tarkoitamme teknisia taitoja ja lajitaitoja. Geokatkoilyn
avulla voidaan opettaa koordinaattien lukua ja ottamista, GPS- laitteen tehokasta ja
asianmukaista kayttoa. Geokatkoilya voidaan kayttdd myos matalan kynnyksen har-
joitteluna suunnistamiseen. Geokatkoilla voidaan kehittdd tiedonhankintataitoja, lue-
tun ymmartamista, matemaattisia taitoja ja ongelmanratkaisukykya. (Harviainen ym.
2013, 67.)

Geokatkailylla voidaan kehittaa myos ihmisen fyysisia taitoja, katkopurkkien etsimi-
sessa tulee harrastettua kevytta likuntaa ja kavelya oletettua enemman ja ihminen
likkuu ikdankuin “vahingossa” kuten yksi asiakkaistamme Kirjoitti palautteeseensa -
"Tulee liikuttua "vahingossa", koska seikkailessa ja voiton riemussa ei edes huoman-

nu liikkuvansa.” (Harviainen ym. 2013, 67)

Liikunnallisia taitoja geokéatkailylla voi kehittaa monella eri tasolla katkén ymparoivaa
maastoa hyvaksikayttaen, helpoimmassa tapauksessa katkopurkki voi olla katketty
niin, ettd se on mahdollista noutaa pyoratuolistakin, kun taas vastapainoksi haasta-
vimmissa tapauksissa kéatkdpurkin noutaminen voi olla useiden kilometrien p&a&ssa
vaikeakulkuisessa maastossa. Kaikkein haastavimmissa tapauksissa kétkdpurkin
noutamiseen voidaan vaatia aivan erityisia fyysisia taitoja, lajitaitoja ja vélineist6a,
joidenkin katkdjen noutamiseen voidaan tarvita venetta kun taas toiset katkot voivat

vaatia erityisesti kiipeilyyn vaadittavaa valineistta ja teknisia taitoja.

Pelillisen oppimisen arvostelu ja tuloksien todentaminen voivat olla hankalaa. Peli-
suorituksen arvostelu itsessdén on edelleen suosittua vaikka sen tiedetddn antavan
epaluotettavia tuloksia. Pelillista oppimista tulisikin arvostella ennemmin suullisen tai

esseemuotoisen reflektion avulla ja toimintapaivakirjoilla. (Harviainen ym. 2013, 67)
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Pelien hyddyntamista opetuksessa on tutkittu pitkédan. Perusteiksi pelien kayttamisel-
le opetuksessa on nostettu esiin monia tekijoitd. Naita tekijditd ovat muun muassa
se, ettd pelien kayttd opetuksessa on erilainen ja joillekin oppilaille motivoivampi tapa
oppia. Lisaksi pelit mahdollistavat oppimisen nuorelle mahdollisesti entuudestaan
tutussa ymparistossa. Pelien kayttd opetuksessa voi vaatia opettajalta paljon suunnit-
telua, mutta on opetuksessa monipuolista ja antoisaa. Oppimispeleja on paljon tarjol-

la ja monet niista ovat ilmaisia kayttaa. (Harviainen ym. 2013. 69)

Pelikasvatuksen liittdminen opetukseen tuntuu edelleenkin vaikealta, koska etenkin
koulumaailmassa opetus on kangistunut vanhoihin kaavoihin joissa opetus on yh-
densuuntaista, opettaja jakaa tietoa oppilaille faktana ja keskustelun mahdollisuus on
vahaista ja vaatii oppilaalta hyvéat tiedolliset valmiudet. Peleissa opittava tieto anne-
taan aluksi pienissa maarin ja tasoa nostetaan kasvavien oppimisvalmiuksien mukai-
sesti. (Harviainen ym. 2013, 69) Jarjestamassamme ohjelmapalvelussa osallistujien
palautteesta saimme selville, ettd asteikolla 1-5 (Numero yksi tarkoittaa taysin eri-
mieltd ja numero viisi tarkoittaa tdysin samaa mieltd) vaikeusasteen keskiarvo ol
2,96, eli geokatkdilyohjelma oli keskiarvoltaan sopivan haastava, ei liian helppoa tai
lian vaikeaa. Ohjelmapalvelun mielekkyyden keskiarvo on 3,92. Vastaukset maaray-
tyivat paaosin asteikolle kolmesta viiteen. Ohjelmapalvelun keskiarvon mukaan oh-
jelma oli siis osallistujista mielekds. Tasta voimme pdaatelld, ettd osallistujat saivat

sen verran haastetta, etté toiminta koettiin mielekkaaksi ja palkitsevaksi.

Monessa tapauksessa oppimispelit on luotu tukemaan opetusta, jo pelkka pelien
kayttd opetustilanteessa voi olla hyva tapa motivoida oppilaita (Harviainen ym. 2013,
69 - 70). Geokatkdilyd voidaan kayttdd esimerkiksi likuntatunneilla perehdyttamaan
suunnistukseen. GPS-laite on hyvin kdnnykan kaltainen laite, joka tuntuu nuoren ka-
dessa luontevalle siirtymaélle suunnistukseen, GPS-laitteen avulla nuori opettelee kar-
tanlukutaitoa ja reittivalinnan suunnittelua. Itse toiminta opettaa nuorelle tarkkaavai-
suutta ja ongelmanratkaisutaitoja katkopurkkia etsiessd. Ryhmassa toimiessaan ih-
minen joutuu olemaan jatkuvassa kanssakdymisessa muiden ryhmalaistensa kans-
sa, ja kanssakaymisen avulla oppii keskustelua, ongelmanratkontaa, kompromissien

tekoja ja toisten huomioonottamista. (Harviainen ym. 2013, 8.)
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Yksi pelikasvatuksen mahdollisuuksista on opetuksen pelillistaminen. Pelillistamises-
séa ei valttamatta tarvita mitaan digitaalisia laitteita, vaan talla pyritadn hyddyntamaan
pelien mekaniikkoja ja palkitsemismalleja opetuksessa. Pelillistamisella tarkoitetaan
pelien toimintatapojen ja ominaisuuksien sisallyttamista tydéhon, naitd ominaisuuksia
voivat olla hauskuus, innostavuus, sosiaalisuus ja tavoitteiden saavuttamisesta pal-

kitseminen. (Harviainen ym. 2013, 70.)

Pelillisessa oppimisessa maaritelldadn alkuun halutut tavoitteet, rajataan kohteena
oleva haluttu imi6 sekd esitetéan kysymyksid, jotka ohjaavat oppimisprosessia
eteenpéin. Oppimisen edetessa ohjattavat ohjataan jakamaan ja kasittelemaan ky-
symyksia ja aiheita keskenddn sekéa ohjaajan avustuksella. Pelitilanteessa ohjattava
tekee itse tai ryhmansa kanssa omat ja yhteiset paatokset oman ymmarryksensa ja
saatavilla olevan tiedon pohjalta ja toimii sen mukaisesti. Esimerkiksi geokétkdilyssa
ohjattava joutuu tekemaan paatoksensa ohjauksen alussa annettujen ohjeiden, GPS-
laitteen antamien ohjeiden, katkékuvauksen antamien ohjeiden ja vinkkien seka ym-
pariston havainnointinsa mukaan. Toiminnan edetessa ohjattavien itsenainen ajattelu
alkaa hiljalleen kehittym&&n uppoutuessa syvemmalle peliin. Osallistujat alkavat ko-
keilemaan ja kehittamaan omia toimintatapojaan pelaamisessa (Harviainen ym.
2013, 71-75.)

Pelikasvatuksellisen prosessin edetessa osallistujat alkavat itsenéisesti tai ohjatusti
reflektoimaan toimintaansa. Reflektoinnin avulla osallistujat oppivat ratkaisumalleja ja
menettelytapoja toimintaympéaristossa, seka ymmartavat toimintaa ja sen tuottamia
kokemuksia. Samalla on tavoitteena ymmartaa toiminnan ja tavoitteiden yhteys tu-

loksiin ja seurauksiin. (Harviainen ym. 2013, 75.)

Geokatkoilyssa katkailija joutuu jatkuvasti hankkia tietoa edessa olevista toimintaa
helpottavista tai vaikeuttavista tekijoista maastossa. Esimerkiksi jos katko on vesiston
toisella puolella, joutuu katkdilija etsimaan GPS-laitteestaan lahimman mahdollisen
ylityskohdan kuten sillan. Pelkkd GPS-laitteeseen syventyminen ei kuitenkaan voi
olla ainut tekija lopullisten p&aéatosten tekemiseen vaan toimii ennemminkin taustatut-
kimuksena ennen toimintaan siirtymista. Geokatkailijan tarkein valine paatdsten te-
koon on ympariston havainnointi ja havaintojen perusteella tehdyt reittivalinnat kat-

kopaikan laheisyyteen. Kun geokéatkailija on parinkymmenen metrin etaisyydella kat-
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kopurkista voi han huoletta laittaa GPS-laitteen pois kadestaan ja alkaa tarkemmin
havainnoimaan ymparistbaan ja mahdollisia katkdpaikkoja. Geokatkoilyssad aina
pelkkd katseella havainnointi ei riitd vaan voi joutua luottamaan naon lisaksi paljon

my06s omaan tuntoaistiinsa.

Tarkedssa osassa pelilliseen oppimiseen ovat niin sanotut “perinteiset” oppitunnit
(Harviainen ym. 2013, 75). Tarjoamassamme geokatkoilyssa aloitamme ohjelmapal-
velumme lyhyella teoriakoulutuksella geokétkdilyyn jossa kay ilmi, mita valineita geo-
katkoilyyn tarvitaan, yleiset pelisaannoét, sekd sen, mik& on toiminnan tavoitteena.
Seuraavana vuorossa on uuteen tyOkaluun tutustuminen, opetamme ohjattaville pe-
rusteet siitd kuinka GPS- laite toimii, koulutamme laitteen keskeisimmat ja tarkeim-
mat ominaisuudet ohjelmapalvelussamme, kerromme mita tietoja laite antaa kaytta-
jalleen, mitka ovat yleisimmat ongelmatilanteet ja kuinka ne ratkaistaan. Saamamme
palautteen perusteella onnistuimme tassa ldhes Kiitettvasti, koska eniten samaa
mielta kyselyssamme olleiden vaittdmien kanssa oltiin alun ohjeistuksen seka ohjaa-
jan/ohjaajien selkeydestéa ja alussa olleen geokéatkd perehdytyksen tiedon riittavyy-
destd. Naissa kohdissa on eniten numero viisi vastauksia muihin kysymyksiin n&h-
den.

Ohjelmapalvelussamme tavoitteemme on jarjestaa turvallinen oppimistilanne uuden
taidon oppimiseen ja oppimista edistddkseemme nostamme vaatimustasoa pikkuhil-
jaa korkeammaksi sitd mukaa minka ohjattavat tuntevat tuottavan heille riittdvan,
mutta ei liian suuren haasteen. Seuraavana vuorossa on juuri opeteltujen taitojen
kokeileminen kaytanndssa isossa ryhmassa ohjaajan lasna ollessa jatkuvasti ryhma-
laistensa vierella ja tukena ja turvana. Seuraavaksi lisaéamme toimintaamme haastet-
ta siten, etta ryhma jakautuu pienryhmiin, jotka toimivat itsenaisesti antamiemme oh-

jeiden, saantdjen ja oppien mukaan.

Annamme jokaiselle ryhmalle aluksi helpon kéatkon etsittdvakseen ja varmistamme,
etta he tiedostavat sen, missé ohjaaja on koko toiminnan ajan mahdollisten ongelma-
tilanteiden vuoksi ja ohjatakseen heidan toimintaansa eteenpain. Kun ensimmainen
katko on loydetty, tulee ryhmé& ilmoittamaan havaintonsa ja 10ytonsa. Taméan jalkeen
keskustelemme heidan kanssaan heiddn saamastaan kokemuksesta ja kartoitamme

heidén sen hetkisen taitotasonsa ja ohjaamme heidat seuraavalle katkolle jonka ole-
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tamme olevan lahimpéana ryhman sen hetkista taitotasoa. Ohjelmapalveluumme va-
raamamme ajan vahetessa lopuksi keraamme kaikki ohjattavat samaan paikkaan ja
keskustelemme siita mille toiminta heista tuntui, olisiko jotain voinut tehda toisin, toi-
miko jokin asia hyvin, millaisia tunteita ja ajatuksia toiminta heratti ja sytyttikd se
mahdollisesti pienen kipindn geokatkoilya kohtaan omatoimisena harrastuksena. Ky-
symykseen “Aiotko kdyda geokatkoilemassa tukevaisuudessa? Suosittelisitko ohjel-
mapalvelua kaverille?” oli noin 62 % ehké vastauksia, Kylla vastauksia oli noin 30 %,
joka on enemman kuin noin 8 % ei vastauksia, joten voimme todeta, ettd huomatta-

vasti suuremmalla osalla syttyi kiinnostus geokatkoilya kohtaan.

Hyvassa nuorisotydmaisessa pelikasvatuksessa pyritaan siihen, etta toiminta on
suunniteltua ja tavoitteellista seka sita, ettéa ohjaaja on lasna mutta ei johda sitd. Oh-
jaajan tarkein tehtdva on tarjota aika ja tarvittavat resurssit toiminnan kaynnistami-
seen, kaytossa olevien laitteiden ei tarvitse olla uusinta uutta tai markkinoiden par-
haimmistoa. Laitteiston tulee vastata tarpeita tarkoituksen mukaiseen toimintaan. Oh-
jaajalla on myds tarkeda tehtava siina, ettd han kartoittaa sen, ettd miten toiminta saa-
daan sujuvaksi ja luontevaksi sek& ennen kaikkea mielekkaéksi olemassa olevalla
kalustolla ja mahdollisimman vahaisilla lisdinvestoinneilla. Ohjaajan tarkeimpia tehta-
vid on luoda toimintaan tavoitteellisuus. Talla pyritddn siihen, ettei pelitoiminta olisi
pelkkaa pelaamista ilman vuorovaikutusta ohjaajaan, seka siihen, ettei toiminta olisi
vain tiettyjen henkildiden hallitsemaa vaan, etté kaikilla olisi mahdollisuus vaikuttaa
toimintaan. Pelkastdan yhteistllinen pelikokemus itsessaan voi olla nuorelle merkit-

tava ja voimauttava kokemus. (Harviainen ym. 2013, 85-90.)

Toiminnasta riippuen sen tarkoitukset voivat olla hyvin moninaiset. Tavoitteet voivat
vaihdella pienista yksittaisista tavoitteista suuriin ja laajoihin kokonaisuuksiin. Yleisia
kasvatuksellisia tavoitteita voivat olla esimerkiksi rynmatoiminnan ja sosiaalisten tai-
tojen harjoittelu ja edistaminen, tasa-arvoinen ja reilu pelaaminen, sekd yhteisten

saantojen opettelu ja noudattaminen. (Harviainen ym. 2013, 87)

Toiminnassamme kerromme ohjattavillemme toimintamme tarkoituksen ja rajat, vel-
voitamme sdantdjen noudattamista, kannustamme tehokkaaseen ryhmatydskente-

lyyn ja siihen, ettd jokainen osallistuja vuorollaan saa kasitella GPS-laitetta ja kan-
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nustamme kaikkia auttamaan toinen toistaan ja tekemaan paatokset yhdessa. Tavoit-
teemme vaihtelevat ryhmékohtaisesti, esimerkiksi uusi ryhma jonka jasenet juuri al-
kavat tutustumaan toisiinsa. Ensisijainen tavoitteemme on edistéaa heidan ryhmayty-
mistaan antamalla heille yhteista mielekdsta toimintaa, joka voi toimia keskustelun

avaajana ja yhdistavana tekijana uuden ryhman jasenille.

Nuorisolaissa nuorisotydksi méaaritelladn nuorten oman ajan kayttoéon kohdistuva ak-
tiivisen kansalaisuuden edistdminen, nuoren itsendistymisen ja kasvun tukeminen,
sosiaalinen vahvistaminen, seka sukupolvien valinen vuorovaikuttaminen. Nuoriso-
tyon alkuvaiheista lahtien peleja ja leikkeja on kaytetty naiden ja muiden tavoitteiden
saavuttamiseksi. Nuorisotydssa erilaisia peleja ja leikkeja kaytetaan laajasti erilaisis-
sa seikkailu- ja ilmaisupedagogisissa ryhmatoiminnoissa sekd avoimessa nuoriso-
tydssa ohjattavien tutustuttamiseen ja “jaanmurtamiseen” seka ryhmayttamiseen.
(Harviainen ym. 2013, 82)

Ohjelmapalvelumme tiedon ja palautteen keruu jakson aikana suurin osa asiakkais-
tamme olivat juuri ylaasteen aloittaneita seitsemannen luokan oppilaita. Ohjattavil-
lemme ryhma ja sen jasenet olivat uusia eivatkd ryhmén jasenten omat roolit olleet
viela taysin muodostuneet ryhmén sisalla. Siksi oletimme, ettd jarjestamamme toi-
minta toimi edella mainitun mallin mukaisesti erinomaisena jaanmurtajana. Kaikki
ryhman jasenet osallistuivat uuteen ja jannittdvaan toimintaan jossa kaikki paasivat
kokeilemaan juuri opittuja taitoja. Jarjestdmamme toiminta loi my6s uudelle ryhmalle
ensimmaisia yhteisia kokemuksia jotka pystyivat toimimaan kaikille yhteisena keskus-
telun avauksena ja pitkaaikaisena puheenaiheena. Toiminnan aikana ryhman jasenet
pystyivat tutustumaan toisiin ryhnman jaseniin normaalin koulumaailman ulkopuolella.
He keskustelivat yhteisesta aiheesta ja sen lisdksi aikaa kuluttaakseen omista mie-

lenkiinnonkohteistaan ja néin kykenivat tutustumaan ryhmalaisiinsa.

Toiminnallisella tasolla pelilaitteistoja ja peleja hydédynnetdan toiminnan jarjestami-
seen. Ne ovat yksi valine mahdollistaa nuorisotydllisen tavoitteen saavuttaminen.
(Harviainen ym. 2013, 84) Jarjestamassamme geokatkoily toiminnassa GPS-laitteet,
Hyvarilan alue, videotykit ja k&tkopurkit olivat toiminnan mahdollistajia ja toiminnassa
kaytettavia tyokaluja. Naiden laitteiden avulla jarjestettyd geokétkoily toimintaa voi-

daan kayttda niin uuden ryhman ryhméaytymiseen, kuin vanhan ryhman mahdollisten
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ongelmakohtien kartoittamiseen ja sosiaalisten taitojen ja ryhmahengen vahvistami-

seen.

Laadukkaan pelitoiminnan kulmakivena ei ole ohjaajan asiantuntijuus peleistd vaan
ymmarrys siitd, etta pelit ja pelaaminen ovat merkityksellinen osa nuoren elamassa.
Tata kautta hyva ohjaaja ymmartaa, etta pelit ja pelaaminen voidaan valjastaa nuori-
sotyon vélineeksi tavoitteiden saavuttamiseksi. Pelitilanteessa ohjaajan roolit voivat
vaihdella sivustaseuraajasta jarjestyksenvalvojaan tai jopa yhdeksi pelaajista. Edella
mainitut roolit vaihtelevat riippuen siitéa, millaisesta pelista on kyse ja mikd on sen
hetkisen pelitoiminnan tavoitteena. Yleisesti ottaen jo turvallisen aikuisen lasn&olo
pelitilanteessa koetaan rauhoittavaksi ja turvalliseksi tekijaksi. Pelin jasenet tietavat,
ettd silloin on lasna joku, joka puuttuu asiattomaan kaytokseen ja mahdollisiin on-
gelma- ja vaaratilanteisiin. Edell&a mainitussa vaaratilanteessa ei suinkaan tarkoiteta
vaaraa fyysisiin vammoihin vaan sosiaalisiin vaaroihin kuten esimerkiksi, aggressiivi-
nen kielenkayttd ja mahdolliset syrjimis- ja kiusaustilanteet. (Harviainen ym. 2013, 88
-90.)

Pelikasvatuksellisessa toiminnassa kuten muussakin kasvatuksellisessa toiminnassa,
kasvatuksellisuus usein liittyy yhdessa sovittuihin tapoihin ja rajoihin, joiden puitteissa
toiminta pyritddan pitamaan kaikille tasa-arvoisena, turvallisena, laadukkaana ja posi-
tilvisia kokemuksia tuottavana toimintana (Harviainen ym. 2013, 90.) Pelillisessa ym-
paristéssa korostuu toiminnallisuus ja sosiaalisuus. Monesti toiminnan aikana ja toi-
minnan jalkeen keskustelu liittyy toiminnasta syntyneisiin kokemuksiin ja havaintoi-
hin. Pelillisessa toiminnassa tapahtuvan vuorovaikutuksen tavoitteena on nuoren ta-
voittaminen, kohtaaminen, ohjaaminen ja nuoren kasvun tukeminen ja turvallisen ai-
kuisen lasnéolo ja saatavuus. Valiton lasnaolo vaatii ohjaajalta nopeita reaktioita nuo-
ren jakamiin kokemuksiin ja havaintoihin. Ohjaajan oma vilpitdn kiinnostus ohjausta
ja ohjattavaa kohtaan ovat valttaméattomia tekijoita toiminnan onnistumiseksi, koska
jos ohjaaja vahattelee toiminnan tarkeytta, tai ohjattavan kokemia tuntemuksia, saat-
taa ohjaaja hyvinkin tuhota muuten positiivisen ja voimauttavan kokemuksen. (Harvi-
ainen ym. 2013, 90 - 93.)

Pelien aiheuttamaa vetovoimaa voidaan selittad niiden tuottamien onnistumisen ja

hallinnan kokemusten, osaamisen tunteen, jannittavyyden ja sosiaalisen kanssakay-
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misen kautta. Pelillistdmisen tavoitteena on ndiden kokemusten herattaminen pelien
ulkopuolella. (Harviainen ym. 2013, 116) Jarjestaméassamme ohjelmapalvelussa py-
rimme opettamaan ohjattaville tarvittavat taidot jonka jalkeen he paasevat kokeile-
maan juuri opittuja taitoja kaytanndssa. Aluksi katkdon etsiminen voi olla hieman jan-
nittdvaa, koska ei voi olla taysin varma siitd mitd edessa on, mutta pian jannitys
muuttuu innostukseksi kun GPS-laite ilmaisee jatkuvan lahestymisen k&tkopurkille.
Katkopurkin laheisyydessa sen etsiminen voi tuntua aluksi haastavalta kun ei voi olla
taysin varma siita mistd tulee etsia ja mita tulee etsid, ainoat viitteet ovat katkoku-
vaus, sen yhteydessa oleva “Katkon koko” merkinta ja kuvauksen yhteydessa oleva
vihje. Etsinnan lopuksi katkopurkin I6ytaminen herattdéd osaamisen ja onnistumisen

kokemuksen katkailijassa.

Pelillistamisen yksi kayttotarkoitus on motivoida sellaiseen kayttaytymiseen, joka on
yksil6lle hyodyllistd, mutta tuntuu vaikealle aloittaa. Tallaisissa toiminnoissa on eri-
tyista se, etta niiden tuottamat hyddyt saattavat realisoitua vasta pidemman ajan ku-
luttua esimerkiksi terveellisten elaméantapojen ja likunnan omaksumisena osaksi ar-
kea. (Harviainen ym. 2013, 116.) Ohjelmapalvelussamme pyrimme jarjestamaan ma-
talamman kynnyksen kokeilun geokatkoilyyn, jossa opetamme tarvittavat tiedot ja
taidot joita katkoilija padsee kokeilemaan kaytdnnodssa. Tavoitteenamme on jarjestaa
ohjattavillemme positiivisia kokemuksia ja saada heidat likkumaan lahes huomaa-
mattaan. Saadut onnistumisen kokemukset voivat toimia ponnahduslautana uuden
harrastuksen aloittamiseen ja tata kautta mahdolliseen kevyeen liikkunnan lisdami-
seen omassa elamassaan harrastuksen kautta, lisdten nain henkildon henkista-, fyy-

sista- ja mahdollisesti sosiaalista hyvinvointia.

Pelaaminen on aina koettu sosiaaliseksi toiminnaksi, mutta ajan kuluessa siirtyes-
samme kohti tulevaisuutta tdma sosiaalisuuden merkitys saa uusia ulottuvuuksia,
kun kaikki tietotekniset laitteet voidaan kytkea internettiin. Nykyaikainen nuoruuden
teknologisoituminen muuttaa moninaiset tietotekniset laitteet osaksi arkea ja laajen-
taa tapoja, joilla voidaan olla yhteydesséa pelikavereihin ja pelata heiddn kanssaan
ajasta ja paikasta riippumatta silla hetkella saatavilla olevan laitteen avulla. (Harviai-
nen ym. 2013, 122) Geokatkoilyd voi harrastaa lahes missa tahansa ajasta ja paikas-

ta riippumatta. Yleisin geokatkdilyssa kaytettava laite on alypuhelin jossa on GPS-
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paikannin. Monet meista omistavat alypuhelimen ja se on jatkuvasti mukanamme,

tama mahdollistaa geokatkdilyn harrastamisen lahes missa ja milloin vain.

6 TYON ARVIOINTI

TyoOn onnistumista arvioitiin ja tutkittiin monella eri tavalla. Ensimmainen tapa oli mita-
ta ohjelmapalvelun toimivuutta ja mielekkyytta. Ohjelmapalvelun palautetta kerattiin
nimettémalla kyselylomakkeella, joka annettiin asiakkaalle aina ohjelmapalvelun jal-
keen. Lomakkeella pyrittin saamaan tietoa muun muassa ohjauksen laadusta, geo-
katkdjen toteutuksesta ja ohjelmapalvelun hauskuudesta. Se tehtiin kayttamalla
webropol -tytkaluja. Webropolilla luotu kysely tulostettiin ensin paperiseen muotoon,
jonka asiakkaat saivat tayttaa ohjelmapalvelun paatyttya. Kaikki lomakkeet syotettiin
webropolin sahkdiseen muotoon, josta ne saatiin helposti laskettavaan muotoon.
Nama tiedot on luovutettu myds tilaaja organisaatiolle jotta he voivat halutessaan

kehittaa toimintaa eteenpain.

Ohjelmapalvelun palaute kerattiin kyselylomakkeilla, silla yleensa ohjelmapalveluun
osallistuvalla ryhmalla on tiukka aikataulu jota noudattaa. Seuraava ohjelma voi alkaa
heti edellisen paatyttya. Erilaisten haastattelu menetelmien kayttéon siis ei ollut ai-
kaa. Kyselylomakkeen tayttamiseen ei mene niin kauaa aikaa kuin haastatteluun te-
kemiseen. Samalla my6s vastaaja saattaa antaa enemman palautetta, silla kysely-
lomakkeet toteuttettiin anonyymisti, mika voi antaa lisda rohkeutta vastata.

Geokatkoilyn harrastajilta palautetta saatiin geocaching.comin geokatkdjen lokikirjois-
ta. Geokatkoilya harrastavat inmiset kirjoittavat lokikirjoihin mielellaan kaunistelema-
tonta palautetta geokatkosta. Ja kuukausimaksua maksavat premium geokatkoilijat
voivat myods kertoa mielipiteensa katkdista antamalla suosikkipisteitd geokatkoille.
Nain siis saimme helposti palautetta geokétkoisté ja niiden toteutuksista suoraan har-

rastajilta.

Kerasimme my6s palautetta tilaaja organisaatiolta, silla halusimme myds saada tie-

toa siitd miten he nakivat tyon edistymisen ja lopputuloksen. Paallimmaisena ajatuk-
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sena tilaajan palautteessa oli saada selville se, ettd saatiinko tilaajalle tuotettua sita
mit& he halusivat. Tilaajan palaute keréttiin avoimilla kysymyksilla s&hkdpostitse, joka

lahetettiin tyota valvoneille Hyvarilan toimitusjohtajalle ja nuorisoemannalle.

Paadyimme kayttamaan kyseisia menetelmia niiden tehokkaan kayton ja helpon ana-
lysoinnin vuoksi. Ohjelmapalvelun lopussa ei vélttamatta jaa aikaa haastatteluille jo-
ten kyselylomake on paljon helpompi ja nopeampi tapa hoitaa asiakaspalaute. Ko-
kemuksemme perusteella geokétkdjen lokeihin varsinkin kokeneemmat geokéatkailijat
tykkaavat antaa rakentavaa palautetta katkoista. Tilaajan palautetta ei myoskaan tule
unohtaa, silla tyota tehdaan tilaajalle hanen ehdoillaan. Jos ty6 ei tayta tilaajan aset-

tamia vaatimuksia, ei siita valttamatta ole hyotya tilaajalle.

6.1 Asiakaspalaute

Geokatkoily ohjelmapalvelun lahestyessa loppuaan kaytiin jokaisen ryhman kanssa
pieni loppu reflektio keskustelu. Keskustelussa kaytiin pienta keskustelua siitd millai-
nen geokéatkdily kokemus oli ja toimiko ohjelmapavelu. Taman jalkeen osallistuja
ryhmat ohjattiin tayttdmaan palautelomakkeita ohjelmapalvelusta. Lomakkeet jaettiin
paperisena ja tulokset syoétettiin webropol tydkalujen avulla palautekoontiin josta pa-

lautetta voitiin kokonaisuudessaan tarkastella.

Pyrimme toteuttamaan kyselyt niin, ettd ne olisivat mahdollisimman luotettavia ja ky-
symysasettelut antaisivat luotettavia vastauksia. Helposti ymmarrettavista kysymys-
asetteluissa saa enemman kayttokelpoista tietoa kuin johdattelevista tai epaselvista
kysymyksista (Valli 2007, 102). Kaytimme kyselylomakkeessa Likert asteikkoa saa-
daksemme myds numeerista palautetta. Likert asteikolla pystyimme helposti kartoit-
tamaan mielipiteitd ohjelmapalvelusta, silla numerot antavat suoraa palautetta (Valli.
2001, 158). Pyrimme siis tekemaan kyselyyn mahdollisimman johdattelemattomia
joilla pyritdéan mahdollisimman monelta kantilta saamaan tietoa ohjelmapalvelusta.
(Makinen. 2006, 92—-93)
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Palaute lomakkeet taytettiin rauhallisessa paikassa, jossa asiakkaat paasivat rau-
hassa miettimaan kysymyksia ja vastuksia. Paikkoina toimivat muun muassa tyhja
luokkatila ja Hyvarilan riihikota. Selvitimme my6s aina ennen palautteiden antoa asi-
akkaillemme, etta kysely on anonyymi. Télla tavalla pyrimme saamaan rehellisempaa
palautetta ja kaikki uskaltaisivat sanoa mielipiteensa. (Makinen 2006, 93) Palautelo-
makepohja on ndhtavissa tdman opinnadytetyon LIITE4 osiossa. Palautteiden koonti,

jonka avulla olemme arvioineet tyétamme, |6ytyy opinnaytetyon LIITES osiossa.

Hyvarilan geokéatkoily ohjelmapalveluun osallistui syksyn 2015 aikana 74 henkilGa.
Tutkimukseen osallistujat olivat Hyvarilan normaalia asiakaskuntaa joille tarjottiin
mahdollisuutta kokeilla geokatkoily ohjelmaa ennen kuin se on virallisesti osa Hyvari-

lan ohjelmapalveluita.

Osallistujista oli noin 53 % miehia ja noin 46 % naisia. Noin 71 % asiakkaista (44
henkil6d) ei ole kokeillut ennen geokatkoilya. Kaikki eivét olleet vastanneet tahan ky-
symykseen joten oikea luku voi olla hieman erilainen. Saamamme luku kuitenkin an-
taa hyvin suuntaan siitéa kuinka moni oli ennen geokatkoilya kokeillut. Asiakkaista eni-
ten oli 13-16vuotiaita osallistujia (noin 53 %) ja toiseksi eniten 21-30-vuotiaita noin
(noin 21 %). Otos on edustava, silla vastaajat kuuluvat Hyvéarilan normaaliin asiakas-

ryhmaan niin iallisesti kuin sukupuolellisesti.

Kyselylomakkeessa esitettin myds vaittamia joiden paikkaansa pitavyytta arvioitiin
numeroasteikolla. Numero yksi tarkoittaa taysin erimieltd ja numero viisi tarkoittaa
taysin samaa mieltd. Numeroasteikon vaittamien keskiarvo 4,34. Eniten samaa miel-
ta vaittamien kanssa oltiin alun ohjeistuksen seka ohjaajan/ohjaajien selkeydesta ja
alussa olleen geokatkd perehdytyksen tiedon riittavyydesta. Naissa kohdissa on eni-
ten numero viisi vastauksia muihin kysymyksiin nahden. Eniten mielipiteité jakoi oh-

jelmapalvelussa olleiden laitteiden selkeys seké niiden kayton ohjeistus.

Lomakkeessa kysytaan myods ohjelmapalvelun vaikeusastetta ja mielekkyytta. Vai-
keusasteen keskiarvo on 2,96 eli geokatkdilyohjelma ei ollut keskiarvollisesti liian

helppoa tai lilan vaikeaa. Ohjelmapalvelun mielekkyyden keskiarvo on 3,92. Vas-
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taukset maaraytyivat paaosin asteikolle kolmesta viiteen. Ohjelmapalvelun keskiar-

von mukaan ohjelma oli siis osallistujista mielekas.

Kysymykseen “Aiotko kdyda geokatkoilemassa tukevaisuudessa? Suosittelisitko oh-
jelmapalvelua kaverille?” oli noin 62 % ehk& vastauksia. Asiakkaiden kiinnostus siis
herasi geokatkoilya kohtaa. Kylla vastauksia noin 30 %, mikd on enemman kuin noin
8 % ei vastauksia. Ohjelmapalvelu siis herétti osallistujissa pienta paloa geokatkoilya
kohtaan. Tavoitteenamme ohjelmapalvelulla oli herattdd kiinnostusta geokatkoilya
kohtaa jotta sitd voisi harrastaa myos kotonaan ja lahiympéaristdssa haluamassa

muodossa.

Kerasimme palautelomakkeissa myos asiakkaiden itse kirjoittamaa palautetta. En-

simmainen kysymys oli “Jos pidit geokatkadilysta, kerro meille miksi? Jos et, miksi?”.

Palaute oli pd&osin positiivista. Alle on koottu taman kysymyksen vastauksia.

It's a kind of adventure and treasure hunt. | love it!

It's very interesting to walk in nature.

Kivaa ulkoilua ja onnistumisen tunteita.

Kylla pidin, silla pidin kun se oli hauskaa etsia tavaroita.

Mukavaa ja liikunnallista.

Se oli kivaa ja sai olla ulkona.

Se oli ihan hauskaa kun saa seikkailla eri paikoissa.

Hyva ja mielekas tapa liikkua luonnossa. Toiminnassa mukavasti janni-
tysta ja pulman ratkaisua.

Seurassa todella kivaa toimintaa, mutta en usko etta lahtisin yksin katkadi-
lemaan. Mielenkiintoa lisda ehdottomasti "aarteen 10yt6". Mukavaa vaih-
telua ja kivan vaihtelevia katkoja.
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Tulee liikuttua "vahingossa”, koska seikkailessa ja voiton riemussa ei
edes huomannu likkkuvansa.

Edestakaisin kavely vahan tylséa, voisi antaa esim. 2-3 kerrallaan.

Kerasimme palautelomakkeessa myos vapaata palautetta. Taman oli tarkoitus tuoda
meille ilmi asioita joita emme osanneet ottaa huomioon tai muita asiakkaan julkituo-
mia asioita. Tahan kohtaa kuitenkin tuli padosin hymioitd, kiitos ja moi vastauksia.

Saimme kuitenkin hieman myo6s rakentavaakin palautetta seka kehitysideoita.

Laatikaa oma mainosvideo.

Kehittakaa aikuisryhmille (esim. tyky) astetta haastavampi + katkot kau-
emmas pihapiirista.

Jarjestakaa geokatkoily kursseja nuorisotybn ammattilaisille.

Ohjaus hyvaa ja selkeaa, toteutus mielikuvituksellinen, palautelomake
voisi olla selkeampi.

6.2 Geokatkdilyn harrastajien palaute

Geokatkoilyn harrastajien palautetta kerattiin tutkimalla geocaching.com osoitteessa
olevia geokatkdjen lokikirjoja. Lokikirjoihin loggauksen yhteydessa geokatkailijéiden
on kirjoitettava jonkinlainen viesti. Lyhimmill&a&n lokikirjaan kirjoitettu viesti on kk, joka
tarkoittaa kiitos katkostd. Tekemiemme katkojen lokeihin kirjoiteltiin palautetta kat-
koistd seka tarinoita katkdjen etsimiseen liittyvista seikkailuista. Lokikirjoihin voi
myos jattaa viesteja, jos katko kaipaa huoltoa tai sita ei |I0ydeta ja sita epaillaan havi-

tetyksi.

Toinen geokatkdilyn harrastajien geokatkdilyn harrastajien tapa antaa palautetta kat-
kojen toteutuksesta on niin sanottu favo tai suosikkipiste. Geocaching.com tarjoaa
kuukausimaksua vastaan premium jasenyyttd, joka takaa lisdominaisuuksia geokat-

koilyn harrastamiseen. Yksi naistd ominaisuuksista on suosikki piste. Suosikki pistei-
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ta voidaan antaa katkoille, jotka ovat geokéatkailijan mielesté teknisesti tai muuten sen
arvoisia. Premium kayttaja saa nettiin kirjatuista geokatko 16ytdjen maarasta suoraan
verrannollisesti noin 10 % suosikkimerkkeja vapaaseen kayttoon. Tahan ei lasketa
itse tekemien katkojen loytoja. Mitd enemman geokatkoja 16ydat sita enemman sinul-
la on suosikkimerkkeja kaytettavissasi. Suosikkimerkkeja ei siis voi jakaa koko ajan
joten niiden antamista taytyy harkita tarkasti. (groundspeak 2015b)

Geokatkoilijoiden palautteiden tutkiminen oli erdénlaista tapaustutkimusta. Se tuki
ohjelmapalvelun palautteista saamaamme tietoa geokéatkdista ja syvensi tietoamme
geokatkdjemme laadusta. Halusimme saada tietoa siitéd ovatko luomamme geokéatkot
hyvia myds harrastajien mielesta. Halusimme myds tietaa, ettda miten voisimme pa-
rantaa niita, mikali niissa ilmenisi jotain puutteita. Palaute myos antaa evaita jotta
osaamme parantaa tekemidmme tai seuraavia geokatkdojamme. (Ojasalo, Moilanen &
Ritalahti. 2010, 37-38)

Seuraavat otteet lokikirjoista on keratty 9.7.—15.9.2015 valiselta ajalta. Ensin esitel-
la&n katkén nimi ja koodi jolla sen |0ytaa geocaching.com:ista. Sitten esittelemme
loytajien maaran ja mahdolliset suosikkipisteet. Lokikirjojen palautteet esitellaan tii-
vistetyssd muodossa muutaman lokikirja otteen kera. Lokikirja otteessa mainitaan
ensin katkon loytajan nimimerkki, monta katk6a han on loytanyt 18.9.2015 mennessa
ja katkon loytd paivamaara. Otimme lokikirjassa nakyvan kayttajan katkojen l16yto-
maaran siksi mukaan, ettd ndemme katkojen |0ytomaarasta hieman kayttajan harras-
tuneisuutta. Tuhat katkoa loytanyt kayttaja on harrastanut geokatkoilya pitempaan ja
nahnyt enemman eritasoisia ja laatuisia geokatkoja kuin 30 katkéa loytanyt harrasta-
ja. Koemme pitkaan harrastaneiden katkoilijoiden palautteen tarkeana, silla he tieta-
vat katkoista paljon ja antava myos herkemmin palautetta katkosta. Valitsimme log-
gaukset satunnaisessa jarjestyksessa valttaaksemme liian yksipuolisen esittelyn. Tal-
& tavalla pyrimme nayttdméaan mahdollisimman objektiivisen otoksen lokikirjan pa-

lautteista
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’Hyvarilan kartanonkierros’ -geokatké GC5Z0QT

25 16ytoa

0 suosikkipistetta

Geokatkon loytaneiden harrastajien mielestd geokéatkon tehtavan rakenne on selkea.
Laskuissa ja ohjeissa ei ole tulkinnan varaa ja itse katké on ilmoitetussa paikassa.
Katko esittely hyvin aluetta ja antoi samalla pienen kierroksen piha alueella. Paljon

kiitoksia ja ei negatiivista palautetta

Otteita lokikirjasta:

suffeli, 314 Ioytoa, 2.8.2015

Hienoa saada paivan katkdsaaliiseen tama multi. Rakennus oli mahtava,
kiitos historiaan tutustuttamisesta tekijalle!

verkkoset, 8602 loytba 12.7.2015

Multi oli selke&ksi laadittu, mista isot kiitokset. Tulkinnanvaraisuuksia ei
ollut. Se esitteli myds hienosti Hyvarilad. Loppupurkilla kohtasimme jal-
leen Riseevin ja tasta lahdimme yksissa tuumin kohti mystipurkkia. Kii-
tokset hyvasta multista!

big wood, 1525 I6ytda 29,8,2015

Kiva multi. Lyhyt ja selked. Paivan viimeinen rytistys. Muuskun kanssa
geoturneella la. ja su. Kiitos.

’JP-Special’ -geokéatkd GC5Z0QG

13 loytoa
4 suosikkipistetta

Lokikirjassa katkéa luonnehdittiin mukavaksi bonukseksi muiden Hyvarilan katkojen
ohessa. Lokikirjana oli myds jatetty merkint6ja, ettd katkon koordinaatit oli saatu sel-

ville mutta katkolle ei padsty varustesyista.

Otteita lokikirjasta:
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Team aNkka, 1023 10.7.2015

Naméa ne mukavasti piristaa katkblomalaisen mielta :) Yksi kohta inmetyt-
ti... lieko tarkoituskin sitten brutettaa..? Noh, eikun apuvalineet haltuun ja
loppupurkille. Mukava paketti koko tama Hyvarilan alue katkdineen. Sais
kéatkot olla vaikeampiakin.. toki tama bonus poikkeuksena ;) Kiitokset,
tykkasin!

Re5pect.fi, 332 |0ytoa 19.8.2015
Pula-ahon ja aurinkonaurun kanssa lahdettiin paivaretkelle hakemaan
hyvarilan purkit. Tama oli se varsinainen paivan paatavoite kayda hake-

massa, kun kelikin oli mita mainioin. Mysteeri oli sopivan helppo ratkoa ja
mysteeripurkkikin 16ytyi helposti oikeilla apuvalineilla :)

'Morri-Moykyn kolo’ -geokatké GC5Z0PZ

49 16ytoa

0 suosikkipistetta

Lokikirjassa useassa merkinndssa katkon toteutusta kehuttiin, mutta samalla harmi-

teltiin sitd, ettei morri-moykky ollutkaan kotona. Lokikirjassa oli suurimmaksi osaksi

vain kk merkintgja.

Otteita lokikirjasta:

orvokkitar, 3088 loytda 18.7.2015

Morri-Moykyn kolo [6ytyi teemaan sopivasta metsasta. Kiitos katkosta.

Nomini, 621 I0yt6& 2.8.2015

Morri-Moykky ei vastannut koputukseen, joten rohkeasti kokeilimme
ovea ja aukihan se oli. Melko hurmaava alue, varmasti taalla asustaa
myos kakkiaisia, vaan toivottavasti ei ajattaria! Kiitokset katkosta!
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’Maahinen’ -geokéatkd GC5Z0PG

49 16ytoa

0 suosikkipistetta

Lokikirjan kommenteissa kehuttiin k&tkdn teemaan sopivaa toteutusta ja kertoiltiin
katkdlle johtaneista seikkkailuista. Muuten lokikirjassa oli padasiassa vain kk merkin-

toja.

Otteita lokikirjasta:

balbacco, 1638 loytoa 12.8.2015

Monta vaihtoehtoa oli, mutta oikea kohta l6ytyi nopeasti, kk. Ei jaanyt
maahisen kolo I6ytymatta.

aurinkonauru, 1201 I6ytéa 19.8.2015

Hyvarilan purkkeja valloittamassa kera pula-ahon ja Repect-fi:n. Tata sai
hetken kurkistella, kun ei ihan tuo vihje yksiselitteisesti auennut. Mutta
siellahén se piilossaan lymysi ja matka jatkui Morri-Moykky& moikkaa-
maan. Kiitos katkosta :)

‘Tervetuloa Hyvarilaan’ -geokéatké GC5Z0P5

70 loytoa

2 suosikkipistetta

Lokikirjan kommenteissa Kiiteltiin katkon kekselidsta toteutusta ja sitd suojannutta

vale kivea. Lokikirjassa oli my6s kertomuksia siitd miksi kukin oli tullut hyvarilaan.

Otteita lokikirjasta:

merenkuiske, 1352 16yt6d 16.7.2015

Pojan perhe olikin jo viettanyt Hyvéarilassa kaksi yota ja kertoi tullessam-
me uutukaisista katkoistd. Tastd kannatti nimensd mukaisesti aloittaa.
Kiva katko. Kiitos siita!

V.Hunter, 807 |10yt6& 17.7.2015
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Suuntasimme aamulenkkimme geo-hurtan kanssa naihin tuttuihin Hyva-
rilan maisemiin. Olenkin usein ohi kulkiessani tuumaillut etta tassapa olisi
hyva peruspurkin paikka. No nyt siind sellainen on joten kiitos katkosta!

pula-aho, 1041 I6yt6& 19.8.2015

Tasta alkoikin Hyvarilan purkkuen selatys aurinkonaurun ja Re5pect-fi
kanssa. Hetken hortoilun jalkeen oikea paikka paikantui, josta kivasti
camottu purkkikin I6ytyi. Kiitokset katkosta.

'Noyraksi vetaa’ -geokatkd GC5Z9P1

55 16ytoa

2 suosikkipistetta

Lokikirjassa osa totesi katkon toteutuksen olevan hauska ja erilainen, mutta enem-

man geokatkdoilyd harrastaneille tamén katkon toteutustapa oli tuttu muista paikoista.

Otteita lokikirjasta:

Reeuli, 73 Ioytoa 22.7.2015

Kaytiin taalla jo aiemmin tyhjaa kumartelemassa, mutta yon yli nukuttua
palattiin ja loydettiin katkd geoisin tarkkaavaisuuden johdosta. Kiitos kat-
kosta!

Geo-Katti, 1701 l6yt6a 30.7.2015

Ovela piilo l6ytyi hetken harostelun jalkeen. KK.

Peppipitkatossu, 212 I6ytéa 16.8.2015

Pienen tutkiskelun jalkeen loytyi. Hieno toteutus, joskus aiemminkin vas-
taavanlaiseen tormannyt, siksi ei nyt niin puusilmainen tullut oltua...kk.

’Hyvaérilan leirintaalue’ -geokatké GC5Z0NR

49 6ytoa

0 suosikkipistetta
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Lokikirjassa oli pdéosin kk merkintdja sek& matkakertomuksia. Jonkin verran mainin-

toja siitd, ettda samantyyppinen toteutus on tullut aikaisemmin tutuksi.

Otteita lokikirjasta:

Naavasulka, 350 l6yt6a 6.8.2015

Leiriytyminen viikonlopuksi.... mites ne olikaan ne katkot taalla Hyvarilas-
sa. Heh heh.... 1ahin katk6é 20m. No, sehéan oli heti lahdettava liikkeelle.
KK.

MarjAntti, 939 l6ytda 6.9.2015

Kesalomareissulla kotiseudulla, tanaan tehtiin Lipinlahti-Hyvarila-kierros.
Vinkin avulla nopea I6yt6 ja loggaus. KK.

‘Pielisen Nakki’ -geokéatk6 GC5Z0NF

61 loytoa
1 suosikkipiste

Lokikirjassa oli kehuttu katkdon naamiointia, geokatkoilija ei helposti huomaa katkoa.

Kommenttien mukaan katko oli myos hauska, helppo ja nopea loytaa.

Otteita lokikirjasta:

Unipipot, 1577 16yt64 14.7.2015

Hyvarilan kierros jatkuu. Odotukset olivat, ettda paasee puuhun mutta
nuoriso joutui vahan pettymaan kun kovin ylos ei tarvinnutkaan menna.
Hieno purkki kuitenkin. Kiitos katkosta!

thepauliina, 6498 I6yt6& 15.7.2015

Nakkia ei nakynyt, ja ehka siksi ei puuhunkaan tarvinnut kiiveta. Paikka
oli kylla kiva ja purkin systeemi toimiva. KK.
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merenkuiske, 1352 [6yt6d 16.7.2015

Mukavasti [0ytyi. Tyyni, kaunis maisema, pilvien heijastuessa vedenpin-
nasta. Kiitos katkosta!

‘Pielisen piraatit’ -geoké&atkd GC5Z0N0

47 16ytoa

9 suosikkipistetta

Lokikirjassa kehuttiin katkon toteutusta hauskaksi ja ovelaksi. Katkéa kuvailtiin myos

sopivan haasteelliseksi muttei mahdottomaksi.

Otteita lokikirjasta

kopi64, 12903 Ioytoa 14.7.2015

Auto parkkiin ja Hyvarilaan tutustumaan. Kivasti l10ytyi kaikki purkit. Taméa
oli ty6lain Hyvarilan purkeista. Kerran jo luovutettiin, mutta uudestaan piti
tata tulla katsomaan. Ja antautuihan tama lopulta. FP:Ila pitda toteutus
palkita. KK!

Unipipot, 1577 [6ytoa 14.7.2015

Hyvarilassa pari yota lomareissulla. Tama kéatko kaytiin hakemassa en-
simmaisena iltana ja hyvin tdma hieno ja laadukas toteutus I6ytyikin. Kii-
tos katkosta!

Foxx86, 638 loytya 9.8.2015

Kylla mietitytti! Juuri laitoin veljelle viestia ettd onko hereilla vaan sillon
samalla keksin missé purkki on! Kiitos haastavasta katkosta :)

6.3 Tilaajan palaute

Tilaajan palaute seka heille esitetyt kysymykset on nahtévissa liitetiedoissa LIITE 6
kohdassa. Tassa kohdassa nékyy tilaajalle opinnéytetytn tuotoksista esitetyt kysy-

mykset seka vastaukset satunnaisessa jarjestyksessa. Kerdasimme sahkopostitse
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palautetta opinndytetyon tybelaman valvojalta HyvérilAan nuoriso eméannalta Tuija
Hurrilta sek& Hyvarilan toimitusjohtajalta Jason Koukulta. Palaute oli lyhyt ja ytime-

kas.

Opinnaytetyd on tilaajan mukaan merkittdva heidan toimintansa kannalta ja sille oli
tarve. Tilaaja organisaation omat resurssit, eivat riittaneet tdman kaltaisen tyon to-
teuttamiseen. Odotuksena ja oletuksena tyosta oli, etta Hyvérila saa lisda ohjelma
mahdollisuuksia nuoriso- ja perheryhmille seka geokétkoja. Tilaaja siis koki tyén téar-

ke&na ja asetti sille odotuksia.

Tilaajalta myds kysyttiin sita, tayttadko tehty tyd asetetut sille asetetut odotukset. Ta-
han saimme vastauksen, ettda tydmme tayttaa tilaajan asettamat vaatimukset ja odo-
tukset ovat ylittaneet. Ty0 myds pysyi aikataulussa seka sen etenemisesta tiedotettiin
tarpeeksi.

6.4 Tulkintoja saadun palautteen pohjalta seka tulosten jalkauttaminen

Palaute ohjelmapalvelusta on p&&asiassa ollut positiivista. Asiakkaina ovat toimineet
paaasiassa Hyvarilan normaalit asiakasryhmat joten saimme tietoa ryhmalta, joka on
tilaajan kannalta merkityksellinen. Palautteen ohjelmapalvelu sopii palautteiden mu-
kaan hyvin ohjelmapalvelu tarjontaan. Ohjelmapalvelu koettiin palautteen mukaan
mielekkaaksi ja hauskaksi seké ohjaus selkeaksi ja informatiiviseksi.

Muutamia kehitysehdotuksia ohjelmapalveluun tuli ryhmien omilta ohjaajilta joista
mainittakoon vaikeammat geokéatkot aikuisille seké geokatkoilyn kehittamista TYKY -
ohjelmaksi. Muuten ryhmien omat ohjaajat ovat samoilla linjoilla ohjelmapalvelusta
ohjattaviensa kanssa. Ryhmien ohjaajat olivat yli 30-vuotiaita osallistujia.

Kyselylomakkeessa kysyimme myoOs ohjelmapalvelun geokétkdjen vaikeusastetta.
Osalle geokatkoét olivat haastavia ja toisille taas helppoja. Keskiarvollisesti ne olivat
sopivan vaikeita. Ohjelmapalvelun aikana ohjaajan on tarkoitus antaa ryhmille vaike-

ampia tai helpompia katkdja tarpeen mukaan. Toiset osaavat ajatella heti kuin koke-
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nut geokatkoilija. Toisilla se taas voi vieda vahan aikaa. Emme halua tehda vaikeam-
pia katkoja, silla jos niita ei [0yda voi geokatkoilysta ja ohjelmapalvelusta jaada nega-
tivinen mielikuva. Ohjelmapalvelumme tarkoitus on kuitenkin luoda positiivisia koke-
muksia ja elamyksid. Sen on myo6s tarkoitus antaa evaita omatoimiseen geokatkdi-

lyyn jossa voi hakea enemman itselleen sopivia haasteita.

Saimme hieman negatiivisempaa palautetta kaytettavasta laitteistosta seké niiden
kayton ohjeistuksesta. Niihin liittyvat arvot olivat hieman muita arvoja alempana kyse-
lylomakkeessa. Kukaan ei maininnut kuitenkaan puutteista kyselylomakkeen tekstio-
siossa. Meilla on kuitenkin kaytannon kokemusta mista ndma palautteet johtuvat.
Laitteet toimivat suurimmalta osin kuin normaalit alypuhelimet, mutta niiden naytot
ovat hieman erilaisia. Nykyaan kaikilla on alypuhelimissa niin sanottu kapasitiivinen
nayttd, joka vaatii vain hipaisuja toimiakseen. Kayttdmamme GPS-vastaanottimet
kayttavat vanhempaa kosketusnayttoa, joka reagoi paineeseen. Eli naytt6a tulee pai-

naa, tdma voi olla yksi syy siihen miksi laitteisiin ei taysin luotettu.

Toinen syy laitteistoon kohdistuvaan kritiikkiin voi olla epaluottamus laitteen tarkkuu-
teen. Jos et ole ennen kayttanyt GPS-vastaanotinta, sinulla voi olla luulo siitd, etta se
nayttaa sijaintisi koko ajan metrilleen. Tama ei kuitenkaan koko totuus siviili kayttéon
tarkoitetuista GPS-vastaanottimista. Kayttamamme laitteet eivat koko ajan siihen
pysty, silla satelliitit likkuvat koko ajan taivaalla ja samalla saattavat hieman paivittaa
sijaintia harhaan. Laitteet kuitenkin loytavat tarkan sijainnin heti, kun l&hdetaan liik-
keelle. Huomasimme nama laitteiston laatuun kohdistuvat epaluulot ensimmaisella
ohjaus kerralla ja siita lahtien olemme tiedottaneet niiden puutteista. Tall6in asiakas
osaa niihin varautua ja ei hatdanny jos kaikki ei heti tapahdu oletusten mukaisesti.
Tulevaisuudessa aiomme myos kayttaa enemmaén aikaa ja panostaa enemman lait-

teiston kayton ohjeistukseen vaarinkasitysten valttamiseksi

Geokatkoilyn harrastajat ottivat lokikirjan mukaan geokatkén hyvin vastaan. Normaa-
leja ké&tkodja on Ioydetty noin 50 - 70 kertaa. Lokikirjan mukaan viimeistaan toisella
etsimiskerralla geokatkéilija on loytanyt katkon. Geokatkojen lokikirjoja tutkimalla kay
imi, ettd Hyvariladn geokéatkoilemaan tullut henkild on yleensa kiertanyt lahes kaikki
geokatkot samalla kertaa. Kéatkot ovat siis herattdneet kiinnostusta myds harrastajien

parissa.
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Lokikirjoja tarkastelemalla huomasimme myds toisen seikan. Kuten geokatkojen lo-
kien otoksista ndkee, suurimmalla osalla geokéatkdjamme etsineista geokatkoilijoista
oli useita satoja l0yt6ja takanaan, valilla myo6s tuhansia l6ytyja. Jostain syysta Hyvari-
lan geokéatkdja etsimaan ei tullut aloittelevia tai vahan harrastavia geokatkoilijoita.
Tama ilmid voi johtua siitd, ettd aktiivisimmat geokatkaoilijat hyokkaavat heti paikalle
kun uusia katkoja on tarjolla ja muut sitten hieman jalkeenpain. Premium kayttajilla
on mahdollisuus tilata palvelu, joka halyttaa aina alueen uusista geokatkoista. Emme
siis saaneet houkuteltua Hyvarilan alueelle aloittelevia geokatkailij6ita, mutta vanhoja
geokatkailijoita sitédkin enemman.

Hyvarilaltd saadun palautteen pohjalta voidaan todeta, etta opinnaytetyon tuotokset
ovat olleet odotusten arvoisia ja onnistuneita. Olemme myds pysyneet Hyvarilan
kanssa sovituissa aikatauluissa seké pitaneet heidat hyvin ajan tasalla tyon etenemi-
sestd. Tilaajan palautteen perusteella voimme vaittaa, etta taytimme opinnaytetyol-

lamme Hyvarilan tarpeen aiheeseen liittyen hyvin.

Palaute ja kehitysehdotukset luovutetaan Hyvarilan nuorisokeskuksen kayttoon. Siel-
l& Hyvarilan tulevat geokéatkdilyn ohjaajat ja muut tyontekijat perehtyvat aineistoon ja
sen perusteella kehittdvat geokétkdilyn ohjausta. Opinnaytetyon aikana tehty tutki-
mustyd on analysoituna nahtavissa tassa opinnaytetyossa ja raakamateriaali on liite
osiossa nédhtavissd. Ohjelmapalvelu on uusi ja sen kehitys Hyvéarilan kasissa alkaa
taman opinnaytetyon jalkeen. Geokatkoilyn ohjelmapalvelusta ja geokatkoilysta Hy-

varilan alueella voi kehittya viela monen muotoisia ohjelmia ja toimintoja eri ryhmille.

7 LOPPUSANAT

Taman opinnadytetydn tuotokset ovat kaikkien nahtévissa Hyvarilan nuorisokeskuk-
sessa. Opinnadytetyon tekoprosessin aikana opimme paljon geokatkdilystd ja sen
hyddyntamisesta eri tavoin kasvatuksellisena menetelmana. Kavimme paljon mielen-

kiintoisia keskusteluja seikkailu- ja pelikasvatuksesta ja siitd miten soveltaa tietoam-
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me geokatkoilyssd. Toivomme, ettd tulevaisuudessa geokatkoilya kaytettaisiin
enemman kasvatus ja opetus kaytdssa.

Olemme tyytyvaisia tekemiimme geokatkéihimme, silla padsimme toteuttamaan itse-
amme niiden tekoprosessissa vapaasti. Toiminnan vapaudesta huolimatta kaikki ei
kuitenkaan mennyt aina suunnitelmien mukaan, vaan jouduimme useampaan ottee-
seen tutustua geokatkoihin liittyviin sdantéihin ja muokata katkéjemme sijaintia ja ku-
vauksissa olevia merkint6ja saantdjen mukaisiksi ja katkdjamme paremmin kuvaavik-
si Saimme hyvaa palautetta niiden toteutuksesta niin geokéatkailijoilta, ohjelmapalve-
lun asiakkailta sek& opinnaytetyon tilaajalta. Tama lisaa tyytyvaisyyttdmme luomiim-
me geokatkoihin, silla ne olivat ensimmaiset tekemamme geokatkot. Olemme myos
tyytyvaisia ohjelmapalveluun, silla saimme siité positiivista palautetta asiakkailta seka
tilagjilta. Se, ettd saimme myds rakentavaa palautetta ajaa meitad eteenpain, silla se
mahdollistaa meidan kehittdd tydtdmme suuntaan jota emme valttamatta ilman pa-
lautetta osanneet ottaa huomioon. N&in raakatimantista saadaan hiottua kaunis ko-

rukivi.

Olisimme toivoneet enemman aloittelevia geokatkoilijoitd geokatkdillemme. Jostain
syysta suurin osa katkoilla vierailleista ihmisista oli lokikirjan mukaan pitempaan geo-
katkdilya harrastaneita ihmisia. Hyvarila mainosti jonkin verran sosiaalisessa medias-
sa geokatkoilyn mahdollisuutta alueellaan, mutta sekin tuntui vetavan vain konkareita
puoleensa. Voi olla, ettd kun geokatkoily aloittaa virallisesti Hyvarilan ohjelmapalve-
luna, saadaan enemman ihmisia tutustutettua geokatkoilyyn. Tama myoés tuo lisaa

aloittelevia geokatkailijoita katkoillemme.

Koemme onnistuneemme taman opinndytetyon tuotoksissa ottaen huomioon saa-
mamme palautteen. Toivomme, etta tasta opinndytetydsta on hyotyd niin tilaajalle
kuin tatd opinnaytetyoté lukevalle ihmiselle. Paasimme ylittaméaan itsedmme haasta-
malla ja kokeilemalla uutta. Lopuksi haluamme Kkiittda Hyvarilan nuoriso- ja matkailu-
keskusta tasta mahdollisuudesta toteuttaa tallainen opinnaytety6. Padsimme toteut-
tamaan tyota, joka oli yhteisépedagogille tyypillistd kehittamistyoté ja olemaan tyéyh-
teison jasenia. Taman opinndytetydn innoittamana aiomme kayttaa geokéatkoilya tu-

levaisuudessakin tydmenetelmana.
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LITTEET

LIITE 1 Geokatkoissa olevat kuviomerkinnat

@ HYVARLA

mvoriso- ja matkallukeskus

Hyvarilan geokatkdissa olevat varilliset kuviot

Tervetuloa Hyvarilaan O
Noyraksi vetda .

Maahinen

Morri Moykynkolo A

Pielisen piraatit

Hyvarilan leirinta alue A
Pielisen Nakki .

Hyvarilan kartanon kierros D

www. hywvarila.fi
Lomatie 12, FI-75500 Nurmes, puh. +358-(0)4010 45960

hywvarila@nurmes fi
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LIITE 2 Geokatkoily ohjelman ohjaajanopas

nuoriso- ja matkallvkeskus
Ohjaajan opas geokatkoilyyn

Ennen ohjelmapalvelua varmista, ettd GPS-laitteiden akut ovat ladattuina, GPS-laitteet
ovat asetettuna suomen kielisiksi, (tai englanniksi jos kyseessa ryma jonka aidinkieli ei ole
suomi). Varmista, ettd etdisyysmittarin asetuksena on "mefric system" ja tarkista etta
kaytettavissa GPS-laitteissa ei ole katkéja merkattu I0ydetyiksi vaan, ettd kaikki katkot
I6ytyvat kohdasta "hae uusi katkd"

Toivota asiakkaat tervetulleeksi ja ota selvaa onko ryhmalaisten keskuudessa aiempaa
kokemusta tai tietoa geokatkailysta.
Nayta kaksi videota osoitteesta www.youtube.com. Videoiden nimet nakyvat alla.

Video nro 1: What is Geocaching?
Video nro 2: Finding a Geocache

Molempiin videoihin saa avattua suomenkielisen tekstityksen seuraavalla tavalla: Klikkaa
videon alalaidassa olevaa hammasrattaan kuvaa, klikkaus avaa valikon josta valitset
kohdan tekstitykset (tai Subtitles) ja valitset kohdan Suomi (tai finnish) tai vaihtoehtoisesti
jonkin muun Kielen asiakasryhman aidinkielen huomioonottaen.

Keskustele ryhman kanssa siitd, millaisia ajatuksia ja odotuksia video heissa heratti
geokatkailyyn liittyen, esim: onko jonkinlaista jannitysta ohjelmaan liittyen, havaitsivatko he
kuinka erilaisia ja monella tavalla piilotettuja katkdpurkit voivat olla, ja millaisia ajatuksia ja
tuntemuksia videon aiheuttama vaikutus heissa tuottaa?

Kun kysymykset ja tuntemukset on jaettu ja selvitetty siimytaan ulos. Ulkona ryhmalaisten
tehtava on jakautua pareihin tai pienryhmiin 3-5hl6/ryhma.

Opasta GPS-laitteiden kayttd: Avatkaa Geocaching ohjelma -> hae uusi katkd —->
Tervetuloa hyvarildan —-> AJA --> suunnatkaa isona ryhmana katkdlle ja anna
ryhmaélaisten etsia katk6a omassa rauhassa, kuitenkin jatkuvasti lahella ja l1asnaolevana.
Kun katkd on loytynyt esittele katkon sisaltd (mm: kyna, lokivihko, mahdolliset ohjeet ja
reissarit)

Varmista viela kerran ettd onko ryhmalla kysyttavaa tai jotain mielenpaalla, jos ei maaraa
jokaiselle ryhmalle oma katké jonka he kayvat etsimassa(katkot jaetaan yksi kerrallaan
jottei ryhma kulkisi suurena "haropallona”, katkot ruuhkautuisi ja toiminta menisi perassa
haahuiluksi, pienemméat ryhmat useammassa eri paikassa tarkoittaa enemman
henkilokohtaisia onnistumisenkokemuksia)

Ryhman tehtava on loytaa yksi katko kerrallaan, katkon I6ydettydan ryhmaldisten tulee
painaa mieleen katkdpurkin kannessa oleva kuvio ja kuvion vari (esim punainen kolmio tai
sininen ympyra) tulla ilmoittamaan I6ytamansa katko ja siita 16ytyva kuvio ja vari ohjaajalle
esim kartanohotellin eteen.

www. hyvarila.fi
Lomatie 12, FI-75500 Nurmes, puh. +358-(0)4010 45960

hyvarila@nurmes fi
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nuoriso- ja matkallukeskus

Kun ryhma on kertonut havaintonsa voi ohjaaja reflektoida ryhmaldisten kokemuksia
esim. Oliko maasto millaista, mika oli hauskaa, oliko liilan vaikeaa tai helppoa,
haluaisivatko koettaa hieman haastavampaa jne jne. Ja maaraa ryhmalle uuden katkon
etsittavakseen.

Huom! Muista pitaa myos loppu reflektio!

Huom?2! Suosittelemme etta geokatkdilyn ohjaaja lukee ennen ensimmaista ohjausta Joni
Heikkinen ja Pyry Maliniemen opinnaytetydn jonka nimi on: “Geokatkdéilyn kehittaminen
seikkailu- ja pelikasvatukselliseksi menetelméksi nuorisokeskus  ymparistoon“.
Opinnaytetydn seikkailu- ja pelikasvatukselliset osiot ovat ohjauksen kannalta tarkeita.
Kysy lisétietoja tasta esimieheltasi.

www. hyvarila.fi
Lomatie 12, FI-75500 Nurmes, puh. +358-(0)4010 45960

hyvarila@nurmes.fi
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LIITE 3 Geokatkoily aloitusopas

nuoriso- ja matkallukeskus

Lyhyt opas geotkdkoilyn aloittamiseen

Koska geokatkadilyyn tarvitaan interet yhteys, myds tdméa opas antaa parhaat tarpit
geokatkailyn aloittamiseen intemetista. Katso alle metkityt videot youtubesta. Videot
voi hakea alla olevia nimia kayttden osoitteesta www.youtube.com tai suoraan
kirjoittamalla linkin kayttamasi laitteen internet selaimeen. Videoihin on mahdollista
laittaa suomenkieliset tekstitykset.

o What is geocaching? https://www.youtube.com/watch?v=1YTqitVK-Ts
» Finding a geocache https://www.youtube.com/watch?v=sj31U_z9MFA

Videoiden katsomisen jalkeen mene osoitteeseen www.geocaching.com. Seuraa
ohjeita ja luo oma kayttejatunnus ja salasana. Taman jalkeen kirjaudu sisadan kaikki
maailman geokatkot ovat kaytettavissasi!

Tutustu myés www.geocaching.com osoitteen tarjoamiin oppaisiin. Tutki myos
millaisia laitteita suositellaan kaytetavaksi geokatkoilyssa.

Jos haluat kayttaa alypuhelintasi geokatkdilyyn mene puhelimesi sovelluskauppaan
ja lataa virallinen geocaching sovellus. Ohjelma on saatavissa muun muassa
android, windows seka apple kayttojarjestelmille. Ladattuasi sovelluksen kirjaudu
sisdan geocaching tunnuksillasi ja seuraa ohjeita.

Naiden vaiheiden jalkeen olet valmis geokatkdilemaan! Valitse vain geokatko jota
haluat Iahtea etsiméaan ja aloita seikkailusi! Muista etta seikkailut ovat aina
hauskempia kavereiden kanssa!

HUOM! Geokatkoilyssa on paljon muistettavaa. Kaikkea ei tarvitse kuitenkaan
heti oppia. Muista kuitenkin nama geokatkoilyn kultaiset neuvot: Jos otat
jotain esineitd geokatkosta sinun tulee korvata ne vahintaan yhta arvokkaalla
esineelld, kirjoita Ioytosi geokatkossa olevana lokikirjaan seka muista kirjata
loytosi myos geocaching.com osoitteeseen.

www. hyvarila.fi
Lomatie 12, FI-75500 Nurmes, puh. +358-(0)4010 45960

hyvarila@nurmes fi
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LIITE 4 Asiakaspalaute lomake

Geokatkoily ohjelman asiakaskysely

1. Sukupuolesi
O Mies

(O Nainen

O Muu

2. lkisi

O 7-12 vuotta
O 13-16 vuotta
O 16-20 vuotta
O 21-30 vuotta
O 31-40 vuotta
O 41-50 vuotta
O 51-100 vuotta

3. Oletko ennen kokeillut geokitkdilya?
O Kylld

OFEi

4. Seuraavassa kohdassa vastaat kysymyksiin numero asteikolla. 1= tiysin erimieltd 5= tdysin samaa

mielti.
12345
Sain alkuinfossa tarpecksi tictoa geokitkoilysti. C0000
Alun ohjeistus oli tarpecksi selked. 0000
Geokitkdjen kuvaukset ja vinkit olivat selkeitd. 00000
Pidin loytimieni geokiitkdjen toteutuksesta. 0000

Hyviiriléin geokitkdt ovat hyvii aloittelevalle geokiitkdilijille OO OO O
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Geokiitkdilyyn kiytetyt laitteet olivat selkeitd.
Sain tarpecksi apua laitteiden kiyttoon.

Ohjaaja(t) olivat selkeité.

5. Vaikeusaste ja mielekkyys

Vaikeusaste ( 1 liian helppo - 5 liian vaikea)
Mielekkyys ( 1 en pitinyt lainkaan - 5 pidin todella paljon)

6. Aiotko kiyda geokitkdilemdss tukevaisuudessa? Suosittelisitko ohjelmapalvelua kaverille?

O Kylld
O Ei
O Ehki

7. Jos pidit geokitkdilysté, kerro meille miksi? Jos et, miksi?

8. Vapaasana

Q0000
00000
00000

12345
00000
00000
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LIITE 5 Asiakaspalaute koonti

Geokatkoily ohjelman asiakaskysely

Sukupuolesi
Vastauksia: 74

Muu I

N Prosentti
Mies 39 52, 7%
Nainen 34 4595%

Muu 1 1,35%

nnnnnn

.......
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Ikasi
Vastauksia: 74

10,00% 20,00% 40,00% 50,00% 60,00% 70,00% 80,00% 90,00% 100,00%
=12 vuotta -
16-20 vuatta -
31-40 vuotta .
41-50 vuotta -
51-100 vuotta I
N Prosentti
7-12 wuotta 9 12,16%
13-16 vuotta Kt} 52, 7%
16-20 vuotta 3 4,05%
21-30 vuotta 15 20,27%
3140 vuotta 3 4,05%
41-50 vuotta 4 541%
51-100 vuotta 1 1,35%
Oletko ennen kokeillut geokatkoilya?
Vastauksia: 62
10,00% 20,00% 40,00% 50,00% 60,00% 70,00% 80,00% 90,00% 100,00%

.
N Prosentti
Kylia 18 29,03%

Ei L 70,97%



Seuraavassa kohdassa vastaat kysymyksiin numero asteikolla. 1= taysin erimielta 5=
taysin samaa mielta.

Vastauksia: 74

Sain alkuinfossa tarpeeksi tietoa geokatkailysta.
Alun ohjeistus oli tarpeeksi selkea.
Geokatkojen kuvaukset ja vinkit olivat selkeita.

Pidin loytamieni geokatkojen toteutuksesta.

Hyvarilan geokatkot ovat hyvia aloittelevalle
geokatkailijalle.

Sain tarpeeksi apua laitteiden kaytoon.

Ohjaajalt) olivat selkeita.

0,50 1,00 1,50 2,00 250 3,00 3,50 4,00 4,50 5,00

1 2 3 4 5 Yhteensd Keskiarvo
Sain alkuinfossa 1 1 8 18 45 74 445
tarpeeksi tietoa
geokitkailyst. 1,35% 1,35% 10,81% 24,32% 62,16%
Alun ohjeistus of 2 i} 7 17 48 74 447
el 27% 0% 9,46% 22.97% 64,86%
Geokitkdjen 1 2 12 24 35 74 422
kuvaukset ja vinkit
olivat selkeiti. 1,35% 27% 16,22% 32 43% 47.3%
Pidin lytamieni 3 2 10 20 ] 74 422
geckitkijen
R —— 4,05% 2% 13,51% 27,03% 52,7%
Hywirilsn 2 2 9 15 46 74 4,36
geokitkot ovat
hyvia aloitizlevalle 2,7% 27% 12,16% 20,27% 62,16%
geokitkgilijEle.
Geokitkalyn 1 4 14 24 M 74 4,08
kaytetyt laitteet
olivat selkeits. 1,35% 541% 18,92% 32,43% 41,89%
Sain tarpeeksi 4 1 8 21 40 74 4,24
apua laitteiden
Kayttoan, 541% 1,35% 10,81% 28,38% 54,05%
Ohjaajait) olivat 1 i} 7 20 45 74 4,49
sl 1,35% 0% 9,46% 27,03% 62,16%

Yhteansi 15 12 75 159 kx| 592 4,32
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Vaikeusaste ja mielekkyys
Vastauksia: 73

Mielekkyys { 1 en pitanyt lainkaan - 5 pidin todella paljon)

050 1,00 1,50 2,00 250 3,00 3,50 4,00 4,50

— Keskiarvo 3,44

1 2 3 4 5 Yhteansi Keskiarve
Vaikeusaste | 1 7 11 38 12 5 73 2,96
lian helppo - 5 lian
vaikea) 9,58% 15,07% 52,05% 16,44% 6,85%
Mielekkyys { 1en 1 1 24 24 23 73 392
pitdnyt lainkaan - 5
pidin todella paljon) 1,37% 1,37% 32,88% 32,88% 31,51%
Yhteensi 8 12 62 36 28 146 344

Aiotko kayda geokatkdilemass tukevaisuudessa? Suosittelisitko ohjelmapalvelua
kaverille?

Vastauksia: 74

N Prosentti
Kylla 2 29,73%
Ei 6 8,11%
Ehka 46 62,16%

Jos pidit geokatkailysta, kerro meille miksi? Jos et, miksi?



Vastauksia: 37

Vastauksia: 37

Vastaus

Se ofi ihan hauskaa kun saa seikkailla eri paikoissa

Modernia "suunnistusta® pienella twistilla, joka tekee touhusta kivempaa.
Fidin. Oli hauskaa.

Sai kiyttaa aivoja ja likkua huomaamatta. K&tkoja oli hauska etsia.

It was fun

Vi rampid metassa

se on hauskaa

Perhaps the game guides me through exiting places

Metassa dleva geokitkd oli hywd Samoiluihanaa + itse kitkbjen etsintivaihe
ihan mukavaalikkua luonnossa

siistii

loveit

moi

Ifs a kind of adventure and treasure hunt. | love it!

Se oli kivaa ja sai ollaulkona

Good learning of the are. Having fun.

Kiva etsia katkdja

Pidin. Se ditodella mielenkiintoista.

Kylla pidin, silld pidin kun se oli hauskaa etsia tavarcita.

se oli ihan mukavaa

Kiva kun sitd voi tehda kaikkialla ja rastit on monipuclisia @)

Joo kun sai olla metassa

Niité on paljon en paikoissa

Mukavaa ja likunnallista

Tulee likuttua "vahi a", koska seikkail ja voiton riemussa ei edes huomennu likkuvansa.

Mielenkiintoisia ja hyvin bteutetuja katkdja

Kivaa ulkcilua ja cnnistumisen tunteet.
It's very interesting to wal at the nature.
Ol mukavaa geokat
Seurassa todella kivaa toimintaa, mutta en usko ettd Iahtisin yksin katkbilemaan. Mielenkiintoa lisaa ehdottomasti “aarteen 16yt6". Mukavaa vaihtelua ja kivan
vaihtelevia katkbja.

Mukavaa touhua. Yksi rasti lian haastava aloittelijalle, mutta kiva silti.

Edestakaisin kively vahan tylsad, voisi antaa esim. 2-3 kerrallaan.

Se oli inan hauskaa ettimista

Se on hauskaa

ild numeksessa ja ryhmassa, Saackosuhteset oli kivat

Enoikein fieda olihan se hauskaa
Envai sanca etten pitdisi. Olen kokeillu kaksi kertaa. Ei ole kuitenkaan “hi astus”, vaikka rten vaikuttaa hyvalta.

Hyva ja mielekis tapa likkual a. Toiminnassa mukavasti jannitysta ja puman ratkaisua.
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Vapaasana
Vastauksia: 15

Vastauksia: 15

Vastaus

It was great and funny experence

Kivaa oli. Kiitos!

il

mai

kannattaa jatkaa

Kiitos tastal

!

Ohjaus hyvaa ja selkeas, toteutus mielikuvituksellinen, palautelomake voisi olla selkeampi.
Kiitos!

Kiitos!

- Laatikaa oma mainosvideo

- Kehittdkas aikuisryhmille (esim. tyky) astetta haastavampi + kitkdt kauemmas pihapiirista
- jarjestakii geokatkbily kursseja nuorisotydn ammattilaisille

Kannattaa kokeilla

=)

Kiitos!

Mukavaa



LIITE 6 Tilaajan palaute

. L)
@ nuoriso- ja matkallukeskus

Mika on tyon merkitys tilaajan nakokulmasta?
- Todella hyva ja saimme uutta sisaltoa palveluihimme.
- Talle oli olemassa vahva tarve ja tilaus. Olimme jo aikaisemmin hankkineet gps laitteet ja
halusimme paasta niita hyodyntamaan
paremmin. Omalla porukalla katkojen tekeminen on jaanyt muun tekemisen jalkoihin

Mitka olivat odotukset tyota kohtaan?

- Geokatkaily ei ollut tuttu muuta kuin nimena ja tata kautta olen itsekin saanut ymmarrysta
mahdollisuuksista jota se tarjoaa. Odotukset eivat olleet korkealla johtuen omasta tiedosta
lajia kohtaan.

- Odotimme, ettda saamme |ahinna perheille ja nuorisoryhmille
soveltuvia geokatkéja ja ohjelmatuotteita

Tayttaako tyon lopputulos odotukset?
- Katkot soveltuvat hyvin juuri tavoittelemillemme
ryhmille
- Tydsta tuli parempi kuin hyva ja tayttéa odotukset moninkertaisesti.

Onko tilaaja saanut tarpeeksi tietoa tyon etenemisesta?
- Pojat ovat infonneet todella hyvin tyon etenemisesta ja tietoa on tullut tarpeeksi.
- Kylla, ehdottomasti

Pysyttiinko tilaajan mielesta aikataulussa?
- Aikataulussa pysytitiin oikein hienosti
- Kylla

Vapaasana:

- Tallaiset, vaikkakin erittain mielenkiintoiset, tyot
tahtovat jaada aina tekematta ja opinnaytetyot ovat erittdin sopiva keino niiden
toteuttamiseen. Olemme tyytyvaisia tyon jalkeen ja katkoihin. Pojat ovat olleet joustavia
toiveidemme ja aikataulujpmme suhteen. Kunhan vield saamme aikataulutettua yhteisen
koulutustilaisuuden
henkilokunnalle.

- Kiitoksia molemmille rutkasti. Teitte hyvin tyon seka olitte hyva lisa tiimissa. Tulkaahan
kaymaan kun kerkiatte..

www.hyvarila.fi
Lomatie 12, FI-75500 Nurmes, puh. +358-(0)4010 45960

hyvarila@nurmes fi
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Tervetuloa Hyvarilaan! N 63° 32.029 E 029° 11.942
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Pielisen Nakki N 63° 31.818 E 029° 12.218
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LIITE 7 Geokéatkot kartalla



