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Taman opinnéytetekstin tavoitteena on kertoa Flashilla tuotetun verkko-
oppimismateriaalin eri vaiheista. Kyseinen projekti on Ydinasiaa —niminen
palvelu, joka kasittelee erilaisia sateilymuotoja ymparillamme. Palvelun
kohderyhmé&né ovat yl&koululaiset, lukiolaiset ja heid&n opettajansa.
Tyb6skentelen Platinum Media Oy —nimisessa digitaalisen viestinnan
toimistossa ja tama projekti oli ensimmainen jossa olin mukana.

Ydinasiaa —palvelusta on olemassa vanha 1.0 versio, jonka tuotti
Everscreen. Projektin tilasi Taloudellinen Tiedotustoimisto, joka halusi
paivittad version nykyaikaiseksi ja kiinnostavaksi oppimateriaaliksi.

Kéayn tekstissani l&pi projektin suunnittelua, kasikirjoittamista ja toteutusta.
Liséksi kerron Flashista tuotanto-ymparistona. Vertaan vanhan ja uuden
sivuston eri ominaisuuksia ja kaytettavyytta.

Taloudellinen Tiedotustoimisto tilasi my0s kaytettavyystestin, joka on
litettyna tydhdni. Kédyn myds tekstissani lapi sen tuloksia ja yritén pohtia
parempia ratkaisuja projektitydskelyyn ja toteutukseen, kun
toteutustekniikkana on Flash.
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Abstract:

The purpose of this degree work is to tell about different stages of producing
an eLearning project with Flash. The project is called Ydinasiaa and it
converses on different forms of radiation that surrounds us. The target
group of Ydinasiaa are students of upper secondary school, highschool and
their teachers. The author work as a developer in Platinum Media, a
company of digital commucations and marketing. This was the authors first
project in that company.

There was a 1.0 version of Ydinasiaa and it was done by company called
Everscreen. The client that ordered this upgrading is called Taloudellinen
Tiedotustoimisto. They wanted to modernize the site, make it usable and
interesting for the target group to study.

In this text author tells about planning, designing and producing of this
project. Author also talks about Flash as a production software and
compares different features and usability of the two versions.

Taloudellinen Tiedotustoimisto also reserved an usability test for Ydinasiaa
site. Author also goes through the results of that test and try figure out better
solutions for production process and design in the Flash project.
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1 Johdanto

Tassé tekstissa yritdn kertoa Flash-projektin tuotantovaiheista, ongelmista ja
ratkaisuista. Projektin pyrkimyksené oli tehda opettavaa, havainnollistavaa ja laadukasta
oppimismateriaalia suhteellisen vaikeasta aiheesta. Flash on ollut ilmeinen valinta
tdmankaltaisisten projektien tuottamisessa. Silla pystytdan tekemé&an multimediaa, joka
on yhtaikaa nayttavaa ja dynaamista. Opinnaytety6ssa kasitellaén paitsi teknisia
yksityiskohtia, mutta my®os siséllontuottamisen ratkaisuja. Aina ei ole mahdollista eiké
kannattavaa tehdé hienointa ja multimediallisinta ratkaisua. Joskus hyvin valittu kuva
pystyy havainnollistamaan paremmin monimutkaistakin asiaa, kuin moniosainen
animaatio. Toisaalta valokuvatiedosto voi kasvattaa tiedostokokoa huomattavasti
enemman kuin animaatio. Silloin pitdd improvisoida ajankdyton ja kasvavien

tiedostokokojen suhteen.

Aloitin Flash Developerin tehtavat marraskuussa 2008 Platinum Media -nimisessa
digitaalisen viestinndn toimistossa. Ensimmainen projekti jota ryhdyin tyéstamaan oli
Ydinasiaa-verkkosivuston paivitys, asiakkaana Taloudellinen Tiedotustoimisto.
Sivuston ensimmaéinen versio on alun perin tehty vuosien 2001-2004 valilla
Macromedia Flash 4 ja Actionscript 1.0 kdyttden. Tavoitteena on paivittaa sivusto
nykyisia kaytettavyysominaisuuksia ja visuaalisia edellytyksié vastaavaksi kayttamalla
ohjelmistoversiota Flash 8 sekd komentokieliversiota Actionscript 2.0. Sivuston on
tarkoitus toimia verkko-oppimismateriaalina koskien sateilya ja ydinsahkoa,
kohderyhména ylékoululaiset, lukiolaiset ja fysiikan opettajat. Kéytéan tekstissa
sivustojen versioista numerointia 1.0 ja 2.0, jotta lukija tietdd kummasta versiosta

puhutaan.
Esittelen Taloudellisen Tiedotustoimiston ja Ydinasiaa —projektin luvussa 2.

Oma tavoitteeni on tehda sivustosta Flash 8:lla teknisesti dynaamisemman,
kayttoliittymaltddn johdonmukaisen sekd AD:mme Antti Pinomaan tekemén layoutin
mukaisesti ulkoasultaan nykyaikaisemman nékoéisen. Sisallon suunnittelu ja muokkaus
tapahtuu yhteistydssa Taloudellisen Tiedotustoimiston nuorisopaallikd Tomi
Alakosken, nuorisovastaavan Johanna Tokolan seka kasikirjoittajan FM Annika

Ampujan kanssa. Asiantuntijaorganiaatioina toimivat: Energiateollisuus, Fennovoima,



Fortum, Posiva, Sateilyturvakeskus, Taloudellinen Tiedotustoimisto sek& Teollisuuden
Voima.



2 TAT jaYdinasiaa

2.1 Taloudellinen Tiedotustoimisto

Taloudellinen Tiedotustoimisto eli TAT on toimija, joka toimittaa mm. nuorille
viestintavalineitd. Platinum Media ja TAT ovat tehneet yhteisty6té aina vuodesta 2004
lahtien, jolloin he tekivét yhteisty6ssa mm. ”Arjen Aarteita” verkko-oppimissivuston
Flashilla.

2.2 Ydinasiaa -palvelu

Ydinasiaa —sivusto on julkaistu v. 2001 Taloudellisen Tiedotustoimiston sivuston alle
Oppimateriaalit — kohtaan. Sivusto on verkko-oppimismateriaalia, jota oppilaat voivat
opiskella, seké opettajat voivat kayttad opetusmateriaalin lisané. Sivusto sisaltaa tekstia,
kuvia, &aniklippeja seka animaatioita. Sivuston tuotti edesmennyt digitaalisen

viestinnan toimisto Everscreen.

Ulkoasunsa puolesta sivusto kuvaa aika lailla omaa aikaansa, se on pitkalti
yksinkertaisia graafisia elementtejé, kuvia seka kaavakemallisia tehtavia. Etusivulla
(kuva 1.) ja muilla sivuilla on myds kéytetty danielementteja. Etusivulla on
intromusiikki ja myohemissé sivuissa taustalla on ddnimatto. Namé olivat ensimmaisié
asioita, jotka projektipalaverissa sovimme poistettavan, koska ne eivat tuoneet
pedagogisesti mitdén hyddyllista sivustolle. Toinen poistettava asia oli tehtavét, jotka
olivat ulkoisia html-sivuja (kuva 2.) Sivuston funktio on toimia liséna séteilyn
perusteiden oppimisessa, joten totesimme palaverissa tehtavét turhiksi. Samoiten
Haastattelut-kohta jatettiin pois, sillé siind olevat haastattelut pitdisi tehd& uudestaan
mm. tyOpaikkojen vaihtumisten vuoksi. Paatimme saastaa tassa aikaa ja resursseja

projektin muihin osa-alueisiin.

Sivuston taustalla on useampi asiantuntijaorganisaatio, joilla on tietysti intressejé tuoda
omaa asiantuntemusta esiin. Ydinasiaa-palvelu on siis ollut onnistunut palvelu
opetuksen tukena ja opiskelun lisamateriaalina. Kuitenkin viisi vuotta edellisesta
péivityksesta alkaa olla jo melko pitka aika. Joten TAT yhteistydkumppaneineen

halusivat tehdd ajanmukaisen version jo hyvésté palvelustaan.
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2.3 Tavoitteet

Kuten johdannossa mainitsin, sivujen kohderyhméé ovat ylakoululaiset, lukiolaiset ja
fysiikanopettajat. Tekniikan kehityttyd, myds websuunnittelun graafinen ilmaisu on
vuosien varrella muuttunut melko harppauksin, joten on tarke&é saada opetettava
materiaali toimivaksi, mielenkiintoisesmman nékoiseksi ja nykyaikaiseksi. Sivun
tekstilliset sisallot ovat joiltakin osin myds vanhentuneita, joten myos niiden
paivittdminen oli ensiluokkaisen tarkeaa TAT:ille kuten myds

asiantuntijaorganisatioille.

Asiakkaan tavoitteena on siis saada sivusto paivitettyd ulkoasultaan ja sisalloltaan.
Sivustoa kaytetddn oppmismateriaalina, joten sen on oltava nuorisoon vetoava, mutta
kuitenkin oppimista tukeva. Faktat ja opetettavat asiat on oltava tarkasti oikein.
Kéytimme melko paljon aikaa suunnitellessamme erilaisia ratkaisuja, joilla voimme
esittaa erindisia reaktioita ja fysiikkaan liittyvid kaavoja. Pyrkimyksena oli, etté sivuston
oikeassa alalaidassa on tekstikenttd, johon tulee multimediallista elementtia tukeva
teksti. Verkko-oppimismateriaaleissa on yleinen kéytanto pitaa teksti tiiviind, mika
tietysti tuo omat haasteet siséllon ké&sikirjoittajille. Pyrimmekin mahdollisemman paljon
havainnoimaan kuvilla, animaatioilla ja multimediaelementeilla asioita joita liittyy
séateilyyn jokapéaivaisessa elamassa. Saimme vahvan sisalléllisen panostuksen eri

asiantuntijaorganisaatioilta, jotka TAT:in tiimi meille toimittivat.

Projektin alkuperdinen deadline ja julkaisupdiva oli 23. helmikuuta 2009. Tasta
jouduimme kuitenkin luopumaan, koska kuvallista materiaalia puuttui useasta kohdasta.
Tama on hyvin yleinen seikka, kun materiaalia on toimittamassa useita eri tahoja.
Pidimme projektiin liittyvan palaverin 20.4.2009, jossa kd&vimme l&pi projektin vaiheita
ja tutuistuimme kaytettévyystestin tuloksiin. N&diden tulosten perusteella pyrimme
muokkaamaan viimeisia kaytettdvyysongelmia ennen lopullista julkaisua.
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3 Flash toteutustekniikkana

Vektorigrafiikkaan perustuva Flash kehitettiin luomaan dynamiikkaa ja
interaktiivisuutta vuonna 1996. Tama perustui Future Wave Softwaren SmartSketch-
nimiseen piirto-ohjelmaan(Ketamo, Multisilta 2004, 125). Macromedia —niminen yhtio
kehitti multimediakehitysympariston, jolla graafiset suunnittelijat pystyivat luomaan
ilmaisullisempaa grafiikkaa, interaktiivisuutta ja animaatioita. Tamé on pitkalti
muokannut internetin estetiikkaa ja yleista kaytettavyytta (Sapnar, 2003). Flash perustuu
kahteen eri ohjelmaan, multimediakehitysymparistoon ja Flash-esityksid toistavaan
soittimeen, Flash Playeriin (Ketamo, Multisilta 2004, 125). Macromedia niminen yritys
kehitti Flashia aina vuoteen 2005 saakka, jolloin Adobe osti Macromedian (Paananen,
2008, 7). Uusin versio kehitysymparistostd on Adobe Flash CS4 ja soittimesta Flash
Player 10.

Tahan projektiin Flash oli ilmeinen valinta, koska sill& on aikaisempikin versio tehty ja
muita vastaavanlaisia multimediakehitysymparist6ja ei ole. Flash Player on 99%
maailman koneista (Adobe, 2009) ja Suomessa olevat internet-yhteydet mahdollistavat

suuressa osassa maata ns. richmedia-sivustojen selailun.

Ydinasiaa 1.0:ssa tekstit olivat sisalla swf-tiedostoissa. Uuteen 2.0 versioon
suunnittelimme tekevdmme ulkoiset tekstitiedostot, ulkoiset animaatio- ja
multimediamoduulit sek& ulkoiset valokuvat, jotta tiedostokoko ei kasvaisi liian isoksi.

Naista kerrron lisdé luvuissa 4. ja 5.

Vaikka Flash oli ilmeinen valinta tdhan projektiin, tuli kdytettavyystestauksen
asiantuntijalausunnossa erilaisia saatavuusongelmia ilmi. Huolimatta siitg, ettd Flash-
sivustojen tuottamisessa ei yleensa kayteta aivan samoja kaytant6ja kuin esimerkiksi
html-kooodatuissa sivuissa, oli ndmé seikat kuitenkin otettava huomioon.
Kéytettavyystestaus ja asiantuntijalausunto tapahtui asiantuntijayritys ldeanin toimesta
(Liite 3). Taman jalkeen teimme viel& korjauksia, asiantuntijoiden ratkaisujen pohjalta.

Kerron testauksesta lisaa luvussa 7.



4 Suunnittelu

Suunnittelua varten pidettiin aloituspalaveri, jossa kaytiin vanhan sivuston puutteita
lapi. Kasikirjoittaja Annika Ampuja esitteli version 2.0 rakenteen ensimmaisen
luonnoksen, siihen tuli muutoksia projektin tuotantovaiheessa. Sovimme myas
paivamaaran kontrollipalaverille, jossa kdvimme l&pi sithen mennessé tuotettua
sivustoa. Kavimme suunnitteluun liittyvaa keskustelua myos sahkopostitse, aina kun
julkaisimme uuden betaversion testiosoitteeseen. T&ma nopeutti tuotantoa, sillé jos
teimme uusia asioita sivustolle, pystyimme heti kysymaan asiakkaan mielipidetta ja
muutosehdotuksia.

Taman projektin tuotannon nopeaa aloittamista helpotti myos yksinkertaisestti se asia,
ettd ensimmainen versio oli jo olemassa. Kohderyhma oli méaritelty, kuten myds

sivuston rakenne ja kéayttotarkoitus.

4.1 Sivuston rakenne

Rakenne on palvelun selkaranka. Sivuston hierarkia koostuu eri osista ja néin ollen
niiden jarjestys on oltava hyvin suunniteltu. Navigaatiolla voidaan ohjata kaytt4jaa

liilkkumaan rakenteessa. Myos rakenteen sisallolla voidaan ohjata kayttajan oppimista.

Lahdin suunnittelemaan rakennetta Annika Ampujan tekeman pohjan mukaan.
Alkuperaisessé kasikirjoituksessa oli puute, johon kiinnitin erityistd huomiota. Se ettd
kasikirjoitukseen oli merkitty vain yhteen alatasoon johdatteleva etusivu. Eli sivu, jossa
on johdonmukainen kuva ja pieni esittelyteksti (kuva 3). Tdma ei ollut toiminnan

kannalta mitenkaan Kriittinen asia, mutta kaytettavyyden kannalta tarked huomioida.

Ydinasiaa 2.0:n lopullinen rakenne koostuu etusivusta, viidesta péétasosta ja niiden alla
olevista siséltomoduuleista (kuva 4). Lisdksi kuudentena p&atasona on Lahteet ja tekijat

—taso.
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4.2 Kasikirjoitus

Késikirjoitus on hyvé tehda huolella ja kdyda kohta kohdalta lapi, kun tuotantoa
aloitellaan. On hyv4, ettd mahdollisemman moni projektin tuotantoon osallistuva kéy
ainakin kerran l&pi kasikirjoituksen, koska néin valtytadéan kirjoitus- ja asiavirheilta
varsinaisessa koonti- ja tuotantovaiheessa. Annika Ampuja toimitti meille jokaisesta
osiosta word-dokumentin ja pdf-version, jossa oli tarvittavia kuvareferensseja.
Késikirjoitus oli tehty kayttajandkymaé ajatellen (Goto, Cotler 2005, 88, 89.), eli aina
yksi ndkyma kerrallaan.

Kopioimme kasikirjoituksen tuotantokasikirjoituspohjaamme, johon on méaaritelty
tarkasti jokaisen sivun tekstit, kuvat ja animaatiot (kuva5). Tata kasikirjoitusta
paivitimme yhdessé aina kun materiaaliin tuli muutoksia. Tuotantokésikirjoitus
helpottaa huomattavasti tyoskentelyd, koska siit4 ndkee suoraan kohdat joita ollaan

tekemassa tai muokkaamassa.
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Kuva 5. Tuotantokésikirjoitus

4.3 Tybryhma

Tydéryhmamme koostui Platinum Mediassa projektipaéllikkd Tommi Béckgrenisté ja
minusta. Tommi teki my0s animaatiota ja koodausta tarpeen mukaan eli tuki minua
ongelmatilanteissa ja pahimmassa kiireessa. Lisaksi toimitusjohtajamme Antti Pinomaa,

joka toimii myds firmassamme AD:na suunnitteli layoutin uudelle versiolle. TAT:in eli



asiakkaan péaadyssa tyoryhmaan kuuluivat projektipaallikké Tomi Alakoski, Johanna
Tokola ja Annika Ampuja, jokta toimittivat projektiin materiaalia eri muodoissa ja

toimivat yhteyshenkil6ind asiantuntijaorganisaatioihin.

Vaikka tyéryhméamme oli melko pieni, teimme suhteellisen tehokkaasti projektia
eteenpéin. Pienoiset katkot materiaalin toimittamisessa siirsivat painetta meidan
aikatauluihin, mutta saimme ratkaistua ongelmat suhteellisen helposti. Pystyimme
jakamaan tehtévia hyvin eri vahvuuksiemme mukaan. Vaikka minulla oli suurin vastuu

tuotannosta, sain tukea aina tarvittaessa.
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5 Ydinasiaa 1.0

Tassa luvussa kasittelen edellisen version rakennetta, kayttoliittyméad, navigaatiota ja

grafiikkaa. Pyrin myéhemmin vertaamaan vastaavia ominaisuuksia 2.0 versiosta.

5.1 Rakenne

Sivuston rakenne koostuu paatiedostosta ja ulkoisista moduuleista. P&&tasoja on viisi,
joissa jokaisessa on eri maara alatasoja. Moduulien siséllot ovat tiedostoissa siséllg,
joten niita ei pddse muokkaamaan. Tama oli yksi muutos, josta asiakas oli kiinnostunut
projektin alkuvaiheessa. My6s kuvat ovat ulkoisia ja ne latautuvat paikoilleen omasta
kansiostaan. Versiossa 1.0 on myos tehtdvig, joista mainitsin aikaisemmin. N&dma ovat

my06s omia html-sivuja, joista on linkit paatiedostosta.

Sivuston hierarkia on péatasoiltaan viisi osainen. Niiden alla olevia alatasoja eli
moduuleja on yhteensé kuusitoista. N&issa kuudessatoista moduulissa on alasivuja,

joissa on siséalt6a eri muodoissa.

5.2 Kayttoliittyma

Versio 1.0:n kayttoliittymé& on hyvin tyypillinen verkkosivustolle. Kuitenkin joihinkin
kohtiin asiakas halusi muutoksia, enemmaén logiikkaa ja johdonmukaisuutta. Sivuston
paavalikko sijaitsee vasemmassa laidassa. Siita navigoidaan eri alaosioihin.
Toiminnallisia osia on useissa eri osioissa ja niiden tukena tekstid. Elementit ovat melko
irrallisia kayttoliittyman sisélld. useassa kohdassa ne vaihtavat paikkaa, ainoastaan
navigaatio pysyy paikoillaan. Joten kayttoliittymasta on melko vaikea 16ytaa tietoa, ellei
se ole aiemmin jo tuttu. Téhén asiakas halusi muutosta. Kohderyhmén on vaikea

hahmottaa materiaalia ja kaytt44 sitd oppimateriaalina.

5.3 Navigaatio

Version 1.0 navigaatio on melko yksinkertainen ja helppo kayttdd. Muutamia
yksinkertaisia muutoksia kuitenkin haluttiin tehdd. Esimerkiksi 1.0 versiossa ei voi
siirtyd suoraan paatasolta toiseeen. Aina pitdd mennd etusivun kautta, johon linkki
Ioytyy ehka tavallisesta poiketen oikeassa ylakulmassa. Tdma on kéytettavyyden

kannalta melko huono ominaisuus. Kéyttdja joutuu aina klikkaamaan linkkia etusivulle
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jos haluaakin tarkastella toista aihealuetta. Lisdksi navigaatio on melko huonosti
korostettu (kuva 6.), joten kayttajat voivat eksya helposti etsiessaan tietoa.

YOINaSLAA

jhnlthulla siteilos

sdteily on energiaa
Jja hiukkasia

@) radioaktiivisyys

TiesiND, et ympdristissa siteilee kaikkialla? Maa, avaruus ja jopa me ihmiset
sateiloyome, Nami ovat asigita, joita emme ole tulleel ajatelleeksi kovinkaan usein,
Naihin a\eoihin padsat lutustumaan 13553 osiossa.

Kuva 6 Ydinasiaa 1.0 Luonnonséteily. Navigaatio.

5.4 Sisalto

1.0 version sisélté on paasaantoisesti tekstia, jolla pyritdén saada kohderyhma
hakemaan tietoa ja oppimaan. Tekstit on sijoiteltu multimediaelementtien mukaan, eli
niiden sijainti vaihtelee paljon. Tdméa on mielestani haitallista oppimisille ja siihen
asiakaskin halusi muutosta. Kirjasinkoko on melko iso ja selkeé. Tekstin méara myos
vaihtelee melko paljon aiheiden mukaan, riippuen myos aiheeseen liittyvasta muusta

materiaalista esim. animaatioista tai kuvista.

Animaatiot ja multimediaelementit siséltavat graafista kuvitusta ja tekstia.
Toiminnallisuuksia on joissakin ja ne vaihtelevat aiheen mukaan, samoin tekstin maaré.
Séteily on energiaa ja hiukkasia kohdassa on ns. raahaustehtdva, jossa kayttaja voi
raahata eri elementteja toisten péélle, saaden néin lisdtietoa (kuva 7). T&man
kaytettavyys on melko vanhanaikaista ja hankalaa. Kaytt4ja joutuu raahaamaan objektia

saadakseen seké visuaalista tietoa ja tekstimuotoista tietoa. Liséksi asiakas koki



visuaalisten elementtien antavan vaaraa tietoa, silla sateily on kuvattu putoavana
suihkuna. Tdma oli siis erittdin kriittinen virhe, joka tuli korjata uuteen versioon

mallinnettuna realistisemmaksi.

Luonnonsatetly voNasisa

@ kaikkialla sitellee

@citerly on energLaa
j& hiukkasia

] Sateilya on kahta lajia, hiukkassateilyd ja sahkimagneettista sdteilya. S3teilyenergia on siis
@ Luonnon alkuaineet

joko sahkdmagreallista siteilyn enargiad tai hiukkasten Fke-energ@a. Kun arkikielessa
pubitasn radiopktivisesta salellysta, sl tarkoitetEan lonesoseda sateidya, jofa radicakliniset
aineel [Fhettivat. Ei siis ole syytd pubua radicaktivisesta satedysti - sateily ei ol
radicakdiivista, vaan sita [ahettava aina.

.t B i‘ﬁf

paperi bBetonl muovi Lyijy chawnem wesy

@ radicaktiivisuus

Vedd alementil sabeiden alle - L
ragatudle alueelie painamaiia

hiirgn vasemMa rdppaintd

Pida ndppdin alhaalia niin

woit lukea sateisiin hithyvan |
Rekstin ja ndel miten yila

olevat materizalit lipdisevat

sateilya

@ tehtavia: sateily on
Energias

Kuva 7. Séteily on energiaa —kohdan raahaustehtava.

5.5 Grafiikka

Graafisesti versio 1.0 on suunniteltu noudattamaan yksinkertaista varimaailmaa. Varit
muuttuvat eri osioiden kohdalla ja ndin indikoivat missé kdyttdja on menossa. Sivusto
on kehystetty palloilla joiden halkaisija on 11 pikselid. Pallojen muodostama kehys

muuttuu eri osioissa, mutta sivusto on aina rajattu 810 pikselin leveydelle.

Grafiikkaa sisaltavat toiminnalliset sivut nayttavét 1.0 versiossa melko vanhentuneilta.
Asiakas halusi tyylitell& ja nykyaikaistaa yksinkertaisia piirroselementteja ja niihin
liitettyja yksinkertaisia painikkeita (kuva 8). Kyseiset kuvat ja piirrokset eivat anna
tarpeeksi laadukasta ja helposti saataavaa tietoa. Ehka tdmankaltaiset asiat myos
vaikuttavat taustalla olevien organisaatioiden uskottavuuteen tiedon jakajana. Jos
multimedialliset elementit ovat laaduttoman nakdiset ja toiminnaltaan vanhanaikaiset, ei

kohderyhmé4 kiinnostu palvelusta.
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Myds version 1.0 valokuvat ovat melkoisen suttuisia ja resoluutioltaan pienié. Lisaksi
valokuvamateriaali on vanhentunutta, koska esim. T0issé ydinvoimalassa —osiossa
olevien tyontekijoiden tehtavét ovat muuttuneet (kuva 9). Liséksi tuntui jarjettomaélta,
etta graafisia edlementteja on kéytetty myods toiminnallisina elementteind. Sivustoa
rajaavaa pallo elementtia kdytetdan useassa toiminnallisessa elementissa kuvaamaan

esim. atomien kayttaytymista.

Luonnonséateily @ vomasisa

@ kaikkialls séteilee
@ radon
@ radonkartta

Luonnossa on aina esientynyt (@ tulee esiintymaan
satoilya thmisen toiminnasta riippumatta. Tarkeinpia
lugnnan satedylahieita ovat avarusdesta tuleva kosmi
nen satedy ja maaperan radon. Joka paikassa sateiles
jonkin varran. Suomalaisten kannalta tlarked saleily-
alzstagh on maaperan radioakiinanen radonkaasu,

joka on yiesi valivaihe uraani-Z38:n hajoamisketjussa
Moaperdssd wrdania on keskimadrin mustama gramma
lonnissa

@séteily on energiaa
Ja hivkkasia

@ radipaktiivisuus

ULKDINEN SATEILY LUOMNOSSA

Luannassa esiendyvid radioaktifvesis pameitd oval esim,
weiy-3, hieli-14, |-:|'j1-:|r|-j'j. Klpart-38, kalium-40, hajy-214,
radon-219, torium-Z34,

Wi hiirl kuvan padlle, naet

' gateilyl3hieet. Suomalaisen
sazma keskimaardinen sateiy-
anngs vupdessa an . 4 mSy,

@ tehtavia: kaikkialla
shteiles

Kuva 8. Kaikkialla sateilee —kohdan grafiikkaa ja toiminnallisuutta.



Ydinvoimalaitos

@ sihkintuotanto I X T X X ]
] 202020000000
T XXX Y.

4 vpINaSLAES

@ ket jureaktio

®

@ turvajérjestelmit
&

@ energiantuotanto

@ jo ymparisto

@

@ toissa ydinvoimalassa
@0 wenkilostoassistentti
@@ honeasentaja

@0 Laatuinsinddri

" pperaattoriopiskellja
@0 palonies

@ prosessinhoitaja

@ O reaktorivalvonta-

@ jaoksen padLLikka

@0 susnnitteluinsinbori
@ sEhkiasentaja

@ shteilysuojeLuinsindéri @
00 toumistolaborantti [ ]
@0 turvallisuusinsingdri @
@0 tutkimuskoordinaattori @
@ vesilaitoksen hoitaja @

9900080000000 0008

koneasentaja vell-pekka mienphs
FOrtum Loviisa

wysy veli-pekalta:

Mitd teet tydksesi?

Witen olet padtynyt ammattiisi?
Winkblainen on bybpaivasi?

uikd on parasta tydssdsi?

Wihin olet tyytyvainen tai tyytymaton?
onko tydsi turvallista?

katso kaikki vastaukset

@ saatho hyvaa palkhaa?

With sanoisit smmatinvalintaa pohtivalle nuorelle?
MILLS tulevaisuus ndyttaar?

Kuva 9. Toissa Ydinvoimalassa —kohta.
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6 Ydinasiaa 2.0

Tassa luvussa késittelen uutta versiota ja sen tuotantovaiheita. Kasittelen rakennetta,

kayttoliittymad, navigaatiota ja grafiikkaa.

6.1 Rakenne

Sivuston rakenne on melko samanlainen kuin 1.0 versiossa. Paatasoja on kahdeksan,
naiden alla on alatasoja ja niiden alla kolmannen tason sisaltoja. Navigaatio on koko
ajan vasemmalla, jonka avulla ndkee mitd kohtaa on selaamassa (kuva 10). Rakenne
selkeytyi pitkin projektin kulkua. Perusidea viidesta sisallollisesta padtasosta pysyi koko
ajan, mutta paatasoksi tuli myos etusivu, lahteet ja tekijat seka linkit. Myds alatasojen
maaré ja sijainnit navigaatiossa muuttuivat. Tavoitteena kuitenkin on saada sisall6ltdén
ja kaytettayydeltddn johdonmukaista ja helposti sisdistettavaa verkko-

oppimismateriaalia.

Flash-sivuston tiedostorakenteessa ydintiedosto on nimeltadn main, johon ladataan
aluksi ulkoiset tiedostot. Ulkoisia swf-tiedostoja on yhteensa 18. Ulkoisia kuvia myos
latautuu main.swf-tiedostoon. Liséksi l&hes kaikki sivuston kuvat latautuvat ulkoisesta
kansiosta main.swf-tiedostoon niille maaratyille paikoille. Ulkoisia kuvia on yhteensa
15 ja kolme kuvaa sijaitsee main.swf-tiedostossa.

Padaikajanan juuressa on 16 framea (kuva 9). Tasoja padaikajanalla on 7. Actions -
tasolla sijaitsee kaskyt joilla ohjataan ja kutsutaan sisaltoa ulkoisista tiedostoista.
Modules —tasolla sijaitsee kaikkien navigaatiossa nédkyvien osien moduulit, niitd on
yhteensé 8. Modules —tason 2-8 kehyksen kohdalla on lataaja -avainframe, joka néayttaa
”Ladataan” —tekstié niin kauan kun tarvittava data on ladattu sisaan. Sitten siirrytdan
frameen 9 ja pysahdytaan ensimmaéiseen moduuliin joka on Etusivu. Kun navigaatiosta,
valitaan joku moduuleista eli paatasoista, siirtyy esitys Labels -tasolla nimettyyn

frameen ja ndin ollen nakyviin tulee kyseinen moduuli.
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@0t - 10 1%
al S0 08 Wpfioad bk
ol actions + @ | .;.|% |:||g |:||%%
al top + @ @
=] modules .EDDL Elllllll
@] navi « @ O Ole
4] palaute « @ B
@] backgrou... « @ Ols

Kuva 9. Padaikajanan framet ja tasot. Ruutukaappaus fla-tiedoston aikajanasta.

Main.swf —tiedostoon ladattavien ulkoisten moduulitiedostojen fla-tiedostojen sisalla on

11 tasoa ja 17 kehysta (kuva 10). Kun kayttajé valitsee navigaatiosta kohdan johon
haluaa menng, esitys siirtyy kyseiseen moduuliin. Moduliin ladataan ulkoisesta xml:st&
sisdltotasolla oleviin text_clip —elokuvaleikkeisiin dataa. T&ma ladattu data nakyy sitten
teksting esityksen oikeassa alalaidassa. Kuvat —tasolle ladataan my®és container —
elokuvaleikkeisiin ulkoisia kuvia. Kuvat —tason framet kolmesta seitsemaén siséltavéat
elokuvaleikkeen johon ladataan moduulin esittelysivun kuva. Esitys pyséhtyy aina
frameen seitsemén. Kun kaytt4ja valitsee toisen tason navigaatiosta kohdan johon
haluaa siirtyd, esitys siirtyy labels —tasolle nimettyyn frameen, jonka kohdalla on

otsikon mukaista sisaltda.

sapgL s 10 15[] 20
< labels . @ M [start NaaAaH
@l actions « @ O, EI|% Oj5lajals
o] navi « @ M| EI|-:-EIDDDD
ml otsikkaovi... « @ || EI->—>|-E
B maski > a | .:.E||- Ol

E otsikko « @ [ o [lw|= (=]

@ }2 a . |]|l-ln:u:-l-u

B kuva «+ @ | .:.|:||- >—;|-n I}

B lataus « @ O, Ol= Ole Ols
al sisalto « @ W Ol= E! !!
al tausta + @B O, .0 ]

Kuva 10. Sateilyn historia ja tulevaisuus -moduulin aikajana. Ruutukaappaus modulin

aikajanasta.

Tama oli mielesténi jarkeva ldhestymistapa lahted rakentamaan rakennetta ja
kayttoliittymaa versioon 2.0. Jokaisella moduulilla on oma madarénsa sisaltod, text_clip
—elokuvaleikkeité ja ladattavia multimedia- ja kuvaelementteja. Actionscripteilla

voidaan kontrolloida elokuvaleikkeita toimimaan haluamalla tavalla seka lataamaan

21



tarvittavaa sisélt6a container —elokuvaleikkeisiin. Tietysti kaiken tdmén olisi voinut
tehdd kokonaan ulkoisella actionscript —kirjastolla, mutta sen rakentaminen tyhjasta
olisi vienyt paljon enemman aikaa. Talla rakennemallilla asiakas pystyy tekeméaén
tarvittavat paivitykset tekstisisaltoon ja valokuviin.

6.2 Kayttoliittyma

Version 2.0 kayttoliittymaé ei poikkea perusidealtaan vanhasta versiosta paljoakaan.
Rajoitimme main.swf leveydeltddn 883 pikselid ja korkeudeltaan 668 pikselid (kuva
12). Nama mitat riittdvat pienemman resoluution omaaville naytdille. Navigaatio
sijaitsee vasemmassa laidassa, kuten vanhassakin. Kuva- ja multimediaelementeille on
varattu oikealta ylh&éltd paikka, joka muuttuu eri kokoisten sisaltéjen mukaan. Kuva- ja
multimediaelementtien alla on paikka tekstisisélldille. Kuva- ja multimediaelementeilla
on oma navigaationsa ja sijaitsee niiden alalaidassa. Liséksi erillisia painikkeita saattaa

sijaita elementtien sisalla.

B enssu

B} SATEILTN HESTORLA 18 TLLEVAISLUS
B iohason sirmy

B SATEILTTURVALLISULS

B =i sl

Bl ENCEGIAN TUOTANTD

B} LAHTERT 54 TERRAT

B uwmn

Ydinasiaa on peruspaketti sﬁlt_!ilgl;;ﬁ!'ﬁ'j salfkosta panis Ul j& lnkion luonnontisteidan
npetuksen tueksl, Totuke! tulevat mm. sAtallym ja yoineahkon histora, ketjureaktio,
pualiintumisa allylajit, erlaisetisotoopit. vdinvolmalattoksan tolminta,
yelinpatteen loppusyoitus ja sateilyn mud hyotykaytio,

Haluatko antaa palauletia’? Lahold so tista

Kuva 12. Ydinasiaa 2.0 etusivunédkyma.

6.3 Navigaatio

2.0 version my6ta muuttui myos navigaatio nykyaikaisemmaksi. Vasemmalla sijaitseva
navigaatiopalkki koostuu kuudesta pa&painikkeesta ja niiden alla olevista alavalikoista.
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Kuudessa alavalikossa on myds ns. kolmas taso. Navigaatio on l&pi koko sivuston
nékyvilla ja siitd kaytt4ja ndkee missa vaiheessa on eteneméssa. Padtason napeissa on
perus mouseover —toiminto, joka reagoi kun kursorin vie paalle. Alatasojen linkeissa on

my06s sama toiminto.

Kéytettavyystestin tuloksien myo6td muutimme valikon kolmansien tasojen taustan ja
linkkien vélista kontrastia (kuva 13). Samalla suurensimme kirjasinkokoa 2 pistetta
alatasojen linkeistd. Tama oli puhtaasti kaytettavyystestin jalkeinen muutos, graafisesti
navigaatio ehka karsi hieman. Samoin korjasimme kolmatta navigaatiota, jolla kayttaja
ohjaa animaatioita. Siirsimme navigaation alareunaan ja muutimme kaikki linkit

painikkeiksi

E n|
B enssu ‘a
m-226, Ra-226, ytimen hajotessa se lahettaa alfahiukkasen ja symtyy uwsl alkuaine Radon-222 58
il an yiemessd 88 protonia sekd 138 peutronia, jolloin radonilla an 86 protonia ;
B} Ionasov sty 136 neutronia, Myds Bn-222 on radioaktibdnen

B} SATOILTHESTONL M TULEVAISIUS

Asam| / attapi

Satmilplajil

> s dimily
Bectasainiy

E) o -hiukkanen

Gammasdindy

thmisen s2ama iosisoiva 5
MitEayhoaliol ||
radon-222

E SATLILYTURVALLISARIS

ety

B} sATEILyR O PAULYTH)

Bl ENERGEAN TUOTANTD m
LANTEET B TEscukT 4 f 1 N
Siteilylajit
B v

Halualko antaa palaulella? Liheld so tistd

Kuva 13. Version 2.0 kolmannen tason navigaatio.

6.4 Sisalto

Tarkeimpéna teknisend sisallollisend uudistuksena Ydinasiaa 2.0-sivustossa on ulkoiset
tekstit. Ndama ovat sijoitettu xmil-tiedostoon (kuva 14). Xml on lyhenne termisté
Extensible Markup Language. Se on tageihin perustuva merkintékieli joka mahdollistaa
melkeinpé kaikenlaisen datan kaantamisen (Goto, Cotler 2005, 160). Xml-tiedostossa

oleva data, eli tdssa tapauksessa teksti, luetaan main-tiedoston juuressa. Main-tiedoston
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juuressa sijaitsevat moduulit sisaltavat elokuvaleikkeitd, jotka sisaltavat tekstikenttia.
Kyseisten elokuvaleikkeiden ensimmaisessé keyframessa on scripti joka lukee juuressa

olevan scriptin kadntamén datan ja nayttaa tekstikentdssa tekstin sisallon.

Taman osan koodauksen hoiti Platinum Median Tommi Backgren. Projektin edetessa
teimme muutoksia asiakkaan pyynnosta xml:n toimintaan. Esimerkiksi lisdsimme tagin
xml:aadn, joka méarittelee kuvan paikan tietyssa sivussa. Kun kéyttdja vaihtaa sivua,
main.swf:ssé oleva koodi reagoi xml:n kuvatagiin vaihtamalla kuvaa tekstin ylla
olevaan kuva- ja multimediasisalllle varatussa paikassa. Kun xml-tiedoston content-
tagin sisalla on esimerkiksi page2_img-tagi, osaa Flash lukea tdman ja vaihtaa img-
tagissa méaritelty kuva.

1l <rxml] wersion="1.0" encoding="TUTF-53" 2>

2 <data-

3

4

5

f <contentls

7 <titlex=1700-luku/title>

g Lpagessld fpagess

) <pagel=1759 Martin Klaproth teki ensimwiisen analyysin pikivAlkkeestéd,
10 < /oontentls

11

12 <contentl 2

13 <title>1800-lukus/titles

14 pages-Z</pagess

15 <pagel=1895 Traanin kayttd nykyisilla tavoilla alkoi. Wilhelm Radntgen
16 “pagel imgrcrookes becouerel. jpo</pagel imos-

17 <pagei>=1897 Marie Curie osoitti tutkimuksillaan, ettd wyds torium alku
15 “pageZ imgrcurie rutherford. jpg</pages imgx

13 <focontentl 2k

Kuva 14. Ulkoinen xml-tiedosto.

Multimediaelementteja muutimme aika lailla. VVaikkakin monessa on sama perusidea,
jota pyrimme tekem&én helpommaksi oppia, oli k&yttoliittymét suunniteltava uusiksi.
Sateilyturvallisuus kohdan lonisoivalta sateilyltd suojautuminen —elementti oli yksi
muutamasta, jotka vaativat tarkkaa suunnittelua (kuva 15). Halusimme poistaa
raahaustoiminnon, koska emme uskoneet sen tuovan merkittavaa lisad oppimisen
etenemiselle. Teimme yksinkertaisesti eri sateilyistd omat painikkeet ja toiset painikkeet
erilaisille suojille. Asiakkaan toiveena oli saada tapa jolla sateilya kuvattiin vanhassa

versiossa tippuvina pisaroina, sellaiseksi joka kuvaisi oikeaa sateilya. Eli teimme
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toistuvan elokuvaleikkeen eri véreilld, jossa lapikuultavat rinkulat sykkivat
sateilyl&hteesta. Vareilla kuvasimme erilaisia sateilymuotoja ja lapinakyvyyden asteella

suojien lapdisyd. Vanhasta versiosta poiketen myos tekstin maéraa on tiivistetty.

-
B ensauy

B SATEILYN MSTOMA MTULEVAISIS
B iomsona siroy
B SATEmUmALLSIUS
Sdteilys vaibatzhoet ja sitzitpsnjel
*2 mniservalta siteibild sutjavtamine
Aurtngen ulrawiiellivbtly
KawoElniminta
it sdteilps pactisa
B simavrsirkm
B} EsERcan TeaTanT
B LANTERT B TERIAT

B Lirxm

MFASATEILY BEETASATHILY AR ATELY

Halualko anlaa palautetia? La

Kuva 15. Version 2.0 kohta lonisoivalta sateilylt4 suojautuminen

6.5 Grafiikka

Graafisesti sivusto muuttui melko paljon. AD:mme Antti pinomaa teki layoutin, jonka
tein vektorigrafiikkana suoraan Flashiin lukuun ottamatta Ydinasiaa-logoa. Muotokieli
on huomattavasti enemman tatd paivaa ja se olikin yksi tarkeista tavoitteista. Saada
yleiso eli nuoret kiinnostumaan enemmén sisallostd. Vanhassa versiossa sivsto
skaalautui koko selain-ikkunan kokoiseksi, mutta 2.0 versiossa paddyimme pitdmé&an
Kiintedn pikseli maaran. Moduulien kuvamateriaali nayttaisi paljon
heikkolaatuisemmalta, jos antaisimme sivun skaalautua selaimessa kéyttajien nayton

mukaan.

Myds suorakulmion muotoisen sivuston ulkoreunan kulmat ovat web 2.0 henkisesti
pyoristetyt. Samat muodot seuraavat lapi koko sivuston, seka navigaatiopainikkeissa,

ettd kuvamateriaalin reunojen muodoissa.
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Asiakas halusi myos laadukkaampaa kuvamateriaalia sivustolle, joten pyysimme heita
toimittamaan asiantuntijaorganisaatioilta saatua kuvamateriaalia. Saimmekin
hyvélaatuisia kuvia, joista muokkasimme havainnollistavaa materiaalia sivustolle (kuva
16). Ainoa osio joka jai aluksi vahemalle huomiolle oli Sateilyn historia ja tulevaisuus —
0sio, johon hankimme Wikipediasta tekjanoikeusvapaata kuvitusta. Tdma olikin yksi
seikka mika heratti keskustelua, etta voiko Wikipediasta kuvia ladata kuvia ilman
tekijan lupaa. Sivustolta kuitenkin ilmeni, ettd ne ovat vapaata materiaalia, koska tekijan
oikeudet ovat rauenneet.

Saamamme kuvamateriaali oli padosin hyvalaatuista. Niista kuvista oli helppo muokata
Adobe Photoshopilla laadukkaita .jpeg pakkausmuotoisia kuvia. Vaikka kuvat olivat
rajattuja, pakattuja ja suhteellisen pienikokoisia, niiden tiedostokoko oli liian iso. Alun
perin staattinen kuvamateriaali oli laitettu kiintedsti main.swf —tiedostoon. Talldin
tiedoston koko ldhenteli 2,5 MB:n kokoa. Tam4 olisi ollut aivan liian iso tiedosto koko,
jos ajatellaan verkkosivustoa. Joten padatimme ulkoistaa kuvat ja ladata ne yksitellen

sivuille.
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Kuva 16. Version 2.0 kuvamateriaalia.




Pyrimme séilyttdm&an johdonmukaisen ilmeen Iapi sivuston, myods eri moduulien
animaatioissa. Tama oli yksi asia joka oli puute 1.0 versiossa. Havainnollistavat

animaatiot kéyttavat samoja graafisia elementteja.
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7 Yhteenvetoaja oman tydn arviointia

7.1 Kaytettavyystestaus

Kéytettavyystestauksen teki Paula Lopponen Idean -nimisesté firmasta. Testin
tavoitteena oli 16ytad mahdollisia kdytettavyysongelmia ja ehdottaa niihin ratkaisuja.
Testi pidettiin Viherlaakson koulussa Espoossa (kuva 17).

Kaytettavyystesti

Alka: 14.4.2009
Paikka: Viherlaakson koulu, luckkatilat, Espoo

© 1 Ideanin tutkija, joka veti testin ja
havainnaol

" Menetelma:
Kaytettavyystasti

| Testiss# kdytettiin:
« Koulun tistokone
| internet-yhteydella

w '-' 4 testia pidettiin, suomeksi
i 2 testia oppilaille ja 2 testia

opettajille

| Videonauhoitus muistinpanajen f —
| tueksi 45 min / kaytettdvyystesti

Kuva 17. Kaytettavyystesti.

Kéytettavyystestisté tullut palaute oli pddosin positiivista. Testaajista kaksi oli oppilaita
ja kaksi opettajia. Oppilaat olivat 16-vuotiaita lukiolaisia. Heid&n aikaisempi tiedonhaku
perustui Wikipediaan, he kuitenkin epéilivat Wikipedian tiedon luotettavuutta.
Opettajilla oli sen sijaan aikaisempaa kokemusta Ydinasiaa-palvelusta.
Kaytettavyystestauksessa mainittiin mm. etta palvelu hahmotettiin hyvin, sivustosta
I0ytyi padasiassa helposti tietoa. Kritiikki& tuli navigaation kolmannen tason
huomaamattomuudesta ja alemman sivuttaisnavigaation huomaamattomuudesta.
Padasialliset kriittiset muutosehdotukset tulivatkin asiantuntijalausunnossa.
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7.2 Asiantuntijalausunto

Asiantuntijalausunto tuli myods Ideanin toimesta. Sen tuottivat Paula L6ppdnen ja Suvi
Hélen. Asiantuntijalausunnon tavoitteena oli testata palvelua kokonaisuudessaan, mutta
keskityttiin niihin kohtiin, joita kaytetavyystestauksessa ei testattu.

Asiantuntijalausunnossa kéytettiin kriteereina Nielsenin heuristiikoita. Nama yleiset
heuristiikat eli suunnittelusaannot (kuva 18.) ovat perustydkaluja verkkopalvelun

kaytettavyyttd ja saatavuutta testatessa.

HEURISTIKAT

i mm;am |
8. Esteettinen ja minimalistinen
suunnittelu |
9. Kayttajan virheista toipumninen
oltava mahdollisimman helppoa ‘
10. Riittdva ohjeistus )

Kuva 18. Heuristiikat asiantuntijalausunnosta

Asiantuntijalausunto tehdaan hyvin tiukkaa linjaa kayttaen. Palvelun osia kaydaan
hyvin tarrkasti 1api osa osalta ja merkint6j4 tehdaan pienistakin kaytettavyyden
puutteista. Flash on koko historiansa aikana menestynyt erittain huonosti
kaytettdvyyden ja saavutettavuuden ndkokulmasta. Tohtori Jakob Nielsen on erittdin
tunnettu kéytettavyyden tutkija (Nielsen, 2009). Han oli melko vahvasti Flashia vastaan
sen alkuvuosina. Sittemmin h&n teki Macromedian kanssa yhteistyota kehittadkseen
Flash-tekniikkaa paremmaksi kaytettdvyyden kannalta. Mielesténi kuitenkin Flashilla
tuotettuihin sivustoihin pitéisi kuitenkin suhtautua eri tavalla, koska
multimediaelementit ovat yksinkertaisesti visuaalisia elementteja. Jos

multimediaelementeilld halutaan lisat4 vuorovaikutusta oppimiseen, ei voi olettaa etta



esimerkiksi sokeat kayttdjat saisivat tietoa sivustolta samalla tavalla kuin nékevét
kayttajat. Tama olikin yksi asia, jota mietittiin palaverissa saatuamme
asiantuntijalausunnon. Nakokyvyiltadan rajoittuneita varten paatimme tehda kevyen
html-version, joka olisi nopea tuottaa ulkoisen siséllon ollessa xml-tiedostossa.
Tulimme siihen tulokseen, ettd koska tdma ei ollut aikaisemmissa suunnitelmissamme,

teemme siitd hyvin saavutettavan ja yksinkertaisen tekstipohjaisen version.

Mielestani kaytettavyystestausta kannattaisi tehdé lapi koko projektin. Aloittaa jo
alussa, vaikka ihan suunnitelmien ensimmadisesta versiosta. On paljon helpompaa tehda

muutoksia, kun asiat on mietitty ja kayty lapi useassa eri vaiheessa projektin aikana.

7.3 Asiakkaan toiveiden toteutuminen

TAT:in Tomi Alakoski ja Johanna Tokola ovat olleet Platinum Median (eli meidan) ja
asiantuntijaorganisaatioiden vaen valisid yhteyshenkil6ita koko projektin ajan. He ovat
toimittaneet meille materiaalia ja kommentteja matkan varrella. Valtaosa on ollut
positiivista palautetta ja me pyrimmekin suunnittelemaan tiiviisti yhteistydssa kaikkien
kanssa. Joitakin kompromisseja materiaalin suhteen jouduimme tekemé&én, mutta

paaasiallisesti asiakas tuntuu olevan tyytyvéinen lopputuotteeseen.

Tulevaisuutta ajatellen projektin suhteen tehtiin jo pohjustavia suunnitelmia, ettei
vastaavaa paivityskuilua paésisi muodostumaan kuin 1.0:n ja 2.0:n valilla. Toimitin
heille my0s rakennekaavion, jota projektin ryhma aikoo kdyttad pohjana seuraavassa
paivityksessa (kuva 4). Ulkoinen tekstisisaltd auttaa asiakasta myos paivittaméan

tehokkaasti tarvittaessa sisaltod, samoin ulkoista kuvamateriaalia.

Asiantuntijaorganisaatiot ovat myos antaneet hyvaa palautetta l&hes valmiista
sivustosta. Sivustoa on kaytetty asiantuntijoiden keskuudessakin apuvélineend, sill&
sivusto on melko laaja-alainen tietopaketti sateilysta. Sielt on suhteellisen helppo
tarkistaa eri asioita ja luottaa tietoon, silla se on asiantuntijoiden tuottamaa. Erdassa
palaverissa yksi asiantuntijoista mainitsikin Wikipedian (Wikipedia, 2009.)

epéluotettavuuden. Tamén palvelun pitéa olla luotettava tietolahde ja sita se onkin.
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7.4 Omaa arviointia

Kun aloitin projektin, en tiennyt kuinka laaja projekti tulisi olemaan. Ajattelin sen
olevan melko nopea keikka, jossa péivitetddn l&hinnd valmiin palvelun ulkoasua ja
joitakin toiminnallisia puolia. Ajattelin ettd t4ssa ei saisi tai tarvitsisi tehdd mitéén kovin
luovaa tai mittavia muutoksia palveluun. Toisin kavi. Palvelu suunniteltiin uudestaan
alusta loppuun. Joitakin animaatioita ja toimintoja kaytettiin pohjana uuden version
suunnittelussa ja ideoinnissa, mutta suurin osa tehtiin alusta loppuun. Saatuani layoutin
AD:ltamme, aloitin projektin suunnittelun navigaatiosta. Tdman jouduin tekemé&an
materiaalin puuttumisen vuoksi. Se esti nopean tuotannon, koska emme saaneet
asiakkaan siséltdmateriaaleja. Tein alkusuunnittelua ns. sapluunatiedostoilla ja
elementeilld, tdma koska halusin pitaa yll& suunnitteluprosessia hyvissé ajoin. Kun
saimme oikeat materiaalit, jouduin tekemaan melko paljon uudelleen suunnittelua.

Minulle kévi siis juuri painvastoin kuin pyrin tekemaan.

Projektin aikana olen saanut uusia nakemyksia Flashilla tuottamiseen, vaikka olin jo
tyohistoriani aikana tehnyt useita projekteja Flashilla. Ehk& tarkein asia uusien asioiden
oppimiseen oli Ydinasiaa —palvelun tietyt haasteet, kuten vaikka sisallon ulkoistaminen
kokonaan, sen sisaan lataaminen ja muokkaaminen actionscriptilla. En ollut joutunut
miettimaén niin tarkasti sisallon muotoa aikaisemmin ja projektipaallikké Tommi
Backgrenin usean vuoden kokemuksen Actionscriptauksesta avulla paasin hyvin
kehittdmaan taitojani. Vaikka sainkin paljon arvokasta vastuuta projektin
valmistumisesta, on ensiluokkaisen térkeda tehdé tiimity6td myos asiakkaan kanssa.
Materiaalin valittdmisestd vastuussa olevat henkil6t kannattaa pitéé ajan tasalla

tarvittavien materiaalien ja oman aikataulun suhteen.

Parempi suunnittelu aloitusvaiheesta saakka on ollut myos asia, jota olen pohtinut
varsinkin projektin loppuvaiheilla. Kun suunnittelin ja tein ensimmadisia asioita
projektiin liittyen, minun olisi pitanyt tehd& ne entisté joustavammiksi uudelleen
muokkaamista varten. Kéyttajatestauksen ja asiantuntijalausunnon jélkeen tehtavét
muutokset olisivat olleet paljon helpommin tehtévissa. Esimerkiksi Linkit -kohdan
lisdédminen navigaatioon ja sisaltosivuksi olisi ollut paljon helpompaa, jos olisin
suunnitellut kayttoliittyman dynaamisemmaksi. Ta&mé on tietysti ajankaytollinen seikka,

silla ensimmaisia versioita piti kuitenkin olla valmiina melko nopeasti.



32

Mielestéani onnistuin kuitenkin pitdm&&n saman linjan suunnitelmista tuotantoon,
tietenkin sain apua Tommi Backgreniltd koodaamisen ja kayttoliittymén suunnittelussa,
mutta muuten vastuu oli minulla tuotannon suhteen. Tein layoutin mukaisesti grafiikat
vektorigrafiikaksi, suunnittelin kayttoliittyman navigaatioineen, tein suurimman osan
multimediaelementeistd. Opittua tuli paljon pitkin matkaa ja projektin suunnittelua

alusta loppuun harjoiteltua.

Flash on erittéin hyva tyokalu dynaamisten, vuorovaikuttutteisten ja nayttavien
sivustojen luomiseen. Tamé projekti tehtiin kayttaméalla Actionscript 2.0
ohjelmointikieltd, uusi versio 3.0 on tullutkin uusien Adobe Flash CS3 ja CS4
versioiden myoté. Pidan Flashilla tyoskentelystad sen monipuolisuuden takia ja uskon
ettd tulevaisuudessa silla tuotetaan entistd enemman verkkosivustoja ja palveluja, joiden
saavutettavuus- ja kdytettavyys-aste kasvaa yha enemman. Viimeisempien tietojen
mukaan Adobe on kehittdmassé Flashia televisioihin yhteensopivaksi (Adobe, 2009),
joten Flashin kaytto saattaa lisd&dntyad huomattavasti. T&ma on siis erittdin

mielenkiintoista aikaa tydskennelld digitaalisen viestinnan alalla.
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