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Tassa toiminnallisessa opinnaytetydssa raportoin graafisen nayteportfolion suunnittelusta ja
toteutuksesta pelialan tydnhakua varten. Opinnaytety6ni produktin tydraporttia pohjustan
portfolion kasitteelld ja avaan sen kayttétarkoitusta ja merkitysté pelialalle suuntautuneessa
tyénhaussa. Toiminnallisen opinnaytetyoni fokuksena on produktini, verkkoportfolio tyénha-
kua varten.

Arvioin alan ammattilaisten portfolioita tydssani kayttéden vertailuarviointia tarkastelukeinona
ja produktin toiminnallisessa osuudessa esitén, kuinka hyédynsin portfolioista kerdamiani
parhaita kaytantoja oman verkkoportfolioni rakentamisessa.

Produktin toiminnallisessa osuudessa on raporttini verkkoportfolioni suunnittelusta ja toteu-
tuksesta kayttaen Wordpress-alustaa verkkoportfolion pohjana. Sivuston ulkoasu paatettiin
jattaa vertailuarvioinnin mydta minimalistiseksi tuoden sisaltda etualalle. Produktini Portfolio,
Henri Ikonen 16ytyy kuvallisena dokumenttina opinnaytetyoni liitteena.

Opinnaytetyoni tarkastelukeinona vertailuarviointi osoittautui huonosti soveltuvaksi, mikali
portfolion ulkoasussa haetaan yksil6llisyytta. Verkkoportfolion kaytettavyyden ja rakenteen
suunnittelussa totesin vertailuarvioinnin luotettavaksi tyokaluksi.

Myos portfolion tdiden laatu ja lukum&éra osoittautuivat merkittaviksi portfolion luonnissa.
Sivuston ulkoasusta tuleekin hyvin helposti parhaimmillaan portfolion hienoimman ty6n ta-
soinen ja suppea sisaltd vahentaa sivuston vaikuttavuutta.

Lopputuloksena sain rakennettua verkkosivuston, joka on opinnaytetyon valmistumishet-
kella sisalloltaan vaatimaton, mutta on tulevaisuudessa helppo paivittdd ammattimaiseksi
naytetdiden karttuessa.

Avainsanat portfolio, verkkoportfolio, peliala, tydnhaku
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In this practice-based thesis the author presented a report of planning and implementation
of a graphical display portfolio for the purpose of job search in the game industry. The theo-
retical section sets up the production work report with the definition of the portfolio and will
open its purpose and significance in the game industry oriented job search.

In this thesis, the author evaluated professional portfolios using the method of benchmarking
as the means of examination. The practice-based section of the production report takes the
best practices observed in the evaluated portfolios and presents how they were utilized in
the creation of the author’s online portfolio.

In the practice-based section of the production the author reported of the planning and im-
plementation of a game industry job search oriented online portfolio using Wordpress-plat-
form as a foundation. The appearance of the site was decided to be left minimalistic as a
result of benchmarking to place emphasis on the contents of the site. The final production
portfolio was included as a pictorial document appendix.

In retrospect, benchmarking turned out to be poorly suitable in creating a portfolio site with
a unigue appearance. In the planning of usability and structure of the online portfolio, bench-
marking was proven as a reliable tool.

The quality and number of the included display work were proven to be important in creating
a portfolio. The appearance of the portfolio site could easily become at its best only as good
as the best displayed work included and limited amount of display work will decrease the
impressiveness of the site.

As a result, the author built an online portfolio that was modest in content, but would be easy
to update to a professional level in the future.

Keywords portfolio, online portfolio, game industry
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1 Johdanto

Haaveenani opintojeni aikana on ollut paasta tytskenteleméén pelialalla peligrafiikan
parissa. Pelialan tyénhaussa portfolio onkin peligraafikon paras tytkalu osoittaa oma
osaamisensa ja patevyytensa hakemaansa asemaan. Portfolion rakentaminen osoittau-
tuikin oivaksi aiheeksi omalle opinnaytetydlleni, silla vaikka minulta I6ytyikin jo olemassa
oleva portfolio, se oli auttamattoman vanha sisalloltdan seka huonosti toteutettu raken-
teeltaan. Tarkoitukseni olikin ollut jo pitk&&n paivittaa portfolioni uuteen uskoon, sitomalla
tybn opinnaytety0honi sain varattua itselleni aikaa tydstaa myos omaa nayteportfoliota

tulevaa tydnhakua varten.

Opinnaytetytni kohteeksi valitsin portfolion rakentamisen opintojeni jalkeista tyénhakua
varten. Olin rakentanut opintojeni aikana kurssityénd omat portfoliosivuni, mutta niiden
rakenne ei ollut optimaalinen: vanhat sivut oli ohjelmoitu kdyttden perinteista html- ja css-
rakennetta, niiden sisallon paivittaminen oli kankeaa ja ulkoasun uudelleenrakentaminen
hidasta. My6s ominaisuuksien lisédminen oli taysin kiinni ohjelmointitaidoistani. Vanhan
portfoliosivuston paivittdminen uuteen uskoon olisi ollut siis tydn maaraan ja opinnayte-
tyon laajuuteen ndhden kannattamaton ratkaisu. Halusinkin rakentaa uudet sivut, joiden
paivittdminen olisi helppoa ja rakenne joustava, mikéli ominaisuuksia tulevaisuudessa

tarvitsisi lisata.

Opinnaytety6ni alkuperdisessa ndkemyksessa ajatukseni oli myds paivittda portfolion
naytetoitd. Tama kuitenkin osoittautui haastavammaksi kuin milté idea aluksi vaikutti.
Portfolion sisalto tulisi koostua vain aiemman tehdyn tyén parhaimmistosta ja uusien toi-
den valmistaminen asetti tdille kriteerin: niiden tulisi olla parempia kuin aiemmat tyonayt-
teeni. Varsinkin ilman ulkoista toimeksiantoa on hankala luoda objektiivisesti parempia
tybnaytteitd vanhojen rinnalle, puhumattakaan "paremmuuden” abstraktista maaritel-
masta. Tasta syysta jatin portfolion sisallon paivittAmisen pois opinnaytetydn tavoitteista

ja keskityin vain verkkosivujen rakentamiseen vanhojen tydnaytteideni varaan.

Tekstissani kasittelen portfolion merkitysta pelialalla ja kaytan vertailuarviointia (engl.
benchmarking) muiden samankaltaisten portfolioiden tarkastelumenetelména. Produk-
tini valmistusraportissa kerron tekemistani ratkaisuista oman verkkoportfolioni luomi-

sessa.



Opinnaytetytni keskeisia teemoja ovat portfoliosivuston rakenteen ja ulkoasun rakenta-
minen ja niiden kaytannollisyyden ja visuaalisuuden analysointi. Vaikka sivuston raken-
tamisessa on kaytetty paljon aikaa php-, css- sekd html-merkkikielien parissa, rajaan
niiden kasittelyn opinnaytetyoni ulkopuolelle. Opinnaytetyoni on tarkoitus tarkastella

portfolion rakentamista taysin visuaalisuuden ja helpon kaytettdvyyden nakdkulmasta.

Selvittddkseni portfolion merkitysta ja tarpeellisuutta pelialalla olen koonnut kaksi suorit-
tamaani haastattelua opinnaytetyéhoni. Haastateltavina olivat 9 vuotta pelialalla toiminut
pelitaiteen luennoitsija Nick Sweetman seka Dodreams Oy-peliyrityksessa rekrytoinnin
ja peligrafiikan parissa n. vuoden verran tuoretta kokemusta omaava ystavani Toni Puu-

malainen. (Haastattelut liittein&.)

Opinnaytetytni alustaa toiminnallisen osuuden avaamalla nayteportfolion kasitetta lu-
vussa 2. Syvenndn myos lukijan tarkastelemaan pelialan nayteportfolioita ja niiden mer-
kitysta pelialan tydnhaussa. Oman verkkosivuni suunnittelua varten suorittamaani ver-
tailuarviointia kasittelen luvussa 3. Produktin suunnittelu, toteutus seka valmiin verkko-
sivun ominaisuudet ovat raportoitu opinnaytetyn toiminnallisessa osassa luvussa 4. Yh-

teenvedossa (luku 5) kokoan produktin rakentamisessa nousseet ajatukset ja havainnot.

Toivon opinnaytety6ni auttavan muita portfoliota tydstavia l[6ytamaéan parhaita kaytantoja

oman verkkoportfolionsa luomiseen ja ammattimaisen rakenteen saavuttamiseen.



2 Nayteportfolio pelialan ty6nhaussa
Portfolio on késitteena laaja ja sanaan liittyy useita merkityksia tyonaytteiden arkistoin-
nissa. Avaan tassa luvussa portfolion eri maaritelmia ja johdatan lukijan ymmartamaan

tdssa opinnaytetytssa tarkasteltavan nayteportfolion kasitteen.

Portfolion kayttotarkoitusta ja hyotya pelialalla kartoittaakseni olen suorittanut kaksi séh-
kopostihaastattelua. Haastateltavina olivat pelialalla 9 vuotta toiminut peligraafikko ja pe-
litaiteen luennoitsija Nick Sweetman sek& Dodreams Oy-peliyhtiossa vuoden rekrytoin-
nin ja pelitaiteen parissa toiminut peligraafikko Toni Puumalainen. Haastateltaville 1ahe-
tettiin sdhkopostilla heille suunnattuja kysymyksia koskien pelialan portfolioiden sisaltoa,

portfolioiden merkitysta seka itse rekrytointia. (Haastattelut I6ytyvat liitteina.)

Haastattelujen tuloksena sain opinnaytetyolleni luotettavia lahteitd avaamaan Suomen
pelialan rekrytointiprosessia seka nayteportfolion merkitysta pelialan tydnhaussa. Tassa
luvussa olen kayttanyt yleisia verkkolahteitéa selittdéméén nayteportfolion kasitetta. Suo-

rittamiani haastatteluja olen kayttanyt lahteina pelialan toimintatapojen avaamisessa.

2.1 Nayteportfolion maaritelmé
Portfoliolla tarkoitetaan kansiota tai kokoelmaa, johon voidaan kerata tekijan tekemia
tyonaytteita. Portfoliotyyppeja on kuitenkin erilaisia ja ne jaetaankin maaritelmallisesti

kayttotarkoituksensa mukaan. (Mattila & Ahvenjarvi 1999.)

Tyobkansio on portfolio, joka voi olla kokoelma tekijdnsa tytnaytteita ja -papereita. Ty6-
kansion tarkoituksena on toimia tekijansa téiden varastona eika sen sisaltéa juurikaan
rajoiteta. Tyokansio voi sisaltaa kaikki tekijansa tydnaytteet ja luonnokset. (Mattila & Ah-

venjarvi 1999.)

Kasvun kansion avulla voidaan seuraa opiskelijan kehitystd omassa oppimisessaan.
Kasvun kansioon kerdtddn oppijan edistymista ja kehittymistd kuvaavia t6ita rajatun

ajanjakson sisalla. (Mattila & Ahvenjarvi 1999.)

Naytekansio tai nayteportfolio on portfolio, joka koostuu omistajansa parhaista tdista ja
jonka tarkoituksena on osoittaa henkilén osaaminen. Nayteportfoliota kaytetaan varsin-
kin tybnhaussa vakuuttamaan tytnantaja hakijan ammattitaidosta ja patevyydesta kysei-

seen tyohon. (Mattila & Ahvenjarvi 1999; Kajaanin Ammattikorkeakoulu 2016.)



Opinnaytetyssani kasittelen nayteportfoliota ja sen soveltamista tydnhaussa. Kaytan

jatkossa tekstissani portfolio-sanaa kasittamaan nimenomaan nayteportfoliota.

2.2 Nayteportfolion formaatit

Nayteportfolion voi koostaa monella eri tavalla. Erityyppisilla portfolioilla on omat vah-
vuutensa ja heikkoutensa. Tavallisesti tydnhakijan ei tarvitse tyytya vain yhteen portfo-
liotyyppiin, vaan portfolioita voi olla useampikin, kukin vaikkapa raataloity tiettya tytteh-
tavaa varten (Sweetman 2016). Opinnaytetyoni olen rajannut keskittymaan vain yhden

portfolion rakentamiseen. Tarkastelinkin kolmea eri portfolioformaattia valintaani varten.

Digitaalinen portfolio, verkkoportfolio

Verkkoon luotu portfolio on kdytdnnéssa internet-sivusto, johon yllapitaja kokoaa ty6-
naytteitdan. Verkkoportfolio on kenen tahansa nahtavissa verkkoselaimella. Sen suurim-
pana etuna on nopea lahetettavyys tydnantajalle tai rekrytoijalle, vaikka nama olisivat
ulkomailla. Hyvin toteutettu verkkoportfolio toimii myts hyvana mainoksena. (Mattila &
Ahvenjarvi 1999.) Verkkoportfolion ongelmaksi voi muodostua itse sivuston tai liitettyjen

tiedostojen avautuminen vastaanottajan koneella (Quinonez 2014).

Digitaalinen portfolio, tablettiportfolio

Portfoliota varten voidaan myds luoda tablettijulkaisu. Portfolion tydnaytteet sisallytetaan
applikaatioon tai verkkojulkaisuun, jota selataan tablettilaitteella. Portfolio voi toimia vain
tyonhakijan omalla tabletilla, tai tarvittaessa se voidaan julkaista verkkoon laajempaan
levitykseen. Tablettiportfolio toimii usein printtiportfolion korvaajana, jota kannetaan mu-
kana ja esitelldaan tydnantajalle tydhaastattelussa. Fyysiseen portfolioon verrattuna tab-
lettiportfolio on halpa tuottaa ja helppo kantaa mukana, silla tablettitietokone on pieniko-
koinen ja kevyt. Verkon valitykselld jaettavaa portfoliojulkaisua varten tydnantaja tarvit-
see oman tablettilaitteen, jolla han voi avata applikaation. Anna-Stina Pystysen opinnay-
tetyd on hyvéa esimerkki tablettiportfolion toteutuksesta (Pystynen 2013).

Painettu portfolio

Portfolio voidaan koostaa fyysiseen muotoon lukuisilla eri tavoilla. Nayteportfolion sisalté
voidaan taittaa kirjaksi, kansioksi tai vaikka postikorteiksi (kuvio 1). Painetussa portfo-
liossa kuvat voidaan tulostaa korkealaatuisina, jolloin niitd on miellyttdvaa katsoa. Varit
ja yksityiskohdat tulevat paremmin esiin oikealla tulostuspinnalla kuin digitaalisessa
muodossa. (Creative Blog 2015.)



Kuvio 1. Esimerkki fyysisen portfolion toteutuksesta. (Nathan Hinz 2010).

Haittapuolina painetussa portfoliossa on tulostamisen ja mahdollisten paperinkasittely-
jen hinta, hankala paivitettavyys seka sen ongelmat lahettamisessa tyonantajalle (Qui-
nonez 2014). Laadukkaasti tehty painettu portfolio on sen tekemiseen kuluneiden kus-
tannuksien vuoksi arvokas tekijalleen. Portfoliokopion lahettamisesséa tydnantajalle on
aina mahdollisuus, ettei portfoliotaan saa takaisin. Painettu portfolio toimiikin mielestani
parhaimmillaan verkkoportfolion rinnalla, kun fyysinen versio voidaan ottaa tydhaastat-

teluun mukaan, jolloin se voidaan esittaa henkilokohtaisesti haastattelijalle.

Valitsin tarkastelun tuloksena verkkoportfolion oman portfolioni formaatiksi, silla verkko-
portfolion lahettaminen vaivattomasti tyénantajalle esimerkiksi saéhkdpostin vélityksella
oli mielesténi ylivoimainen etu muihin formaatteihin nahden. Tarkoituksenani oli myds

pitdd kustannukset portfolion rakentamisessa alhaisina. Verkkosivuston avulla pystyn



mainostamaan omia tditdni myds sosiaalisen median kautta. Minulla oli my6s jo vanhan

portfolioni jaljiltd aktiivisina jo maksamani verkkotila ja osoite.

2.3 Pelialalle kohdennettu portfolio
Pelialalla nayteportfolio on tarpeellinen varsinkin henkilolle, joka hakee tydskentelemaan

pelin visuaalisen toteutuksen parissa. Graafisia ammatteja pelialalla ovat mm. konsepti-
taitelija, 3D-mallintaja, animaattori sekd 2D-artisti (Creative Skillset, 2016). Eri pelistudi-
oilla graafisten tyontekijdiden toimet eivat kuitenkaan ole standardisoituja, ja varsinkin
pienissa peliyrityksissa yksi tydntekija voi kattaa useita edella mainittujen ammattinimik-

keiden tyotehtavia (Puumalainen 2016).

Koska pelialalle hakevalla graafisella osaajalla voi olla useita erilaisia tyotehtavia, myos
tydnhakijan osaamisen laajuuden on oltava tarkedssa asemassa hanen portfoliossaan.
Pelkka kuvitustaidon osoittaminen ei usein riita pelialalla tydpaikan saamiseen, vaan
portfolioon kannattaa keréta naytteitd useilta eri aihealueilta, kuten 3D-mallintamisesta,

animaatioista sekéa kokonaisista projekteista. (Sweetman 2016; Puumalainen 2016.)

2.4 Ansioluettelo portfolion rinnalla
Ansioluettelo on tydnhaussa kaytetty kirjallinen ja/tai visuaalinen tiivistelméa tydnhakijan

tyohistoriasta. Ansioluettelo listaa tydnhakijan aikaisemmat tyopaikat, erityistaidot ja
muut tydnhaussa hyoédylliset ominaisuudet. Ansioluetteloa on perinteisesti pidetty tyon-
hakijan tarkeimpana dokumenttina, jolla han voi esittda tydnhaussa tarvittavat tiedot.

(Suomen henkilostotalo 2016.)

Pelialalla graafisen tydntekijan rekrytoinnissa paaarvo on ansioluettelon sijaan paaasi-
assa portfoliolla. Sekd Sweetman ettd Puumalainen painottavat yrityksien priorisoivan
artisteja rekrytoidessaan heidan portfolioidensa téiden laatua. Ansioluettelon osoittama
projektiosaaminen seka tyokokemus ovat kuitenkin hyvin tarkeitd ominaisuuksia, jotka
toimivat pelialan tyénhaussa parhaiten vahvan portfolion rinnalla. (Sweetman 2016; Puu-

malainen 2016.)



3 Ammattitason portfolioiden vertailuarviointi

3.1 Benchmarking eli vertailuarviointi tarkastelukeinona

"Benchmarking-arviointi sisaltad aina vertaamista, vertailua ja kiinnostusta siihen
miten toiset tekevét ja toimivat. Kaikki muu kuitenkin on avointa ja joustavaa.” (Kar-
jalainen 2002, 1.)

Benchmarking on kasitteena lahtoisin talonrakentamisesta, jossa ensimmaista tolppaa
ja siihen piirrettyd korkeusmerkkia viitattiin nimell& benchmark. Muut talon mitat suhteu-

tettiin ensimmaisena perustettuun benchmark-mittapuuhun. (Karjalainen 2002, 4.)

Organisaatioiden toiminnan arvioinnissa ja kehittdmisessa kasite yleistyi 1970- ja 1980-
lukujen taitteessa. Benchmarking-arvioinnissa organisaation toimintatapoja suhteutettiin
muiden organisaatioiden toimintatapoihin, ja n&in pyrittiin Idytamaan parhaita kaytan-

teitd, joita voitaisiin hyddyntdd omassa toiminnassa. (Karjalainen 2002, 5.)

Mydhemmin benchmarking-arviointi on laajentunut kasittamaan lahes minka tahansarin-
nastavaa tai vertailevaa arviointia. Karjalaisen mukaan benchmarking-arviointia onkin
mahdoton maarittda yksiselitteisesti ja jokainen voi maarittad benchmarking-arvioinnille
oman menetelman. Han painottaakin, etté arviointi on ylipdatdan jarkevaa ainoastaan,
kun se tayttaa tekijansa tiedostamistarpeet ja toiminnan kehittamistarpeet. (Karjalainen
2002, 1, 2,6.)

Suomen kielessa benchmarking-arvioinnille on keksitty monta nimed, kuten vertailuarvi-
ointi, vertailuanalyysi tai parastaminen. My0s alkuperaistéd englanninkielistd nimitysta
kaytetddn suomen kielessa sellaisenaan lainasanana. Opinndytetydssani viittaan

benchmarking-arviointiin jatkossa nimella vertailuarviointi. (Karjalainen 2002, 3, 4.)

Koska portfolioni tarkoitus on osoittaa paras osaamiseni ja kilpailla muiden tyénhakijoi-
den portfolion kanssa, katsoin vertailuarvioinnin olevan paras keino selvittda portfolion
kaytannollisimmat toteutustavat ja valttda huonot ratkaisut, joita saattaisin harkita omaan

verkkoportfoliooni.

3.2 Arvioitavat verkkoportfoliot



Valitsin vertailuarviointiin viisi pelialan konseptitaiteeseen tai kuvittamiseen erikoistu-
neen ammattilaisen verkkoportfoliota sekd yhden konseptitaiteen karkiyrityksen Feng
Zhu Design portfoliosivuston. Vertailukohteiden valinta perustuu paaosin nayteportfolioi-
den arviointia kasittelevéan Level Up! —keskusteluvideon suosituksiin. (Fus & Zabrocki &
De Ro & Shiu 2015). Koska omat naytetydni ovat enimmakseen konsepti- ja tilanneku-
vituksia, koin konseptitaiteen ja kuvittamisen portfoliot hyodyllisimmiksi tarkastelun koh-

teiksi.

Omat portfoliosivuni

(Ikonenhenri.com, vanha portfoliosivustoni, arvioitu 25.6.2016).

WORKS ABOUT

Kuvio 2. Vanha portfoliosivustoni (ikonenhenri.com 2013).

Vanha portfoliosivustoni oli paivityksen tarpeessa. Sivuston suurimmat muutostarpeet
ovat sen rungon uudelleenrakentaminen helpommin paivitettavalle alustalle seka sen
ulkoasun muuttaminen ammattimaiseen suuntaan. Vanha runko oli itse tehty HTML edi-
toria kayttaen vahaiselld osaamisella, joten elementtien paivittaminen on kankeaa ja tyo-
lasta. Ulkoasu sivustolla on hyvin tumma ja ahtautunut (kuvio 2) eika toimi kunnolla pie-

nessa nayttokoossa sivuston responsiivisten ominaisuuksien puuttuessa.



WORKS ABOUT

About The Artist

Kuvio 3. Vanhan portfoliosivuni henkildtietosivu (ikonenhenri.com 2013).

Téassa vertailuarvioinnissa tarkoitukseni onkin perehtyé muiden portfolioiden ratkaisuihin
naytetoiden esittdmisessa, henkildtietojen esittamisessa, yhteydenoton rakentamisessa
seka sivuston responsiivisuudessa. Havaintojeni perusteella implementoin parhaiksi ko-

kemiani ratkaisuja oman portfoliosivustoni rakentamiseen.

Koska verkkoportfolioni naytetdita ei ollut tarkoitus paivittdd opinnaytetydni yhteydessa,
keskityin vertailuarvioinnissa itse sivustojen ulkoasuun, rakenteeseen, kaytettavyyteen
sekd yleiseen vaikutelmaan. Vertailuarvioinnissa pyrinkin tarkastelemaan sivustojen
ominaisuuksia:
e Naytetdiden esittaminen: Kuinka portfolion naytety6t asetellaan sivuille? Milla
tapaa kayttaja paasee selaamaan toitd? Mita toita sivustolla on esilla?

¢ Henkilttietojen esittdminen: Miten portfolion téiden tekija on esitetty sivustolla?
Miten itsestd&n kannattaa kertoa?

¢ Yhteydenoton rakentaminen: Milla tapaa sivuston selaajat voivat ottaa portfolion
omistajaan yhteyttd? Milla tapaa omat yhteystiedot kannattaa esittaa?
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Peter Sutherland
(petesutherlandesign.com, arvioitu 26.6.2016)

Kuvio 4. Peter Sutherlandin portfoliosivut. Etusivu (Pete Sutherland Design).

Valitsin Peter Sutherlandin konseptitaiteeseen keskittyvan portfolion vertailuuni suosi-
tuksen kautta. Portfolio on konseptitaiteelle rakennettujen portfolioiden tapaan valoisa ja
pyrkii tuomaan taiteilijan kuvat esiin jattamalla kaiken epdolennaisen pois. Kuvitukset on
aseteltu sivulle allekkain jattden kuvien selaamisen toimimaan miellyttavasti hiiren rul-
lalla (kuvio 4). Sutherlandin portfolio vetédé katsojan huomion suurella bannerilla ja jatkaa

kuvakollaasia rauhallisemmin pienempikokoisilla naytetdilla.
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Kuvio 5. Erillinen aloitussivu (Pete Sutherland Design).

Portfolion sivustorakenne on ratkaistu mielestani hyvin hAmmentévalla tavalla. Sivustolta
I8ytyy ns. aloitussivu (engl. landing page), jonka tarkoitus on herattaa katsojan kiinnostus
(kuvio 5). Aloitussivu kuitenkin aukeaa ainoastaan, mikali sivustolla painaa navigaation
linkkia "home”, koti. Aloitussivulta mydskin paasee ainoastaan takaisin paasivulle. Paa-
sivu, jonne sivuston oma domain ohjaa, toimii mielestani aivan hyvin aloitussivuna, josta

syysté koti-linkin aloitussivu on jokseenkin turha.

Kuvio 6. Sutherlandin luonnoskuvituksia (Pete Sutherland Design).
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Sivuston navigaatiosta l6ytyy myos erikseen kategoria luonnoksille. Kategorian nimi
"Sketch 01” on hieman hammentava numeronsa takia. Useimmiten kuvituksien jaka-
mista kahteen kategoriaan portfoliossa pidetddn huonona ratkaisuna. Portfolion toteu-
tusta kasittelevalla videollaan konseptitaiteilija Feng Zhu kuitenkin kertoo pelialan rekry-
toijaa kiinnostavan paljon myds taiteilijoiden ajatusprosessit, joita luonnoksista 16ytyy
paljon (Zhu, 2016). Luonnossivustolta I6ytyykin paljon hyvannékdisia hahmotelmia,
joista nousee selvasti taiteilijan kehitysprosessia kuvituksien parissa (kuvio 6). Luonnok-
sien siirtAminen nain eri kategoriaan portfoliosta kay jarkeen, mikali taiteilija ei halua esit-

taa luonnoksiaan valmiina toina.

Peter Sutherlandin navigaation viimeinen sivu, yhteystiedot, on hyvin hammentavasti
taysin tyhja lukuun ottamatta sivun alareunassa sijaitsevaa sahkodpostiosoitetta. Rat-
kaisu saattaa aiheuttaa harmaita hiuksia rekrytoijalle, mikali tama etsii lisatietoja taiteili-

jasta. Tyhja sivu antaa helposti myos rekrytoijalle kuvan sivuston keskeneréisyydesta.

Sivustolla eniten pidin suurista kuvista, jotka oli yksinkertaisella tavalla esitetty. Sivuston
huomio pysyy nain hyvin itse teoksissa. Kuvien jarjestamiseen oikealla tavalla oli selke-
asti kaytetty paljon aikaa, silla kuten Zhu kertoo videollaan, listaan jarjestettyjen kuvien
on hyva sointua toisiinsa, vaihtaen varia véhitellen ja nayttaen yhdenmukaisilta, vaikka
ne eivat liittyisi sisdll6ltdan toisiinsa. Sutherlandin kuvien jarjestys nayttaakin olevan kes-

kenaan harmoniassa niin varien kuin kokojen suhteen. (Zhu, 2016).

Sivuston alasivujen lukumaara niiden sisaltdon nahden oli mielestani huonosti perusteltu
ratkaisu. Esimerkiksi yhteystietosivuilta 16ytyy ainoastaan yksi sahképostiosoite ja linkki
facebook-profiilin. Nama olisikin voitu asettaa vaikkapa etusivulle kuvituksien peraan,

nain vahentéaen alasivujen maaraa.
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Nicolas Pierquin

(nicolaspierguin.com arvioitu 26.6.2016)

Kuvio 7. Nicolas Pierquinin portfoliosivut. Etusivu (The art of Nicolas Pierquin).

Nicolas Pierquin on konseptitaiteilija, jonka tyon jalkia nédkee seka elokuvissa ettd pe-
leisséa. Sivuston yleiseksi varimaailmaksi on valittu tumma harmaa, joka toisin kuin val-
kea sivu, korostaa tummia kuvia. Pierquinin varimaailma vaikuttaakin ensisilmayksella

koostuvan hyvin tummasavytteisista kuvista, joten varimaailman valinta on perusteltua.

Sivuston navigaatio on selkeé ja jakaa sivuston kolmeen sivuun: tydnaytteet, yhteystie-
dot seké about -sivu, jonka tarkoitus on antaa lisatietoa itse tekijasta. Tyonaytteiden ka-
tegoriat on asetettu aloitussivulle ruudukkoon (kuvio 7), jota klikkaamalla kyseisen kate-
gorian tydnaytteita paasee selaamaan hiiren rullalla (kuvio 9). Toteutus on kaytannolli-
nen ja nayttava: kategorioiden kuvakkeet muodostavat katsojalle heti yleiskasityksen tai-

teilijan toista. Tarvittaessa yksittiisesta osa-alueesta saa esiin lisaa kuvituksia.
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Kuvio 8. Viestilomake (The art of Nicolas Pierquin).

Yhteystiedot-sivullaan Pierquin on valinnut kayttad yhteystietolomaketta (kuvio 8). Rat-
kaisu on mielestani kaytanndllinen ja osoittaa ammattimaisuutta portfoliossa. Kenen ta-
hansa on helppo jattaa yhteyspyynto tai antaa vain palautetta kuvituksista taiteilijalle,
vaikkei sivuston kayttaja haluaisikaan kayttaa sahkdpostia tai puhelinta. Pierquin on jat-
tanyt sivulle myos séhkopostiosoitteensa, joka mielestani on tarkeé seikka: kaikki eivat
halua kayttaa yhteystietolomaketta, silla lomakkeen toiminnassa voi mahdollisesti kdyda

virhe eika viestin saattaminen perille valttaméatta onnistu.

Omassa henkilokuvauksessaan about-sivulla Pierquin on jattdnyt hyvin lyhyen yhden
tekstirivin pituisen kuvauksen itsestdén. Omasta mielestani henkilokuvauksessa tulisi
olla ainakin muutama rivi tietoja henkiléstéd, mikéli kuvaus on asetettu omalle sivulleen.
Tassé tapauksessa henkilokuvaus olisi asettunut hyvin esimerkiksi samalle sivulle yh-

teystietolomakkeen kanssa.
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Kuvio 9. Pierquinin kuvituksia kategorian alta (The art of Nicolas Pierquin).

Sivuston vahvuus on selkeésti upeasti esitetyt kategoriat, jotka sopivat useiden kuvituk-
sien ja isompien projektien esittAmiseen. Musta tausta taas korostaa Pierquinin tummaa
varimaailmaa hyvin. En mielestéani voi kuitenkaan hyddyntaéd kategorioita omassa port-
foliossani, silla sisalldllisesti oma portfolioni on kovin suppea. Tumma tausta portfoliollani
voisi olla hyva ratkaisu, silla osassa tekemistani naytetoista on hyvin tumma varimaa-

ilma.

Espen Olsen Seetervik

(espenartman.com arvioitu 26.6.2016)

Kuvio 10. Espen Olsen Seetervikin portfoliosivut. Etusivu (espenartman.com).
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Espen Olsen Seetervik on norjalainen konseptitaiteilija. Hdnen sivunsa on rakennettu

aiempiin esimerkkeihin n&hden erilaisella innovatiivisella tavalla.

Sivuston suurin huomion herattéava eroavaisuus muihin esimerkkeihin on kuvituksien
asettelu paasivulle. Kuvat muodostavat mosaiikkimaisen taulukon ja tayttavat koko si-
vuston alan laidasta laitaan (kuvio 10). Mosaiikissa kuvista ndkyy vain rajattu osa, ja
klikkaamalla kuvaa paasee ns. lightbox-nakymaan, jossa kuvan taysikokoinen versio
nostetaan sivuston etualalle (kuvio 11). Lightbox-nakyméssa kuvia voi selata myds dia-

esityksen tavoin.

Kuvio 11. Avattu naytetyo (espenartman.com).

Kuvien asettelu mosaiikkiin on vaikuttava. Etuna mosaiikissa ovat kuvien kokoerot: aset-
tamalla tdrkeimmat kuvat suuriksi voi niiden tarkeytté priorisoida katsojan silmissa. N&ain
portfolioon voi asettaa myds vahemman vaikuttavia kuvituksia, kun niiden kollaasikuva
on pieni. Konseptitaiteilja Chris Oatley tosin kehottaa artikkelissaan karsimaan tamén
kaltaiset kuvitukset portfoliostaan kokonaan, vaikka se sisaltaisikin vain vahan tyonayt-
teité (Oatley, 2012.). Mielestani mosaiikkikollaasi onkin vaikuttava ainoastaan, mikali sen
tayttdd kymmenilla, ellei sadoilla kuvilla. Portfoliot, joissa on noin kymmenkunta kuvaa

eivat hyddy suuresta mosaiikkikollaasista.
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Kuvio 12. Henkilttietojen ponnahdusikkuna (espenartman.com).

Seetervik on rakentanut sivustonsa yksisivuiseksi. Sivustolla on ainoastaan kuvakollaasi
seka oikean ylakulman linkki henkilokuvaukseen. Linkki ei kuitenkaan johda toiselle si-
vulle vaan avaa pienen sivulle istutetun ponnahdusikkunan, jossa hén kertoo lyhyesti
mutta ytimekkaasti itsestadn ja antaa viela yhteystietonsa. Myos linkki hanen LinkedIn-

profiilinsa on oiva lisa rekrytoijaa ajatellen.

Sivuston erilainen toteutus muihin ndhden on hyvin edukseen erottuva. Samankaltaista
mosaiikkiasettelua olin kayttdnyt myds vanhassa portfoliossa, tosin rakenteeltaan lahde-
koodin puolella se oli kankea ja kaytdnnodssa hyvin tydlas paivittdd. Mosaiikkirakenne
myos supisti kuvakollaasin hyvin pieneksi keskelle sivua, jolloin ymparille jai paljon yli-

maaraista tilaa.

Seetervikin on kayttanyt hyvaa ratkaisua henkilokuvaukseen ja yhteystietoihin, jotka l6y-
tyvéat ponnahdusikkunasta (kuvio 12) samalta sivulta. Nain kayttajan ei tarvitse navigoida

eri sivujen valilla ja ladata kuvia uudestaan, mikali han haluaa palata takaisin.
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Togrul Alekperov

(togrulalekperov.com arvioitu 26.6.2016)

TOGRUL ALEKPEROV

E

Poitioko  Contacts

Kuvio 13. Togrul Alekperovin portfoliosivut. Etusivu (Portfolio — Togrul Alekperov).

Togrul Alekperov suunnittelee 3D-ympaéristdja ja on koonnut portfolionsa projektien ym-
parille. Kuten Pierquinin tapauksessa, projektit on asetettu ruudukkoon etusivulle (kuvio
13), mutta toisin kuin konseptitaiteeseen keskittyvien portfolioiden kategorioissa, Alek-
perov on koonnut kunkin projektin sisdan lyhyen kuvauksen itse projektista ja h&nen roo-

listaan tydssa (kuvio 15). Kustakin projektista 16ytyy myds naytetdita itse projektista.

TOGRUL ALEKPEROV
ENVIRONMENT TD

Hi My, 5 Tograd Alekps I

ame s Togral Alekperor. I'm s 3 environment artist with more than B years extensive experience in induskry, | specialize in environment
creatien, high poly/law poly modeling, Lesturing, scalting, matte painting, lighting and rendering

. Wb
* Skype: vertical_path
= [mail: (GMaveimgmall.com

Kuvio 14. Henkil6tietosivu (Portfolio — Togrul Alekperov).
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Omalla henkildkuvasivullaan (kuvio 14) Alekperov kertoo lyhyesti itsestédéan, urastaan ja

osaamisestaan seka luettelee kayttamansa alan ohjelmistot. Yhteystietonsa Alekperov

esittaa perinteisesti listana.

TOGRUL ALEKPEROV o ke

EMVIRONMENT 10

Falmar Station - parmanent station of U5, Antaectic Program, located on Aavers lsland, north of the Antarctic Circe, Sailtin 1968

Lridiil

Kuvio 15. Projektin avattu tietosivu (Portfolio — Togrul Alekperov).

Alekperovin sivut ovat oiva esimerkki hyvin toteutetusta projektipainotteisesta portfoli-
osta. Sivuston projekteista kayvat hyvin ilmi Alekperovin panos projekteissa seka héanen

tybkokemuksensa projektien kautta. Erityisesti pidan sivuston rauhallisesta ja valoisasta

ulkonadstéd seka helposta navigoinnista.
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Mike Yamada

(myamada.com arvioitu 26.6.2016)

MIKE YAMADA

Kuvio 16. Mike Yamadan portfoliosivut. Etusivu (Mike Yamada).

Mike Yamada tydskentelee tuotantosuunnittelijana Walt Disneyn animaatioiden parissa,
ja hanella on kokemusta kuvittajana seka animaatioelokuvista etta peleistda. Yamadan
portfoliosivut tuovat esiin Yamadan kuvitustyylia pienella maaralla kuvituksia. Kuvituksia

on vain 14 verrattuna moniin muihin portfoliosivustoihin, joilla kuvia voi olla monta kym-
menta.

MIKE YAMADA

Kuvio 17. Avattu naytety6 (Mike Yamada).
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Sivun ulkoasun vaikutelma on valoisa. Sisaltoa ei ole ahdattu keskelle, vaan koko sivun
tila on otettu kayttoon. Nain Yamadan sivut vaikuttavat tilavilta ja sisalloltaan rikkaalta.
Kuvituksien ja typografian lisdksi sivuilta ei 16ydy muita elementteja, ainoastaan valkea

tausta. Asettelu on yksinkertaisuudessaan miellyttava ja avaran tuntuinen.

Kuvitukset on aseteltu ruudukkoon, kuten useissa muissa ratkaisuissa. Yllattaen Yama-
dan sivuilla kuvituksia ei ole rajattu, vaan ne nakyvat kokonaisina ruudukossa. Klikkaa-
malla kuvia niista saa isomman nakyméan, mutta ndkyma ei paljasta kuvista mitdén uutta.

Sivuston kuvitukset ovatkin valittu muodoltaan sopimaan ruudukkonakymé&an.

Yamadan henkilokuvauksessa on sopivan mittainen ja humoristinen kuvaus hénesta it-
sestdan seka kuvauksen alla listaus tarkeimmista projekteistaan, joissa han on ollut mu-

kana.

MIKE YAMADA

SAY HI

Kuvio 18. Sivustolla kaytetty viestilomake (Mike Yamada).

Yhteystiedot-sivullaan Yamada on valinnut yhteydenpitoon yhteystietolomakkeen.
Kautta koko sivuston alalaidassa myds naytetdaan Yamadan sahkopostiosoite seka linkit

hanen sosiaalisen median profiileihinsa.

Kuten Alekperov, myos Yamada on kayttanyt yksinkertaista sivustorakennetta. Yama-
dan portfolio kuitenkin koostuu samankaltaisesta siséllostéa kuin omanikin. Mielestani Ya-

madan kayttama ruudukkoasettelu sopisikin hyvin omien tdideni esittdamiseen.
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Feng Zhu Design
(fengzhudesign.com arvioitu 26.6.2016)

ABOU D WAGHE GALLERT SEVICES PREE TU3CHIALY IO SCHOOLOF DESIGN BOG

I1'2 3 &5 6 78 8310 1 12 13 14 15 16 17 1819 20 21 22 23 24 25

Kuvio 19. Feng Zhu Design -yrityksen portfoliosivut. Etusivu (Feng Zhu Design).

Feng Zhu on elokuvien ja pelien parissa tydoskenteleva konseptitaiteilija. Asiakastoiden
liséksi Zhu organisoi Singaporessa omalla nimellaéan toimivaa suunnittelutaidetta opet-

tavaa koulua. Fengzhudesign.com on hanen perustamansa yrityksen portfoliosivusto.

Zhun portfoliosivusto ei rajaudu ainoastaan hanen kuvituksiensa esittelyyn. Sivustolta
I6ytyy myos tietoa hanen koulustaan, tarjoamistaan palveluista seka kirjasto hanen tuot-

tamistaan Design Cinema -koulutusvideoista.

Zhun portfolion markkinoima osuus on konseptikuvitukset ja valttikorttina sivustolla onkin
satoja kuvituksia, jotka on jaettu parinkymmenen sivun sarjoihin (kuvio 19). Sivuston ku-
vitukset on aseteltu hiiren rullalla selattavaan listaan. Osa pystysuorista tai pienemmista
kuvista on asetettu listaan my6s rinnakkain ndin asettuen sekaan rikkomatta listan muo-

toa.

Zhu ei kerro sivustollaan itsestaan henkilttietoja. Taman sijaan sivustolta [6ytyy tarkempi
esittely hanen yrityksestaan seka koulustaan. Sivulta [6ytyy myos lista tarkeimmista asi-

akkaista ja projekteista, joiden parissa yritys on tyoskennellyt.
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Feng Zhu Designin sivut ovat visuaalisesti miellyttavéat ja varimaailmaltaan sopivan kont-
rastiset. Osittain tdma johtuu Zhun tdiden varimaailmasta. Sivujen kuvituksia on helppo
selata ja niité voi helposti jaada ihailemaan pitemmaksikin aikaa. Zhu on kayttanyt selat-
tavan kuvalistan asetteluun videollaan esittdamia kaytantoja, joiden mukaan kuvien varit
on asetettu sopimaan keskenaan ja vaiheittain vaihtavat savya selattaessa kuvia eteen-
pain. Myds kuvien teemat ovat sovitettu vastaamaan eri kategorioita, jotka vaiheittain

vaihtuvat varien rinnalla. (Zhu, 2016.)

3.3 Vertailuarvioinnin havainnot
Vertailuarvioinnissa havaitsin eri ammattilaisten nayteportfolioissa kaytetyn hyvin sa-

mankaltaisia ratkaisuja. Osa portfolioista vaikutti myos jokseenkin keskenerdisiltd. Tama
saattaakin johtua siitd, etta pitkdan alalla tydskennelleet ammattilaiset eivat tarvitse tyon-
hakuun taydellistéa portfoliota heidan tdidensa ja projektiensa puhuessa heidan puoles-
taan. (Zhu, 2016.)

Portfolioiden rakenteessa vaikuttikin olevan tarkeaa tdiden lukumaara ja riippuen sisallon
laajuudesta erilaiset esittamisratkaisut toimivat eri tavoin. Suppeammille sisallbille par-
haina vaihtoehtoina nékisin kahden sivuston kayttaman listatun esittdmistavan seka ruu-

dukkoon asettamisen suurikokoisina kuvina.

Sivujen responsiivisuus mobiilikoossa oli rakennettu useimmiten samalla tavalla. Pie-
nessa koossa naytetytt esitettiin kaikissa arvioitavissa sivustoissa listattuna mallina.
Muut elementit, kuten navigointi saattoivat muuttaa kokoaan isommaksi helpomman kay-
tettdvyyden vuoksi. Ainoastaan Feng Zhu Designin verkkosivustolla ei ollut responsiivi-

sia ominaisuuksia, vaan koko sivu skaalautui kaytettavan nayton kanssa.
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4 Toiminnallinen osuus: Peligrafiikan verkkoportfolio
4.1 Suunnittelu

41.1 Sivuston rakenne

Suunnittelun alkuvaiheessa listasin ylds, mitd ominaisuuksia sivustolleni haluan. Sivus-
ton tuli siséltédé seuraavat asiat:

o Tyobnaytteiden galleria / selaussivu

e Kuvaus itsestani

¢ Yhteystietoni

e Viestilomake
Suunnittelemassani sisallossa ei ollut ndin paljon elementteja, ja siten sivustoraken-
teesta tulisi yksinkertainen. Halusin kayttajan voivan selata sivuston hyvin nopeasti ja

vahalla vaivalla, korkeintaan muutamaa alasivua hyédyntaen.

Portfolion rakennetta suunnitellessani halusin sivuston olevan helppo hahmottaa ja na-
vigoida. Graafiset ty6t ovat sivuston tarkein sisaltd, ja halusin niiden olevan suurimmassa
roolissa sivustolla, siksi sijoitin kuvitukset ensimmaiseksi elementiksi paasivulle. Feng
Zhun mukaan graafisen portfolion rakenne kannattaa olla yksisivuinen, eli yhteystietojen
ja kategorioiden alasivut tulisi jattaa pois (Feng Zhu 2016). Toiden kategorioiden jatta-
minen pois onkin mielestani perusteltu ratkaisu: Portfoliostani ei |[6ydy montaa tydnay-
tettd, joten tdiden jakaminen kategorioihin olisi jattanyt kayttajan selattavaksi kategori-

oita, joissa on vain yksi naytetyo.

Mielestani yhteystietojen lisaaminen samalle sivulle kuvituksien kanssa ei toisaalta ollut
esteettisesti hyva ratkaisu. Halusin sijoittaa yhteystiedot siten, etta niihin paésee nope-
asti kasiksi jo sivulle saavuttaessa. Arvioimistani sivuista monet olivat kayttaneet erillisia
alasivuja viestilomakkeelle sek& henkilokuvaukselle. Pidin kuitenkin Alekperovin sivujen
alasivujen jaosta kahteen osaan: naytetyot ja yhteystiedot. Ajatellen yksisivuista raken-
netta paatinkin yhdistda seka henkildtiedot etta yhteystiedot samalle sivulle asettaen

viestilomakkeen henkilotieto-osion alle.
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Mydhemmin sivuston rakenne muuttui saadun palautteen myota. Sweetmanin seka Puu-
malaisen haastattelujen myotd minulle selvisi yna enemman projektien merkitys portfo-
liossa. Suomen pelialalla projektitydskentelyéa ja tydkokemusta arvostetaan siind missa
kuvitustaitojakin, ellei perdti enemmén (Puumalainen 2016). Paadyin siis lisddmaan
viela yhden alasivun. Projektit -sivulle kokosin pelinkehitykseen liittyvat projektit, joiden

parissa olin tyéskennellyt opintojeni aikana.

4.1.2 Sivuston ulkoasu
Sivuston ulkoasun halusin olevan valoisa ja kuvituksia korostava. Kayttamalla vaaleita

vareja sivuston rakenne-elementeissa sain aikaan valoisuutta ja avaruutta, jotka antavat

tilaa kuvituksille eivatka vie niiltd huomiota.

Tutkiessani ammattilaisten portfolioita I6ysin monia eri tapoja asettaa kuvituksia sivuille.
Useimmilla sivuilla kaytettiin thumbnail-galleriaa, jossa kuvista on koottu yhteen pienois-
nakymat kaikista gallerian kuvista, joita klikkaamalla paasee nakemaan taysikokoiset ku-
vat. Thumbnail-galleriat olivat mielestéani esteettisesti hyvannakaoisia, mutta niiden kay-
tettavyys arvelutti: kuvien klikkailu auki hidastaa kayttajan selaamista. Halusin kuvien
olla tarvittaessa nopeasti ja miellyttavasti selattavissa lapi. Thumbnail-galleriat myos
vaativat sivustolta paljon sisaltoa, jotta sisaltd ei vaikuta liian suppealta. Paadyin siis pe-
rinteisempaan listattuun muotoon, jossa kuvat sijoitetaan allekkain pitkaan listaan. Kuvia
ei tarvitse ndin avata erikseen, niiden selaaminen onnistuu selaamalla sivua alaspéain ja
tarvittaessa pystysuoria kuvia voidaan asettaa myo6s rinnakkain. Listattu muoto ei myos-

k&an heti paljasta sivustoni vahaisen sisallon maaraa, kuten thumbnail-galleria.

4.2 Sivuston rakenteen ja ulkoasun toteutus

4.2.1 Wordpress verkkosivualustana
Tarkoituksenani paivittda vanha verkkoportfolioni halusin, etta uusi sivusto on helposti

paivitettava ja mahdollista muokata tarvittaessa juuri sellaiseksi, kuin sen haluan. Aiempi
verkkoportfolioni oli rakennettu alusta asti itse, ja tiesin siten, etta sivuston aloittaminen
tyhjasta on liian suuri urakka, puhumattakaan ominaisuuksien puutteesta. Minulla ei
myoskaan ollut tarvittavaa osaamista ohjelmoida itselleni esimerkiksi toivomaani viesti-
lomaketta sivuille. Parhaaksi vaihtoehdoksi nain osoittautui valmis verkkosivupohja,

jonka paalle rakensin sivuni.

Tarkastelin eri verkkosivualustoja ja osalla mahdollisista vaihtoehdoista, kuten Carbon-

made.com ja Virb.com oli helppoja kayttoliittymid, joilla sivuston pystyisi rakentamaan
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moduuleja visuaalisesti liikuttamalla. Helppous olisi ollut etu, mutta naissa sivustonra-
kennuspohjissa ei ollut tarpeeksi joustavuutta ulkonadn muokkaamiseen. Tarkoitukseni
oli pystya muokkaamaan sivun ominaisuuksia lapikotaisin. Suuri osa kotisivukoneista ol
myds maksullisia, mikali sivuston yllapitdja halusi enemman ominaisuuksia sivunsa

muokkaukseen.

Wordpress osoittautui parhaaksi vaihtoehdoksi monesta syystd: Verkkosivualustan
kayttd on ilmaista eika aiheuta kustannuksia, ellei yllapitaja itse paatéa ostaa muiden kayt-
tajien tai yritysten luomia ominaisuuksia. Sivujen muokkaaminen myos onnistuu lapiko-
taisin, vaikkakin se on vaikeampaa kuin visuaalisilla verkkosivueditoreilla. Mielestani
verkkosivujen rakentamisen joustavuus ja kattavuus olivat helppoa rakentamista tarke-
ampia ominaisuuksia. Wordpressilla sivuston teksti- ja kuvasisallon paivittaminen on kui-
tenkin helppoa alustan omalla kayttoliittymalla. Wordpress tarjoaa myos laajan kirjaston
lisdosia ja teemoja, joilla pystyin lisaamaan sivuston teknisid ominaisuuksia helposti il-

man, ettd minun olisi tarvinnut osata rakentaa niita itse.

4.2.2 Teeman valinta ja muokkaus
Wordpress kayttda teemoja ulkoasun ja sivun perustoimintojen maarittdmiseen. Sivun

yllapitaja voi vaikuttaa ulkoasuun ja toimintoihin valitsemalla mieleisensa teeman kaytta-
jien ja yritysten luomista vaihtoehdoista. Tarvittaessa valitun teeman tiedostoja voi myo6s
itse muokata. (Wordpress 2016).

Valitsin Wordpress-sivustoni teemaksi Wordpress-alustan yllapitdjien luoman teeman
"Twenty Sixteen”. Teema itsessaan ei ollut juuri sellainen, mitd lopullisessa ulkonddssa
hain, mutta sen yksinkertainen ulkoasu, hyva responsiivisuus seka laaja dokumentointi
verkossa olivat hyvia lahtékohtia, joiden avulla pystyin muokkaamaan teemasta mielei-

seni.

Teeman muokkaukseen kaytin Wordpressin ominaisuutta, jossa loin teemalle rinnak-
kaisteeman (engl. "child theme”), jota muokkaamalla pystyin korvata alkuperéisen tee-
man asetukset omillani. Rinnakkaisteeman kaytté on tarpeellista, mikali alkuperaiseen
teemaan tekee suuria muutoksia. lIman rinnakkaisteemaa yllapitajan tekemat muutokset

haviavat alkuperaisesta teemasta, mikali yllapitaja paivittdd teeman. (Wordpress 2016.)

4.2.3 Wordpress-lisaosat
Worpressin ominaisuuksiin kuuluvat myos lisdosat (engl. "plugin”). Lisaosat ovat erilaisia

ominaisuuksia, joita kayttdja voi lisdtd Wordpress-sivuston kirjastosta sivuilleen
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(Wordpress 2016). Tarvitsin sivuilleni viestilomakkeen, jolla kavija voi ottaa yhteytta suo-
raan sahkdpostiini. Paadyin viestilomakkeessani kayttamaan ilmaista Contact Form -li-
saosaa. Lisdosa mahdollisti helpon viestilomakkeen rakentamisen kayttden visuaalista
kayttoliittymaa. Viestilomakkeen ohjelmointi olisi vaatinut huomattavasti aikaa ja ohjel-
mointitaitoja, joita minulla ei ollut. Wordpressin kirjastosta l6ytyi kuitenkin helposti lisdosa
juuri sellaisen viestilomakkeen rakentamiselle kuin tarvitsin. Viestilomakkeen turvallisuu-
den parantamiseksi otin kayttdon maksullisen Smart Captcha -lisdosan (n. 17€), jonka
tarkoitus on estaa viestilomakkeen kautta tapahtuvia roskaposti- ja sivustohydkkaysyri-

tyksia.

Lisattyani projektiosion sivuilleni kaytin myés Huge IT:n maksullista Portfolio Gallery li-
saosaa (n. 40€) asettamaan projektit esille. Kayttdmalla lisdosaa minun ei tarvinnut itse
muokata teeman ohjelmoinnin rakennetta ja pystyin liséamaan projektigallerian kaytta-

malla wordpressin omaa kayttéliittymaa.

4.2.4 Sivuston varimaailma, ulkoasu seka typografia
Asennettuani Wordpressin ja luotuani alustavan rungon sivustolleni aloitin sivuston ulko-

asun rakentamisen. Sivuston ulkoasun piti korostaa tyonaytteitd ja jattéaa niille tilaa pu-
hua puolestaan. Tarkastelemieni sivujen ratkaisut ulkoasun suhteen olivat hyvin minima-
listisia. Parhaiten kuvitukset vaikuttivat tulevan esiin vaalealla pohjalla, jolloin sivuston
varimaailma ei héiritse kuvituksien katselua. Valkea varimaailma vaikutti myos rauhalli-

selta ja ammattimaiselta.

Halusin erottaa kuitenkin sivuston sisallon taustasta edes jotenkin. Feng Zhu Designin
kayttama vaalean harmaan kontrasti seka valkea sivurakenne vaikuttivat hyvalta ratkai-
sulta tuomaan sivuston elementeille konkreettisen rakenteen pitden vaikutelman kuiten-

kin avarana.

Sivuston yldosan nayttdessa taysin valkeana tyhjalta tajusin, etta tarvitsisin varikkaan
elementin sivuston monotonisuuden rikkomiseen ja herattdmaan kayttajan huomion en-
simmaisena. Rakensin ylaosaan kuvabannerin, jonka kuvaa pystyykin helposti vaihta-

maan Wordpress-teeman asetuksista.

Paadyin kayttamaan sivustollani kevyen seké painavan typografian kontrastia. Valitsin
leipatekstin fontiksi hyvin kevyen Impallari Typen Dosis-kirjaintyypin. Otsikkoja ja paino-
tettuja teksteja varten kaytin Christian Robertsonin suunnittelemaa Robotoa. Molemmat

fontit olivat paatteettomia ja toivat sivulle selkean ja rennon vaikutelman.
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4.2.5 Sivuston graafinen tunnus
Asennettuani Wordpressin ja rakennettuani alustavan rungon sivustolleni pohdin sivus-
ton tarvitsevan logon, joka seka toimisi linkkin& etusivulle etta antaisi sivustolle ja oman

osaamiseni markkinoinnille visuaalista tunnistettavuutta.

Logo oli tarkoitus rakentaa omalle nimelleni: Henri Ikonen. Suunnitellessani logoa lahdin
alun perin toteuttamaan typografista logoa erilaisia kirjaintyyppeja kokeillen. En pitanyt
kuitenkaan kirjoitetun nimeni visuaalisesta ulkonadsta ja nimikirjaimeni HI taas tarkoitta-
vat englanniksi tervehdysta ("hi”), jolloin logon luettava merkitys saatettiin ymmartaa vaa-
rin. Lopulta paadyin tydostamaan graafista likemerkkig, jolloin visuaalisuus ei ollut rajoi-

tettu nimeni kirjaimiin.

Liikemerkki muodostui nopeasti, kun lahdin suunnittelemaan tunnusta tydni luonteen
mukaisesti. Suorin mielleyhtymani digitaaliseen kuvittamiseen oli piirtopdydan kanssa
kaytetty digitaalinen kyné (engl. stylus). Liikemerkin lopullinen muoto (kuvio 20) valmis-
tui, kun rajasin liikemerkin nelion muotoiseksi, jotta sen asettelu ymparistdonsa olisi su-
juvampaa. Neliskanttinen tunnus on helpompi linjata tekstirivien ja muiden elementtien
kanssa hyvannakoiseksi. Jatin tunnuksessa kynan piirtdméan viivan rikkomaan ymparoi-

van nelibn, jotta logo vaikuttaisi muodoltaan elavammailta.
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Kuvio 20. Valmis graafinen tunnus

4.3 Valmis verkkosivusto

Valmis verkkoportfolioni koostuu Wordpress-pohjaisesta sivustorakenteesta, josta l0yty-
vat alasivut omille kuvituksille, projekteille sekad yhdistetty alasivu henkild- sekéd yhteys-
tiedoille. Portfolion vareind paadyin kayttamaan vaaleanharmaata pohjaa ja valkeita si-
vustoelementteja tuomaan valoisan yleisndkyman ja korostamaan naytetoiden roolia si-

vustolla. Sivusto ei mydskaan nayta yhta ahtaalta kuin aiempi portfolioni.

Kuvio 21. Valmiin verkkoportfolion etusivu.

Paadyin asettamaan kuvat listattuun muotoon, jolloin niitd on vaivaton selata vanhem-
mallakin laitteella ja ne nékyvét aina taysikokoisina katsojalle. Kayttajan ei mydskaan
tarvitse navigoida kuvien valilla galleriassa, vaan han voi pikaisella silmayksella katsoa
koko sivun siséllon. Halutessaan palata sivuston alkuun kayttaja voi klikata pienta nuolta

sivuston oikeassa alareunassa.
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Kuvio 22. Kuvitustyo.

Tekemieni haastattelujen myoéta paadyin lisddméaan sivuille projektit-alasivun, jonne lis-
tasin aiempia peliaiheisia tyoprojekteja, joissa olen ollut osana (kuvio 23). Projektien ko-
konaiskuvaukset nakyvat nopealla silmaykselld, ja halutessaan sivuston kayttaja voi

avata projektiin liittyvaa lisékuvitusta vasemman palstan kuvagalleriasta.

/ HENRI IKONEN

ations Projects Bio

Kuvio 23. Verkkoportfolion projektit -alasivu.

Henkilokuvaus-sivulla esittelen itseni lyhyella, mutta sisalldltéan kattavalla esittelylla it-
sestani (kuvio 24). Saamani palautteen perusteella liika huumorin kaytto oli harhaanjoh-

tavaa, ja pyrinkin pitamaan tekstin lopulta asiallisena ja mahdollisimman kuvaavana.
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Esittelytekstin alapuolelta |6ytyvat yhteystietoni, joiden jalkeen annan kayttajalle mahdol-

lisuuden myds kayttaa viestilomaketta yhteydenpitoon.

About the artist

henri konan@metrapalia f

Contact me

Kuvio 24. Verkkoportfolion henkilétietosivu.

Henkildtiedot seka viestilomake ovat samalla sivulla navigoinnin helpottamiseksi. Nain
kayttaja loytaa kaiken yhteydenpitoon tarpeellisen yhdeltd sivulta eik& sivustolle synny

turhia alasivuja.

Kuvio 25. Sivuston naytetyd ja footer-palkki.
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5 Yhteenveto

Lopputuloksena suunnittelemani portfoliosivusto toimi rakenteeltaan oivallisesti mutta jai
ulkoisesti mielestani yksinkertaisuudessaan vaisuksi. Sivuston rakennuksessa suurim-
maksi ongelmaksi nousikin sisdllon suppeus sivuston suunnitteluprosessissa. Huoma-
sin, etta portfoliosivut on helpoin tehd&, kun sivusto suunnitellaan naytetdiden ympaérille.
Omassa tapauksessani sivuston naytetdiden maara on vahainen ja opinnaytetydn puit-
teissa niiden lisdéaminen olisi vienyt opinnaytetyon toteutuksen toisille raiteille ja kasvat-

tanut sen itselleni hyvin vaikeaksi tehtavaksi.

Vastaavien sivustojen vertailuarvioinnin avulla huomasin sivuston rakenteen suhteen
merkittavia seikkoja, joilla pystyin lisddmaan sisallon merkitysta ja tekem&én navigoin-
nista selkeda. Kuitenkin lopullinen sivuston ulkoasu jai mielestani lilan tavanomaiseksi,
jotta portfolio tekisi vaikutuksen tydnhaussa. Ehkapa vertailemalla muiden sivujen kay-
tantoja sainkin aikaan omasta portfoliostani vain enemman samankaltaisen muiden teh-
tyjen portfolioiden kanssa. Karjalainen pohtiikin kirjoituksessaan: "Tuottaako vertaileva
arviointi vain keskinkertaisuutta, riippuvuutta ja tasapaistavaa jaljittelya? Monistaako se
olemassaolevia ideoita ja toimintamalleja kumouksellisten nakékulmien avaamisen si-
jaan?” (Karjalainen 2002, 12.) Luulenkin, ettd omassa tapauksessani on saattanut kay-
dakin juuri ndain. Tama merkitsisikin sita, ettei vertailuarviointi valttdmatta sovi oman port-

foliosivuston parantamiseen.

On myds todennakdistd, etta ulkoasu jai vaisuksi nimenomaan sisallon ollessa suppea.
Vertaamissani portfolioissa sivuston ulkoasu oli jatetty tarkoituksella taustalle, jotta kuvi-
tukset voivat puhua puolestaan. Oman sivustoni naytetydt vaativat viela vuosien koke-

muksen rinnalleen, jotta niilla ylletd&n vertaamieni sivustojen tasolle.

Ulkoasusta huolimatta olen erittain tyytyvainen sivustoni rakenteeseen seka kayttamaani
Wordpress-sivustopohjaan. Wordpress sallii sivuston joustavan muokkaamisen, ja tar-
koitukseni onkin tulevaisuudessa liséata portfolioon tydnaytteita ja sisaltta sekd muokata
ulkoasua niiden mukaisesti. Sivuston "kivijalka” onkin talla hetkella juuri toivomani kaltai-
nen ja jatkoa ajatellen optimaalinen. Sivustosta keratddnkin palautetta opinnaytetydn

valmistuttua ja paivityksia tehdaan niiden mukaisesti jatkossa.
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Haastattelu, Nick Sweetman

1 How important game art portfolio is in breaking into finnish game industry? How im-
portant CV is in comparison?

When a company looks for recruits it's likely the art director will be more interested in the quality
of work you have to show in your portfolio. The C.V. and types of roles and projects you have
done are of course also important but you need to back it up with a high quality portfolio of work.

2 Which type of portfolios game studios in Finland prefer: Showing more specialized
work or wide range of skills? Why?

This depends largely on the type of company if they specialise in Mobile games or console and
PC games. If you apply to a casual company you may be doing a number of different tasks from
character, props and animation to user interface design. Console companies will look more for
specialists as the teams are larger such as 3d environment designers, or character modellers.

Companies now have high expectations of juniors even if you apply for a 3d modelling role they
expect to see strong drawing/digital drawing skills and a solid understanding of traditional con-
cepts such as colour, light and perspective.

3 How much does good looking art matter in comparison to project/work experience?

Project work of course is essential to making games and the knowledge and methods of project
management will benefit you. | would still say though if you are applying for an art role the port-
folio will be the key to getting you noticed. When you apply to companies you will usually re-
ceive an art test after they have reviewed your portfolio to see how you will adapt to the types of
games they make.

4 What is the optimum size of portfolio; how many showcase works should linclude?

This is a good question | would say if you aimed for 8-10+ high quality pieces. You have to be
careful when putting portfolios together as art directors have years of experience with looking at
artwork they will spot anatomy, colour and perspective flaws straight away. Make sure to pull
out weak pieces these will pull down the overall quality of your portfolio.

5 What kind of works shouldn’t be included in portfolios?

| would say the best way to see what type of work companies want to see is by looking at the
portfolios of their junior game artists, this will give you a good overall picture. This can be done
by simply searching on Linkedin. Search the companies name with junior artist and you will find
the

artists working there.

When | have looked through students work | would say that Manga is a common learning style
that

beginners use, | wouldn't include this to your portfolio (unless the company uses this style.)
They will also want to see you are versatile so not locked into just one style, as moving between
projects you might be doing cartoony stylised work to semi-realistic depending on the company.

6 How do you target the portfolio content while applying for a job in the game industry?

When you are applying to casual games companies or console make sure to look at as many of
their games as possible examining their style. It might sound obvious but don't include horror
game concept art if you are applying to a company that makes colourful candy crush style
games. You can always create different versions of your portfolio and target them to different
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types of companies. Imagine yourself as the art director in that company and based on their cur-
rent games ask yourself what type and style of work would they look for.

7 Should you include unfinished projects in your portfolio? How to make them look
good?

This largely depends on the quality of art work you have made. If it's a really well executed
piece but the project didn't get finished it still may be worth including.

For example:

If you have modelled a 3d character for a game project that didn't get finished how would

I make this appear good? | would have a clear breakdown of my character from the initial
concept sketch, to a wireframe render and then full rendered piece (using a high quality
renderer such as mental ray or marmoset toolbag.) | would include under the images written
details such as triangle counts, number of textures and resolutions used.

8 What things other than work pieces should you include in your portfolio?

In my opinion showing a few examples of traditional art work is always beneficial. Including solid
figure drawings from a life class will showcase your skills in proportion and anatomy. Studies in
traditional media (or digital) from life can showcase your understanding of colour and light.
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Haastattelu, Toni Puumalainen

1 Miten portfolio toimii suomalaisessa pelialan tyonhakuprosessissa?

Haun yhteydessa hakijoiden portfolioita tarkastellaan. Niiden ja haun perusteella kutsutaan
tyohaastatteluun.

2 Miten perinteinen kuvittajan portfolio tdynna vain kuvitustoita (ei muunlaisia tyonaytteita)
pdrjaa suomalaisessa pelialan rekrytoinnissa?

Kuvitusjalki saattaa tehda vaikutuksen jos portfolioita tutkii tydnantajan lisdksi myos toinen
graafikko. Tyonantajaa yleisesti kiinnostaa eniten projektiosaaminen ja tyokokemus. Silloin
haluaa, ettd porfoliossa on ndyttdd monipuolisesti pelialalla tarvittavaa osaamista. Pelkka
kuvitustydportfolio jaa helposti monipuolisempien portfolioiden jalkoihin, mutta voi toimia jos
tekijalla on poikkeuksellista osaamista.

3 Missa formaatissa tyonantaja tutkii portfolion mieluiten, verkko, printti, joku muu?

Yleisesti ottaen tyota hakiessa paras formaatti olisi verkkoportfolio. Hakijoita tarkastellessa on
olennaista prosessin kivuttomuus. Huolimaton esillepano voi antaa huonon ensivaikutelman jo
alusta asti. On hyva myos olla jotain naytettdvaa haastattelutilanteessa, jolloin fyysinen kansio
voi antaa hyvan kuvan panostuksesta.

4 Millaiset portfoliot eivit edesauta tyénhakijaa pelialalla?

Liian yksipuoliset porfoliot tai sellaiset, jotka sisdltdvat hamaraa tai keskenerdistd materiaalia.
Vaikka haluaisitkin erikoistua niin on hyva ndyttaa monipuolisuutta ja viimeistelytaitoa
erikoistumisensa sisalla.

5 Mita elementteja peligraafikon portfoliossa ainakin tulisi olla?

Projektiluonteisia huoliteltuja kokonaisuuksia. Osaamisen monipuolisuuden esittdminen. Oma
vastuualue jos on ollut ryhméaprojektissa. Kuka sina olet.

6 Mita portfolioon ei tulisi missdan nimessa laittaa?

En suosittelisi laittamaan yleisesti kummallisia asioita. Portfolion on hyva olla tehty hyvan maun
rajoissa. Esimerkiksi vakivallan liian tarkka kuvaus on riskialtista. Missdadan nimessa ei kannata
laittaa mitdaan keskeneraista vaan vain parhaimmat tydsi. Kannattaa myos miettia tarkoin mita
laitat portfolioon vaikka olisitkin ylpea tyostasi. Esimerkiksi jos olet tehnyt toiselle firmalle
tyonhaussa testikuvituksen ja et ole saanut silla tydta niin kannattaa jattaa sellainen pois. Se
nostaa kysymyksen miksi mina huolisin tdman jos toinen ei?

7 Mitka asiat useimmiten portfoliossa kiinnittavat ensimmadisena rekrytoijan huomion?
Etusivun ndkoisyys ja selkeys. Asiat, jotka nayttavat heti tekijan taitoluokan. Myos esittelyteksti
on tarkea. Kuka olet, mita osaat, mita olet tehnyt, mitka ovat intohimosi?

8 Kuinka paljon aikaa rekrytoija kayttda keskimaarin portfolion tutkimiseen?
Riippuu paljon kuinka paljon panostetaan tyovoimallisesti. Esim toimitusjohtaja saattaa kdyda
[api hyvinkin nopeasti ja luottaa ensituntumaan, mutta jos on graafikko antamassa
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mielipiteensa niin saatetaan katsoa vartinkin verran. Jos tarkastelija ei ole graafikko itse; on
luultavaa, etta kiinnostus kohdistuu vahvasti esittelyteksteihin ja katsoen mihin projekteihin
olet osallistunut ennen.

9 Onko portfoliossa parempi nayttaa erikoistumisensa vai moniosaamisensa?

Oman kokemukseni mukaan, koska suomalaiset pelistudiot ovat hyvin pienia (johtuen
mobiilipelimarkkinoista) kovin keskittynytta tietotaitoa ei valttamatta katsota vahvuutena
samalla tavalla kuin isommissa studioissa. Usein firmassa saattaa olla esim pari koodaria ja
graafikko. Tai jos ollaan menestytty segmentoidaan tyévoima useampaan projektiin, jolloin
tilanne on sama. Siksi suosittelisin monipuolista. Mutta se riippuu todella siitd mihin tahtaa. Jos
haet erityisesti isoon firmaan tiettyyn asemaan, on hyva jos porfolio ndyttaa siltd mihin haet.

10 Hakeeko pelialan rekrytoija portfolioita itse esim. verkosta?

Ei ainakaan omasta kokemuksesta. Kun on haut paalla niin tutkitaan tyéhakemuksen kautta
porfolioita.

11 Voiko Portfoliossa olla liikaa t6itd? Kuinka monta tyonaytetta portfoliossa on mielestasi
optimi?

Voi olla liikaa. Ei ole mitdan tiettyda maaraa, mutta kannattaa pitda selkedna. Vain parhaat tyot
ja projektit esille. Esim yksi projekti taytyy olla tarkasteltavissa nopealla silmailylld samalla
aukeamalla.

12 Onko CV:n liittdminen portfolioon tarpeellista? Kumpi on mielestési tarkedmpi (portfolio
vai CV)?

CV on hyva olla ladattavissa sdahkoisestd portfoliosta. Ja esittelysivulla on hyva tulla ilmi CVn
tarkein sisalto, eli tyokokemus. Portfolio on ainakin peligraafikolle kaikkein tarkein, mutta kylla
se antaa hyvan kuvan jos olet tyoskennellyt ennen esim Roviolle.

13 Millainen on mielestasi hyva pelialalle suuntautunut portfolio?

Selkea ja hiottu kokonaisuus, joka ndyttda osaamisen ja millainen olet mahdollisimman
tehokkaasti heti etusivulla.
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Produkti

Portfolio, Henri Ikonen (kuvallinen dokumentti)
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