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LYHENTEET JA SANASTO

ANSI

ASCII

BIOS

BMP

CGA

CLI

EGA

GIF

GitHub

Gradle

GUI

IDE

(American National Standards Institute) Yhdysvaltain kansallinen

standardi-instituutti

(American Standard Code for Information Interchange) 7-bittinen el
128 merkkipaikan laajuinen tietokoneiden merkistd, joka sisaltaa
ensisijaisesti amerikanenglannissa tarvittavat kirjaimet, numerot,

vali- ja erikoismerkkeja seka eraita ohjauskoodeja

(Basic Input-Output System) Tietokoneohjelma, joka etsii ja lataa
kayttojarjestelman keskusmuistiin seka kaynnistaa sen tietokoneen

kaynnistyessa

(Bitmap) Windows-kayttojarjestelman paaasiallinen bittikarttakuva-

muoto

(Color Graphics Adapter) Ensimmainen varistandardi IBM PC:lle
(Command Line Interface) Komentoliittyma

(Enchanced Graphics Adapter) Nayttostandardi

(Graphic Interchange Format) Bittikarttagrafiikan tallennusformaatti,

jota lahes jokainen tietokonegrafiikkaohjelma tukee

Verkkosivusto Git-versionhallintaa kayttaville ohjelmakehitysprojek-

teille

Moderni koonti- ja projektinhallintatyokalu, jota kaytetaan yleisim-

min Java-kielille
(Graphical User Interface) Graafinen kayttoliittyma

(Integrated Development Environment) Kehitysymparistdohjelma,

joka tarjoaa kaikki tarpeelliset toiminnot ohjelmistojen kehittamiseen



i0S

JDK

JPEG

NDK

PNG

SVG

TIFF

TUI

VGA

XML

XPS

Applen kehittama kayttojarjestelma
(Java Development Kit) Javan ohjelmistokehityspaketti

(Joint Photographic Experts Group) Bittikarttagrafiikan tallennus-

formaatti, jota kaytetaan yleisimmin verkkosivuilla

(Native Development Kit) Tyokalu natiivien Android-sovellusten Kir-

joittamiseen

(Portable Network Graphics) Bittikarttagrafiikan tallennusformaatti,

joka kehitettiin korvaajaksi GIF-formaatille

(Scalable Vector Graphics) Kaksiulotteisten vektorikuvien kuvaus-

kieli

(Tagged Image File Format) Kuvien tallennukseen kaytetty tiedos-

tomuoto
(Text User Interface) Tekstipohjainen kayttoliittyma
(Video Graphics Array) Nayttostandardi

(Extensible Markup Language) Merkintakieli, joka toimii formaattina
tiedonvalitykseen jarjestelmien valilla tai dokumenttien tallentami-

seen

(XML Paper Specification) Kiinteaa asettelua kayttava sahkoinen

tiedostomuoto



1 JOHDANTO

Tana paivana maailma on tdynna miljoonia sovelluksia, jotka on kehitetty mobii-
lilaitteille. Tarjontaa on niin paljon, ettd kayttajan on haastavaa I6ytaa itselleen
sopivat tai edes hyvin toimivat ja toteutetut sovellukset. Sovellusten kohderyh-
ma on epailematta nuoret ja nuoret aikuiset, joille tarjotaan rajattomasti peleja,
hyoty- ja viestintasovelluksia kaikkiin tarpeisiin. Missa ovat muiden kohderyhmi-

en, etenkin vanhusten, sovellukset?

Tyon tavoitteena oli suunnitella kayttoliittyma media- ja viestintasovellukseen,
joka on suunnattu vanhuksille. Sovelluksen keskeisena teemana on videokuvan
siit@minen. Videokuvaa voidaan valittaa kayttajien kesken suoralahetyksena eli
kahdenkeskisina videopuheluina tai usean kayttajan kesken ryhmakeskustelui-
na. Videokuvaa voidaan myds valittdaa nauhoitettujen videoviestien kautta. Kayt-
toliittyman suunnittelussa tuli ottaa huomioon kohderyhma eli vanhukset seka
sovelluksen jatkokehitys. Tyo tehtin MPY Palvelut Oyj:n Digitaaliset

Palvelut -yksikolle.

Tassa opinnaytetydossa kerrotaan Androidista, kayttoliittymista seka kaytetta-
vyydesta yleisesti. Lisaksi tydssa on kuvattu varsinaisen sovelluksen kayttoliit-
tyman suunnittelua ja toteutusta. Kokonaista suunnitteludokumentaatiota ei ole

liitetty, mutta tydhon on sisallytetty muutamia nakymia sovelluksesta.

Taman opinnaytetyon alkuperaisina tavoitteina oli luoda vaatimusmaarittely
kayttoliittymalle, suunnitella kayttoliittyma seka tehda testaussuunnitelma ja tes-
tiraportti kayttoliittyman testauksesta. Tata tyota kirjoitettaessa sovelluksen ke-
hitys oli viela kesken, joten laajaa testaussuunnitelmaa tai itse testausta ei ole

sisallytetty tahan tyohon.



2 ANDROID

"Android is not a specification, or a distribution in the traditional Linux sense. It's
not a collection of replaceable components. Android is a chuck of software that

you port to a device.” (1.)

Android on vuonna 2007 julkaistu ohjelmistopino matkapuhelimille seka muille
mobiililaitteille. Se sisaltaa kayttojarjestelman, valiohjelmistoja seka kayttajan
perusohjelmistoja. Android on julkaisustaan asti ollut suosittu kayttojarjestelma

ja jo vuonna 2010 se nousi markkinajohtajaksi viimeisella neljanneksella. (2.)

Androidin suosio perustuu sen helppokayttdisyyteen seka muokattavuuteen.
Kayttaja pystyy vaikuttamaan muun muassa puhelimen nayton ulkoasuun ja
puhelimen ominaisuuksiin. Kaytannossa kayttaja voi luoda puhelimestaan unii-
kin. (2.)

Androidin suosio alypuhelinvalmistajien ja sovelluskehittajien keskuudessa kas-
vaa jatkuvasti, koska kayttojarjestelma on avoin ja lisenssiltdan maksuton. And-
roid julkaisee 2—-4 kertaa vuodessa uuden ja paivitetyn version, joissa kayttojar-
jestelmaa on paranneltu seka siihen on lisatty uusia tukia. Esimerkiksi Android
6.0 -versioon (kuva 1) oli lisatty tuki sormenjalkilukijalle. Viimeisin julkaistu ver-

sio on Androidin 7.0 (kuva 1), joka on kutsumanimeltdan Nougat. (2.)
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KUVA 1. Vasemmalla Android 6.0:n perusndkymé (3) ja oikealla Android 7.0:n

perusnédkyma (4)
2.1 Androidin arkkitehtuuri

Androidin arkkitehtuuri (kuva 2) muodostuu kuudesta tasosta. Arkkitehtuurin
ylimpana tasona ovat valmiit sovellukset (System Apps) kuten kalenteri, kartat
ja Internet-selain. Talle tasolle asettuvat myos sovelluskehittgjien luomat sovel-
lukset. Seuraavana arkkitehtuurissa on Javan sovelluskehystaso (Java API
Framework), joka tarjoaa sovelluskehittajien kayttoon valmiita ohjelmistokom-
ponentteja seka rajapintoja. Androidin alkuperaiset kirjastot (Native C/C++ Lib-

raries) ovat C- ja C++ -kirjastoja, joihin paasee kasiksi sovelluskehystasolta. (5.)

Sovellusten varsinainen suoritus tapahtuu Android Runtime -tasolla, jossa sijait-
sevat myos tarkeimmat kirjastot (Core Libraries). Laitteistoa hallitseva kerros
(Hardware Abstraction Layer) kostuu useista kirjastomoduuleista, joista kukin
luo rajapinnan tietyntyyppiselle laitekomponentille, kuten kameralle. Kun kehys-

sovellus suorittaa kutsun kayttdakseen laitteen komponenttia, jarjestelma lataa
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juuri tdman komponentin kirjastomoduulin. Linux-ydintasoa (Linux Kernel) kay-
tetdan tarkeimpiin jarjestelman toimintoihin, kuten prosessienhallintaan ja turval-

lisuuteen. (5.)

System Apps

Dialer Calendar Camera

Java API Framework

Managers
Content Providers
Activity Location Package Notification

View System Resource Telephony Window

Native C/C++ Libraries

OpenMAX AL Android Runtime (ART)

Media Framework OpenGL ES ... Core Libraries

Hardware Abstraction Layer (HAL)

Bluetooth Camera Sensors

Linux Kernel

Drivers

Binder (IPC) Display

Bluetooth Camera

Shared Memory

Power Management

KUVA 2. Androidin arkkitehtuuri (6)
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2.2 Android-alypuhelimet

Android-kayttojarjestelmaa kaytetdan monissa puhelimissa seka taulutietoko-

neissa eli tableteissa.

Android-alypuhelimia kehittavat useat suuret valmistajat, kuten HTC, LG, Sam-
sung ja Sony-Ericsson, seka muutama pienempi valmistaja. Android-puhelinta
kayttaakseen kayttaja tarvitsee Google-palveluiden kayttajatilin, jotta kayttojar-
jestelman suomista mahdollisuuksista saa kaiken hyoddyn irti. llIman kayttajatilia
puhelimessa toimivat ainoastaan sen perusominaisuudet eli soittaminen ja teks-

tiviestien lahetys. (7.)

Google-tilin ansiosta kayttaja pystyy selaamaan nettia, osallistumaan sosiaali-
seen mediaan seka lataamaan uusia sovelluksia Google Play Storen kautta (7).
Androidille oli saatavilla noin 2,2 miljoonaa sovellusta kesakuussa 2016 tehdyn

laskelman mukaan, ja niita ilmestyy jatkuvasti lisaa (8).

Android-puhelimien hintahaitari on laaja. Edullisimmat puhelimet maksavat noin
100 euroa ja kalleimmat 700 euroa. Merkittavin ero on suorittimen laskentate-
hossa, jonka vuoksi halvemmissa malleissa multimediaominaisuudet ovat rajoit-
tuneemmat kuin kalleimmissa. Tehokkaimmilla puhelimilla voidaan kuvata ja
toistaa HD-videoita seka pelata 3D-ominaisuuksia tukevia peleja esimerkiksi

ulkoisella naytalla. (7.)
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3 KAYTTOLIUTTYMAN PERUSTEET

Laitteissa, ohjelmistoissa ja muissa samankaltaisissa tuotteissa on osa, jota
kutsutaan kayttoliittymaksi. Tuotteita kaytetaan kayttoliittyman avulla. Kun puhu-
taan puhelimen kayttoliittymasta, tarkoitetaan sita osaa, jonka kayttaja nakee

puhelimen naytolla, seka sita tapaa, milla kayttaja kayttaa ohjelmistoa. (9.)

Tassa luvussa kasitellaan kayttoliittyman tarkeytta seka eri tarpeisiin kehitettyja
erilaisia kayttoliittymia, kuten komentoliittyma, tekstipohjainen ja graafinen kayt-

toliittyma.
3.1 Kayttoliittyman tarkeys

Ennen suunnittelun nakokulmasta kayttoliittymaa pidettiin valttamattomana pa-
hana, joka hairitsi tietojarjestelman toteutusta. Tallaisen ajattelutavan seurauk-
sena jarjestelman kaytto vie liikkaa aikaa ja huomiota kayttajalta seka hairitsee
varsinaisen tehtavan suorittamista. Tutkimuksien mukaan hyvin vahaisilla muu-
toksilla kayttoliittymassa voi saada aikaan huomattavia eroja jarjestelman oppi-
misnopeudessa, jarjestelman kayttonopeudessa, virheiden lukumaarassa ja

kayttajien tyytyvaisyydessa. (10.)

Nykyaan kayttoliittyma saa enemman huomiota ohjelmistosuunnittelijoilta, kos-
ka hyva kayttolittyma tarkoittaa enemman ostajia, saastéa kokonaisrahoituk-
sessa, vahemman muutoksia, vdhemman kyselyja seka hyvaa mainosta yrityk-
selle. Hyvin suunniteltu kayttoliittyma haivyttaa laitteen kayttgjan ja sovelluksen
valista. (10.)

Huonon kayttoliittyman tunnistaa muun muassa huonoista ja yhteen sopimatto-
mista komentojen nimeamisista, helposti sekoittuvista komentojonoista, kaootti-
sista naytoista, harhaanjohtavista virheilmoituksista ja vaikeista virheista toipu-

mismenetelmista (10).
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3.2 Komentoliittyma

Komentoliittymien (CLI) historia alkaa paperipaatteiden ajalta, jolloin tietokonei-
den kaytto oli suoraviivaista komentojen ja suoritteiden vuorottelua. Komentoliit-
tymien avulla tietokoneita pystyttiin kayttamaan ilman reikakortteja ja vuorovai-
kutus tietokoneen kanssa nopeutui, kun komennot ja tulosteet voitiin toteuttaa
samalla valineella. Komentoliittymassa kayttaja kirjoittaa komentoriville tietyn
syntaksin mukaisen komennon, jonka jalkeen komentotulkki kasittelee kaskyn ja
tulostaa vastineen naytodlle. Taman jalkeen littyma jaa odottamaan uutta ko-

mentoa. (11.)

Komentoliittymien kayttd on yksinkertaista, koska komennot ovat useimmiten
englanninkielisten sanojen lyhennyksia. Komentoliittymia kaytetaan edelleen
niiden selkeyden seka vahaisten resurssivaatimusten takia esimerkiksi nako-

vammaisille tarkoitetuissa sovelluksissa. (11.)

cat > wikipedia.pas
program wikipedia;

uses SysUtils;

begin

UriteLn{’Wikipedia is so cool’);
end.
cat:

$ fpc wikipedia.pas

Free Pascal Compiler version 2.0.0 [2005,/85-881 for
Copyright {(c> 1993-208085 by Florian Klaempfl

Target 0S: Win32 for i386

Compiling wikipedia.pas

Linking wikipedia.exe

? Lines compiled, 8.3 sec

$ ./uwikipedia.exe
Wikipedia is so cool

? -

KUVA 3. Esimerkki komentoliittyméstéa (12)
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3.3 Tekstipohjainen kayttoliittyma

Tekstipohjainen kayttoliittyma (TUI) toimi siirtymavaiheen kayttoliittymana, kun
siirryttiin komentoliittymista taysin graafisiin kayttoliittymiin. Tekstipohjaisessa
kayttoliittymassa nayton tulosteet saadaan naytonohjaimen merkkigeneraattoril-
ta, jossa on yleensa ASCII- tai ANSI-standardin mukainen kokoelma merkkeja.
Nayttotiloina kaytetaan yleensa VGA-, EGA- tai CGA-standardeja. (13.)

Tekstipohjaisessa kayttoliittymassa voidaan kayttaa kokonayttotilaa eika rivitu-
lostus ole valttamatonta toisin kuin komentoliittymassa. Myos grafiikkaa ja ikku-
noita pystytaan emuloimaan hyvin vahaisella kayttomuistilla. Hiiriohjauskin on
mahdollista. (13.)

Tekstipohjaisen kayttoliittyman tyypillisia sovelluksia ovat tekstinkasittely- seka
tiedostonhallintaohjelmat. Nykyaan tekstipohjaista kayttoliittymaa kaytetaan
myo0s kayttojarjestelmien asennusohjelmissa, sisaankirjautumisikkunoissa ja
BIOS:n hallinnassa. (13.)

m GNU Midnight Commander IE@]&J

—C:\Users > S— >

Name i i | Size

N Jan @ BlJan 81 1988
\All Users Nov
\Default Nov
\Default User Nov
\Public May
\root Apr
desktop.ini 1?74 |Mar

\Default User The Free Encyclopedia.txt

Hint: Use C—x t to copy tagged file names to the command line.
it

1 2 3 4 5 6 ? 8

KUVA 4. Esimerkki tekstipohjaisesta kayttoliittymésta (14)
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3.4 Graafinen kayttoliittyma

Graafinen kayttoliittyma (GUI) syntyi Stanford-yliopiston tutkimuskeskuksessa
tekstipohjaisten, hiirella kaytettavien on-line-jarjestelmien kehityksen yhteydes-
sa. Xerox PARC:n tutkijat kehittivat kayttoliittymaa edelleen ja kayttivat graafista
kayttoliittymaa Xerox-Alto-tietokoneen paaasiallisena kayttolittymana. Tasta
jarjestelmasta on johdettu useimmat yleiskayttdiset graafiset kayttojarjestelmat,

joita tuottavat esimerkiksi Apple, Commodore ja Microsoft. (15.)

Graafisessa kayttolittymassa teksteilla, kuvilla ja erilaisilla elementeilla kayte-
taan tietokoneita ja tietokoneohjattuja laitteita. Kayttoliittymaelementteja ovat
ikkunat, valikot, valintanapit, valintalaatikot ja kuvakkeet. Naita kaytetdan nap-
paimiston lisaksi osoitinlaitteilla, kuten hiirilla ja kosketuslevyilla. Nykyisten tie-
tokoneiden kayttoliittyma muodostuu yleensa tyopoytaymparistosta, jonka kaut-

ta graafisia ohjelmia kaytetaan. (15.)

H titled [modi KWrite OX

File Edit View Bookmarks Tools Settings Help

© New L3 open H Save H Save As @close 5) undo @R

<( )< >
@ 1replacement has been made Keep highlighting || € Close
© Find: | @ v|| v Next || A Previous | | |Match case 2

Line: 1 Col: 1 ) INS LINE  Untitled

KUVA 5. Esimerkki graafisesta kéyttéliittymésté (16)
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4 KAYTETTAVYYS

Kaytettavyys ei liity pelkastaan tietokoneohjelmistoihin ja muihin teknisiin sovel-
luksiin, vaan se liittyy kaikkiin tuotteisiin, jotka on tarkoitettu kaytettaviksi. Kay-
tettavyys on apuvalineen tai muun esineen, palvelun tai ympariston helppokayt-
toisyytta tietyn tavoitteen saavuttamiseksi. Kaytettavyys ei ole vain paamaara,

vaan kehikko, jonka varaan tuotteen yksityiskohdat kiinnitetaan. (17.)
4.1 Kaytettavyyden suunnittelu

Sovellusten kaytettavyyden suunnittelu jaetaan yleensa kahteen eri kategori-
aan: UX-suunnitteluun ja Ul-suunnitteluun. UX (User Experience) on kayttaja-
kokemuksen suunnittelua, Ul (User Interface) taas kayttoliittyman suunnittelua.
(18.)

Kayttajakokemus on kokonaisuus, jonka nakyvin osa on kayttoliittyma. UX on
haastavaa tyota, jossa vaaditaan psykologista ymmarrysta, kokonaiskuvan hal-
lintaa ja kriittista ajattelua. Kayttajakokemusta ei kuitenkaan ole ilman kayttoliit-
tymaa ja sen suunnittelua. Kayttoliittyman visuaalinen puoli on nykypaivana tar-
keampaa kuin koskaan ja harva sovellus menestyy ilman kaunista ja toimivaa

kayttoliittymaa. (18.)

Tassa tyossa keskitytddn enemman kayttolittyman suunnitteluun, mutta kaytta-
jakokemuksellisia asioita ei voida jattaa taysin huomioimatta. Sovelluksen hie-
rarkiaa ja toimintoja suunniteltaessa on mietittdva, mika sovelluksen kayttotar-
koitus on ja missa tilanteissa sovellusta kaytetaan. Kuvitellaan, ettd kyseessa
on sovellus, joka kertoo kayttajalle urheilutuloksia. Tyypillisessa kayttotilantees-
sa kayttaja yrittaa kahvimuki toisessa kadessaan |6ytaa informaatiota, kuinka
hanen kannattamansa joukkue on parjannyt jalkapallossa. Sovelluksen kaytta-
minen muodostuu mahdottomaksi, mikali kayttajan taytyy kirjoittaa kosketus-
naytolla tai painaa pienia painikkeita halutun informaation saamiseksi. Tallaista
sovellusta suunniteltaessa kannattaa kayttda mahdollisimman helppoja siirty-
mistapoja sovelluksessa liikkumiseen, jotta kayttaja pystyy kayttdmaan sovel-

lusta pelkastaan yhdella kadella.
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4.2 Kohderyhman huomioiminen

Teknologian kehittyminen on ollut nopeaa ja ikdihmisten sukupolvi ei ole taysin
omaksunut internetia tai varsinkaan alypuhelimia. Vanhusten suorituskyky on
heikompaa kuin nuoremmilla ja lisdksi nako- ja kuuloaistit seka motoriikka hei-
kentyvat. Ajatuksen kulku voi myds hidastua ja erillisia asioita on vaikeaa kasi-
tella yhtaaikaisesti. Heikentynyt suorituskyky voidaan ottaa huomioon sovellus-

suunnittelussa ja kayton helpotukseen on jo olemassa tiettyja tekniikoita. (19.)

Haptinen teknologia on teknologiaa, joka kayttaa hyvaksi tuntoaistia. Tata tek-
nologiaa jarkevasti kaytettyna voi olla valtava vaikutus, joka tekee kayttoliitty-
masta helpommin ymmarrettavan. Esimerkiksi tarind on haptista palautetta, jo-
ka auttaa kayttajaa ymmartamaan, etta painallus on suoritettu. Nykyajan haptis-

ta teknologiaa ovat kosketusnaytot. (19.)

Heikentyneet aistit voidaan ottaa huomioon sovellussuunnittelussa seuraavilla
tavoilla (19):

- pitamalla ikonit yksinkertaisina ja tarkoituksenmukaisina

- kayttamalla vareja harkitusti ja suurta kontrastia

- valttamalla sinisen ja vihrean eri savyja

- pitamalla animaatiot ja epdolennainen grafiikka minimissa

- kayttamalla suuria elementteja ja korostamalla valintaa selkeasti

- kayttamalla helppoa ja selkeaa kielta

- pitamalla tarkea tieto nakyvissa ja antamalla aikaa tiedon lukemiseen

- pitamalla elementtien asettelu, navigaatio ja termistd yksinkertaisena se-
ka yhdenmukaisena

- asettamalla aanenvoimakkuus tarpeeksi suureksi

- valttamalla ponnahdusikkunoita ja muita paallekkaisia ikkunoita ja

- hyoédyntamalla tarinaa kaikissa valinnoissa.
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5 KAYTTOLITTYMAN SUUNNITTELU

Tassa luvussa kasitellaan uuden media- ja viestintasovelluksen kayttoliittyma-
suunnittelua. Sovelluksen kehitys aloitettiin tabletilla, mutta myohemmin kaytto-
liittymasuunnitelma tehtiin myos alypuhelinversiolle. Tassa tydssa suunniteltu
kayttoliittyma toimii suunnannayttajana taman tyon kirjoitusvaiheessa luodulle
sovellukselle, mutta tarkoituksena on jatkaa suunnittelua ja uusien ominaisuuk-

sien lisaamista.
Kayttoliittymaa varten tehty vaatimusmaarittely 10ytyy opinnaytetyon liitteesta 2.
5.1 Menetelmat ja tyokalut

Kayttoliittymasuunnittelussa ja -toteutuksessa hyodynnettiin Microsoftin Paint- ja

Visio-ohjelmia seka Android Studio -kehitysymparistoa.
5.1.1 Microsoft Paint ja Visio

Microsoftin Paint- ja Visio-ohjelmia kaytettiin ikonien luomiseen. Lisaksi Visio-
ohjelmalla ikonit saatiin tallennettua SVG-muotoon. MPY:lla oli jo ennestaan
kaytdssaan omia ikoneja, mutta niiden pienen pikselikoon takia ikonit muuttuivat
epaselvaksi suurennettaessa. Lisaksi ikoneista ei 10ytynyt sopivia vaihtoehtoja

joka tarpeeseen uudessa sovelluksessa.

Paint on Windowsin mukana tuleva piirto-ohjelma, joka tukee BMP-, JPEG-,
GIF-, PNG- ja TIFF-kuvaformaatteja. Paintin ominaisuuksiin kuuluu erilaisia va-

lintatyokaluja, varityokaluja, siveltimia ja geometrisia kuvioita. (20.)

Visio on Microsoftin kehittama piirustusohjelma, joka on tarkoitettu kaavioiden,
taulukoiden ja prosessien kuvaamiseen. Visio tukee monia eri tiedostomuotoja,
joita ovat muun muassa SVG, GIF, JPEG, PNG, TIFF ja XPS. (21.) Visio hel-
potti ikonien luomista ja muokkaamista. Sen avulla ikonit oli helppo saada sa-

mankokoisiksi ja -nakoisiksi. Visio taytyi asentaa tietokoneelle erikseen.

19



5.1.2 Android Studio

Android Studio -kehitysymparistoa kaytettiin varsinaisen kayttoliittyman suunnit-
teluun. Android Studio valittiin kehitysymparistoksi, koska siina on mahdollisuus
graafiseen kayttoliittymasuunnitteluun. Kayttolittyma voidaan suunnitella hel-
posti erikokoisille naytoille eli tassa tydssa tabletille vaakatasossa seka puheli-

melle vaakatasossa ja pystyasennossa. Lisaksi Android Studio on ilmainen.

Android Studio on Googlen kehittama, integroitu kehitysymparisto (IDE), joka on
suunniteltu Android-ohjelmistojen tekoon. Android Studio perustuu IntelliJ IDEA
-kehitysymparistoon, johon Android Studio on lisannyt omia toimintojaan ja omi-
naisuuksiaan, kuten GitHub-integrointimahdollisuuden ja C++- ja NDK-tuen.
Android Studiossa kaytetaan Gradle-pohjaista jarjestelmien rakentamista ja uu-
simpiin versioihin on lisatty myds versionhallinta. (22.) Kuvassa 6 on Android

Studion suunnittelunakyma.

5 [ ] ® mobile/.../activity_main.xml - My - [~/Ds ]
) 0 mobile - P £ 18 @ ¢ EE ? a
MyApplication2 | mobile - || src [ main  "ires [ layout . < activity_main.xml
g droid| Proj 1 £ mobile/.../MainActivity java x wear/.../MainActivity java X wear/.../activity_main.xml x mobile/... factivity_main.xml >
3 mobile - = o
& ) Palette * ~ L& Nexus 4~ ~ (D AppTheme MainActivity - - 23~ Component Tree &* B
5 manifests L g
> o Layouts E- &3 1 Device Screen L
res FrameLayout v [IRelativeLayout
¢ drawable LinearLayout (Horizontal) TextView
3
g tayout LinearLayout (Vertical)
a © activity_main.xml| TableLayout
N mipmap TableRow
v walues GridLayout
wear RelativeLayout
F] manifests UL
5 > Dljava A5 Plain TextView
A5/ Large Text
drawable 75 Medium Text
Jayout A5 Small Text
activity_main.xml Button GrE "
mipmap Small Button ¢ 927
values RadioButton
v (& Gradle Scripts CheckBox layout:height match_parent
2 build.gradle (Prc Switch style
> ToggleButt
< build.gradle I::::B:m‘:‘" accessibilityLiveRegion
2 build.gradle - "
| gradle-wrapper.properties &= ImageView “Kess.b‘:wlmversa::k_
2) proguard-rales.pro - ProgressBar (Large) accessibilityTraversalBe
" proguard-rules.pro = ProgressBar (Normal) alpha
S | gradle.properties = ProgressBar (Smal) background
& 2 settings.gradle ’ = ProgressBar (Horizontal) backgroundTint
N ilocal.properties " SeekBar backgroundTintMode
RatingBar )
Spinner clickable
z WebView contentDescription 4
Text Field: contextClickable 2
3
3 Plain Text elevation g
2 Person Name focusahle g
Design| Text £
& Terminal 6: Android Monitor 0:Messages = TODO 1 Eventlog [+ Gradle Console

[ Gradle build finished in 195 672ms (2 minutes ago)

KUVA 6. Android Studio (23)

Android Studio ladattiin developer.android.com-sivustolta. Lisaksi taytyi ladata

uusin Javan ohjelmistokehityspaketti (JDK) ja maaritella JAVA_HOME-muuttuja

tietokoneen omiin PATH-ymparistomuuttujiin.
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5.2 Visuaalinen tyyli ja varimaailma

Kohderyhmaa huomioiden sovelluksen tyyli haluttiin pitdd mahdollisimman sel-
keana ja minimalistisena. Yksinkertaiset ruutunakymat ja hallittu varien kaytto

olivat kayttoliittymassa tarkeita.

Kayttoliittyman tausta jatettiin valkoiseksi ja tekstit luotiin oranssin seka har-
maan savyisilla teksteillda MPY:n oman varimaailman mukaisesti. Teksti pyrittiin
mahduttamaan ruudulle mahdollisimman suurena valttaen kuitenkin liiallista
tilan tayttamista, jotta puhdas ja selkea yleisilme sailytettiin. Tekstin fontiksi va-
littiin Proxima Nova, joka on selkea ja MPY:n kayttama fontti. Kuvassa 7 on na-

kyma sovelluksen etusivusta.

ETUSIVU

OSOITEKIRJA

‘
- >

VIDEOPALVELUT

4 7\
N )
KUVA 7. Néakymaé sovelluksen etusivusta puhelimella pystyasennossa

Visuaalista tyylia on helppo muokata sovelluksen jatkokehityksessa, joten mi-

taan lopullisia valintoja ei tehty. Nykyisellaan kayttolittyman suunnitelma nayt-

taa selkealta ja suhteellisen modernilta, joskin hieman viimeistelemattomalta.

Vanhusten tarpeet on otettu siind huomioon todella hyvin, muun muassa yksin-
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kertaisella ja suurikontrastisella tyylilla. Jos sovelluksesta olisi haluttu tehda vie-

I& yksinkertaisempi, olisi ominaisuuksia pitanyt karsia.
5.3 lkonit

Sovelluksen ikoneissa paadyttiin valttamaan modernia tyylisuuntaa, jossa ikonit
erotellaan sijoittelulla ilman rajaviivoja. Ikoneiden rajaviivat sailytettiin kohde-
ryhman takia, jotta niiden tunnistaminen helpottuisi. Kaikki ikonit on luotu samaa

tyylia ja varimaailmaa kayttaen. Esimerkkeja ikoneista on kuvassa 8.

Suunnitelmassa olevat ikonit ovat yksinkertaisia, mutta myds hyvin informatiivi-
sia ja tiettya toimintoa varten suunniteltuja. Painettuna ikonin paalle tulee har-

maa ympyra. Kuvassa 8 on kolme erilaista sovelluksessa kaytettya ikonia.

~ N [ N )

- RN J X J

KUVA 8. Ensimméinen ikoni tarkoittaa kéyttéajan tietoja, keskimméinen video-

palveluja tai videoita, viimeinen videopuhelua
5.4 Nakymien rakenne

Jokainen sovelluksen nakyma on rakennettu samaa ajatusmaailmaa noudatta-
en. Ruudun ylimpana tekstina nakyy nakyman nimi eli kayttajan tamanhetkinen
sijainti sovelluksessa. Keskella nakyy nakyman paaasialliset valittavissa olevat

toiminnot, esimerkiksi osoitekirjassa toimintoja ovat muut kayttajat.

Vasemmassa alareunassa nakyvat niin sanotusti kaikki taaksepain vievat toi-
minnot kuten paluu- tai peruutus-toiminnot. Oikeassa alareunassa nakyvat
painvastaisesti etenevat toiminnot kuten lisda- tai tallenna-toiminnot. Kuvissa 9

ja 10 on nakymia sovelluksesta.
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% w12:30

OSOITEKIRJA

KUVA 9. Nédkymé sovelluksen osoitekirjasta, jossa nékyy kaksi yhteystietoa

OSOITEKIRJA

SOITA
VIDEO-
PUHELU

LAHETA
VIDEOVIESTI

KUVA 10. Néakymé sovelluksen osoitekirjasta, jossa yksi yhteystieto on valittu
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5.5 Kayttoliittyman toteutus

Android-sovellukset ohjelmoidaan Java-kielella. Lahdekoodi voidaan jakaa kol-
meen paaosaan: ohjelmakoodiin, sisallon maarittelyyn ja graafiseen asetteluun.
(24.)

Sisallon maarittely tapahtuu XML-tiedostoilla ja tarkein niista on Android-
Manifest.xml-tiedosto, jossa maaritelladn muun muassa sovelluksen versio, so-
velluksen vaatimat kayttooikeudet laitteessa ja sovelluksen sisaltamat aliohjel-
mat. Muita maarittelyja ovat esimerkiksi usein kaytetyt merkkijonot, kuten sovel-

luksen nimi tai dialogi-ikkunoissa kaytetyt vaihtoehdot. (25.)

Alla olevassa AndroidManifest.xml-esimerkissa nakyy muun muassa versio,
koodaustapa, sovelluksen komponentteja seka ensimmainen nakyma kaynnis-

tettdessa sovellusta eli tassa tapauksessa sisaankirjautumissivu.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.example.annisormune.mevi">
<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="@string/app_name"
android:supportsRtl="true"
android:theme="(@style/AppTheme">
<activity
android:name=".Kirjautuminen"
android:label="@string/app_ name"
android:theme="(@style/AppTheme.NoActionBar" >
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>

MyOs graafinen asettelu tehdaan XML-tiedostoissa, jotka sijaitsevat /res/layout-
hakemistoissa. Layout-kansioita voi olla useampiakin, jotta kayttoliittyma voi-
daan skaalata erikokoisille naytdille. Android tukee useita erilaisia asettelumal-
leja, joista yleisimmin kaytettyja ovat LinearLayout ja RelativeLayout. Linear-
Layout mahdollistaa kayttoliittymaelementtien asettelun perakkain pysty- ja
vaakasuunnassa. RelativeLayout mahdollistaa elementtien asettelun toisiinsa ja

nakyman reunoihin suhteutettuna, mika helpottaa sovelluksen skaalausta. (26.)
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Alla olevassa XML-esimerkissd on maaritelty RelativeLayout-asettelumallilla
yksinkertainen nakyma. Nakyma on yksinkertaistettu versio sovelluksen sisaan-
kirjautumisnakymasta. Padding-, height- ja width-arvoissa kaytetty mittayksikko

dp on Androidin kayttama virtuaalinen pikseliyksikko (26).

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Relativelayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/content kirjautuminen"
android:layout width="match parent”
android:layout height="match parent"
android:paddingLeft="20dp"
android:paddingRight="20dp"
<EditText
android:id="@+id/kirjautuminen_filluser"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:hint="Syotd kayttajatunnus tahan"
android:inputType="textPersonName" />
<ImageButton
android:id="@+id/kirjautuminen_button"
android:layout width="100dp"
android:layout height="100dp"
android:scaleType="£fitXy"
android:layout_alignParentBottom="true"
android:layout_centerHorizontal="true" />
</RelativeLayout>

Nakymien varsinaiset toiminnot ja siirtymiset tehdaan /java-hakemiston
Jjava-muotoisessa Java-luokassa (27). Alla olevassa esimerkissa on yksinker-
taistettu toiminto, jossa sisaankirjautumissivun "Kirjaudu sisdan” -ikonia paine-

taan ja sovellus siirtyy Etusivu-nakymaan.

myImageButton = (ImageButton) findViewById(R.id.kirjautuminen button) ;
myImageButton.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override

public void onClick (View view) {

Intent intentLoadNewActivity = new Intent (Kirjautuminen.this,
Etusivu.class) ;

startActivity (intentLoadNewActivity);
}
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Android Studio sisaltdd myds Android Emulator -ominaisuuden, jonka avulla itse
tehtya sovellusta voi simuloida tietokoneella kehitysymparistdossa ilman erillista
mobiililaitetta. Emulator tarjoaa monia erilaisia paatelaitteita, joissa sovellusta
voidaan demota, esimerkiksi alypuhelimia, tablet-laitteita, alykelloja ja alytelevi-
sioita. (28.)

5554:Nexus_S5X_API_23

Kuva 11. Android Emulator (29)
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6 YHTEENVETO

Tyon tavoitteena oli suunnitella kayttolittyma vanhuksille suunnattuun media- ja
viestintasovellukseen. Yksi kayttgjalahtoisen sovelluksen tarkeimmista ominai-
suuksista on toimiva kayttoliittyma, joka tarjoaa kayttajalle sovelluksesta miellyt-

tavan kayttokokemuksen.

Kayttoliittyman suunnittelussa ja toteutuksessa onnistuttiin hyvin. Sovellukseen
suunniteltiin kaikki mahdolliset nakymat, joiden mukaan sovelluskehitys jatkuu.
Tahan tyohon ei sisaltynyt sovelluksen varsinainen kayttotarkoitus eli videoku-

van siirron toteutus.

Kayttoliittyma on selked ja kayttajaryhma on huomioitu hyvin. Sovelluksen vari-
maailma ja ikonit on pidetty yksinkertaisina ja helposti muokattavina jatkokehi-
tysta varten. Nakymat ovat yhtenevaisia ja loogisia. Kaikki ylimaarainen grafiik-

ka on jatetty selkeyden takia kayttoliittymasta taysin pois.

Sovelluksen kehitystyd on edelleen kesken ja sen valmistuttua alkaa testaustyo.
Testitulosten perusteella sovellukseen tehdaan vaaditut korjaukset, jonka jal-
keen se julkaistaan. Sovellus on tarkoitus k&antad myos iOS-

kayttojarjestelmalle.
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1 Johdanto

Tama dokumentti on vaatimusmaarittely media- ja viestintasovelluksen kayttoliittymalle.
Dokumentissa kaydaan lapi yleiskuvausta ohjelmistosta, sen kayttotarkoituksesta ja
kayttajaryhmista seka kayttoliittyman toiminnallisia ja ei-toiminnallisia vaatimuksia.

Vaatimusmaarittelydokumentin tarkoituksena on kuvata kayttoliittyman paapiirteet ja
tarkeimmat toiminnot. Vaatimusmaarittelydokumentti toimii osana tekijan opinnaytetyo-
td seka toimeksiantajan kehitysprojektia. Oleellista on, etta tekija seka toimeksiantaja
ymmartavat, mitka ovat vaatimukset kayttoliittyman suunnittelussa.

Sovelluksen kohderyhmana ovat tahot, jotka tuottavat hoivapalveluja vanhuksille.
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2 Yleiskuvaus

Kayttoliittyma toteutetaan helppokayttdiselle media- ja viestintdsovellukselle, jota
ikaihmiset voivat kayttaa mobiilipaatelaitteella, esimerkiksi tabletilla tai alypuhelimella.
Mobiililaitteella kaytettdvan sovelluksen tueksi tarvitaan videokuvan valittdmiseen ja
tallentamiseen soveltuva palvelinsovelluskokonaisuus, jota ajetaan MPY Palvelut Oyj:n
konesalissa olevilla virtuaalipalvelimilla.

2.1 Kayttotarkoitus

Sovelluksen keskeisena teemana on videokuvan siirtdminen. Videokuvaa voidaan valit-
taa kayttajien kesken suoralahetyksena, jolloin kayttajat soittavat kahdenkeskisia vi-
deopuheluita toisilleen tai osallistuvat ryhmavideokeskusteluihin usean kayttajan kes-
ken. Vaihtoehtoisesti videokuvaa voidaan valittdd myds nauhoitettujen videoviestien
kautta. Kayttajat voivat siis nauhoittaa videoviestin ja lahettaa sen toiselle kayttajalle.

2.2 Kayttajat
Sovelluksen kayttajakunta koostuu asiakkaista, hoitohenkildista, laheisista seka palve-
lun tuottajista. Naiden lisaksi jarjestelmaa hallinnoi paakayttaja ja palvelimien yllapitaja.

Asiakas on vanhus, joka kayttdd media- ja viestintasovellusta videopuheluihin ja -
viesteihin seka videoiden ja videolahetysten katseluun.

Hoitohenkilolla tarkoitetaan tassa yhteydessa omaishoitajaa, kotihoitajaa, terveyden-
hoitajaa, henkilokohtaista avustajaa, avustajaa tai ladkaria. Hoitohenkild pystyy palve-
lun avulla seuraamaan asiakkaan kuntoa ja terveydentilaa esimerkiksi muodostamalla
etayhteys asiakkaan laitteeseen maaritettyjen oikeuksien mukaisesti.

Laheinen voi olla asiakkaan ystava, omainen tai edunvalvoja. Laheiselle voidaan myos
maarittaa oikeus muodostaa etayhteys asiakkaan laitteeseen asiakkaan toiveiden mu-
kaisesti.

Palvelun tuottaja luo reaaliaikaisia videolahetyksia tai videotallenteita, joita asiakas voi
sovelluksella katsoa. Palvelun tuottaja voi olla esimerkiksi fysioterapeutti, joka tallentaa
asiakkaan katsottavaksi jumppavideoita.

Jarjestelman paakayttaja yllapitaa jarjestelmaa seka hallitsee kayttdoikeuksia ja palve-
limien yllapitaja huolehtii palvelinten toiminnasta seka vastaa paivityksista.

2.3 Toimintaymparisto
Kayttoliittyman suunnittelussa kaytetdan Android Studio -kehitysymparistda ja kayttoliit-
tyma luodaan identtiseksi Android- ja iOS-kayttdjarjestelmille.

3 Toiminnalliset vaatimukset
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Tassa luvussa on kuvattu jarjestelman toiminta kayttétapauksina. Jokaisessa kayttota-
pauksessa todetaan haluttu toiminta, toiminnan toteutusaikataulu seka toiminnan kulku

ja tavoitteet.

Kayttotapaus 1

Asiakas lisaa uuden kontaktin osoitekirjaansa

Tavoiteaikataulu

Vuoden 2016 loppuun mennessa

Alkutila ja alkuehdot

Asiakas on kirjautuneena sovellukseen
Asiakas on sovelluksen padnakymassa

Tyypillinen kayttotapauksen kulku

Asiakas avaa Osoitekirja-toiminnon

Asiakas valitsee Uusi kontakti -toiminnon
Asiakas valitsee Hae-toiminnon

Asiakas hakee uuden kontaktin jarjestelmasta
kayttajatunnuksen tai nimen perusteella
Asiakas valitsee Tallenna-toiminnon

PO~

Virhetilanteet

1. Kayttajatunnusta, jota ei I0ydy jarjestelmasta,
ei voi tallentaa osoitekirjaan
2. Kontaktin tallennus ei onnistu

Lopputila ja jalkiehdot

Tallennettu kontakti nakyy asiakkaan osoitekirjas-
sa

Kayttotapaus 2

Asiakas poistaa kontaktin osoitekirjasta

Tavoiteaikataulu

Vuoden 2016 loppuun mennessa

Alkutila ja alkuehdot

1. Asiakas on kirjautuneena sovellukseen
Asiakas on sovelluksen padnakymassa

Tyypillinen kayttotapauksen kulku

2.

1. Asiakas avaa Osoitekirja-toiminnon

2. Asiakas valitsee listasta kontaktin, jonka ha-
luaa poistaa

3. Asiakas valitsee Poista-toiminnon

4. Asiakkaalta varmistetaan poisto ja asiakas
hyvaksyy poiston

Virhetilanteet

Kontaktin poisto ei onnistu

Lopputila ja jalkiehdot

Poistettu kontakti ei ndy asiakkaan osoitekirjassa

Kayttotapaus 3

Asiakas saa tiedon uudesta ohjelmasisallos-
ta, esimerkiksi

= Uusivideo

= Uusi videolahetys

=  Kutsu suljettuun keskusteluryhmaan

Tavoiteaikataulu

Vuoden 2016 loppuun mennessa

Alkutila ja alkuehdot

1. Asiakas on kirjautuneena sovellukseen
2. Asiakas on sovelluksen paanakymassa

Tyypillinen kayttotapauksen kul-
ku

Asiakas saa ilmoituksen uudesta, hanelle koh-
dennetusta ohjelmasisallosta

Virhetilanteet

1. Sovellus ei ole paalla
2. Kirjautumisessa on jotain pielessa

Lopputila ja jalkiehdot

Asiakas on tietoinen uudesta ohjelmasisallosta

Kayttotapaus 4

Asiakas saa tiedon uusista videoviesteista

Tavoiteaikataulu

Vuoden 2016 loppuun mennessa

Alkutila ja alkuehdot

1. Asiakas on kirjautuneena sovellukseen
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Asiakas on sovelluksen pddnakymassa

Tyypillinen kayttotapauksen kulku

Asiakas avaa Videopalvelut-toiminnon
Asiakas avaa Videoviestit-toiminnon
Saapuneet videoviestit -ikonissa nakyy merk-
ki, joka kertoo saapuneista videoviesteista
Asiakas katsoo uudet videoviestit

Saapuneet videoviestit -ikonissa ei ndy enaa
merkkid

W=

ok

Virhetilanteet

1. Sovellus ei ole paalla
2. Kirjautumisessa on jotain pielessa

Lopputila ja jalkiehdot

Asiakas on tietoinen uusista viesteista

Kayttotapaus 5

Asiakas kirjautuu sisaan jarjestelmaan kaytta-
jatunnuksella ja salasanalla

Tavoiteaikataulu

Vuoden 2016 loppuun mennessa

Alkutila ja alkuehdot

1 Asiakas kaynnistaa sovelluksen ensimmaista
kertaa
Asiakkaalle on annettu kirjautumistiedot

Tyypillinen kayttotapauksen kulku

=N

Asiakas nakee sisaankirjautumissivun, kun

asiakas kaynnistaa sovelluksen ensimmaista

kertaa

2. Asiakas syo6ttaa kayttajatunnuksensa ja sa-
lasanansa

3. Asiakas valitsee Kirjaudu sisaan -toiminnon

Virhetilanteet

Sisaankirjautuminen epaonnistuu

Lopputila ja jalkiehdot

Sisaankirjautuminen on suoritettu onnistuneesti

Kayttotapaus 6

Asiakas soittaa videopuhelun

Tavoiteaikataulu

Vuoden 2016 loppuun mennessa

Alkutila ja alkuehdot

Asiakas on kirjautuneena sovellukseen
Asiakas on sovelluksen paanakymassa

Tyypillinen kayttotapauksen kulku

Asiakas avaa Osoitekirja-toiminnon
Asiakas valitsee osoitekirjasta kontaktin, jolle
haluaa soittaa videopuhelun
3. Asiakas valitsee Soita-toiminnon ja kuulee
halyttaa-aanen

. Kun kontakti vastaa, videopuhelu kaynnistyy
5. Toinen videopuhelun osallistujista valitsee
Sulje-toiminnon, jonka jalkeen yhteys katkeaa

N =N -

Virhetilanteet

Videopuhelu ei kaynnisty, mikali valittu kontakti ei
ole tavoitettavissa

Lopputila ja jalkiehdot

Videopuhelu on suoritettu onnistuneesti

Kayttotapaus 7

Asiakas vastaanottaa videopuhelun

Tavoiteaikataulu

Vuoden 2016 loppuun mennessa

Alkutila ja alkuehdot

Asiakas on kirjautuneena sovellukseen

Tyypillinen kayttotapauksen kulku

1. Asiakas saa ilmoituksen saapuvasta videopu-
helusta

2. Kun asiakas valitsee Vastaa-toiminnon, vi-
deopuhelu kaynnistyy

3. Toinen videopuhelun osallistujista valitsee
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Sulje-toiminnon, jonka jalkeen yhteys katkeaa

Virhetilanteet

Videopuhelu ei kaynnisty, mikali asiakas valitsee
Hylkaa-toiminnon

Lopputila ja jalkiehdot

Videopuhelu on suoritettu onnistuneesti

Kayttotapaus 8

Asiakas soittaa hatapuhelun

Tavoiteaikataulu

Vuoden 2016 loppuun mennessa

Alkutila ja alkuehdot

Asiakas on kirjautuneena sovellukseen

Tyypillinen kayttotapauksen kulku

1. Asiakas pyyhkaisee nayttoa kaksi kertaa

2. Video- ja/tai aanipuhelu yhdistyy ennalta
maarattyyn kohteeseen

3. Toinen hatapuhelun osallistujista valitsee Sul-
je-toiminnon, jonka jalkeen yhteys katkeaa

Virhetilanteet

Hatapuhelu ei kdynnisty

Lopputila ja jalkiehdot

Hatapuhelu on suoritettu onnistuneesti

Kayttotapaus 9

Asiakas luo keskusteluryhman

Tavoiteaikataulu

Vuoden 2016 loppuun mennessa

Alkutila ja alkuehdot

Asiakas on kirjautuneena sovellukseen
Asiakas on sovelluksen padnakymassa

Tyypillinen kayttotapauksen kul-
ku

Asiakas avaa Videopalvelut-toiminnon
Asiakas avaa Keskusteluryhmat-toiminnon
Asiakas valitsee Uusi keskusteluryhma -
toiminnon

Asiakas syottda uuden keskusteluryhman
nimen ja maarittelee ryhman tyypin avoimek-
Si

5. Asiakas tallentaa luodun keskusteluryhman
Tallenna-toiminnolla

e .

e

Vaihtoehtoinen kayttotapauksen
kulku

Asiakas avaa Videopalvelut-toiminnon
Asiakas valitsee Uusi keskusteluryhma -
toiminnon

3. Asiakas sy6ttaa uuden keskusteluryhman
nimen ja maarittelee ryhman tyypin suljetuksi
Asiakas valitsee Hae-toiminnon

Asiakas hakee uudet keskusteluryhman osal-
listujat jarjestelmasta kayttajatunnuksen tai
nimen perusteella

6. Asiakas tallentaa luodun keskusteluryhman
Tallenna-toiminnolla

N —

ok

Virhetilanteet

Keskusteluryhman luominen ei onnistu

Lopputila ja jalkiehdot

Tallennettu keskusteluryhma nakyy osallistujien
videopalveluissa

Kayttotapaus 10

Asiakas osallistuu keskusteluryhmaan

Tavoiteaikataulu

Vuoden 2016 loppuun mennessa

Alkutila ja alkuehdot

1. Asiakas on kirjautuneena sovellukseen
Asiakas on sovelluksen padnakymassa

Tyypillinen kayttotapauksen kul-
ku

Asiakas avaa Videopalvelut-toiminnon
Asiakas avaa Keskusteluryhmat-toiminnon
Asiakas valitsee Keskusteluryhmat-listan
Asiakas valitsee listasta keskusteluryhman,
johon haluaa osallistua

BN =N
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5. Asiakas valitsee Liity-toiminnon ja kuulee
halyttaa-aanen

6. Kun yhteys on avattu, videopuhelu kaynnis-
tyy

7. Asiakas valitsee Sulje-toiminnon, jonka jal-
keen yhteys katkeaa

Virhetilanteet

Videopuhelu ei kaynnisty, mikali valittu keskuste-
luryhma ei ole tavoitettavissa

Lopputila ja jalkiehdot

Videopuhelu on suoritettu onnistuneesti

Kayttotapaus 13

Asiakas poistaa osallistujan luomastaan sul-
jetusta keskusteluryhmasta

Tavoiteaikataulu

Vuoden 2017 aikana

Alkutila ja alkuehdot

1. Asiakas on kirjautuneena sovellukseen
2. Asiakas on sovelluksen paanakymassa

Kayttotapaus 11

Asiakas poistaa luomansa keskusteluryhman

Tavoiteaikataulu

Vuoden 2016 loppuun mennessa

Alkutila ja alkuehdot

1. Asiakas on kirjautuneena sovellukseen
Asiakas on sovelluksen padnakymassa

Tyypillinen kayttotapauksen kul-
ku

Asiakas avaa Videopalvelut-toiminnon
Asiakas avaa Keskusteluryhmat-toiminnon
Asiakas valitsee Keskusteluryhmat-listan
Asiakas valitsee listasta keskusteluryhman,
jonka haluaa poistaa

Asiakas valitsee Poista-toiminnon
Asiakkaalta varmistetaan poistaminen ja
asiakas hyvaksyy poiston

PN =N

o o

Virhetilanteet

Keskusteluryhman poisto ei onnistu

Lopputila ja jalkiehdot

Poistettu keskusteluryhma ei nay asiakkaan vi-
deopalveluissa

Kayttotapaus 12

Asiakas eroaa keskusteluryhmasta

Tavoiteaikataulu

Vuoden 2016 loppuun mennessa

Alkutila ja alkuehdot

3. Asiakas on kirjautuneena sovellukseen
Asiakas on sovelluksen pdanakymassa

Tyypillinen kayttotapauksen kul-
ku

Asiakas avaa Videopalvelut-toiminnon
Asiakas avaa Keskusteluryhmat-toiminnon
Asiakas valitsee Keskusteluryhmat-listan
Asiakas valitsee listasta keskusteluryhman,
josta haluaa erota

Asiakas valitsee Eroa-toiminnon
Asiakkaalta varmistetaan eroaminen ja asia-
kas hyvaksyy eroamisen

PON =D

o o

Virhetilanteet

Keskusteluryhmasta eroaminen ei onnistu

Lopputila ja jalkiehdot

Poistettu keskusteluryhma ei nay asiakkaan vi-
deopalveluissa

Tyypillinen kayttotapauksen kul-
ku

1. Asiakas avaa Videopalvelut-toiminnon
2. Asiakas avaa Keskusteluryhmat-toiminnon
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3. Asiakas valitsee Keskusteluryhmat-listan

4. Asiakas valitsee listasta keskusteluryhman,
josta haluaa poistaa osallistujan

5. Asiakas valitsee Poista osallistuja -toiminnon

6. Asiakas valitsee listasta osallistujan, jonka
haluaa poistaa

7. Asiakas valitsee Poista-toiminnon

8. Asiakkaalta varmistetaan poisto ja asiakas
hyvaksyy poiston

Virhetilanteet

Osallistujan poistaminen keskusteluryhmasta ei
onnistu

Lopputila ja jalkiehdot

Poistettu osallistuja ei nay keskusteluryhman
osallistujalistassa

Kayttotapaus 14

Asiakas seuraa videolahetysta

Tavoiteaikataulu

Vuoden 2016 loppuun mennessa

Alkutila ja alkuehdot

1. Asiakas on kirjautuneena sovellukseen
Asiakas on sovelluksen pddnakymassa

Tyypillinen kayttotapauksen kulku

Asiakas avaa Videopalvelut-toiminnon
Asiakas avaa Videolahetykset-toiminnon
Asiakas avaa Videolahetykset-listan

Asiakas valitsee listasta videolahetyksen, jota
haluaa seurata

Asiakas valitsee Soita-toiminnon ja kuulee
halyttaa-aanen

. Kun yhteys on avattu, videolahetys kaynnistyy
7. Asiakas valitsee Sulje-toiminnon, jonka jal-
keen yhteys katkeaa

PwN =N

o

Virhetilanteet

Videolahetys ei kaynnisty, mikali valittu videola-
hetys ei ole tavoitettavissa

Lopputila ja jalkiehdot

Videoldhetys on suoritettu onnistuneesti

Kayttotapaus 15

Asiakas katsoo videon

Tavoiteaikataulu

Vuoden 2016 loppuun mennessa

Alkutila ja alkuehdot

1. Asiakas on kirjautuneena sovellukseen
Asiakas on sovelluksen padnakymassa

Tyypillinen kayttotapauksen kul-
ku

Asiakas avaa Videopalvelut-toiminnon
Asiakas avaa Videot-toiminnon

Asiakas avaa Videot-listan

Asiakas valitsee listasta videon, jota haluaa
katsoa

Asiakas valitsee Nayta-toiminnon

Asiakas valitsee Lopeta-toiminnon, jonka
jalkeen video sulkeutuu

PLON =N

o o

Virhetilanteet

Videon katsominen ei onnistu

Lopputila ja jalkiehdot

Videon katsominen on onnistunut

Kayttotapaus 16

Asiakas katsoo vastaanotetun videoviestin

Tavoiteaikataulu

Vuoden 2016 loppuun mennessa

Alkutila ja alkuehdot

1. Asiakas on kirjautuneena sovellukseen
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Asiakas on sovelluksen pddnakymassa

Tyypillinen kayttotapauksen kulku

Asiakas avaa Videopalvelut-toiminnon
Asiakas avaa Videoviestit-toiminnon
Asiakas avaa Saapuneet videoviestit -
toiminnon

Asiakas valitsee listalta videoviestin, jonka
haluaa katsoa

5. Asiakas avaa videoviestin Nayta-toiminnolla
6. Asiakas sulkee videoviestin Lopeta-
toiminnolla

W=

e

Virhetilanteet

Videoviestin katsominen ei onnistu

Lopputila ja jalkiehdot

Videoviesti on katsottu onnistuneesti

Kayttotapaus 17

Asiakas luo videoviestin

Tavoiteaikataulu

Vuoden 2016 loppuun mennessa

Alkutila ja alkuehdot

Asiakas on kirjautuneena sovellukseen
Asiakas on sovelluksen padnakymassa

Tyypillinen kayttotapauksen kul-
ku

PO~

o o

Asiakas avaa Videopalvelut-toiminnon
Asiakas avaa Videoviestit-toiminnon
Asiakas valitsee Uusi videoviesti -toiminnon
Asiakas syottaa uuden videoviestin nimen tai
videoviesti automaattisesti nimetaan aika-
leiman ja asiakastunnuksen mukaan
Asiakas valitsee Hae-toiminnon

Asiakas hakee videoviestin vastaanottajat
jarjestelmasta kayttajatunnuksen tai nimen
perusteella

Asiakas aloittaa videoviestin luonnin Videoi-
toiminnolla ja lopettaa Lopeta-toiminnolla
Asiakas lahettaa videoviestin Laheta-
toiminnolla

Vaihtoehtoisesti asiakas voi esikatsella vi-
deoviestin ennen lahettamista Nayta video -
toiminnolla

Virhetilanteet

Videoviestin luominen ei onnistu

Lopputila ja jalkiehdot

Lahetetty videoviesti ndkyy asiakkaan lahetetyis-
sa videoviesteissa ja vastaanottajan saapuneis-
sa videoviesteissa

Kayttotapaus 18

Asiakas poistaa vastaanotetun videoviestin

Tavoiteaikataulu

Vuoden 2016 loppuun mennessa

Alkutila ja alkuehdot

Asiakas on kirjautuneena sovellukseen
Asiakas on sovelluksen pddnakymassa

Tyypillinen kayttotapauksen kulku

Asiakas avaa Videopalvelut-toiminnon
Asiakas avaa Videoviestit-toiminnon
Asiakas avaa Saapuneet videoviestit -
toiminnon

Asiakas valitsee listalta videoviestin, jonka
haluaa poistaa

5. Asiakas valitsee Poista-toiminnon

W=D

e




KAYTTOLITTYMAN VAATIMUSMAARITTELY Liite 2/11

6. Asiakkaalta varmistetaan poisto ja asiakas

hyvaksyy poiston
Virhetilanteet Videon poistaminen ei onnistu
Lopputila ja jalkiehdot Poistettu videoviesti ei nay asiakkaan videoviesti-

listalla
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4 Ei-toiminnalliset vaatimukset

Tassa luvussa on kerrottu kaytettavista tekniikoista sekd ominaisuuksista, joita sovel-
luksen loppukayttajat asettavat jarjestelmalle.

4.1 Kaytettavat tekniikat

Kayttoliittyman suunnittelussa kaytetdan lonic-kayttoliittymakirjaston tarjoamia kom-
ponentteja ja elementteja. Java-ohjelmointikielella kirjoitetaan sovelluksen tarvitsema
logiikka ja toiminnallisuudet.

4.2 Kaytettavyys

Kayttoliittyman suunnittelussa tulee ottaa huomioon sovelluksen loppukayttajat eli van-
hukset. Hidastunut motoriikka sekd heikentyneet nako- ja kuuloaistit vaativat selkean
kayttoliittyman seka kayton oppimisen helppoutta.

Diaz-Bossini ja Moreno tuovat tutkimuksessaan (Accessibility to mobile interfaces for
older people) esille seuraavia tapoja, joilla heikentyneet aistit voidaan ottaa huomioon
mobiilisovellusta suunniteltaessa:

- pitamalla ikonit yksinkertaisina ja tarkoituksenmukaisina

- kayttamalla vareja harkitusti ja suurta kontrastia

- valttdmalla sinisen ja vihrean eri savyja

- pitdmalla animaatiot ja epdolennainen grafiikka minimissa

- kayttdamalla suuria elementteja ja korostamalla valintaa selkeasti

- kayttamalla helppoa ja selkeaa kielta

- pitamalla tarkea tieto ndkyvissa ja antamalla aikaa tiedon lukemiseen

- pitamalla elementtien asettelu, navigaatio ja termisté yksinkertaisena seka yh-
denmukaisena

- asettamalla dadnenvoimakkuus tarpeeksi suureksi

- valttdmalla ponnahdusikkunoita ja muita paallekkaisia ikkunoita ja

- hyddyntamalla tarinaa kaikissa valinnoissa.



