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Tiivistelma

Opinnaytety6 on taiteellisen luovan prosessin kuvaus. Sen tavoitteena oli suunnitella ja toteuttaa puku World of Wearable
Art -kilpailuun. Lisdksi keskeisena elementtina oli tekijdn oman taiteellisen prosessin kehittyminen projektin aikana. Tyon
aihe valikoitui tekijdn halusta haastaa itsensa tekemaéan jotain uutta ja tuntematonta. Aihetta kasitelldan tekijdn henkil6-
kohtaisesta ndkokulmasta. Kilpailu antoi taiteelliselle prosessille tarpeelliset raamit ja aikarajan.

Raportissa avataan tekijan taustaa taiteen parissa, tAmén taiteilija/suunnittelijaidentiteetin kehittymistd, tutustutaan kil-
pailuun, puvun valmistukseen ja ideointiin seké kilpailuun osallistumiseen. Naiden vaiheiden kautta seurataan seka pro-
jektin etenemisté ettd tekijan kehitysta eri tyovaiheissa. Tydssa pyritddn antamaan kattava kuva niin prosessista kuin teki-
jan taiteellisesta prosessista.

Tyon tuloksena valmistettiin yksi asukokonaisuus, jolla osallistuttiin kilpailuun. Pohdinnassa kayd&aan lapi tekijan ajatuk-
set tyoprosessista.
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Abstract

This thesis is a depiction of a creative process. The main goal was to design and create a garment for the World of Wearable
Art competition in the spring of 2017. It also explores the development of the author’s personal artistic process. This sub-
ject was chosen from the author’s own need to challenge herself to approach art, design and making from a new point of
view and do something new and unknown. It is explored from her personal point of view. The competition gives well needed
frames and a deadline for this artistic project.

In the report the author tells about her background in art, the development of her identity as an artist and a designer, the
competition, creating and designing of the garment as well as her journey in the competition. Through these phases she
explains the progress of the project and her personal artistic development.

As an end result a garment was designed and created for entering the competition in 2017. In the conclusion the author
opens up about her thoughts on the whole process.

Keywords: Artistic process, identity, art, competition, critical-realistic evaluation process, design, making
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1. Johdanto



”The great artist have to be ready to fail”

Marina Abramovic (Louisiana Channel 2013)

1. Johdanto

Opinnaytetydni on taiteellisen luovan prosessin kuvaus,
jossa keskeisintd on oman rohkeuden ja muotoilija-, suun-
nittelija- ja taiteilijaidentiteetin kehittyminen uuden projektin
aikana. Kerron tydssani misté lahtoékohdista aloitin ja mihin
paadyin. Avaan lisdksi hieman taustaani, ajatuksiani tai-
teesta sekd omasta suunnittelija ja taiteilijaidentiteetistani.
Ty6sséni keskeistd on pohdinta, jota olen tehnyt 14pi proses-
sin. Itse saan valtavasti itsevarmuutta lukemalla ja katso-
malla dokumentteja taiteilijoista ja heidan tydtavoistaan hei-
dan itsensé kertomina. On rauhoittavaa nahda, ettad menes-
tyvatkin taiteilijat alansa huipulla ovat vain epataydellisié ih-
misid. Jokaisessa meissa on sar6ja, jotka tekevit meista ai-
nutlaatuisia ja mielenkiintoisia. Se miten tyoskentelemme
omien vahvuuksiemme ja puutteidemme kanssa tekee jokai-

sesta prosessista uniikin.



1.1 TyOn tausta ja tavoitteet

Aloitin opinnaytetyoni tekemisen kevailla 2016 aiheenani
Haute Couture-pukujen valmistus. Tavoitteenani oli tutustua
valmistuksen kautta erilaisiin Haute Couture-puvuissa kay-
tettaviin tekniikkoihin ja rakenteisiin. Aikomuksissani oli val-
mistaa kaksi erilaista koristeellista pukua. Toisen oli tarkoi-
tus olla ns. iso puku ja toisen ns. kapea puku. Halusin ko-
keilla, olisiko opiskelijalla mitddn mahdollisuuksia saavuttaa
Haute Couture-pukujen tasoista jalked. Minulla on vahva
tausta ompelijana, olen opiskellut ennen muotoilun opintoja
sekd vaatetusalan artesaaniksi ettd ompelija-kisalliksi nayt-
tamopukineiden valmistuks painotuksella. Haute Couture-
puvut ovat kiehtoneet minua pienesté asti ja ovat varmasti
iso vaikuttaja valitsemallani urapolulla. Viimeistaan artesaa-
niopinnoistani ldhtien, olen haaveillut vastaavien pukujen
ompelemisesta. Erityisesti ainutlaatuisten kirjailujen ja ko-

risteiden tekeminen on kiinnostanut.

Kevaalla paddyin samoihin aikoihin seminaarini kanssa
myos puvustajaksi John the Babtist -oratorioon. Tehtavanani
oli suunnitella, valmistaa ja kerata puvustus teoksen solis-

teille. Koin aluksi olevani vaara henkild tehtavaan, olenhan

ompelija en suunnittelija. Projektin aikana 16ysin uuden puo-
len itsestani, jonka olin jo hylannyt. Voisinko sittenkin osata
suunnitella? Puvustuksen suunnittelu vei minut taysin mu-
kanaan, eikd sen kokemuksen jilkeen vanha aiheeni tuntu-
nut yhté ajankohtaiselta kuin aiemmin. Nalkéni suunnitte-
lua kohtaan oli suurempi kuin tekniikoiden ja rakenteiden

tutkimista.

Loysin opinnaytetyodni kilpailun sattumalta. En aktiivisesti
etsinyt uutta aihetta. Katsoin syksylla puvustusta suunnitel-
lessani ison mééaréan erilaisia behind the scenes -dokument-
teja, joista Hobitti — Viiden armeijan taistelu — ekstramateri-
aaleista 16ysin kilpailun WOW, World of Wearable Art. Kilpai-
lun tuomarina toimiva Weta Workshopin perustaja Sir
Richard Taylor mainitsi, miten oli 10ytanyt sieltd puvun,
jonka valmistustekniikkaa kokeiltiin puvustuksessa. Tutus-
tuin kilpailuun tarkemmin ja 16ysin uuden maailman, johon
halusin paéasta osalliseksi. Satumaailma, jossa luovuudella ei

ole rajoja ja kuka tahansa voi l6ytaa tiensa huipulle.

Tarkoituksenani oli alun perin taivuttaa alkuperdinen ai-
heeni kilpailuun sopivaksi. Selked deadline antaisi minulle

motivaatiota edetd tydsséni. Kerrottuani silloiselle ohjaajal-



leni Ulla Rytkoéselle kilpailusta tammikuussa 2017, han eh-
dotti ohjaajan vaihtoa Sirpa Miettiseen, koska kyseessa on
taiteellinen projekti. Tama vaihdos on osoittautunut hyvéaksi
ratkaisuksi. Samalla aloitin koko opinnéytetyén kaytanndssa

alusta, tyésuunnitteluseminaaria myo6ten.

Tavoitteenani on suunnitella ja toteuttaa puku World of
Wearable Art -kilpailuun, sekéd pohtia oman taiteellisen pro-
sessini ja taiteilijaidentiteettini kehitysta projektin aikana.
Haluan tutustua itseeni taiteilijana, ja kyseenalaistaa juurtu-
neet ajatusmallini ideoinnissa seka toteutuksessa. Keskeista

on astua pois omalta mukavuusalueelta.

Lisaksi tutustun kilpailuun sen verkkosivujen ja sosiaalisten
medioiden materiaalien kautta saadakseni kuvan kilpailusta,
johon olen osallistumassa. On tarkedd ndhd4a, millaisia t6ita

aikaisempina vuosina on tehty, ettei oma tyé muistuta liikaa

esimerkiksi viime vuoden voittajaa.

1.2 Matka suunnittelijaksi/muotoilijaksi

Vaikka tydni on padasiassa taiteellinen prosessi, on tarkeda
tietd4, miten tdhan pisteeseen on paédsty. Tieni opiskelemaan
vaatetussuunnittelua on ollut pitka, pdatin 11-vuotiaana,
ettd minusta tulee kuuluisa (ja rikas) muotisuunnittelija. Ta-
voitteeni on muuttunut valilld haaveeksi, siitd unelmaksi ja
taas takaisin tavoitteeksi. Tosin endé en tavoittele muoti-
suunnittelijan uraa. Opiskellessani artesaaniksi 16ysin vieha-
tyksen puvustukseen ja suoritin tydssdoppimisjakson seka

Suomen Kansallisoopperalla ettd pukuvuokraamossa.

Hetken haahuiltuani valmistumisen jalkeen, 16ysin Omnian
aikuisopiston, jossa oli mahdollista opiskella ompelija-kisal-
liksi ja suuntautua nayttdmoépukineiden valmistukseen. Sa-
maan aikaan hain my6s opiskelemaan Savoniaan. Kavi niin
onnekkaasti, ettd paasin sisdlle molempiin oppilaitoksiin.
Paatin jattdad muotoilun opinnot odottamaan kahdeksi vuo-
deksi ompelija-kisalli opintojeni ajaksi. Mikali mikaan ei vaa-
tisi jAdméaan padkaupunkiseudulle, ldhtisin opiskeleman Sa-
voniaan valmistumiseni jdlkeen. Omnian aikana ajattelin,
ettd teen tulevaisuudessa ompelijan t6itd, mutta valmistumi-

sen lahestyessa, jokin siina ei tuntunut sopivalta.



Paatin siis pakata tavarani ja suunnata Savon syddmeen ko-
keilemaan onneani muotoilu opinnoissa. Ensimmaé&isena
vuonna olin lopettamassa opinnot, halusin ommella ja sen jo
osasin. Onneksi taloudellinen tilanteeni ei mahdollistanut

muuttoa, joten tavallaan unohduin Kuopioon.

Suunnittelija minussa on heréillyt hiljalleen opintojen ede-
tessé, kolmannen vuoden kevailla puvustusta tehdessdmme
aloin olla elementissdni. Kesan ja syksyn aikana 16ysin takai-
sin maailmaani, puvustukseen. Nautin minulle annetusta
vastuusta John the Babtist -oratorion puvustajana, mutta
samaan aikaan pelkésin sitd. Se oli tdhdnastisen eldaméni
opettavaisin ja pelottavin kokemus. Harjoittelun aikana taju-
sin, etta jos vaan uskallan, osaan suunnitellakin jotain. Mi-
nua alkoi kiehtoa ihan uudella tavalla tarinan kerronta, jossa
puvustuksella on teoksissa erittdin keskeinen rooli. Se tukee
seka nayttelijdn roolisuoritusta ettd ohjaajan visiota. Enda
pelkka tekijan rooli ei tunnu riittavalta, kunnianhimoni

suunnittelijana on herannyt.



1.3 Mina taiteilijana

Taide on kiinnostanut minua aina. Suvussani on monia ku-
vallisesti lahjakkaita ihmisié, joten minutkin on ohjattu piir-
tdmaan jo pienend. On outoa, kun kysytddn missa on oppi-
nut piirtdmé&&n. Se on niin luonnollinen asia, ettei sita ajat-
tele tavoitteellisena suorituksena. Piirtdmisen lisdksi, olen
vuosien varrella tutustunut muihinkin tekniikkoihin. Viime

vuosina suosikeikseni ovat nousseet akryyli- ja akvarellivarit.

Ylaasteella 16ysin uuden ulottuvuuden taiteeseen erittdin
kannustavan opettajan kautta. Piirsin ja maalasin silloin pal-
jon balettitanssijoita, opettajani tutustutti minut taiteilijaan
Edgar Degas, joka on tunnettu tanssijoita esittdvistad maa-
lauksistaan. Toiseksi suosikikseni nousi niin ikdan ihmisia
maalaava Albert Edelfelt. Erityisesti hdnen teoksensa Vir-
ginie. (Kuva 2.) Lukiossa kdvimme katsomassa Albert Edelfel-
tin néyttelyn Ateneumissa. Minusta oli erityisen mielenkiin-
toista, millainen kontrasti oli Virginie- ja Taiteilijan vaimon
muotokuva (ndhtéavilld Kansallisgallerian verkkokokoelmissa)
-teosten valilla. Toinen huokui lampoa ja toinen oli kylméan

asiallinen.
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Lukiossa taas abstraktista taiteesta pitavan opettajan kanssa
olimme napit vastakkain useimpien téiden kohdalla. Mina
halusin piirtdd ja maalata kasvoja, ja melkein kaikissa tehta-
vissd kehotettiin tekeméaéan jotain mika ei esitd mitdan. Abst-

raktista ekspressionismista tuli arkkiviholliseni.

KUVA 1. The Ballet Class (Degas 1874)



KUVA 2.

Virginie (Edelfelt 1883)
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Tyo6ni ovat edelleen useimmiten kasvoja. Olen pohtinut miksi
ne kiehtovat minua niin suunnattomasti. Kasvot heijastavat
minulle tunnetta. Minulle taide on pitkd&n ollut esittavaa tai-
detta, kuten maalauksia ja valokuvia. Suosikki taiteilijoitani
ovat olleet aiemmin mainitut Albert Edelfelt ja Edgar Degas.
Lukiossa 16ysin valokuvat, erityisesti vaikutuin Jouko Lehto-
lan valokuvista. (Kuvat 5 - 8.) Niissé oli tarina, ne eivat olleet
vain hienoja maisemia tai kasvokuvia. K&vin viimeksi katso-
massa hanen tditdan Kiasman nayttelyssad 2013 ikdan kuin
kokeena, ndhdéakseni olenko yha yhta vaikuttunut. Yhta
lailla pidin lukiolaisena Elina Brotheruksen omaelaméanker-

rallisista toista. (Kuvat 3 ja 4.)

KUVA 3. "My mother's wedding dress, my father's wedding
suit, my mother's funeral dress" (Brotherus, 1997)

KUVA 4. This is the first day of the rest of your life
I (Brotherus, 1998)
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KUVA 5. "A Man Who Hasn't Shot Heroin for 442 Days"
(Lehtola 2004)

13
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KUVA 6. "A blue-handled Ikea meatknife, a 15- year-old girl
slashed her boyfriend's throat, October '03" (Lehtola 2003)



Minulle oman minuuden ja identiteetin tutkiminen on kiin-
toisa matka, jota seuraan mielenkiinnolla. Minua kiehtoo,
miten muutun ja kehityn koko ajan. Nden asioissa uusia
puolia ja koen ne eri tavalla. Vaikuttuminen on nyky&én pal-
jon harvinaisempaa kuin aikaisemmin. Olen vihdoin tehnyt
rauhan arkkiviholliseni, abstraktin taiteen, kanssa ja anta-
nut sille mahdollisuuden. Siindhan on kyse vapaudesta. Se
ei rajoita mitenkdan, voin antaa tunteen vieda. Teos, joka ei
ole yksiselitteinen, haastaa katsojan irrottamaan rationaali-

suudesta, ja kokemaan teoksen tuntemalla ja aistimalla.

Aikaisemmin koin, ettd hyvan taiteen tulee esittda jotain ole-
massa olevaa. Selkeésti olen nyt valmis kokemaan jotain
uutta, jossa en anna vanhojen rajoitteiden hidastaa. Otan
omista intohimoistani ja kiinnostuksistani irti sen tarkeim-
man, ja ldhden hyddyntamaan sitd. Miksi vaatteen pitda
nayttad vaatteelle, voiko sekin olla taideteos, jossa ei menné
kaytettavyys edella? Muotoilun ja taiteen mahdollisuudet
ovat todellakin kolahtaneet tajuntaani oikein kunnolla. Kuin
mielessé olisi kaadettu monta seindé ja yhtdkkia on enem-

man tilaa hengittaa.

KUVA 7. Volkswagen Passat 1,9 TDI 4x4
diesel Variant (Lehtola 2001)

KUVA 8. "17.6 2000, Kinaporinkatu 1 C, 1st
floor landing, male, cause of death: Heroin
overdose" (Lehtola 2002)
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KUVA 9. Kasvokuvia, toteutettu akvarelleilla, lyijykynéalla, akryylimaalilla sekd vapaalla
konekirjonnalla. (Jalvas 2017)
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1.4 Kriittis-realistisen evaluaation prosessin mallinnus

Osallistuminen ja p !

WOW + Ohjaava opettaja Miné&
J HESES World of Wearable
; - Vahva ompelutausta
- Deadline 31.3.2017 - Kiinnostus puvustukseen ja taiteeseen
- Kategoriat & X - Mahdollisuus
- Kuljetusmahdollisuus o Alku pohdlnta - Kyseenalaistaa omia rajoja
- Kokorajoitukset - Oppia uutta
- Tyén ulottuvuus Ty6ésuunnitelmaseminaari - Uskaltaa
% Toimintasuunnitelma - Avant Garde
L - Vanhan aiheen hyédyntaminen
- Osallistua vs voittaa - 2x taideviikko - Musta & kulta
- Reippaasti kokeilemaan uutta! - 4x toteutus - kiire -> musta kangas yms. tarvikkeita
- Irrottelu-> mieli vapaaksi - kokeilua

- Pois tutusta ja turvallisesta Ii 4\
o uonnokset 1
- Tutustu kontekstiin - Ideat uusiksi, varovaisuus pois!
- Teeman pohdinta-> tutustuminen
- Vapaata luonnostelua ja ideointia

Kehitys

- Hyvia ideoita ) o
- Kasvot kiinnittivat huomion - Samaa mielta ohjaajan kanssa
- Mekanismi, hyva! Luonnokset 2 -tarpeellista palautetta
- Konteksti? - Ei itsestaén selvyyksia

- Mekanismi? pidetdan!

- Jatkokehittelya!

Kokeilut + Proto

- Varia rohkeasti mukaan

\

\

- Pois jumittumasta ja eteenpéin - Jumissa, idea ei etene
- Rohkeasti vaan uusia suunnitelmia . X - Jotain muuta?
- Ala pelkaa ja epardi/vatvo Lopullinen suunnitelma
/ - Uusia malleja ja ideoita
- Meri ja korallit
-Hyva suunnitelma Toteutus - Proto 1 -> ei toimi

-Reippaasti tekemaan - Proto 2 -> toimiil!!!

- Lopulliset luonnokset
- Materiaalit

- Vaihe 1 & 2 kansainvalisilla osallis- 5
Valmis puku - Kokeilut

tujilla Deadline 31.3.2017

- Valokuvat, min 3 max 10

- Materiaalit? .

- Inspiraatio Kiloail , - Puvun valmistus
- lyhyesti ja pitkasti pailuun o <« -> Valokuvaus

- Ty6n nimi!

N

KUVIO 1. Mukaelma kriittis-realistisen evaluaation prosessin mallista (ANTTILA 2006, 463)
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Kaytan prosessini kuvaamiseen kriittis realistisen evaluaa-

tion prosessin mallia sovellettuna versiona. Anttilan (2006,

463) malli kriittis-realistesta evaluaation prosessista ei sellai-

senaan sopinut ty6honi, joten tein sen pohjalta oman tulkin-

nan. (Kuvio 1.)

Anttilan (2006, 463) mallissa prosessin mallinnuksesta, on

kaksi siihen vaikuttavaa tekijaa: Ulkoinen- ja sisdinen infor-

maatio. Mallissa havainnollistetaan, miten prosessi etenee eri

vaiheiden kautta. Vaiheiden rinnalla kuvataan miten sisdiset

ja ulkoiset tekijat vaikuttavat prosessin kulkuun

Prosessin vaiheet

Alkumielikuva

Tuumailu ja ratkaisujen tekeminen
Tavoitekuva orientoivat ja operationaaliset
mielikuvat

Perustoimintojen mééarittely ja toiminta suun-
nitelman laatiminen

Tarkentunut mielikuva
Toimintakierrokset

Tarkentunut mielikuva

Tasmallinen mielikuva

Paattéanalyysi

Tyon tulokset

(Anttila 2006, 463)
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Omassa sovelletussa prosessin kuvaamisen mallinnukses-
sani (kuvio 1), on kaksi samaan aikaan vaikuttavaa ulkoista
informaation lahdetta ja yksi sisdinen. Ulkoisia ovat kilpailu
seka ohjaaja ja sisdinen on tekija. Prosessin kuvaus -mallin-
nuksesta ilmenee miten eri informaationldhteet ovat vaikut-
taneet prosessin kulkuun. Keskelle olen kerdnnyt tyéni kes-
keiset kddnnekohdat, oikealle omat mietteeni/tekoni ja va-
semmalle ohjaajan ja kilpailun asettamat rajoitteet ja palaut-
teet. Nuolet kertovat miten tilanteet ovat edenneet, kehitty-
neet ja vaikuttaneet toisiinsa. Mallinnus antaa nopealla sil-

maéayksella kokonaiskuvan tydoprosessini etenemisesta.



1.5 Keskeisia kéasitteita

WOW

World of Wearable Art -kansainvéalinen suunnittelukilpailu. (World
of Wearable art 2017)

Tunnelma- tai ideataulu

Taulujen avulla pyritdén ilmaisemaan ja kiteyttdmééan tyéhoén
suunniteltu tunnelma, ideat, mahdolliset tekniikat, pintarakenteet
ja muut tekijat visuaalisesti. (Sorger ja Udale 2006, 26)

Ideointi

”Uuden keksiminen ja suunnittelu” (MOT Gummerus Uusi suomen
kielen sanakirja, online -tietokanta)

Deadline

Aikaraja johon mennessa, jotain tulee olla tehtyna.
Abstrakti taide

“taide joka nadkoéhavainnot pelkistden kayttda vapaasti muotoiltuja
kuva-aineksia.” (MOT Kielitoimiston sanakirja, online -tietokanta)

Proto
Koeversio mm. kaavojen, tekniikoiden ja materiaalien testaukseen.
Kaava

Paperinen malli, jota apuna kayttéden leikataan palaset materiaa-
lista.
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Kuosittelu
Peruskaavojen muokkaus tavoiteltuun malliin.
Weta Workshop

Yksi maailman johtavia erilaisia erikoistehosteita, pukuja ja tar-
peiston tuotteita tekeva yhtié. Heidan repertuaariinsa kuuluvat esi-
merkiksi 3D- mallinnus, puvustus, peruukit, maskeeraukset ja ka-
sin tehdyt aseet. Ollut mukana tekeméassa elokuvia kuten Taru
Sormusten Herrasta ja Hobitti. Viimeisimpiin tuotantoihin kuuluu
Scarlet Johanssonin tdhdittdm&a Ghost in the Shell. (Weta
Workshop 2017)

Cirque du Soleil

Kansainvalisesti tunnettu 1980 luvulla perustettu sirkus, jonka
esityksid kuten Amaluna, Totem ja Varekai on nadhtavilla ympari
maailmaa. (Cirque du Soleil 2017.)

Reaktiivivarit

Luonnonkuitujen varjaykseen soveltuva nesteméinen tekstiilivari.
(Emo-tuotanto 2017)

Ruiskuemulsio

Nestemdinen painoemulsio, joka sopii mm. ruiskutustekniikkaan ja
ohenteeksi tavalliselle painoemulsiolle. (Emo-tuotanto 2017)

Pigmentti

Véri painoemulsioiden varjddmiseen. (Emo-tuotanto 2017)



2. Kilpailu
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2. Kilpailu

2.1 Kilpailu

WOW eli World of Wearable Art on ainutlaatuinen kansainva-
linen suunnittelukilpailu. World of Wearable Art syntyi pe-
rustajansa Suzie Moncrieffin huonosta kokemuksesta,
Wearable art néyttelysta. Nayttelyssé oli esillA kdsin maalat-
tuja ja varjattyja silkkipukuja ripustettuna henkareihin.

(WorldofWearableArt 2016.)

World of Wearable Art -kilpailu pidettiin ensimmaéaisen kerran
1987 Nelsonissa, Uudessa-Seelannissa. Se on kasvanut pie-
nesta tapahtumasta kansainvaliseksi suunnittelukilpailuksi.
Sen hienous ja erityisyys kiteytyvét siind, ettd kuka vaan voi
osallistua. Ei tarvitse olla maineikas suunnittelija tai puvus-
taja parjatédkseen, jokaisella on yhtaldinen mahdollisuus. La-
vashow on kokonaisuus, jossa pukujen lisdksi ndhddan mm.
tanssia ja sirkusta. Aikaisempien naytosten koosteita on
mahdollista katsoa tapahtuman Youtube-kanavalta. Muuta
materiaalia aikaisempien vuosien osallistyjista 16ytyy tapah-

tuman verkkosivujen lisdksi heidan Pinterest tauluiltaan, In-
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stagramista ja Facebookista. Tapahtumalla on kattavat verk-
kosivut, joilta 16ytyy monipuolisesti tietoa tapahtumasta ja

siihen osallistumisesta. (World of Wearable Art 2017.)

Kilpailu on jaettu kuuteen kategoriaan (sections), jotka tdna
vuonna ovat Avant Garde, [llumination Illusion, Red, Ao-
tearoa- New Zealand, Weta Workshop Costume and film
(Science Fiction) ja Open. Kategoriat vaihtelevat vuosittain,
aikaisempina vuosina on ollut myés mm. Bizarre Bra- ja Man
(the Uniform) -kategoriat. Jokaiselle kategorialle on keréatty
inspiraatiomateriaalia Pinterestiin ja tapahtuman verkkosi-
vuille. On kuitenkin muistettava, etté jokaisen suunnitelman
tulee olla originaali, vaikutteista huolimatta. Alla esittelen ta-
man vuoden kategoriat lyhyesti. (World of Wearable Art
2017.)



Avant Garde

Tassa kategoriassa muoti ja taide kohtaavat. Suunnittelija
padsee irrottautumaan muotimaailman asettamista rajoit-
teista ja haastamaan sen mité pidetdan muotina. Ei tarvitse
miettia asiakasta tai tuotteen kaupallisuutta vaan luoda tyo,
joka saa olla yliampuva ja vallankumouksellinen. Samaan ai-
kaan sen tulee olla tyylikas ja taidokkaasti valmistettu, - tyo,
joka voitaisiin ndhd& milla tahansa kansainvalisella catwal-

killa. (World of Wearable Art 2017.)

KUVA 10. Khepri, Miodrag
Guberinic ja Alexa Cach,
2016

KUVA 11. Resplendent warrior, Wong Ho Yee, 2012
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[Nlumination Illusion / Float, Fly, Flow

Suunnittelijan tulee luoda asu, joka hyédyntéda UV-valon
mahdollistamaa taikaa ja illuusiota. Ty6n tulee yllattaa
yleis6, herattdd WOW-reaktio vaikuttamalla silta kuin se lei-

juisi ilmassa lavan ylla. (World of Wearable Art 2017.)

KUVA 13. Shanachie for
lost birds, Jo Drysdall, 2012

KUVA 12. ’TRis(e)', Sue Cederman, 2011



Red

Suunnittelijan tulee kayttaa tassa kategoriassa kaikilla naky-
villa pinnoilla punaista varia ja/tai sen savyja. Punainen on
adrimmaisyyksien vari, tdAynné vastakohtia. Se luo ihmisille
mielikuvia niin sodasta ja vakivallasta kuin intohimoisesta
rakkaudesta. Se voi olla seké herkké ettd voimakas, rakas-
tava tai julma. Jokainen suunnittelija saa miettid omaa na-
kemystdan tdstd moniulotteisesta varista. (World of Wearable

Art 2017.)

KUVA 14. Hybrid,
Erica Gray, 2013
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KUVA 15. Precious childhood, Chan Yee Wing, 2012
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Aotearoa, New Zealand

Suunnittelijan tulee luoda teos, joka juhlistaa t4ta ainutlaa-
tuista maata. Hanen tulee keratd inspiraationsa timén maan
monimuotoisesta vaestdstd, kulttuureista ja luonnosta.
Suunnittelija voi tuoda tydssdan esille oman mielikuvansa
tastd maasta ja sen kulttuureista. (World of Wearable Art
2017.)

KUVA 17. Marquise ra-
wahi, Beatrice Carlson,
2012

KUVA 16. Venus anadyomene, Kirsten Fletcher,
2013



Costume & Film (Science Fiction)

Tasséa kategoriassa suunnittelijan tulee vieda ajatuksensa ih-
misen aikaan ja paikkaan sidotun maailman ulkopuolelle.
Mita kaikkea voisi olla olemassa toisessa ulottuvuudessa tai
toisella planeetalla universumissamme? Millaista kansaa,
olentoja tai elamaa siella olisi? Suunnittelija saa luoda koko-
naan uuden lajin tai kuvitella ihmisen sellaisena kuin voi-
simme olla kaukana tulevaisuudessa vuonna 3446. (World of

Wearable Art 2017.)

KUVA 18. Lord Maharaja & Star
Bride, Liam Brandon Murray

KUVA 19. Pleiades, Maria Tsoponaki, Dimitri Mavinis
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KUVA 20. Dress circle, Sandra Lewis, 2012
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Open

Tata kategoriaa ei ole sidottu teemaan, vaan suunnittelijalla
on taysin vapaat kddet konseptissa, materiaaleissa ja valmis-
tuksessa. Suunnittelijaa kannustetaan Aarimmaéisiin inno-
vaatioihin ja omaperéisyyteen. Vain taivas on rajana. (World

of Wearable Art 2017.)

KUVA 21. Miss Tiffany, Chris
Wilson, 2012



Kilpailun palkinnot
Supreme WOW Award

Paapalkinto, joka mydénnetddn tuomareiden mielesta kaik-
kein poikkeuksellisimmalle ty6lle.

Ensimmdinen sija 30000 $ NZD

Toinen sija 6000 $ NZD

(World of Wearable Art 2017.)

Dame Suzie Moncrieff Award

Dame Suzie Moncrieff palkitsee tyon, jossa on hdnen mieles-
tdan eniten "WOW”- faktoria ja innovaatiota.

Ensimmadinen sija 5000 $ NZD

Toinen sija 1000 $ NZD

(World of Wearable Art 2017.)

Student Innovation Award

Palkinnon saa alan opiskelija tai vastavalmistunut.
Ensimmadinen sija 5000 $ NZD

Toinen sija 1000 $ NZD

(World of Wearable Art 2017.)
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Wearable Technology Award

Palkinnon saa ty6, jonka valmistuksessa ja/tai toiminnoissa
teknologiaa on kiytetty omaperdisimmin ja innovatiivisim-
min.

Ensimmadinen sija 5000 $ NZD

Toinen sija 1000 $ NZD

(World of Wearable Art 2017.)

New Zealand Design Award

Palkinnon saa paras uusiseelantilaisen osallistujan ty6.
Ensimmainen sija 5000 $ NZD
(World of Wearable Art 2017.)

First Time Entrant Award

Palkinnon saa paras ensimmaista kertaa kilpailuun osallis-
tuvan suunnittelijan ty6.

Ensimmadinen sija 5000 $ NZD

Toinen sija 1000 $ NZD

(World of Wearable Art 2017.)



Sustainability Award

Talla palkinnolla huomioidaan ty6, jonka suunnittelija on
kiinnostunut ympéristdén suojelusta ja kayttda materiaaleja,
jotka muuten heitettaisiin pois. Tyon tulee olla valmistettu
vahintdén 85 % kierratetyistd materiaaleista.

Ensimmadinen sija 5000 $ NZD

Toinen sija 1000 $ NZD

(World of Wearable Art 2017.)

Section Prizes

Jokaisella kuudesta kategoriasta on jaettavissa merkittava
palkintosumma, joka jaetaan kolmen ensimmaisen sija kes-
ken.

Koko summa 9700 $ NZD

Ensimmadinen sija 6000 $ NZD

Toinen sija 2500 $ NZD

Kolmas sija 1200 $ NZD

(World of Wearable Art 2017.)
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International Awards

Talla palkinnolla huomioidaan kansainvaliset osallistujat.
Maanosat on jaoteltu alla olevan listan mukaisesti ja jokaisen
alueen voittajalle on jaossa 5000 $ NZD. Lisaksi kaikista
kansainvalisista osallistujista valitaan voittaja, jolle on jaossa
6000 $ NZD.

- UK/Europe

- Americas

- Asia

- Australia & South Pasific
(World of Wearable Art 2017.)

Internships

Rahapalkintojen lisdksi jaossa on kaksi ainutlaatuista har-
joittelujaksoa kansainvalisesti tunnetuissa luovien alojen yri-
tyksissd Weta Workshopissa ja Cirque du Soleilissa. (World
of Wearable Art 2017.)



Weta Workshop Award

Voittajan valitsee Sir Richard Taylor. Weta Workshop Cos-
tume & Film kategorian voittaja saa neljan viikon harjoittelu-
jakson Weta Workshopissa Wellingtonissa, Uudessa-Seelan-
nissa. Palkinto sisdltda lennot mist& tahansa pain maailmaa

sekd majoituksen. (World of Wearable Art 2017.)

Cirque du Soleil Award

Voittajan valitsee Cirque du Soleilista tullut tuomari. Taman
palkinnon saa ty6, joka parhaiten yhdistda tekniikoita

ja/tai teknologiaa tehostamaan ihmisen suoritusta. Voittaja
saa 5000 $ NZD seka neljan viikon harjoittelun Cirque du
Soleilin pAdmajassa Montrealissa, Kanadassa. Palkinto sisal-
taa lennot mista tahansa pain maailmaa sekéd majoituksen.

(World of Wearable Art 2017.)
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2.2 Kilpailuun osallistuminen

Kilpailuun osallistuminen tapahtuu verkkosivujen kautta.
Osallistujan tulee olla tayttadnyt 18 vuotta viimeistdan
31.3.2017. Kilpailuun on mahdollista osallistua yksin tai 2 -
3 hengen ryhméana. Osallistua voi yhdella tai useammalla
puvulla samaan tai eri kategorioihin. Samalla ty6lla ei ole
mahdollista osallistua kilpailuun toista kertaa, jos sita ei ole
muokattu 85 %. Kilpailu on jaettu tdna vuonna kuuteen ka-
tegoriaan, joista osallistujan tulee valita, mihin osallistuu.
(ks. 20-25) (World of Wearable Art 2017.)

Olen purkanut osallistumisen viiteen osaan: rekisterditymi-
nen, vaihe 1, vaihe 2, vaihe 3 ja tyon toimittaminen. Seuraa-
vaksi kerron mitd kukin vaihe pitda sisdlladn. Kuvauksissa
mainitut paiviméaarat koskevat tAman vuoden kilpailua ja

ajat Uuden- Seelannin aikaa. (World of Wearable Art 2017.)

Kilpailun vaiheet

Rekisterdityminen

Suunnittelija rekisterdityy tapahtuman nettisivuilla kilpaili-

jaksi. Useamman suunnittelijan ryhmissé jokaisen on rekis-



terdidyttava erikseen. Tamaé ei vield tarkoita kilpailuun osal-
listumista. Osallistuja tdyttaa itseddn koskevan tietolomak-
keen, johon tulee henkilétietojen lisdksi mm. kuva, mahdolli-
sesti oma verkkosivu-osoite, tiedot mahdollisista alan opin-
noista seka, opiskelijastatuksesta. Osallistuja pystyy tayden-
tdmaan ja paivittdmaan rekisterditymistietojaan mydhem-
min. Rekisteroidyttyddn osallistuja saa suunnittelijanume-
ron, joka pysyy samana myo6s tulevina vuosina. Uutta rekis-
terditymisté ei siis vaadita joka vuosi. Rekisterdityneet suun-
nittelijat saavat uutiskirjeen, omaa osallistumista koskevan
informaation, sekd muuta tietoa kilpailun etenemisesté. Li-
saksi on mahdollista liittyd suunnittelijoille tarkoitettuun Fa-
cebook-ryhméan. Facebook-ryhmassa on mm. mahdollista
kysyéa erilaisista kdytdnnon asioista koskien kilpailua tai
vaikka mitd spraymaalia kannattaa kayttaa. (World of

Wearable Art 2017.)

Vaihe 1 [lmoittautuminen kilpailuun (Step 1, intention

to enter) Deadline 31.3.2017

Rekisterditymisen jalkeen on mahdollista ilmoittautua osal-
listujaksi meneilldan olevan vuoden kilpailuun. Vuonna 2017

tamén vaiheen deadline oli maaliskuun viimeinen. Tassé vai-
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heessa suunnittelija ilmoittaa tdidensad maaran ja mihin ka-
tegorioihin t6illdén osallistuu. My0s tydén nimeéd kysytéan,

mutta sitd pdadsee muokkaamaan myéhemmin, mikali tarvit-
see. Useamman suunnittelijan ryhmien tulee valita ”’johtava
suunnittelija”, joka ilmoittaa tyon/tyot kilpailuun. (World of

Wearable Art 2017.)

Vaihe 2 Esivalinta (Step 2, preselection) Deadline kan-

sainvéalinen 31.3. ja Uudessa-Seelannissa 15.5.2017

Jokaisen, joka ei ole aikaisemmin osallistunut kilpailuun, tu-
lee lapéista esivalinta. Ensikertalaiseksi luokitellaan, mikali
ei ole aikaisemmin saanut ty6tédéan esille World of Wearable
Arts- Awards- show’hun. Tédssa vaiheessa osallistujan tulee
deadlineen mennessé ottaa kuvat valmiista puvusta ja suo-
rittaa netissa vaihe kaksi. Kuvia vaaditaan 3-10 niiden li-
séksi toisessa vaiheessa kysytddn muutakin informaatiota
kuten, materiaalit, lyhyt kuvaus inspiraatiosta, seka pidempi
kuvaus tyosta (100 sanaa). Taméan vaiheen lapéaisevat tyot
saavat jatkaa seuraavaan vaiheeseen. Pudonneilta téilta ei

vaadita jatkotoimenpiteitd. (World of Wearable Art 2017.)



Vaihe 3 Osallistumisen viimeistely ( Step 3 Complete

your entry) Deadline 19.6.2017 klo 17.00

Tama on viimeinen verkossa tehtéva osallistumisvaihe.
Koska kaikki eivat osallistu vaiheeseen kaksi, on tassa vai-
heessa ladattava kuvat valmiista tydsta. Lisaksi tulee kertoa
kaikki muu tarpeellinen informaatio. TAma pitaa sisalldan
mm. mallivaatimuksen, materiaalit ja inspiraation. Suunnit-
telijoiden tulee lukea World of Wearable Art - kilpailun osal-
listumissddnnoét sekd printata ja allekirjoittaa osallistumisil-
moituslomake. TAmé& ldhetetddn yhdessa tydon kanssa Nelso-
niin, Uuteen-Seelantiin. TAssd vaiheessa on erityisen tar-
kedd huomioida tyon kuljettamiseen meneva aika, joka voi
vaihdella paljonkin riippuen siitd, mista tyonsa lahettaa.

(World of Wearable Art 2017.)

Puvun toimitus kilpailuun (Garment Hand in) Deadline

19.6.2017 klo 17.00

Kaikkien osallistuvien téiden tulee olla Nelsonissa Uudessa-
Seelannissa maanantaina 19. kesdkuuta 2017. Ty6én toimi-

tusvaihtoehdoista on lisdtietoja kilpailun verkkosivuilla.
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Osallistujan tulee itse huolehtia, ettd kaikki vaiheet suorite-
taan aikataulussa. Erityisesti tAmé& vaatii tarkkuutta kol-
mannessa vaiheessa, jossa ty6 lahetetdan Nelsoniin. (World
of Wearable Art 2017.)

Tuomarointi

Vuosittain tuomaristo koostuu valikoimasta erilaisten kan-
sallisten ja kansainvélisten luovien alojen osaajia. Pysyvina
tuomariston jasenind ovat Dame Suzie Moncrieff (World of
Wearable Art -kilpailun perustaja) sek& Sir Richard Taylor
(Weta Workshopin perustaja). Tuomaristo arvioi jokaisen
tyon omaperdaisyyttd, luovuutta, innovaatioita sekéa valmis-
tusta. Kaikki naytékseen valitut ty6t kayvat 1api kolmivaihei-
sen arviointiprosessin, jolla valitaan palkintojen voittajat.

(World of Wearable Art 2017.)

WOW® Awards Show

Voittajat julkistetaan palkintojenjakotilaisuudessa perjan-

taina 22. syyskuuta. Kaikki finalistit saavat yhden lipun nay-
tokseen ja heidat kutsutaan osallistumaan yksityiseen World
of Wearable Art suunnittelijoiden konferenssiin (WOW Desig-

ners Symposium). (World of Wearable Art 2017.)



3. Ideointi
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3. Ideointi

Paadyin kayttdmaén sanaa ideointi, koska se kuvaa parem-

min tyéprosessini etenemistd kuin suunnittelu. Suunnittelu
tuntuu tassé yhteydessa liian rajoittavalle ja tavoitteelliselle.
Kaytan prosessini kuvaamisessa paljon valokuvia mm. luon-
noksista. Niiden kautta etenemistd on helpoin seurata. Jaot-
telin ideointini neljddn merkittavaan vaiheeseen, jotka esitte-

len seuraavissa alaluvuissa.

Ideointivaiheesta tuli tyOprosessini pisin vaihe, samaan ai-
kaan kaikkein tarkein ja mielenkiintoisin. En osannut varau-
tua siihen, millainen siita tulisi. Luulin naiivisti vain luon-
nostelevani nopeasti jonkin kauniin puvun. Olen aikaisem-

min mieltdnyt itseni l14hinn& ompelijaksi, joten muotoilun

opinnoista huolimatta oma suunnitteluprosessini on viela ke-

hittymassa. Asiakastdiden tekemiseen tottuneena omien ide-
oiden tuottaminen ja etsiminen oli yllattavan vaikeaa. Aikai-
semmin téillani on ollut selkeéat rajoitteet, mutta nyt lahes
kaikki oli mahdollista. On helppo vierittda paatantavalta jol-
lekin toiselle, se vapauttaa vastuusta. Nyt ei ole auttanut

muu kuin uskaltaa tehda omat paatokset.
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Huomasin, ettd kun vain annoin mielelleni vapauden ideoida,
ei se ollutkaan ihan tyhja. Piti ottaa suodatin pois paalta ja
kirjata ylés kaikkein tyhmimmiltakin tuntuvat ideat. Moni
niista poiki lisda ideoita, jotka kehittyivat hiljalleen eteen-
pain. Kirjoitin monesti kahdelta y6lla puhelimeeni erilaisia
ideoita. Lopputulemana oli my6s vahéan jokaisessa projektin
aikana ldhettyvilla olleessa paperinkulmassa taysin konteks-
tistaan irrotettuja ajatuksia. Tulevaisuudessa muistikirjan
mukana kuljettaminen yhtenéistaisi karkailevat ajatukset
yhteen paikkaan. Kéytin ideoinnissa useasti apuna Pinteres-
ti4, jonne kerdsin mielestdni mielenkiintoisia kuvia. Aloitin

tdman heti pdatettyani vaihtaa aihetta, tammikuussa 2017.

WOW inspiraatio

A2 aO0FENOS @

KUVA 22. Kuvakaappaus Pinterest-seinésta



3.1. Alku

Aikaisempi aiheeni oli Haute Couture-pukujen valmistus ja
aluksi ldhdin taivuttamaan sitd kilpailuun sopivaksi tyoksi.
Maarittelin tyolleni sopivaksi kategoriaksi Avant Garden. Se
oli mielestani minulle sopivin. Aloitin tyén aktiivisen ajatte-
lun tammikuussa 2017 ja vaiheiden 1 ja 2 deadline olisi
31.3.2017. Aikatauluni oli erittain tiukka, joten ohjaajan
vaihduttua ja aikaisemman aiheen hautauduttua turvauduin

aluksi tdhén tuttuun ja turvalliseen aihealueeseen.

Koin, etta siind on minulle sopivasti, mutta ei liikaa haas-
tetta. Menin sieltd mistd aita on matalin ja valitsin vareiksi
mustan ja kullan. Perustelin valintaani itselleni selittAmalla,
miten jokin veti puoleensa synkissa vareisséa ja voimakkaissa
kontrasteissa. Olinhan aina ollut kiinnostunut tasta yhdistel-
masta. Ajatuksenani oli kylmasti sanottuna tehda nayttava
mekko. Kerdsin tdméan idean pohjalta inspiraatiomateriaalia
ja tyostin luonnoksia. Jokin kuitenkin tokki, oliko tdma sit-

tenkin liian ilmeinen valinta?
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KUVA 25. Avant Garde-luonnoksia, lyijykyna (Jalvas 2017)
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Tyésuunnitelmaseminaarissa- 7.2.2017 itselleni asettamani
rajat kyseenalaistettiin ja kehotettiin katsomaan niiden ulko-
puolelle. Miksi tdméa teema? Miksi ndma varit? Nyt pois sielta
mukavuusalueelta! Oletko 1ahddsséa vain kisaamaan vai voit-
tamaan? Miten aiot erottua joukosta? Mika on konteksti?
Paljonko kilpailijoita? Keistd tuomaristo koostuu? Nyt tarvitsi
ideoida vapaammin!!! Minulle esitettiin kaikki ne kysymyk-
set, joita valttelin tehdessani pdatoksid mm. teemasta ja vari-
tyksesta. Eniten kavahdin "voitto”- sanaa. Enhdn mina nyt
sellaista. Tuudittauduin hyvin tuttuun “osallistuminen on
tarkeintd” mantraan. Ettei kukaan vaan luule, etta kuvittelen
itsestani liikoja.

Seminaarin jalkeen innostuin tydsta ihan uudella innolla.
Ensimmaisenda poistin tiukan aiherajauksen ja uskaltauduin
uppoutumaan muille kategorioille kerattyyn materiaaliin.
Seuraavana lahtivat varit. Ei ollut mitdan syytd jaméahtaa
naihin vareihin, vaikka olin jo hadisséni ostanut hieman ma-
teriaaliakin. Varasin tiukasta aikataulusta roéyhkeésti tilaa
ideointiin, maalailuun, yleiseen "hoérho6ilyyn”. Tarvitsin aikaa
taivuttaa omia rajojani, kavelld ennakkoluulojeni, pelkojeni

ja epailyksieni yli paastékseni eteenpain uusille urille.
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Olin jo seminaariaineistoa kasatessani alkanut epéilld onko
ajatukseni liian ennalta arvattava. Viimeinen niitti oli Project
Runway televisio-ohjelman jakso, jossa teemana oli Avant
Garde, ja erasta kilpailuasua kommentoitiin, etta se yrittda
esittdd Avant Gardea. Tajusin, ettd tassa oli se, mistd tAman
teeman kanssa kiikasti. Se ei tule luontevasti vaan yritan
rastittaa kaikki aiheelle annetut laatikot. Puvustus on alue,
jolla olen elementissdni, miksi siis niin kovasti halusin tehda

ns. muotia.



3.2 Uutta kohti

Ty6suunnitteluseminaarin jalkeen aloitin ideoinnin kaytan-
nossa alusta. Hylkasin Avant Garden ja avasin silméani kai-
kille niille mahdollisuuksille, jotka siinsivat edess&ni. Tutus-
tuin muiden kategorioiden ideamateriaaleihin. Innostuin ko-

vasti seka scifista etta Aotearoa, New Zealandista.

Mieleeni palasi my6s omakuvani lukion toiselta luokalta.
(Kuva 26.) Kasvot ovat aina kiehtoneet minua, piirrdn ja
maalaan niitd yha uudelleen. (Kuva 9.) Paatin hyédyntaa tata
ja luonnostelin erilaisia vaihtoehtoja kayttden kasvoja Toi-
nen, jo muutaman vuoden mielessa pyorinyt inspiraatio, ovat
linnut, erityisesti riikinkukot. Ikdvakseni huomasin, aikai-
sempien vuosien voittajien tdéihin tutustuessani, etté viime
vuoden Avant Garde -kategorian voittajan puvussa oli riikin-

kukkoja (World of Wearable art 2017).

Tehdessani tutkimusmatkan Puuiloon, 10ysin muoviputkea,
jonka mahdollisuuksia aloin pohtia. Voisiko tdma toimia
scifi-puvussa? Keskeista ideoinnilleni oli, ettd halusin pu-

vulle jonkin toiminnon, elementin, joka liikkuu tai muuttuu.

BT BPaSeTe 5
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KUVA 26. Omakuva (Jalvas 2005)
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KUVA 27. Luonnoksia, lyijykyna (Jalvas 2017)



Lisaksi erilaisten materiaalien mahdollisuudet kiehtoivat mi-
nua. Kangas on minulle kaikkein tutuin, mutta voisiko pu-

vun rakentaa jostain muusta?

Ideoinnin aikana ohjaustapaamiset olivat merkittdvid henki-
sen prosessini kannalta. Keskustelimme ensimmaéisen ide-
ointiviikon jalkeen luonnoksistani. Omalle ty6lleen tulee her-
kasti sokeaksi, joten objektiiviset, taidetta tuntevat mielipi-
teet, ovat tarpeellisia. Totesimme, etta scifi-aiheiset luonnok-
seni ovat melko ennalta-arvattavia. Samankaltaisia tulee var-
masti useita. En voinut valttya postapokalyptisen maailman
kiehtovuudelta. Jokin vetda puoleensa uuden maailman ja
kansan luomisessa, uuden ja vanhan kohtaamisessa. Tu-
leeko maailmasta lopulta sellainen, jota kuvataan useissa

elokuvissa ja sarjoissa?

Itse pidin eniten kasvoaiheisista ideoista ja sain niista hyvaa
palautetta. Minua kannustettiin kehittdmaan niita seka ide-
aani kehittda puvulle jokin toiminto, wow- efekti. Koin kes-
kustelut hyvin kannustavina ja rohkaisevina. Naiden evai-
den kanssa lahdin kehittdm&&n ideaani "Sorcerer of souls”.
Luonnoksen jatkokehittelyn aikana puvulle alkoi kehittya ta-
rina. Pohdin hahmon tarinaa, ovatko kasvot taakka vai saa-
vutus? Onko hén ilked noita vai epdonninen taian
KUVA 28. Luonnos

”Sorcerer of souls” (Jalvas, 2017)
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riivaama sielu? Pitavatko viittaan suljetut kasvot hanet nuo-
rena? Ovatko he rikkoneet jonkin noidalle annetun lupauk-

sen ja joutuneet nadin sen vangiksi?

Kehitelless&ni pukua eteen péin, aloin miettid sen sanomaa
yleisesti. Jos viitta on tAynna kasvoja millaisia niiden tulisi
olla? Havahduin, ettd on erityisen tarked4, ettd hahmot esit-
taisivat eri kansalaisuuksia. Aihe alkoi tuntua ajatustyén
edetessd suuremmalta ja suuremmalta. Tulkitaanko se voi-
makkaasti kannanotoksi ja mita kaikkea tulee ottaa huomi-

oon, ettei huomaamattaan loukkaa ketaan?

Lainasin lisdksi kirjastosta muutaman kirjan koskien Uu-
den-Seelannin historiaa ja taidetta. Mietin mahdollisuutta
l6ytéaa jokin kantava idea heidan perinteisesté taiteestaan.
Voisivatko kasvot olla erilaisia maskeja? Mitd muuta tdmé
minulle melko tuntematon kulttuuri pitda sisallaan? Kiin-
nostuin valtavasti heidan historiastaan ja taiteestaan. Loysin
jalleen uuden tavan inspiroitua. Olisiko tyéni kuvaus ulko-
maalaisen, maata vdhan tuntevan ndkemys Uudesta-Seelan-

nista?

KUVA 29.

Luonnos "Sorcerer of souls” (Jalvas 2017)

40



41

Samaan aikaan olin innoissani kaikista ideoistani seké lie-
vasti ahdistunut néista lukemattomista mahdollisuuksista.
Tyo6n kehittely sai minut jumiin, en keksinyt mité tekisin pu-
vun muille elementeille tai mink& varinen tyo olisi. Mita pu-
vullani haluan sanoa? Liu’'uin takaisin tuttuihin mustaan ja
tumman vihredéan. Ty6 alkoi tuntua tukahduttavalle. Viikon
kierittyAni luomisentuskassa tapasimme uudestaan ohjaa-
jani kanssa. Minua kannustettiin rohkeasti etsimdan uutta
lahestymistapaa ja miettimaan mahdollisesti idean hylkaa-

mista.

KUVA 31. Luonnos ”Sorcerer of souls”, vihred (Jalvas 2017)

KUVA 30. Luonnos ”Sorcerer of souls”, musta (Jalvas 2017)



3.3 Viela uusiksi

Idea meni kokonaisuudessaan vaihtoon. Lahdin etsimééan in-
spiraatiota uudesta ldhteesta, luonnosta. Luonto ei ole mi-
nulle luonteva inspiraation ldhde. En samoile metsissa etsi-
massa sisdistd rauhaa. Tutkin luontoa minulle luontevalla
tavalla, selaamalla kuvia Pinterestissa. En ollut viela valmis
nakemadn kotimaatani ja sen luontoa inspiraationa. Olen
vuosien ajan ennemmin turvautunut kuvitteellisiin maail-
moihin, kuin Suomen luontoon. Lukiossa turhauduin, kun
kuvataidediplomin sopivin teema oli luontosuhteeni juuret.
Aurelia -muotinédytoksessa taas teemassamme Past Modern,
oli lisdn& suomalaisuus. Ovatko luonto ja suomalaisuus ai-

noat aiheet joista suomalainen voi inspiraationsa ammentaa?

Onneksi pian ymmarsin, ettd luonto voi olla muutakin kuin
kuusimetsia ja sammalta. Ideatauluni alkoi tayttya erilai-
sista kuvista merenpinnan alta. (Kuva 32.) Korallit ja varik-
kaat meren eliot kiehtoivat minua. Pidadn meren maailmassa
erityisesti sen varimaailman monimuotoisuudesta. Se tarjoaa

loputtoman méaéaran erilaisia kuvioita ja pintoja.

KUVA 33. Tunnelmataulu vareista (Jalvas 2017)
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Toinen kiehtova elementti olivat Uudessa-Seelannissa olevat
kiiltomatoluolat, jotka ovat kuin luonnon omat ledivalot. Sain
ajatuksen tyosté, jossa yhdistyisivat korallit ja kiiltdvat luo-
lat. Luonnosteluiden ja kokeilujen pohjalta varmistui vari-
maailma, jota halusin ty6ni edustavan. (Kuvat 33 ja 35.) Ko-
rallien lisdksi viehatyin meduusojen muodosta kaikkine lon-

keroineen.

Tein paatoksen lahtea tydstdmaan meduusamaista pukua
(kuva 37), joka auetessaan paljastaisi hohtavan luolan, jonka

seindmiin muodostuisi kasvoja kimalluksesta. Mietin erilai-

sia vaihtoehtoja siihen, miten viitan saisi pysyméaén auki ku- KUVA 34. Ideataulu (Jalvas 2017)
ten esimerkiksi magneeteilla. Valmistin luonnosteni pohjalta
puolikkaan prototyypin. Sain muodosta melkein sellaisen
kuin toivoin, mutta huomasin, ettei se tulisi pitdimaan muo-
toaan ilman poikittaista tukea. Tama& tulisi tuottamaan on-
gelmia, mikali paasisin jatkoon ja saisin ldhettdd puvun Nel-
soniin, Uuteen-Seelantiin. Oli jalleen punnittava vaihtoeh-
toja: 1ahteakd muokkaamaan tata ideaa toimivammaksi vai

palatako jalleen luonnoslehtién pariin?

KUVA 35. Tunnelmataulu véareista (Jalvas 2017)
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KUVA 36. Luonnoksia, lyijykyna (Jalvas 2017)
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KUVA 37. Luonnos, lyijykyna
(Jalvas 2017)

KUVA 38. Ensimmainen proto
edesta (Jalvas 2017)

KUVA 39. Ensimmainen proto

takaa (Jalvas 2017)
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3.4. Lopullisen idean lahteilla

Katsellessani valmistamaani hylkdystuomion partaalla olevaa
protoa, sain ajatuksen kadantaa sen sivuttain. Kdantelin ja
vaantelin sitd ja sain idean lopullisesta muodosta. TAma4 ei
ollut kokonaan uusi ajatus, mutta aikaisemmissa ajatuksis-

sani oli hieman erilainen siluetti.

~2H

B

KUVA 40. Ensimmainen proto KUVA 41. Ensimmainen proto
kaannettyna edesta, auki kaannettyna sivulta, auki
(Jalvas 2017) (Jalvas 2017)

KUVA 42. Ensimmainen proto
kadannettyna takaa, auki
(Jalvas 2017)

46



47

P 3 ' =)

- a

KUVA 43. Ensimmainen proto kdan- KUVA 44. Ensimmainen proto kdan- KUVA 45. Ensimmainen proto kdan-
nettyna edesta, kiinni (Jalvas 2017) nettyna sivulta, kiinni (Jalvas 2017) nettyna takaa, kiinni (Jalvas 2017)



Aloin ty6stda uutta ajatustani luonnostelemalla ja valmistin
uuden proton. Lopullinen muoto oli 16ytynyt. Mietin viela aja-
tustani kimalleluolan ja korallien yhdistelmasta. Ne alkoivat
tuntua irrallisilta elementeilta, jotka oli vain latkaisty yhteen.

Miksi luola, joka on maanpinnalla olisi korallien peittdm&a?

Pyorittelin hetken ajatusta vehreasté niittymaisesta pinnasta,

mutta en halunnut asuun Hobittonia. PAddyin hylkAdm&an
ideani luolasta, vaikka kuvat niista kiehtoivat edelleen. Paa-
tin jatkaa meduusa idean tyostédmista. Taustalla kummitteli
my06s halu saada ideoinnissa mukana kulkeneet kasvot ty6-

hoén jossain muodossa.

Kaytyani katsomassa Dream -néayttelyn Kuopion Taidemuse-
ossa ajatukseni kirkastui. Kuin itsestdan syntyi ensin vesiva-
rein kasvokuva (kuva 47,) ja sitten luonnokset puvusta (kuva
48). Vesivareista on tullut uusi suosikkini, niitd kun ei voi
taydellisesti hallita. Pitda vain luottaa, ettd hyva tulee ja
paastad irti. Antaa tyon ohjata. En tiedd miksi en aiemmin
lahtenyt ty6stdmaéin ideoitani akvarellein. Tasté alkoi idean
ja mallin kehittdminen ja erilaisten tekniikoiden miettiminen.
Puvun sisdosa jai mietityttdmaan ja tein siitd vaihtoehtoisen
luonnoksen. Tykéstyin uuden luonnoksen pystysuuntaisiin

kaariin ja mietin tulisiko puvusta yhtendisempi, jos mekossa

48

ja viitassa olisi meduusamaisia lonkeroita. Dealine alkoi kol-
kutella jo alle kolmen viikon padssé, joten mallin ideointiin ei

olisi ollut enda yhtddn enempaé aikaa.
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KUVA 46. Luonnos, lyijykynéa (Jalvas 2017)



KUVA 47. Akvarellimaalaus, kasvot (Jalvas 2017)
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KUVA 48. Akvarelliluonnoksia (Jalvas 2017)
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4. Valmistus
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4. Puvun valmistus

Puvun valmistus on minulle kaikkein tutuinta aluetta, piti
kuitenkin varoa, etten ala liian tekniseksi ja rakenna murret-
tuja muureja takaisin. Useaan otteeseen sain itseni kiinni
miettimasté asioita liian vaikeasti. Tahdon unohtaa miten
tarkeaa kokeilujen tekeminen on, mutta toisaalta teen her-
kasti lilan varovaisia ratkaisuja. Ty6ni kantava teema uskal-

lus oli pidettava mielesséa.

KUVA 49. Kaavoitus (Jalvas 2017)
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4.1. Kaavoitus

Aloitin puvun valmistamisen meduusamaisen viitan proton
tutkimisesta ja kaavan muokkaamisesta. Protossa yldosan
kaaret menevéat vaakatasossa, mutta lopulliseen versioon ha-
lusin ne meduusamaisesti pystyyn. Yritin aluksi kuumeisesti
laskemalla muokata uuden kaavan, mutta halusin sailyttaa
protossa toimivaksi havaitun muodon. Yhtakkiad muistin, etta
muotoilu voisi toimia tdssa tapauksessa, joten piirsin yla-
osaan uudet kaavat nauhoittamalla ne ensin proton paalle ja
sitten jaljentdmalld kankaalle. (Kuvat 50 — 52.) Muistin taas,
ettei pida jumiutua tuttuihin ty6tapoihin. Lopuksi jaljensin
ne kankaalta paperille ja leikkasin kaavoiksi. Kankaan saas-
tdmiseksi padadyin tekem&dn kupuosan ja alaosan erillisina
kappaleina. Pelkésin, ettd vaikuttaako poikkisauma liikaa vi-

suaaliseen ilmeeseen, mutta paétin ottaa riskin.



KUVA 50. Kaavoitus (Jalvas 2017) KUVA 51. Kaavoitus (Jalvas 2017) KUVA 52. Kaavoitus (Jalvas 2017)
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4.2. Kokeilut ja materiaalit nisen puuvillasatiinilakanan sijaan valkoiseen. Voisin maa-
lata itse haluamani kuvan ja koristella sita tarvittaessa lisaa.

Tein erilaisia kokeiluja, miten toteuttaisin tyon pintojen véri- Ihmeisséni mietin, miten en keksinyt tita aiemmin.

tyksen. Halusin varien soljuvan toisiinsa mutkattomasti.
Lahdin ensin kokeilemaan erilaisten kankaiden kerrosta-
mista turkoosille pinnalle. Kokeilin my0s akryylimaaleilla
maalaamista, sekd spraymaaleja. (Kuva 53.) Lisdksi tein néi-
den tekniikoiden yhdistelmia. Maali kankaan alla teki yhdis-
telméstd pehmedmmin sulautuvan. Ennen lopulliseen mal-
liin paatymista ehdin tehdéa luolan toteuttamisesta muutamia

kokeiluja akryylimaalilla kankaalle.

Materiaaleissa pysyin erilaisissa kankaissa, vaikka mietinkin
mm. liukuestematon kayttdmista. Tehdessani kokeiluja en

vield tiennyt millaisesta materiaalista tulisin tyoni tekemééan.
Tykastyin Eurokankaasta 16ytdmaani tikkikankaaseen, jossa
oli hauska kennomainen kuviointi. Pienin& pintoina se naytti
kivalle, mutta kun mietin tavoittelemaani mallia, olisi se ollut

liian tonkko isona pintana.

Jokin kokonaan turkoosissa kankaassa tokki. Haikailin vesi-

varimaisen pinnan perdén ja pdddyin tarttumaan Ikeassa si-

KUVA 53. Tekniikkakokeiluja (Jalvas 2017)



4.3. Maalaaminen

Ikeassa saamani idean jalkeen alkoi maalaamiseen sopivan
tekniikan pohtiminen. MillA maaleilla ja miten? Halusin maa-
lausjaljen muistuttavan vesivarimaista lopputulosta. Pyorit-
telin mielesséni ensin ruiskuemulsion ja pigmenttien mah-
dollisuutta. Kyseessa oli kuitenkin niin iso pinta, ettei olisi
taloudellisesti kannattavaa kayttda ruiskuemulsiota, jota ei
voi jatkaa vedelld. PAddyin kaupassa vareja aikani tuijoteltua
ostamaan reaktiivivarejd, jotka ovat vesiohenteisia. NAma va-

rit tosin vaativat kiinnitysaineen ja suolan kiinnittyakseen.

Tein vareilla erilaisia kokeiluja, mutta en millddn saanut ai-
kaiseksi toivomaani varisavya. Varit jaivat auttamatta liian
haaleiksi, kaipasin enemmén kirkkautta ja kontrastia. Het-
ken mielijohteesta pdddyin kokeilemaan tdssdkin yhteydessa
akryylivareja ja 16ysin kuin sattumalta ratkaisun ongel-
maani. Vareja voi ohentaa vedella ja sekoittaa keskendén,
mikd mahdollistaa vesivariméaisen lopputuloksen. Ty6ta ei
pesté, eika se ole ns. kiyttévaate vaan taideteos jonka ensisi-
jainen tarkoitus on nayttda upealle. En tullut ajatelleeksi ai-
kaisempia pienié kokeiluja tehdesséni, ettd maalia voisi kayt-

td4 nédin suurelle pinnalle. Miksi varin tarvitsisi olla tarkoi-
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tettu kankaalle? Huomasin katsoneeni asiaa jalleen liian tek-
nisesta vinkkelistd. Vahva taustani ompelijana meinaa aina
jyrata kaytannollisyyden pohdinnalla visuaalisten mahdolli-
suuksien ohi. Tahdon unohtaa, ettei ole olemassa oikeaa ja
vaaraa ratkaisua, toiset vain toimivat toisia paremmin. Ko-
keilemalla rohkeasti erilaisia yhdistelmi&, 16ytd4 uusia mah-

dollisuuksia.

KUVA 54. Maalauskokeiluja reaktiivivareilla (Jalvas 2017)
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KUVA 57. Maalauskokeiluja reaktiivi- ja akryylivareilla KUVA 58. Maalauskokeilu akryylivareilla (Jalvas 2017)
(Jalvas 2017)



Aloitin maalaamisen viittaosion paéallyspuolesta, jonka kuvi-
ointi oli monivaiheisin toteuttaa. Ompelin viitan paallyspuo-
len muotoonsa ennen maalaamista, koska en olisi saavutta-
nut tavoittelemaani lopputulosta, jos se olisi osissa. Tama toi
maalausprosessiin lisdhaasteen, koska lattialle levitettyna

paallyskappale ei ollut littea.

Seurauksena tastd maalaaminen piti toteuttaa osissa, hiljal-
leen edeten. Pystyin silottamaan pienen alueen kerrallaan
maalattavaksi Liikuttaminen ja erilaiset taitokset tekivat va-
riin ei toivottuja epatasaisuuksia ja valumia, joten maalaami-
nen piti tehd&d mahdollisimman tasaiselle pinnalle. Erityista
paanvaivaa tuotti jo kuivuneen ja uuden maalausalueen yh-

distaminen.

Aloitin helmasta siniselld maalilla. Maalatessa jatin tilaa

oransseille kohdille. Ajattelin, etta olisi helpompaa, jos maa-
laan ensin siniset ja sitten oranssit alueet. Jouduin kuiten-
kin joissain kohdin parantelemaan sinisid alueita oransseja
maalatessani, ja huomasin, ettd paras tapa on maalata mo-
lempia vareja samanaikaisesti. Talla tekniikalla tuli vAhem-

man ei toivottuja valumia.
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KUVA 60. Maalauksen esivalmistelut (Jalvas 2017)
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Ensimmaisen alueen kuivuttua huomasin, etta varia saa lait-
taa melko rohkeasti, silla se vaaleni merkittavasti kuivues-
saan. (Kuva 65.) Kankaan maalaus kovetti sita jonkin verran,
mutta ei hairitsevasti. Oranssit kohdat tekivat kankaasta jos-
tain syysté sinisid muovisemman. Deadlineen oli tdsséa vai-
heessa noin kaksi viikkoa aikaa, joten oli hyvaksyttava se
jalki, mita tuli. Endé ei ollut mahdollista aloittaa alusta. Kiire
edisti rohkeutta maalata ennakkoluulottomasti, kun ei ollut
vaihtoehtoa jddda murehtimaan turhia. Pd4asiassa maalasin

improvisoiden, mutta ajoittain kaytin luonnostani 16yhéasti

ohjenuorana. (Kuva 48)

KUVA 61. Maalaus (Jalvas 2017) KUVA 63. Maalaus (Jalvas 2017)
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KUVA 64. Maalaus, kuivumassa (Jalvas 2017)
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KUVA 68. Oranssin maalaus (Jalvas 2017)



Kasvoja en uskaltanut ldhted vapaalla kddella maalaamaan.
Halusin kokeilla, minka kokoiset kasvoista pitda tehd4, jotta
ne ovat oikeassa suhteessa viitan kokoon. Piirsin kaavapape-
rille kokeilukasvot, joita sovitin proton paalle. Koko miellytti
heti silmaani, joten piti vain etsid sopiva kohta. Halusin ettei-
vat kasvot kaarru liikaa kupuosan mukana, vaan nakyvat
kunnolla. Oikea paikka 16ytyi nopean mallailun tuloksena

helposti.

Sovituksesta ottamani kuvan avulla 16ysin ennen maalauk-
sen aloittamista kasvojen paikan lopullisessa ty0ssa. Asette-
lin kaavan kankaan alle, ja jaljensin kaavan avulla muuta-
mia kiinnepisteitd pienin lyijykynédmerkinnéin, kuten sil-
mien, suun ja nendn paikat. Maalatessa oli vain uskallettava
laittaa varia kankaalle. Aloitin varovasti ja lisdsin maalia pik-
kuhiljaa. Maalaaminen tuntui aluksi pelottavalle. Kun ldis-
kaisin ison lantin sinistd maalia kankaalle kavahdin, nytko
se on pilalla? Paluuta takaisin ei en&4 ollut. Vauhtiin paéas-
tyani pelko hélveni ja saavutin flow -tilan. Maalia ei pystynyt
hallitsemaan sataprosenttisesti, joten oli annettava sen nayt-
tda minne mennd. Toisinaan muistin katsella referenssié al-
kuperéaisesté kasvokuvasta (kuva 47), mutta en antanut sen

juuri hallita tyoskentelya.

KUVA 69. Kasvojen mallipiirros viimeisim-
man viittaproton paalla (Jalvas 2017)
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KUVA 72. Kasvojen maalaus (Jalvas 2017) KUVA 73. Kasvojen maalaus (Jalvas 2017)
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KUVA 76. Valmiit kasvot (Jalvas 2017)
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KUVA 77. Viitan sisdpuolen yldosa maalattuna,
kuivumassa (Jalvas 2017)

1 AV
KUVA 78. Viitan
(Jalvas 2017)

3

sisdpuolen alaosa maalauksessa

64

Saatuani paallyspuolen maalattua, siirryin sisdosien maa-
laamiseen. Halusin sisdpuolen muistuttavan meduusan
kaarevia muotoja, sekd merenalaista kasvihuonetta. Va-
riksi paatin ottaa pelkdn sinisen, jolloin se erottuu selke-
asti paallyspuolesta ja korostaa mekkoon tulevia vareja.
Maalasin sisdosan kahdessa osassa, koska pienet eroavai-
suudet eivat haittaisi. Taméa oli my6s kaytannodn ratkaisu,
koska aikaa oli endé noin viikko jaljelld. Maalaaminen

kahdessa osassa nopeutti prosessia huomattavasti.

Haastetta toi tassa vaiheessa maalin loppuminen ja uu-
den vastaavan vérin 16ytdminen. Ensimmadisen maalin olin
ostanut joskus Turusta, enké 10ytanyt samaa merkkia
Kuopiosta, joten vastaava savy piti etsid vareja sekoittele-
malla. Sisdosan varista tulikin hieman epatasaisen savyi-
nen, mutta en antanut sen hairita. Koitin pitda mieleni

avoinna lopputulokselle.



Viimeisend maalasin mekon osat, seka viitan reunuskappa-
leet. Mietin mahdollisuutta maalata mekko ommeltuna nu-
ken paalla, mutta maali olisi runsaasti vedelld ohennettuna
valunut hallitsemattomasti helmaan. Otin riskin ja paatin
maalata mekon osissa ennen ompelua. Aikaa oli endd muu-
tama paiva, joten ei ollut jarkevaa lahted tekemaan mitdan
kovin riskialtista. Ndin ollen paddyin maalaamaan mekon yl-
h&alta oranssiksi ja helmasta siniseksi. Se sopisi viitan sévyi-
hin ja erottuisi selkedasti viitan sisdpuolesta. Puvun katseen-
vangitsija on viitta, joten koin, etta oli tArkeda panostaa sii-

hen. Tastd syystd mekko ei saanut yhta suurta huomiota.

KUVA 79. Mekon osien maalaus (Jalvas 2017)

KUVA 80. Mekon osia kuivumassa (Jalvas 2017)

KUVA 81. Mekon osien

x
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maalaus (
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lvas 2017)
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4.4. Tyon eteneminen

Kokosin tydn etenemisesta tydjarjestyksen (s. 68), josta sel-
vidd missa jarjestyksessd puvun valmistus eteni. Valmistus
sisdlsi paljon maalin kuivumisen odottelua, joten hyédynsin
nama ajat ompelemalla toista vaihetta eteenpain. Eri vaihei-
den rytmittdminen oli keskeistd, kun aikaa toteutukselle oli

vain muutama viikko.

Viitan lisadksi valmistetun mekon mallia mietin pitkd&n. En
meinannut milldan keksid, millainen sen lopulta tulisi olla.
Hahmottelin mekon mallia muotoilemalla nuken péélle erilai-
sia mahdollisuuksia. (Kuva 82.) Testasin myds, miten muo-
toilemani siluetti toimii yhdessé viitan proton kanssa. (Kuvat

83 ja 84)

Vasta kun nain milta viitta alkoi nayttaa, sain lyétya lukkoon
mekon lopullisen ulkoasun. Pdadyin seuraamaan luonnok-
seni siluettia, ja tekemaan merenneitohelmaisen mekon,
jossa helma on takaa hieman pidempi. Sovitin mekkoa ku-
vausmallini Jenni Loukon pééalle paivad ennen kuvauksia ja
se vaati hieman muutoksia. (Kuva 85.) Lisdsin pukuun viela

vuorin, jonka helmaan laitoin tyllid antamaan volyymia.

R
i g

KUVA 82. Mekon siluetin hahmottelua
muotoilemalla (Jalvas 2017)

A
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KUVA 83. Mekon siluetin hahmottelua muotoi-
lemalla viitan proton kanssa (Jalvas 2017)

KUVA 84. Mekon siluetin hahmottelua muotoi-
lemalla viitan proton kanssa (Jalvas 2017)
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Minulla oli hyvin selke&d mielikuva siitd, millainen viitasta tu-
lee ja miten sen toteutan. Olin testannut tukirakenteet pro-
tossa, joten tiesin, miten saan sen toimimaan haluamallani
tavalla. Viitan sisdlld on muotoa antamassa muovinen hula-
vanne ja metallivannetta. Mietin metallivannetta viitan reu-
naankin, mutta se olisi ollut liian pehme&aa. Muovinen hula-

vanne antoi viitalle tavoittelemani kaarevan muodon.

Tukirakenteessa kaaret menevét paallysosien vastaisesti vaa-
kasuunnassa, enka halunnut 1api tikattuja kujia vanteille,
joten se piti valmistaa erillisend osana. Valmistin lakanakan-
kaasta proton kaavoilla tukirakenneosan, jossa oli kujat me-
tallivanteille. Kiinnitin tukirakenneosan viitan sisdosan nur-

jalle puolelle. Hulavanne pujotettiin oranssiin reunukseen.

Puvun kokoaminen oli hyvin tekninen vaihe ty6sséni. Sen ai-
kana en juuri ehtinyt pohtimaan muuta, kuin teknisia rat-
kaisuja. Aloittaessani kokoamisen maalausvaiheen jalkeen
minulla oli pari pdivad aikaa saada puku kuvauskuntoon.
Toisen vaiheen deadline oli perjantaina 31.3.2017, joten ku-
vat oli saatava otettua torstaina. Ei ollut mahdollisuutta ko-
keilla taysin tuntemattomia ty6tapoja tai ratkaisuja. Monet

asiat ja kysymykset ratkesivat vauhdilla niiden tullessa esiin.

68

Tyojarjestys

Viitan kaavoittaminen

Kankaiden leikkuu

Paallysosan kokoaminen

Paallysosan maalaus

Sisdosien kokoaminen

Sisdosien maalaus irrallisina paloina.
Tukirakenteen kokoaminen

Maalauksen jalkeen sisdosien yhdistdminen
Tukirakenteen kiinnitys sisdosan nurjalle puolelle yla-
ja alareunasta.

Mekon osien kaavoitus, leikkaus ja maalaus
Viitan reunapalojen leikkaus ja maalaus
Viitan reunan kokoaminen.

Viitan osien yhdistdminen (sisa- ja paallysosat sekd
reuna).

Tukirautojen ja hulavanteen pujotus.
Kaantbaukon ompelu

Mekon péaallysosan kokoaminen

Mekon sovitus

Sovitusmuutosten tekeminen

Vuorin kaavoitus ja leikkaus

Vuorin ompelu

Vuorin tyllihelman leikkuu ja ompelu

Tyllin ompelu vuoriin

Mekon péaallysosan ja vuorin yhdistdminen
Valmis kokonaisuus!



KUVA 85. Mekon sovitus,

mallina Jenni Louko (Jalvas 2017)
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S. Valmis puku

70



5. Valmis puku

Puku tuli valmiiksi juuri viime hetkella. Olin aikeissa tadyden-
tda maalausta viela erilaisin kankaisin ja kirjailluin koristein,
mutta aika loppui kesken. Maalaamisen aikana huomasin,
ettd saadakseni puku valmiiksi deadlineen mennessa jostain
oli luovuttava. Saavuttaakseni yhtendisen kokonaisuuden
paatin keskittyd maalaamiseen, enka lahtenyt hadassa lisda-

maan muuta.

Puvun siluetti muistuttaa kaksikymmentélukua itdmaisine
vaikutuksineen, seka vdhin japanilaista kimonoa. Puku olisi
kaivannut vield lisda yksityiskohtia ja kolmiulotteisuutta,
mutta kaiken kaikkiaan siita tuli suunnitelmieni mukainen.
Yllatyin jopa hieman siitd, miten hyvin kokonaisuus lopulta
toimi. Ty6stovaiheessa pohdin useaan otteeseen, olenko teh-

nyt hirvean virheen.

KUVA 86. Valmis puku,
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malli Jenni Louko (Lakso 2017)



KUVA 87. Valmis puku, malli Jenni Louko (Lakso 2017)
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KUVA 88. Valmis puku, malli Jenni Louko (Lakso 2017)
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KUVA 89. Valmis puku, malli Jenni Louko (Lakso
2017)

KUVA 90. Valmis puku, malli Jenni Louko (Lakso
2017)
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KUVA 91. Valmis puku, malli Jenni Louko (Lakso 2017) KUVA 92. Valmis puku, malli Jenni Louko (Lakso 2017)
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KUVA 93. Valmis puku, malli Jenni Louko (Lakso 2017) KUVA 94. Valmls puku malli Jenni Louko (Lakso 2017)




KUVA 95. Valmis puku, malli Jenni Louko (Lakso, 2017)
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KUVA 96. Valmis puku, malli Jenni Louko (Lakso, 2017)



5.1. Valokuvaus

Kriittisen& osana osallistumistani kilpailuun oli kuvien otta-
minen puvusta. Halusin kuvista siistit ja selkeat. Tarke&a oli,
ettd kuvista saa selkean kéasityksen puvusta, jotta sen arvi-
ointi olisi helppoa. Kilpailun verkkosivuilta 16ytyy hyvat oh-
jeet puvun kuvaamiseen (World of Wearable Art 2017). Itsel-
leni valokuvaus on vieras alue, joten pyysin luokkakaveriani
Tytti Laksoa ottamaan kuvat puolestani. Han on taitava ku-
vaaja, jonka kykyihin luotan taysin. Mallina toimi niin ikdan
luokkakaverini Jenni Louko, joka sopi asuuni taydellisesti.
Kuvista tuli toiveideni ja kilpailun ohjeiden mukaiset. Olen
niihin erittdin tyytyvainen. Kuvien muokkaamisen suoritin

itse, jotta lopputulos miellytti omaa silméé&ni parhaiten.

Kuvausjérjestelysta teimme osallisten kanssa suullisen sopi-
muksen: jokainen saa kayttda kuvia, kun mainitsee kuvan
yhteydessé, kuka on tehnyt mitdkin. Koska kyseesséa ovat

minulle tutut ihmiset luotan, etteivat he vaarinkayta kuvia.

KUVA 98. Kuvauksissa (Jalvas 2017)
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5.2. Kilpailuun osallistuminen

Muutamaa tuntia ennen deadlinea suoritin loppuun vaiheet
1 ja 2 (s. 31). Annoin puvulleni nimeksi Sorcerer of souls,
merennoita, joka houkuttelee uhrit l1dhelleen kauniilla ulko-
muodollaan ja kirkkailla vareillddn. Vahan kuin koralli, joka
saalistaa houkuttelemalla saaliinsa loukkuun myrkyllisten
lonkeroidensa joukkoon. Valitsin lopulta kategoriaksi puvul-
leni Costume & Film, Scifi, koska koin, etta se olisi kaikkein
sopivin. Mietin my6s Open kategoriaa, mutta mielesténi ty6
ei ollut siihen tarpeeksi omaperainen. Mahdollisesti merihen-
kisenda se olisi voinut sopia myds Aotearoa New Zealand kate-

goriaan. Tassa kohtaa tuli tehtya hieman paniikkiratkaisu.

Vastaus omasta kilpailumenestyksesta tuli 5.4.2017 ja koh-
dallani kilpailu paattyi tAna vuonna toiseen vaiheeseen. Kil-
pailuun osallistuminen oli selkedd. Pidin siita, ettd vastaus
tuli luvattuna ajankohtana, eika sita tarvinnut odotella viik-
koja. Muutenkin huomasin, etté kilpailu oli hyvin jarjestetty,
sdhkoposteihin tuli vastaus samana pédivana ja he vastasivat

myos Facebookissa suunnittelijoiden foorumilla aktiivisesti

kysymyksiin.
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YOUR DETAILS
Name Elli Jalvas
Address

Email

ENTRY DETAILS

Entry Name Sorcerer of souls
Pronounciation
Section Weta Workshop Costume & Film Section: Science Fiction

Materials Cotton satin, acrylic paint

- =

INSPIRATION

Shoert Inspiration:
Ocean life, Color contrast, Screerer, Jellyfish, Faces, Aguarelles

Long Inspiration:

| turned to the coean for inspiration. | got fascinated by the silhouette of the jellyfish and the contrast
between orange and turgoise. | wanted to achieve an ccean like atmosphere with a twist. | thoughed
sbout my inspirations and how to portray them in to a character from an cther world and came up with 8
powerfull sorcerer. She has the ability to capture one’s soul in to her tempting cape which attracts its
prey with it's vibrating and vivid colors. It's like a corsl that uses its stiractive sppearence to sllure prey
that once close enough can't escape.

REQUIRED MODELS

Female Masle Unisex
1 0 0

AWARD ELIGIBILITY

* STUDENT AWARD

KUVA 99. Kuvakaappaus toisen vaiheen suorittamisen var-
mistussdhkopostista



6. Pohdinta
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6. Pohdinta

Tyo6ni tavoitteena oli osallistua ja valmistaa puku World of
Wearable Art -kilpailuun. Se on ollut minulle kuitenkin pal-
jon enemman kuin vain kilpailuun osallistuminen. TA&méa on
ollut tarpeellinen ja antoisa matka omaan luovuuteen. Olen
tyytyvainen paatdokseeni vaihtaa alkuperdinen aiheeni Haute
Couture -pukujen valmistuksesta tdhan. P4atés olla teke-
méatta asiakasty6td tai muuta vastaavaa on ollut niin ikdan
oikea. Minulle on luontevaa antaa tydstani paatantavastuu
muille, nyt minulla ei ollut sitd mahdollisuutta. Tassa pro-

sessissa keskeisimmaksi tekijdksi muodostui uskallus.

Akilleen kantapdéni on ollut paatésten tekeminen: millainen,
miten ja mihin kategoriaan? Paattdmisen vaikeus heijastuu
kohdallani aloittamiseen. Kun jokin tuntuu vaikealle, mi-
nulla on taipumusta lykata aloittamista viime hetkeen. Li-
sdksi minulla on taipumusta olla turhan optimistinen asioi-
den hoitumisen suhteen. Nam4 yhdistettyna tiukkaan aika-
tauluun enteilee taattua viime hetken paniikkia. Minua jai
mietityttAmaan miten hieno tydsté olisi tullut, jos olisin aloit-
tanut tarmokkaammin ja kayttanyt aikani hyddyllisemmin?

Koko prosessia varjosti tiukka aikataulu, ja eniten minua jai
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vaivaamaan, etten ottanut yhteytta ja kysynyt neuvoa kate-
gorian valitsemisesta kilpailun henkilokunnalta. Oliko ty6ni

mahdollisesti vaarassa kategoriassa?

Edelld mainituista syista johtuen raporttia kirjoittaessa on
valilla ollut tuskallista palata takaisin luomisprosessiin,
kaikki ne hy6dyntdmattéméat mahdollisuudet! Selatessani
luonnoksiani mieltani kalvavat ajatukset siitd, etta olisiko jo-

kin toinen idea ollut parempi?

Vaikka olen pettynyt siihen, ettd ajankayttoé osoittautui taas
ongelmaksi, olen ddrimmaAisen tyytyviinen tdhan tyéhoén ko-
konaisuutena. Se on tayttanyt tavoitteensa ja ollut minulle
darimmaisen opettavainen kokemus. Huomasin prosessin ai-
kana itsessani taysin uusia piirteitd. Pitkdan en jakanut tyo-
prosessiani kenellekddn muulle kuin ohjaavalle opettajalle.
Suojelin haurasta itsevarmuuttani tyén suhteen mahdolli-
silta negatiivisiksi tai vdheksyviksi tulkittavilta kommenteilta
ja eleilta. Prosessin loppupuolella huomasin, miten térkeda
tyoskentelylleni on ideoiden ja ajatusten peilaaminen muihin
ihmisiin. Puhuminen on minulle tadrke& osa asioiden proses-
sointia. Monesti asian selittdminen jollekin toiselle selkeyttaa

asioita ilman, etta toisen tarvitsee edes sanoa mitdan.



Huomasin myos, ettd ensimmaista kertaa tallaista ty6ta teke-
valle aikatauluni oli aivan liian tiukka. Aikaa ideoinnille ja
kokeiluille olisi tarvinnut lisda. Minulle tuli yllatyksend miten
paljon ideoiden pyorittely ja kehittely vei aikaa. Raporttia kir-
joittaessa paa tayttyy uudestaan uusilla ideoilla sekd mah-

dollisuuksilla kehittd4 vanhoja.

Valmistusvaiheesta tuli ideointiin verrattuna hyvin teknist4,
mutta siind luovuudestani tulee esiin toinen puoli. En pukua
kootessani oikeastaan pohtinut tyéni sanomaa tai tarkoi-
tusta, pyrin vain saamaan sen valmiiksi. Tekninen toteutta-
minen on hyvin tdrkea osa luovuuttani, rakastan ongelman-
ratkaisua, jota se vaatii. Halusin tuoda tdméan vaiheen esiin
sellaisena kuin se oli. Pohdin tosin useampaan otteeseen,
ettd onkohan tdma nyt paras ratkaisu? Mitdhéan tastakin tu-

lee?

Minusta oli tarke&4, ettd ty6llani oli selked kohde. Olisin voi-
nut tehda tyoén pelkdstdadn omana taiteellisena projektina.
Uskon, etta kilpailun asettamat aika, teema ja koko rajoitteet
olivat tarpeelliset tyén valmistumiseksi. [lman sité tyd toden-
nakdisesti olisi venynyt ja venynyt, kuten aikaisemman ai-
heen kanssa kavi. Kilpailu motivoi luovaa prosessiani sen si-

jaan, etta se olisi lannistanut tai tuntunut liian rajoittavalle.
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Opinnaytetydni on ollut minulle kaiken kaikkiaan tarvittava
sykays uskaltaa jatkossakin tehda taiteellisia projekteja ja
ideoida villisti. Minussa on herdnnyt sama usko omiin tai-
teellisiin kykyihini mik& minulla oli lukioikdisené. Ensi

vuonna aion osallistua ehdottomasti kilpailuun uudelleen!

Tyo6ni ei menestynyt kilpailussa, mista en ole yllattynyt. Lop-
putulos jai keskeneraiseksi ja yksiulotteiseksi. Minulle ty6 on
kuitenkin otteluvoitto, uskalsin tehdé jotain, mika tuntui
puolet ajasta ihan hullulle. Moneen otteeseen kyseenalaistin
valintojani ja mietin olisiko pitényt valita jokin toinen suun-
nitelma. Pukukokonaisuus on kaikesta epardinnist& huoli-
matta mielestdni hieno. [Iman tata lapikaytya prosessia en

olisi sellaista uskaltanut tehda.
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https:/ /fi.pinterest.com/pin/114490015498884838/
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KUVA 21. Miss Tiffany, Chris Wilson, 2012 [digitaalinen kuva] Saatavissa:
https://fi.pinterest.com/pin/114490015498884865/

KUVA 22. Kuvakaappaus Pinterest-seindsta [digitaalinen kuva] Saatavissa:
Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 23. JALVAS, Elli 2017. Ideataulu Avant Garde [digitaalinen kuva]
Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot. Alkuperaiset kuvat saata-

1. https://fi.pinterest.com/pin/54184001736385172/

2. https:/ /fi.pinterest.com/pin/219198706837378230/
3. https:/ /fi.pinterest.com/pin/AcEvSYqlhgAf61CzOT-Hk2NC-
8FJaWhUmkbUHIfMaqZwsvATSE1i7G4/

. https:/ /fi.pinterest.com/pin/381117187202017391/

. https:/ /fi.pinterest.com/pin/381117187202017279/

. https:/ /fi.pinterest.com/pin/470978073514787279/

. https:/ /fi.pinterest.com/pin/176625616610560242 /

. https:/ /fi.pinterest.com/pin/576108977312270254/

. https:/ /fi.pinterest.com/pin/381117187201689759/
10. https://fi.pinterest.com/pin/381117187197739531/
11. https://fi.pinterest.com/pin/381117187202111487/
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KUVA 24. JALVAS, Elli 2017. Tunnelmataulu Avant Garde [digitaalinen
kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot. Alkuperéaiset kuvat
saatavissa:



https://fi.pinterest.com/pin/381117187202111487/

1. https://fi.pinterest.com/pin/381117187206239527/
2. https://fi.pinterest.com/pin/381117187206239556/
3. https:/ /fi.pinterest.com/pin/381117187206239576/

KUVA 25. JALVAS, Elli 2017. Avant Garde-luonnoksia, lyijykyna [digitaali-
nen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 26. JALVAS, Elli 2005. Omakuva, kanaverkko, kipsi, kangas ja
gouache. Saatavissa: Turku. Tekijan omat arkistot

KUVA 27. JALVAS, Elli 2017. Luonnoksia, lyijykyné [digitaalinen kuva]
Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 28. JALVAS, Elli 2017. Luonnos "Sorcerer of souls” [digitaalinen
kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 29. JALVAS, Elli 2017. Luonnos ”Sorcerer of souls” [digitaalinen
kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 30. JALVAS, Elli 2017. Luonnos ”Sorcerer of souls”, musta [digitaali-
nen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 31. JALVAS, Elli 2017. Luonnos "Sorcerer of souls”, vihrea [digitaali-
nen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 32. JALVAS, Elli 2017. Ideataulu [digitaalinen kuva] Saatavissa:
Turku. Tekijan omat kuva-arkistot. Alkuperdiset kuvat saatavissa:

. N
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. https:/ /fi.pinterest.com/pin/381117187206239758/
. https:/ /fi.pinterest.com/pin/381117187206239796/
. https:/ /fi.pinterest.com/pin/381117187206239775/
. https:/ /fi.pinterest.com/pin/381117187206239772/
. https:/ /fi.pinterest.com/pin/381117187206239812/
. https:/ /fi.pinterest.com/pin/381117187206239760/
. https:/ /fi.pinterest.com/pin/381117187206239767/
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8. https:/ /fi.pinterest.com/pin/381117187206239798/
9. https://fi.pinterest.com/pin/381117187206239769/

KUVA 33. JALVAS, Elli 2017. Tunnelmataulu véareista [digitaalinen kuva]
Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot. Alkuperaiset kuvat saata-

5

. https:/ /ﬁ.pinterestcm/pin/SS 1117187206239782/

. https://fi.pinterest.com/pin/381117187206240089/
. https:/ /fi.pinterest.com/pin/381117187206239794/
. https:/ /fi.pinterest.com/pin/381117187206239786/
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KUVA 34. JALVAS, Elli 2017. Ideataulu [digitaalinen kuva] Saatavissa:
Turku. Tekijan omat kuva-arkistot. Alkuperaiset kuvat saatavissa:

1. https:/ /fi.pinterest.com/pin/381117187206239779/
2. https://fi.pinterest.com /pin/381117187206239800/



https://fi.pinterest.com/pin/381117187206239556/
https://fi.pinterest.com/pin/381117187206239769/
https://fi.pinterest.com/pin/381117187206239782/
https://fi.pinterest.com/pin/381117187206240089/
https://fi.pinterest.com/pin/381117187206239786/
https://fi.pinterest.com/pin/381117187206239800/

KUVA 35. JALVAS, Elli 2017. Tunnelmataulu vareista [digitaalinen kuva]
Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot. Alkuperaiset kuvat saata-
vissa:

1. https:/ﬁ.pinterest.com/pin/SSl 117187206239806/
2. https:/ /fi.pinterest.com/pin/381117187206239795/
3. https:/ /fi.pinterest.com/pin/381117187206239802/

KUVA 36. JALVAS, Elli 2017. Luonnoksia, lyijykynéa. Koottu tekijan luon-
noskirjoista [digitaalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijdn omat kuva-ar-
kistot

KUVA 37. JALVAS, Elli 2017. Luonnos, lyijykyna [digitaalinen kuva] Saata-
vissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 38. JALVAS, Elli 2017. Ensimmainen proto edesta [digitaalinen
kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 39. JALVAS, Elli 2017. Ensimmadinen proto takaa [digitaalinen kuva]
Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 40. JALVAS, Elli 2017. Ensimmainen proto kdannettyné edesta,
auki [digitaalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 41. JALVAS, Elli 2017. Ensimmainen proto kdannettyné sivulta,
auki [digitaalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 42. JALVAS, Elli 2017. Ensimmadinen proto kdannettyna takaa, auki
[digitaalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 43. JALVAS, Elli 2017. Ensimmainen proto kdannettyné edesta,
kiinni [digitaalinen kuva| Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 44. JALVAS, Elli 2017. Ensimmainen proto kdannettyné sivulta,
kiinni [digitaalinen kuva| Saatavissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot
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KUVA 45. JALVAS, Elli 2017. Ensimmainen proto kdannettyna takaa,
kiinni [digitaalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 46. JALVAS, Elli 2017. Luonnos, lyijykyné [digitaalinen kuva] Saata-
vissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 47. JALVAS, Elli 2017. Akvarellimaalaus, kasvot [digitaalinen kuva]
Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 48. JALVAS, Elli 2017. Akvarelliluonnoksia [digitaalinen kuva] Saa-
tavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 49. JALVAS, Elli 2017. Kaavoitus [digitaalinen kuva] Saatavissa:
Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 50. JALVAS, Elli 2017. Kaavoitus [digitaalinen kuva] Saatavissa:
Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 51. JALVAS, Elli 2017. Kaavoitus [digitaalinen kuva] Saatavissa:
Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 52. JALVAS, Elli 2017. Kaavoitus [digitaalinen kuva] Saatavissa:
Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 53. JALVAS, Elli 2017. Tekniikkakokeiluja [digitaalinen kuva] Saata-
vissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 54. JALVAS, Elli 2017. Maalauskokeiluja reaktiivivareilla [digitaali-
nen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 55. JALVAS, Elli 2017. Maalauskokeiluja reaktiivivareilla [digitaali-
nen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 56. JALVAS, Elli 2017. Maalauskokeilu reaktiivivareilld [digitaalinen
kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 57. JALVAS, Elli 2017. Maalauskokeiluja reaktiivi- ja akryylivareilla
[digitaalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 58. JALVAS, Elli 2017. Maalauskokeilu akryylivareilla [digitaalinen
kuva] Saatavissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 59. JALVAS, Elli 2017. Maalauksen aloitus [digitaalinen kuva] Saa-
tavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot



KUVA 60. JALVAS, Elli 2017. Maalauksen esivalmistelut [digitaalinen
kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 61. JALVAS, Elli 2017. Maalaus [digitaalinen kuva] Saatavissa:
Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 62. JALVAS, Elli 2017. Maalaus [digitaalinen kuva] Saatavissa:
Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 63. JALVAS, Elli 2017. Maalaus [digitaalinen kuva] Saatavissa:
Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 64. JALVAS, Elli 2017. Maalaus, kuivumassa [digitaalinen kuva]
Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 65. JALVAS, Elli 2017. Maalaus, kuivunut [digitaalinen kuva] Saata-
vissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 66. JALVAS, Elli 2017. Oranssin maalaus [digitaalinen kuva] Saata-
vissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 67. JALVAS, Elli 2017. Oranssin maalaus [digitaalinen kuva] Saata-
vissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 68. JALVAS, Elli 2017. Oranssin maalaus [digitaalinen kuva] Saata-
vissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 69. JALVAS, Elli 2017. Kasvojen mallipiirros viimeisimman viitta-
proton paalla [digitaalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-ar-
kistot

KUVA 70. JALVAS, Elli 2017. Kasvojen maalaus [digitaalinen kuva] Saata-
vissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 71. JALVAS, Elli 2017. Kasvojen maalaus [digitaalinen kuva] Saata-
vissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 72. JALVAS, Elli 2017. Kasvojen maalaus [digitaalinen kuva] Saata-
vissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 73. JALVAS, Elli 2017. Kasvojen maalaus [digitaalinen kuva] Saata-
vissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot
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KUVA 74. JALVAS, Elli 2017. Kasvojen maalaus [digitaalinen kuva] Saata-
vissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 75. JALVAS, Elli 2017. Kasvojen maalaus [digitaalinen kuva] Saata-
vissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 76. JALVAS, Elli 2017. Valmiit kasvot [digitaalinen kuva] Saata-
vissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 77. JALVAS, Elli 2017. Viitan sisdpuolen yldosa maalattuna, kuivu-
massa [digitaalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 78. JALVAS, Elli 2017. Viitan sisédpuolen alaosa maalauksessa [digi-
taalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 79. JALVAS, Elli 2017. Mekon osien maalaus [digitaalinen kuva]
Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 80. JALVAS, Elli 2017. Mekon osia kuivumassa [digitaalinen kuva|]
Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 81. JALVAS, Elli 2017. Mekon osien maalaus [digitaalinen kuva]
Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 82. JALVAS, Elli 2017. Mekon siluetin hahmottelua muotoilemalla
[digitaalinen kuva| Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 83. JALVAS, Elli 2017. Mekon siluetin hahmottelua muotoilemalla
viitan proton kanssa [digitaalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat
kuva-arkistot

KUVA 84. JALVAS, Elli 2017. Mekon siluetin hahmottelua muotoilemalla
viitan proton kanssa [digitaalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat
kuva-arkistot

KUVA 85. JALVAS, Elli 2017. Kokoelma mekon sovituskuvista, mallina
Jenni Louko [digitaalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-ar-
kistot

KUVA 86. LAKSO, Tytti 2017. Kuva valmiista puvusta Jenni Louko [digi-
taalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot



KUVA 87. LAKSO, Tytti 2017. Kuva valmiista puvusta Jenni Louko [digi-
taalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 88. LAKSO, Tytti 2017. Kuva valmiista puvusta Jenni Louko [digi-
taalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 89. LAKSO, Tytti 2017. Kuva valmiista puvusta Jenni Louko [digi-
taalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 90. LAKSO, Tytti 2017. Kuva valmiista puvusta Jenni Louko [digi-
taalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 91. LAKSO, Tytti 2017. Kuva valmiista puvusta Jenni Louko [digi-
taalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 92. LAKSO, Tytti 2017. Kuva valmiista puvusta Jenni Louko [digi-
taalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 93. LAKSO, Tytti 2017. Kuva valmiista puvusta Jenni Louko [digi-
taalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 94. LAKSO, Tytti 2017. Kuva valmiista puvusta Jenni Louko [digi-
taalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 95. LAKSO, Tytti 2017. Kuva valmiista puvusta Jenni Louko [digi-
taalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijdn omat kuva-arkistot

KUVA 96. LAKSO, Tytti 2017. Kuva valmiista puvusta, mallina Jenni
Louko [digitaalinen kuva] Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 97. JALVAS, Elli 2017. Kuva puvun kuvauksista. [digitaalinen kuva]
Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 98. JALVAS, Elli 2017. Kuva puvun kuvauksista. [digitaalinen kuva]
Saatavissa: Turku. Tekijan omat kuva-arkistot

KUVA 99. Kuvakaappaus toisen vaiheen suorittamisen varmistussdhko-
postista. Saatavissa tekijan Gmail-tililta.
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