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on erityisesti mediakasvatuksen merkitys lapsille ja nuorille seka heidan suhteensa mediaan.
Kirjastoissa mediakasvatusta toteutetaan muun muassa tukemalla perinteista lukutaitoa ja uusia
lukutaitoja, kuten pelilukutaitoa, seka opettamalla tiedonhallintataitoja ja valittamalla asiakkaille
tietoa tekijanoikeuksista.

Toiminnallinen osuus toteutettiin suunnittelemalla kirjastolle murhamysteeri oppilaiden ratkaista-
vaksi. Mysteeria testattiin seitseméan kertaa ja palaute oli positiivista. Oppilaat pitivat toiminnalli-
suudesta ja kokivat murhamysteerin hauskaksi. Myos opettajien mielesta mysteeri toi mukavaa
vaihtelua kirjastovierailuihin. Murhamysteerin materiaalia voi hyddyntaa pohjana erilaisille kirjas-
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The purpose of this functional thesis was to plan a material that would make information retrieval
teaching more interesting for seventh grade students. The aim was to offer students a bit different
library visit and refresh information retrieval teaching. This thesis was commissioned by the
Liminka public library.

The theoretical background deals with media education and library’s role in it. It describes how
children and teenagers use media and how important media education is for them. Library media
education consists, among other things, of supporting traditional literacy and new forms of
literacy, teaching information retrieval skills and informing customers of copyright issues.

The functional part of the thesis was executed by planning a murder mystery for the students to
solve. The murder mystery was tested seven times and it received positive feedback. Students
liked functionality and said the mystery was fun. Teachers said the mystery brought a nice
change to library visits. The murder mystery material can be used as a basis for different kinds of
library mysteries. For example the idea can be developed so that mobile devices are more
exploited.
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1 JOHDANTO

Opinnaytetyoni aiheena on 7. luokkalaisten tiedonhaun opetuksen kehittaminen Limingan kirjas-
tossa. Aihe toiminnalliseen opinnaytety6hon muotoutui ollessani Limingan kirjastossa tyoharjoitte-
lussa. Kirjastossa tiedusteltiin olisinko kiinnostunut suunnittelemaan elavoittamismateriaalia yla-
koululaisten tiedonhaun opetukseen esimerkiksi jonkinlaisen mysteerin muodossa. Kiinnostuin
aiheesta, koska se kuulosti mukavan erilaiselta. Limingan kunnassa on paljon lapsia ja nuoria,
joten tuntui tarkealta tehda materiaalia, joka tutustuttaisi nuoria kirjastoon ja loisi kirjastosta mie-
lenkiintoista kuvaa. MyGs tiedonhaun opetus on aiheena mielenkiintoinen ja ajankohtainen. Tie-
donhallintataidot ovat tarkeitd nyky-yhteiskunnassa, jossa tietoa on tarjolla valtavat maarat. Ty6n

toimeksiantajana toimii Limingan kirjasto.

Tyon tietoperustassa kasittelen mediakasvatusta, johon tiedonhakutaidot oleellisesti liittyvat, seka
kirjaston roolia mediakasvattajana. Tyon kohderyhman mukaisesti tarkastelen mediakasvatuksen
merkitysta nimenomaan lapsille ja nuorille seka heidan suhdettaan mediaan. Keskioon nousevat
erityisesti tiedonhakutaidot ja kirjastonkayton opetus. Oppilaiden motivointi tiedonhakuun ja kirjas-
tonkayttdon vaatii kirjastovierailun sisallén tarkkaa suunnittelua (Hietanen 2014, 37, viitattu
8.5.2017). Siksi esittelen myds muutamia keinoja, joilla tiedonhakua ja kirjastonkayton opetusta

on toteutettu kirjastoissa oppilaita innostavasti.

Toiminnallisessa osassa kuvailen tiedonhaun opetuksen elavoittamismateriaalin suunnittelupro-
sessia ja toteutusta Limingan kirjastossa. Toiminnallisen opinnaytety6n tavoitteena on ohjeistaa,
opastaa tai jarjestaa kaytannon toimintaa. Se voi olla esimerkiksi ammatilliseen kaytantoon suun-
nattu ohjeistus tai jonkin tapahtuman toteuttaminen. Opinnaytetyon tulisi olla kdytannonlaheinen
ja tydeldamalahtdinen, tutkimuksellisella asenteella toteutettu seka alan tietojen ja taitojen hallintaa
osoittava. (Vilkka & Airaksinen 2003, 9-10.) Tyoni tavoitteena on suunnitella materiaalia, jonka
avulla perinteista tiedonhaun opetusta saadaan piristettya ja antaa myés ideoita muille, jotka ovat
kiinnostuneita samankaltaisten materiaalien tekemisesta. Oppilaille halutaan tarjota kirjastovierai-
lu, jonka aikana heita ei niinkdan kuormiteta suurella informaatiomaaralla, vaan pyritdén luomaan

positiivista mielikuvaa kirjastosta.



2 KIRJASTON ROOLI MEDIAKASVATTAJANA

Mediaympariston muuttuessa ja monipuolistuessa kirjaston tehtava lukutaidon ja sivistyksen edis-
tajana ei ole vahentynyt, vaan laajentunut uudenlaisiin toimintamuotoihin. Nykykulttuurissa toimi-
akseen kansalaiset tarvitsevat monipuolisia medialukutaitoja, joiden avulla he pystyvat osallistu-
maan yhteisiin asioihin, kayttamaan medioita turvallisesti ja arvioimaan kriittisesti erilaisia me-
diateksteja ja mediakulttuuria. Mediakasvatus ei ole pelkkaa kouluissa tapahtuvaa virallista opet-
tamista ja opiskelua, vaan oppimista arjen ymparistoissa, joista kirjasto on hyva esimerkki. Suo-
messa mediakasvatus perustuu eri toimijoiden yhteistydhon ja kirjastot ovat tarked osa tata yh-
teistyoketjua. (Rantala & Sinko 2009, 7.)

Mediakasvatuksesta on kaytetty vuosien varrella monia eri nimia. Sitd on kutsuttu esimerkiksi
viestintakasvatukseksi ja joukkotiedotuskasvatukseksi. Kasite vakiintui mediakasvatukseksi 2000-
luvulla. (Mustikkamaki 2014, 5, viitattu 25.4.2017.) Mediakasvatuksen yhteydessa puhutaan
muun muassa medialukutaidosta, informaatiolukutaidosta ja monilukutaidosta. Medialukutaito
nahdaan usein mediakasvatuksen tavoitteena ja siihen liittyvista kasitteista keskeisimpana. Me-
dialukutaitoa voidaan pitaa kattokasitteena, joka kokoaa alleen muut tarkemmin maaritellyt luku-
taidot, kuten pelilukutaidon, visuaalisen lukutaidon ja kriittisen medialukutaidon. Informaatioluku-
taito ja uuden opetussuunnitelman myéta pinnalle noussut monilukutaito ovat kasitteina lahella
medialukutaitoa ja niiden sisallot limittyvat toisiinsa. (Palsa 2016, 37, 44, 51, viitattu 30.4.2017.)

Mediakasvatuksen tavoitteena on medialukutaito. Medialukutaitoinen henkild osaa kayttaa erilai-
sia mediavalineita, pystyy analysoimaan ja erittelemaan mediasisaltoja seka tarkastelemaan me-
diaa kriittisesti. Medialukutaitoon kuuluu myos kyky tuottaa omia mediasisaltéja ja toimia me-
diaymparistdssa turvallisesti ja vastuullisesti. Mediaa ovat kaikki valineet ja keinot, joiden kautta
voidaan valittaa viesteja ja merkityksia, kuten televisio, radio, internet, digitaaliset pelit, elokuvat,
kirjat, lehdet ja mainokset. Media voidaan kasittdd myds tilana, jollaisena esimerkiksi sosiaalinen
media toimii. (Jaakola & Lundvall 2015, 3, viitattu 25.4.2017.)

On keskusteltu paljon siita, kuuluuko vastuu mediakasvatuksesta kodille, koululle, kirjastolle vai
muille toimijoille. Kirjastot ovat hieman vierastaneet termia kasvatus ja kokeneet, ettei kasvatus-
vastuu ole kirjastoilla. Mediakasvatuksen monimuotoinen kasite on voinut myos hammentaa eika

ole huomattu, etta kirjastoilla on itse asiassa pitka historia mediakasvatuksen tarjoajana. Esimer-
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kiksi tiedonhaun opetus, kirjastonkaytdn opetus, kirjavinkkaus ja satutunnit kuuluvat mediakasva-
tuksen piiriin. (Sallmén 2009, 10-12.)

Antamalla mediakasvatusta kirjasto toteuttaa lakisaateisia tehtaviaan. Yleisille kirjastoille saade-
tyn lain mukaan yleisen kirjaston tehtaviin kuuluu edistaa lukemista ja monipuolista lukutaitoa,
tarjota paasy erilaisiin aineistoihin, tietoon ja kulttuurisisaltoihin seka tukea ja ohjata tiedonhankin-
taa ja tiedonkayttoa. Lain tavoitteena on edistdd@ muun muassa tiedon saatavuutta, monipuolista
lukutaitoa, vaeston yhdenvertaisia mahdollisuuksia sivistykseen ja kulttuuriin seka tukea aktiivista

kansalaisuutta ja elinikaisen oppimisen mahdollisuuksia. (Laki yleisista kirjastoista 1492/2016 2§,

65.)

Kirjastoissa mediakasvatus kytkeytyy erityisesti seka perinteisen lukutaidon etta uusien lukutaito-
jen tukemiseen, tiedonhallintataitojen opettamiseen, pelilukutaidon harjoittamiseen ja tekijanoike-
uksiin liittyvan tiedon valittdmiseen (Heinonen 2014, 24-25, viitattu 25.4.2017). Kirjastojen tehta-
va perinteisen lukutaidon edistamisessa ja lukemaan innostamisessa on edelleen tarkea. Hyva
peruslukutaito antaa pohjan ja edellytykset myds medialukutaidon kehittymiselle. (Makinen-Laitila
2009,124.) Monipuolinen lukutaito on edellytys yhteiskunnassa toimimiselle, tukee osallisuutta ja

estaa syrjaytymista (Opetus- ja kulttuuriministerié 2013, 6, viitattu 3.5.2017).

Opetus- ja kulttuuriministerion vuonna 2012 julkaisemassa Kirjastot ja media 2012 — kyselytutki-
muksessa selvitettiin mediakasvatuksen tilaa Suomen kuntien kirjastolaitoksissa kirjastotoimen-
johtajien nakokulmasta. Mediakasvatuksen tarkeimpana tavoitteena pidettiin lukuharrastuksen
tukemista ja lukemaan innostamista. Tarkeimpina mediakasvatuksen aiheina vastaajat pitivat
tiedonhallintataitoja seké faktan ja fiktion erottamista toisistaan. (Opetus- ja kulttuuriministerid
2012, 8, viitattu 2.5.2017.) Kirjaston rooli tiedonhallintataitojen opastajana ja informaatiotulvan
jasentajana korostuu myos Opetusministerion Kirjastopolitiikka 2015 — ohjelmassa, jossa kirjasto-
tydn kerrotaan painottuvan yha enemman kokonaisvaltaiseen tiedonhallintaan. Kansalaisten tie-
donhallintataitojen tukemisen nahdaan nousevan kirjastojen ydintehtavaksi. (Opetusministerio
2009, 7,9, 13, viitattu 3.5.2017.)

Mustikkamaen mukaan kirjastojen puitteet mediakasvatukseen ovat erinomaiset. Kirjasto tarjoaa
kaikille avoimen julkisen tilan ja laajan kokoelman erilaisia tekstityyppeja erilaisissa kayttoliitty-
missa. Kirjastoissa voi lukea ilmaiseksi lehtia ja kirjallisuutta, kuunnella musiikkia, katsoa eloku-
via, pelata konsolipeleja seka kayttaa internetia. Asiakkaita 10ytyy kaikista ikaluokista, elamanti-



lanteista ja taustoista. Suuri vahvuus on myés kirjastojen henkildkunta, joka on ammattitaitoista,
paivittaa osaamistaan aktiivisesti ja omaa pitkat perinteet ryhmien opastamisessa ja ohjauksessa.
(2016, 86-88, viitattu 30.4.2017.)

Kirjastot ja media 2012 — julkaisun mukaan yksi mediakasvatusta hankaloittava tekija kirjastoissa
on henkilékunnan puutteellinen pedagoginen osaaminen (Opetus- ja kulttuuriministerié 2012, 43,
viitattu 2.5.2017). Pedagogiset taidot ovat kuitenkin tasaisesti lisdantymassa kirjastoissa ja alan
ammattinimikkeisiin ovat tulleet muun muassa pedagogiset informaatikot (Mustikkamaki 2016, 86,
viitattu 30.4.2017). Mediakasvatuksen vakiintumisen kannalta olisi parempi, ettd vastuu me-
diakasvatuksesta ei olisi vain yhdella henkilolla, vaan kaikilla kirjaston tyontekijdilla. Kirjastojen ei
tarvitse osata kaikkea, silla verkostoitumalla ja kirjaston ulkopuolista osaamista hyodyntamalla
saadaan hyvia tuloksia aikaan. (Mustikkaméaki 2014, 10, 17, viitattu 25.4.2017.)



3 LAPSET JA NUORET MEDIAKASVATUKSEN KOHDERYHMANA

Kaikenikaiset lapset ja nuoret tarvitsevat mediakasvatusta (Opetus- ja kulttuuriministerio 2013,
19, 23, viitattu 3.5.2017). Mediakasvatuksen keinot kuitenkin vaihtelevat kohderyhmasta riippuen.
Alle kouluikaisten lasten mediakasvatukseen kuuluvat esimerkiksi satutunnit ja kuvakirjoihin tu-
tustuminen, kun taas peruskouluikaiset opettelevat muun muassa informaation- ja tiedonhallinnan
taitoja. Mediakasvatuksen yleisin kohderyhma kirjastoissa ovat 9-18-vuotiaat lapset ja nuoret.
(Mustikkamaki 2014, 5, 26, viitattu 25.4.2017.)

Laitekeskeisen mediakasvatuksen sijaan kannattaa panostaa sisaltdihin, tarinoihin ja kasvua
tukevaan toimintaan median parissa (Opetus- ja kulttuuriministerio 2013, 19, viitattu 3.5.2017).
Tassa kirjastojen vahvuutena ovat hyva sisaltojen tuntemus ja kirjavinkkaustoiminta. Tiedonhallin-
tataitojen opettaminen on kirjastojen keskeisimpia mediakasvatuksellisia tehtavia erityisesti lasten
ja nuorten kohdalla. Digitaaliseen pelaamiseen liittyva mediakasvatus ja pelilukutaidon edistami-
nen on myds tarkeda. (Heinonen 2014, 24-25, viitattu 25.4.2017.) Kirjastojen henkilékunnan
pitaisi tuntea pelikulttuuria ainakin jonkin verran, jotta ymmarretaan pelien merkitys lasten ja nuor-
ten elamassa. Tekijanoikeuksiin liittyvat kysymykset kuuluvat olennaisesti mediakasvatukseen ja
nousevat esiin esimerkiksi tiedonhaun opetuksen, pelien ja sosiaalisen median kayton yhteydes-
sa. Kirjaston tulisi valittaa tietoa tekijanoikeuksista lapsille ja nuorille helposti ymmarrettavassa
muodossa. (Sallmén 2009, 19, 21.)

3.1 Lasten ja nuorten suhde mediaan

Media on olennainen osa lapsuutta ja nuoruutta. Sen tarjoamat sisall6t ja osallisuuden mahdolli-
suudet kuuluvat lasten ja nuorten kasvuymparistoon. Mediasuhteen kehittyminen alkaa vauvana.
Noin seitsemanvuotiaasta lahtien lasten mediamaailma on jo hyvin laaja ja monipuolinen. Siihen
kuuluvat esimerkiksi kirjat, lehdet, digitaaliset pelit, televisio, kuvatallenteet, internet ja kdnnykka.
(Opetus- ja kulttuuriministerid 2013, 18, viitattu 3.5.2017.)

Nuorille mediasisallot ovat tarkeitd oman tunne-elaman, identiteetin ja minakuvan kehittymisessa
(Jaakola & Lundvall 2015, 14, viitattu 25.4.2017). Reaalimaailma ja internetin digitaaliset ympéris-

tot limittyvat toisiinsa saumattomasti eika digitaalinen media ole nuorille erillinen saareke elamas-
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sa tai media muiden joukossa, vaan osa eldmantyylia ja tila monipuoliseen ja sosiaaliseen ajan-
viettoon (Mediakasvatusseura ry 2013, 4, viitattu 3.5.2017).

Merilammen mukaan lapset ja nuoret suhtautuvat uusiin viestintavalineisiin uteliaammin ja en-
nakkoluulottomammin kuin aikuiset. He pystyvat kasittelemaan suuria informaatiomaaria nopeasti
ja kayttdmaan eri informaatiolajeja samanaikaisesti, kun taas vanhemmilla sukupolvilla tiedon
prosessointi on hitaampaa ja yksisuuntaisempaa. (2014, 17.) Nykynuoria onkin nimitetty termilla
diginatiivi, jolla tarkoitetaan verkkomaailmassa kaiken osaavaa nettisukupolvea. Syntyminen digi-
taaliselle aikakaudelle ei kuitenkaan automaattisesti takaa hyvia mediataitoja ja termi on kyseen-
alainen. (Mediakasvatusseura ry 2013, 16-17, 23, viitattu 3.5.2017.)

3.2 Kirjastonkayton ja tiedonhallintataitojen opetus

Kirjaston ja koulun yhteisty0 painottuu usein lukuharrastuksen edistamiseen seka kirjastonkayton
ja tiedonhallintataitojen opetukseen. Mustikkaméen mukaan yhteistyota on toteutettu erityisesti
aidinkielen opettajien kanssa, jolloin kirjaston rooli on selkeasti liittynyt kirjallisuuteen ja lukemi-
seen. Kirjasto aineistoineen mahdollistaisi monipuolisen toiminnan myds muissa oppiaineissa ja
opettajien kanssa tydskennellessé kannattaakin tavoitella oppiainerajojen ylittamista. Aidinkielen
lisdksi mediataitoja voi kehittdd esimerkiksi kuvataiteessa, musiikissa ja historiassa. (2014, 14—
16, viitattu 25.4.2017.)

Kirjastonkayttoa opetellessa voidaan tutustua esimerkiksi kirjastotilaan, luokitusjarjestelmaan ja
kirjaston toimintaan (sama, 14). Ekaluokkalaiset huomioidaan monissa kirjastoissa erityisesti,
mutta kirjastonkayton opetuksen voi suunnata kaikenikaisille. Vaikka kerrottavaa olisi paljon, ei
kuulijoita kannata uuvuttaa liian suurella tietomaaralla. Tarkeinta on, etta kirjastosta jaisi oppilai-
den mieliin positiivinen kuva ja heratettéisiin innostus tulla kirjastoon toistekin. Opetuksen voi
toteuttaa monin tavoin, kuten luentona tai toiminnallisemmin esimerkiksi leikkina, tietokilpailuna
tai suunnistuksena. (Heinonen 2011, 14, viitattu 5.5.2017.)

Tiedonhallintataitoja opetellaan harjoittelemalla tiedonhakua seka tutustumalla eri tiedonlahteisiin
ja kirjaston aineistotietokantoihin. Oppilaille opetetaan myds arvioivaa ja kriittista suhtautumista
|6ydettyyn tietoon. (Mustikkaméaki 2014, 14, viitattu 25.4.2017.) Opetuksesta puhutaan kirjastossa

usein termilld tiedonhaun opetus, mutta tiedonhallintataitojen opetus olisi termind osuvampi. Tie-
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donhallintaan liittyvat aiheet tulevat vahitellen mukaan luokan kanssa tehtyihin kirjastovierailuihin,
mutta asiasta kannattaisi jutella lasten kanssa jo ennen peruskoulua pohtimalla esimerkiksi mista
kaikkialta tietoa saa ja mista tietaa tiedon todenperaisyyden. Varsinainen tiedonhaun opetus aloi-
tetaan useimmiten kolmannen luokan tienoilla, jolloin aletaan tutustua perushakujen tekemiseen.
(Heinonen 2011, 15, viitattu 5.5.2017.)

Tiedonhaun opettamista pidetaan tarkeana, vaikka lapset ja nuoret kayttavatkin internetia ja mui-
ta medioita sujuvasti omiin taitoihinsa luottaen (sama). Tulisi muistaa, etta erilaisten laitteiden ja
mediaymparistojen taitava kaytto ei kehity automaattisesti hyvaksi medialukutaidoksi, vaan nuoret
tarvitsevat opastusta (Makinen-Laitila 2009, 121). Oppilaat osaavat esimerkiksi toimia verkossa
nopeasti, mutta samalla se ilmenee lyhytjanteisyytena verkkotiedonhaun taidoissa. Tiedonhallin-
tataitojen opetuksen tavoitteena on, etta oppilaat googlettamisen sijaan miettisivat erilaisten tie-
donlahteiden ominaispiirteita, tekijanoikeuteen liittyvia kysymyksia ja patevan tiedon tunnistamis-
ta. Nain nuoria opetetaan etenemaan tiedonhaussa pintaa syvemmalle. (Heinonen 2011, 15,
viitattu 5.5.2017.)

Haastavinta tiedonhaun opetuksessa on saada oppitunnista oppilaita kiinnostava (sama). Pelto-
sen mukaan nuoret saattavat tuntea epaluuloa kirjastoa ja sen tarjoamia tiedonhakuneuvoja koh-
taan. Kirjasto voi heidan silmissaan olla vanhanaikainen paikka, jossa helppo ja nopea nettitie-
donhaku muutetaan vaikeaksi ja monimutkaiseksi. Nuoren nakokulmasta kirjasto on armottoman
hidas nettiin verrattuna. (2007, 129-131.) Oppilaita on myds hankala motivoida tiedonhaun opet-
teluun, jos kirjastovierailu on yleisluonteinen eika kytkeydy mitenkaan todelliseen koulutyohon.
Tiedonhakutaitojen opettelu onkin motivoituneinta, kun oppilaan mielessa on aito ongelma, johon

tietoa etsitaan, kuten esitelma, projekti tai tutkielma. (Jappinen 2000, 85.)

Kirjastovierailun sisaltd vaatii tarkkaa suunnittelua, jotta oppilaat motivoitaisiin kirjastoon kayttoon
ja he huomaisivat, mita kaikkea kirjaston kokoelmiin kuuluu. Oppiminen toiminnallisin menetel-
min, kuten kirjastossa tapahtuvan suunnistuksen kautta tai mobiililaitteiden avulla, on toimivimpia
ratkaisuja. (Hietanen 2014, 37, viitattu 5.5.2017.) Jarvilehdon mukaan oppiminen on parhaimmil-
laan ja tehokkaimmillaan, kun se on hauskaa. Perinteista luennoimista ja ulkoaopettelua parem-
min oppilaita motivoivat muun muassa oppimisen tukena toimivat pelit, mielenkiintoiset videot

seka varikkaat ja innostavat oppimisympéristét. (2014, 14, 18, 175.)
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3.3 Ideoita kirjastonkayton ja tiedonhaun opetukseen eri kirjastoista

Kirjastoissa on kehitelty paljon hauskoja ja erilaisia ideoita tiedonhallintataitojen ja kirjastonkayton
opetuksen tueksi. Esimerkiksi kirjastotilaan tutustumisessa on hyddynnetty QR-koodeja, joiden
avulla on rakennettu kirjastosuunnistuksia. Seinajoella 7. luokkalaisten paakirjaston tutustumis-
kaynnilla yhdistettiin toisiinsa kirjaston historia ja uusi teknologia. Oppilailla oli kaytdssaan iPadit,
joilla he skannasivat eri puolille kirjastoa sijoitettuja QR-koodeja, joista avautui historiallisia valo-
kuvia kirjastosta. Oppilaat etsivat kuvien esittdmat paikat ja ottivat itse uudet kuvat paikoista ny-
kyisellaan. (Hannula 2014, 18, viitattu 6.5.2017.)

Yokirjastot ovat jannittavia ja elamyksellisia kirjastotapahtumia, joita on jarjestetty Suomessa jo
useiden vuosien ajan. Lapsille ja nuorille pidettavissa yokirjastoissa esimerkiksi koululuokkia tulee
yopymaan kirjastolle ja heilla on siella monenlaista ohjelmaa. Yokirjastossa voi toteuttaa kirjasto-
suunnistuksia ja tutustuttaa oppilaita kirjastoon ja tiedonhakuun leikin ohessa. Kannuksen kau-
punginkirjaston yokirjastossa ohjelmassa oli muun muassa aarteenetsintaa pimeassa kirjastossa
taskulamppujen avulla, elokuvan katselua ja etsivatarinoiden lukua (Kluukeri 2015, viitattu
6.5.2017).

Tiedonhaun opetusta voi virkistaa pelien avulla. Helsingin kaupunginkirjasto kehitti Pelin Paikka —
hankkeen yhteydessa vuonna 2013 Tietoraketti-pelin tukemaan 7. luokkalaisten tiedonhaun ope-
tusta. Pelissa oppilaat jaetaan ryhmiin, joista jokainen edustaa Boolean planeetan eri kansakun-
taa. Tavoitteena on ehtid kuuhun suuren tietovarannon aarelle ennen muita joukkueita. Peli-
laudalla padsee etenemaan se ryhma, joka vastaa ensimmaisena oikein tiedonhakuaiheisiin ky-
symyksiin. Jokaisen kysymyksen jalkeen keskustellaan, kuinka oikea vastaus I0ydettiin. Muiden
ryhmien etenemista voi hidastaa ohjaamalla MARC21-satellitin heidan radalleen. (Kirkou 2017,
viitattu 7.5.2017.)

Nurmijarven kirjastoissa suunniteltiin vuosina 2014 ja 2015 Opetus pakettiin — ja Opetus mobiiliin
— hankkeiden my6ta KIKKA - opetuspaketteja, joiden avulla harjoitellaan kirjaston ja verkkokirjas-
ton kayton perusperiaatteita mobiililaitteilla. Tehtavia voi tehda alypuhelimella joko paikan paalla
kirjastossa, koulussa tai itsenaisesti kotona. (Kirjastot.fi 2017a, viitattu 7.5.2017.) Paketeissa
huomioidaan mediakasvatus, monilukutaidot, tieto- ja viestintatekniikan taidot seka erilaisten
tietolahteiden kayttd. 3.-4. luokkalaisten tehtavissa harjoitellaan kirjastonkayttéa monivalintaky-
symysten avulla. Kysymysten kautta pohditaan esimerkiksi miten kirjastosta voi varata aineistoa

13



ja miten kirjastokortti hankitaan. 5.-6. luokkalaisille tarkoitettu Kirill Jastosen arvoitus on tehty
seikkailupelin muotoon. Pelissé harjoitellaan tiedonhakutaitoja ja toimitaan samalla etsivina. (Kik-
ka — kirjaston opetuspaketit 2017, viitattu 7.5.2017.)
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4 LIMINGAN KUNTA JA KIRJASTO

Vuonna 1477 perustettu Limingan kunta sijaitsee Pohjois-Pohjanmaan maakunnassa noin 30
kilometria Oulusta etelaan. Limingan pinta-ala on 637 km? (Limingan kunta 2017a, viitattu
9.5.2017.) Kuntaan kuuluu Limingan kirkonkylan lisaksi useita muita kylia, kuten Tupoksen taa-
jama, jossa asuu reilut 3 000 asukasta, seka Ala-Temmes, Ketunmaa, Rantakyla ja Virkkula (Li-
mingan kunta 2017b, viitattu 9.5.2017). Kunnassa on noin 10 000 asukasta ja vakiluku kasvaa
tasaisesti. 2000-luvulla vakiluku on lahes kaksinkertaistunut. Kunnan ikarakenne on Suomen
nuorin ja lahes puolet kuntalaisista on alaikaisia. (Kuntatutka 2017, viitattu 9.5.2017.) Vuonna
2016 alle 15-vuotiaiden osuus vaestosté oli 34,4 %, 15-64-vuotiaiden osuus 56,3 % ja yli 64-
vuotiaiden osuus 9,4 % (Tilastokeskus 2017, viitattu 9.5.2017).

Limingassa on kaksi yhtenaiskoulua ja lukio. Liminganlahden yhtenaiskoulussa toimivat vuosiluo-
kat 1.-9. ja se on 1 200 oppilaallaan Suomen suurin yhtenéiskoulu. Tupoksen yhtenaiskoulussa
oppilaita on noin 900. (Rissanen, Tikkala & Toivonen 2017, viitattu 9.5.2017.) Limingassa toimii
myos Limingan seudun musiikkiopisto, ammattiopisto Luovin yksikko, turvallisuusalan oppilaitos

ja Limingan taidekoulu (Limingan kunta 2017c, viitattu 9.5.2017).

Limingan kirjasto kuuluu Oulusta ja ymparistokunnista muodostuvaan kirjastokimppaan eli OUTI-
kirjastoihin. OUTI-kirjastoilla on yhteinen kirjastojarjestelma seka aineisto- ja lainaajarekisteri.
Kaikissa OUTI-kirjastoissa kay sama kirjastokortti. (Outi-kirjastot 2017, viitattu 9.5.2017.) Kirjas-
tolla on Limingassa kaksi toimipistetta. Paakirjasto sijaitsee Limingan keskustassa ja sivukirjasto

Tupoksen taajamassa samassa rakennuksessa Tupoksen yhtenaiskoulun kanssa.

Vuonna 2012 Limingan kirjasto sai uudet toimitilat, kun uusi kirjastorakennus valmistui. Tilat kas-
voivat aiemmasta 584:sta neliosta 1 370 nelidon ja mahdollistavat nyt paremmin esimerkiksi ta-
pahtumien pitdmisen ja nayttelyiden jarjestamisen (Lahteenmaki 2012, viitattu 9.5.2017). Vuonna
2016 Limingan kunnankirjastossa jarjestettiin 16 erilaista nayttelya ja pidettiin 46 tapahtumaa.
Tapahtumiin osallistui ynteensa 1 194 ihmista. Uuden kirjastorakennuksen myo6ta lainaus- ja kavi-
jamaarat kasvoivat. Vuonna 2016 Limingan kunnankirjastoon tehtiin 93 343 fyysista kayntia.
Verkkokaynteja oli 44 841. Limingan kunnankirjaston kokoelmaan kuului vuonna 2016 noin

65 800 kappaletta erilaisia aineistoja, joista kirjoja oli 59 446. Kirjaston kokonaislainaus oli
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191 780 kappaletta ja lainaajia oli 4 493. (Kirjastot.fi 2017c, viitattu 9.5.2017.) Henkilokuntaa kir-

jastolla on talla hetkella 5,5 henkilotyovuotta.

Lapset ja nuoret kayttavat paljon kirjastoa ja oleskelevat siella mielellaan. Kirjastolla on pelihuo-
ne, jossa voi pelata konsolipeleja, ja se on lasten ja nuorten ahkerassa kaytossa. Koulujen kans-
sa tehdaan paljon yhteistyota esimerkiksi kirjavinkkauksien, tiedonhaun opetuksen ja kirjaston-
kayton opetuksen muodossa. Luokkia vierailee kirjastolla usein, koska se sijaitsee lahelld Limin-

ganlahden yhtenaiskoulua ja lukiota.
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5 ELAVOITTAMISMATERIAALIN SUUNNITTELU JA TOTEUTUS

Ollessani tyoharjoittelussa Limingan kirjastossa minulta tiedusteltiin olisinko kiinnostunut teke-
maan elavoittamismateriaalia ylakoululaisten tiedonhaun opetukseen. Ideana oli, ettd tiedonhaun
opetuksen ohessa oppilaat ratkaisisivat juonellista mysteerid kirjastolla. Vastaavia ideoita oli to-
teutettu esimerkiksi Hattulan kirjastossa Kirjasto irti! — hankkeen yhteydessa vuonna 2012 (Kirjas-
tot.fi 2017b, viitattu 6.5.2017). Paatin tehda aiheesta toiminnallisen opinnaytetyon. Tiedonha-
kuseikkailu oli maara suunnitella osana Limingan kirjaston vinkkauksen ja tiedonhaun opetuksen

kehittamisen hanketta.

Aluksi keskustelimme kirjastolla muun muassa siita, mita toivomuksia heilla oli tiedonhakuseikkai-
lun suhteen ja mita 7. luokkalaisten pitaisi tiedonhaun opetuksessa oppia. Minulla ei ollut lainkaan
kokemusta kirjastoissa tehdyista mysteereistd, joten oli seka mielenkiintoista etta haastavaa al-
kaa perehtymaan aiheeseen. Kesan 2015 aikana aloin tutkia millaisia mysteereja ja seikkailuja
kirjastoissa on toteutettu ja huomasin, etta varsinkin murhamysteerit ja aarteenetsinnat ovat kir-

jastoissa suosittuja tapahtumia.

Mysteerien avulla esimerkiksi uudet opiskelijat padsevat tutustumaan koulunsa kirjastoon ja tieto-
kantoihin. Newyorkilaisen Pace Universityn kirjasto on suunnitellut ensimmaisen vuoden opiskeli-
joille tdhan tarkoitukseen mysteerin, jossa tutkitaan legendaa, jonka mukaan yhden yliopiston
rakennuksen kellarissa kummittelee. Opiskelijat selvittavat kummituksen henkildllisyytta erilaisten
tehtavien ja arvoitusten kautta. (Rosenstein 2013, viitattu 6.5.2017.) Idahon kirjastoissa on tehty
murhamysteereja, joilla pyritdédn houkuttelemaan nuoria kirjaston asiakkaiksi. Nuoret ratkaisevat
muun muassa kirjastonhoitajan murhaa paattelemalld murhaajan lukuisien epailtyjen joukosta.
(Idaho Commission for Libraries 2017, viitattu 6.5.2017.)

Pidin tavasta, jolla Ildahon murhamysteerit oli toteutettu ja ajatuksesta, ettd murhan ympérille voisi
luoda pienen tarinan ja keksia kirjavan joukon murhasta epailtyja henkildita. Murhan selvittaminen
olisi koukuttavaa ja sopivan jannittavaa oppilaille seka tarjoaisi paljon vaihtoehtoja suunnittelun
suhteen. Murha olisi myos aiheena selkea. Niinpa paatin itsekin suunnitella Limingan kirjastolle
murhan oppilaiden ratkaistavaksi.
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5.1  Murhamysteerin hahmottuminen

Murhamysteerin pohjaksi kehitin tarinan, jonka mukaan kirjastolla on vietetty taidenayttelyn ava-
jaisia ja taiteilija Viljo Laine l0ydetaan kirjastolta murhattuna seuraavana aamuna. Poliisi kaynnis-
taa tutkimukset, joissa tarvitaan tiedonhaun opetukseen saapuneiden oppilaiden apua murhan
selvittamisessa. Murhamysteerin ratkaistakseen oppilaat tekevat tiedonhakuun liittyvia tehtavia,
joissa kirjastosta paikannetaan erilaisia aineistoja. Oikeista paikoista 0ytyy johtolankoja sisaltavia
kiriekuoria. Kunnan tyollistetty teki murhamysteerista trailerin, joka naytetaan oppilaille johdan-
noksi mysteerin alkuun. Videon tarkoituksena on virittaa oppilaat mysteerin tunnelmaan, jolloin

mysteerin vetajan ei tarvitse alkaa nayttelemaan.

Perusidean hahmotuttua haastavinta oli saada murhamysteeri toimimaan johdonmukaisesti. Sen
rakenne piti saada mahdollisimman selkeaksi, jotta se olisi helppo ohjeistaa oppilaille. Mysteeri ei
myOskaan saanut vaatia suurta maaraa esivalmisteluja henkilokunnalta. Aika asetti omat rajoituk-
sensa, koska luokilla on yleensa aikaa oppitunnin verran, eli noin 45 minuuttia, jolloin mysteeri ei

voinut olla kovin monimutkainen ja pitka.

Aluksi murhamysteeri oli tarkoitus jakaa osiin. Luokka jaettaisiin neljaan ryhmaan, joista jokainen
ratkaisee yhden murhaan liittyvan osion. Niita olisivat murhaajan henkilollisyys, murha-ase, mur-
hapaikka ja motiivi. Lopuksi kokoonnuttaisiin tietokoneluokkaan ja yhdistettaisiin ryhmien tiedot.
Talloin mysteeri meni kuitenkin liian monimutkaiseksi ja huomasimme myos, etta murhaajan hen-
kilollisyyden selvittdminen oli osioista ehdottomasti kiinnostavin. Niinpa paatettiin, etta oppilaat

selvittavat vain murhaajan henkilollisyytta.

Murhaajan selvittdmiseksi suunnittelimme, etta ryhmille jaetaan kortit, joissa on kuvat neljasta
epaillysta ja hieman tietoja heista. Oppilaat |0ytaisivat tehtavien teon ohessa kirjastolta murhaa-
jaan liittyvia johtolankoja ja epaillyt karsiutuisivat pois yksi kerrallaan. Johtolankalappusella lukisi
esimerkiksi murhaajan tydskennelleen kirjastossa tai kerrottaisiin murhaajan sukupuoli. Johtolan-
gat tuntuivat kuitenkin tylsilta, jos ne olisivat pelkkaa tekstia paperilla ja kertoisivat suoraan vaik-
kapa murhaajan sukupuolen. Pohdintaa vaati myds se, miten tehtava pysyisi kaikille rynmille yhta
kiinnostavana loppuun saakka. Ryhmat etenevat eri tahtiin, jolloin toiset ryhmat ovat valmiita

ennen toisia ja saattavat paljastaa muille mysteerin ratkaisun.
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Lopullisen ja toimivimman muotonsa murhamysteeri sai, kun keksimme, etta oppilaat voisivat
toimia yksityisetsivina ja jokainen ryhma saisi tutkittavakseen yhden murhasta epaillyn henkilon.
Luokan oppilasmaara on yleensa reilut kaksikymmenta henkea ja luokka saatiin jaettua sopivan
kokoisiin noin 3-4 hengen ryhmiin, kun murhaepailtyja tehtiin seitseman. Luokalle kerrotaan, etta
poliisilla on tiedossa Viljo Laineen murhasta epaillyt henkilot ja poliisi tarvitsee yksityisetsivien, eli
oppilaiden, apua selvittaakseen kuka epaillyista on murhaaja. Jokaiselle ryhmalle annetaan kortti,
jossa on yhden epaillyn nimi ja kuva. Muita tietoja epaillyista ei kerrota etukateen, vaan oppilai-
den tehtavana on etsia heista lisatietoja paljastavia johtolankoja. Lopuksi kokoonnutaan yhteen ja

murhaaja ratkaistaan ryhmien |dytamien tietojen perusteella.

5.2 Murhaepaillyt ja johtolangat

Aloitin epailtyjen suunnittelun piirtamalla heista kuvat (lite 1). Tarkoituksena oli, etta epaillyt olisi-
vat synkean nakaisia ja loisivat mysteeriin sopivaa tunnelmaa. Keksin heille erilaisia ammatteja ja
mielenkiinnonkohteita sek& yhteyden murhattuun taiteilijaan ja motiivin murhaan. Kaikki nama

tiedot iimenevat oppilaiden l6ytamista johtolangoista.

Epailtyja on yhteensa seitseman. Reino Horsma on kirjaston area vahtimestari, joka ei pida Viljo
Laineen kaytoksesta kirjastolla. Antto Kalmo on vastavalmistunut kirjastovirkailija, joka auttaa
Lainetta taidenayttelyn jarjestamisessa ja on lopen kyllastynyt miehen vaatimuksiin. Siri Aho
tyoskentelee selvanakijana ja on karvaasti pettynyt, kun Laine ei vastaa hanen helliin tunteisiinsa.
Armi Linna tyoskentelee kirjastolla siivoojana ja on hyvin loukkaantunut kuultuaan, etta Laine on
haukkunut hanen maalauksiaan kansanopistolla. Teppo Kettunen on kirjailijanurasta haaveileva
kirjastoauton kuljettaja, joka on vaarassa saada potkut peruutettuaan kirjastoautolla Laineen tai-
deteosten paalle. Kerttu Pihlaja on arvokas vanha rouva, joka trimmaa koiria tyokseen ja raivostui
Laineelle tdman maalattua hanesta ruman muotokuvan. Albert Hilander on taidemaalari, joka

havisi Laineelle arvokkaan taidepalkinnon ja suuren summan rahaa.

Johtolangat ovat erilaisia epailtyihin ja uhriin liittyvia tavaroita, kuten murhatun henkilon tai epail-
lyn lahettamia viesteja, kuitteja epailtyjen ostoksista, epailtyihin liittyvia uutisia tai epaillylle lahe-
tettyja postikortteja (liitteet 2-8). Jokaisen epaillyn johtolangoissa on jotain outoa ja epailysta
herattdvaa, jotta ryhmille tulisi tunne, etta heidan epailtynsa saattaa hyvinkin olla Viljo Laineen

murhaaja. Halusin johtolankojen olevan myds mielenkiintoisia ja hauskoja, vahan epamaaraisia-

19



kin, joten ne kaikki eivat liity murhaan tai edes anna mitaan viitteita siitd. Ne kertovat vain jotain
epaillyn elamasta ja harrastuksista esimerkiksi postimerkkien, elokuvalippujen, pelikorttien tai

lemmikin valokuvan muodossa.

Johtolankoja tehdessani hyddynsin tekijanoikeudesta vapaita seka kaupalliseen kayttoon sallittuja
fontteja ja kuvia. Etsin kuvia esimerkiksi Pixabay.com — sivustolta, jossa kaikki kuvat ovat Creati-
ve Commons CCO-lisensoituja eli tekijanoikeusvapaita. Kaytin myos omia valokuvia ja piirustuk-
sia seka itselle kertyneitd postikortteja, elokuvalippuja, postimerkkeja ja pelikortteja kertomaan
epailtyjen harrastuksista. Askartelin johtolankoja Microsoft Office Word — ohjelmalla ja valilla se

oli aika ty6lasta puuhaa. Jonkin kuvankasittelyohjelman hallinnasta olisi varmasti ollut hyotya.

5.3  Murhaajan ratkaiseminen

Murhaajan henkildllisyys selviaa, kun ryhmat ovat Ioytaneet kaikki omaan epailtyynsa liittyvat
johtolangat. Ryhmét kokoontuvat kirjaston tietokoneluokkaan ja heille kerrotaan nelja tietoa, jotka
poliisi tietdd murhaajasta. Ryhmat tutkivat osuvatko poliisin tiedot yhteen heidan l6ytamiensa
johtolankojen kanssa. Epaillyt suunniteltiin siten, etta poliisin tietoja muuttamalla murhaajaa voi

vaihdella eika sen tarvitse olla joka luokan kanssa sama henkilo.

Jos murhaaja olisi esimerkiksi epailty nimelta Antto Kalmo, ratkeaisi murha seuraavasti:

- Poliisin ensimmainen tieto on, ettd murhaaja tyoskentelee kirjastossa. Anton johtolan-
goissa on kortti, jossa hanta onnitellaan valmistumisesta ja tyopaikasta Limingan kirjas-
tossa. Myos kolme muuta epailtya, Teppo, Reino ja Armi, tydskentelevat kirjastossa.

- Toinen poliisin kertoma tieto on, ettd uhrin vaatteisiin oli takertunut jonkin elaimen karvo-
ja. Murhaajalla saattaa siis olla lemmikki tai elaimiin liittyva ty6. Anton johtolangoista 16y-
tyy kuva Anton koirasta. Reino ja Armi ovat edelleen mukana, koska my6s heilla on lem-
mikit kirjastotyon lisaksi.

- Kolmas poliisin tieto on, ettd uhrin kuultiin riitelevan avajaisissa jonkun miespuolisen
henkilon kanssa. Murhaaja on siis mies. Antto ja Reino ovat edelleen mukana.

- Neljas ja viimeinen tieto kertoo kirjaston valvontakamerassa nékyvéan, kun joku pakenee
kirjastolta murhailtana pellenaamari paassaan. Anton johtolangoista I6ytyy kauhupuodin

ostokuitti, joka kertoo Anton ostaneen pellenaamarin ja paljastaa Anton murhaajaksi.
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5.4 Tiedonhaun opetuksen osuus ja tiedonhakutehtavat

Murhaajan ratkaisuun tarvittavia johtolankoja on kirjastossa viidessa paikassa. Ryhmat [oytavat
johtolangat ratkaisemalla viisi tiedonhakuun ja kirjaston aineistoihin liittyvaa tehtavaa. Jotta tehta-
vien teko onnistuisi, luokalle pidetaan mysteerin aluksi noin kymmenen minuutin mittainen ope-
tustuokio, jossa kerrotaan verkkokirjastosta ja opastetaan tekemaan hakuja sielta. Oppilaille nay-
tetaan kaksi esimerkkihakua, toinen kaunokirjasta ja toinen tietokirjasta, ja neuvotaan, miten naita

kirjoja lahdetaan kirjastosta etsimaan. Heille kerrotaan myos kirjaston aineistojen luokituksesta.

Tiedonhakutehtavien tarkoituksena on tutustuttaa oppilaat verkkokirjaston kayttoon, kirjaston
kokoelmiin ja kirjastoon tilana. Tehtaviin kuuluu kaksi hakua verkkokirjastosta. Molemmat haut
tehdaan kirjan nimelld. Toisessa haussa selvitetaan kaunokirjallisen teoksen kirjoittajan nimi ja
toisessa tietokirjan luokka. Sitten naiden kirjojen hyllypaikat etsitaan kirjastosta. Verkkokirjasto-
tehtavat voi tehda joko kirjaston asiakaspaatteita tai omaa alypuhelinta kayttéen. Tietokirjoja kasi-
tellaan toisessakin tehtavassa, jossa oppilaiden pitad 10ytaa kirjastosta joko tietokirjojen luokka 79
eli likunta-aiheiset kirjat tai luokka 68.4 eli sisustusaiheiset kirjat. Oppilaiden pitda etsia myds
lehtisali ja sielta yhden tietyn lehden paikka seka ryhmasta riippuen joko aikuisten elokuvako-

koelma tai heavyrock-musiikin kokoelma.

Tehtavilla pyrittiin siihen, etta oppilaat hoksaavat mitka tiedot verkkokirjastosta kannattaa painaa
mieleen, jotta kirja loydetaan hyllysta. Heidan pitaa myos pohtia tapaa, jolla aineistot on jarjestetty
kirjastossa. Kaunokirjallisuuden puolella muistutetaan aakkosjarjestyksesta ja tietokirjallisuuden
puolella tutustutaan myos luokkanumeroihin ja osoitetaan numeron ja aiheen yhteys. Halusin
mukaan tehtavia, joissa kaydaan lehtisalissa, musiikkiosastolla ja elokuvakokoelman luona, jotta
varsinkin harvemmin Kkirjastoa kayttavat nuoret hoksaisivat, etta kirjastolta 1dytyy monenlaista

aineistoa kirjojen lisaksi.

Tehtavat suunniteltiin niin, ettei oppilaiden tarvitse 16ytaa tiettyja kirjoja ja etsia johtolankoja kirjan
valistd, vaan Ioytaa yleisemmin esimerkiksi tietyn kirjailijan teosten paikka. Nain mysteerin veta-
jan tydbmaara vahenee, kun ennen luokan tuloa ei tarvitse tarkastaa, ovatko tietyt kirjat varmasti
hyllyssa. Oikeasta paikasta, esimerkiksi John Irvingin teosten luota hyllysta, 16ytyy johtolangan ja
seuraavan tehtavan ohjeistuksen sisaltava kirjekuori. Pyrimme myos siihen, ettd johtolankoja
sisaltavia kirjekuoria ei tarvitsisi vieda kovin moneen paikkaan, joten ryhmat suorittavat samoja

tehtavia, mutta eri jarjestyksessa. Tehtavapolkuja on kuitenkin kaksi erilaista, jotta valtetaan
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ruuhka rasteilla. Ryhmat jakaantuvat suunnilleen puoliksi néille kahdelle tehtavapolulle siten, etta
Reinoa, Sirid, Teppoa ja Albertia tutkivat ryhmét suorittavat samaa polkua ja toista polkua suorit-
tavat Anttoa, Armia ja Kerttua tutkivat ryhmat (liite 9). Tydmaara olisi ollut liian suuri, jos jokaiselle

ryhmalle olisi tehty oma tehtavapolku.

Tehtavarastien paikat valittin selkeyden perusteella. Koska tehtavissa etsitaan tietyn kirjailijan
kirjojen paikkaa, valittiin etsittaviksi kirjailijoita, jotka ovat kirjoittaneet runsaasti kirjoja ja joilta on
aina teoksia hyllyssa paikalla. Kirjailijan teokset eivat myoskaan saaneet olla ylimmilla hyllyilla,
koska kuoriin olisi ollut hankala ylettya. Kirjojen piti [0ytya verkkokirjastosta selkeasti siten, ettei
niista esimerkiksi ollut saatavilla useita eri painoksia, joista joitakin oli Limingan kirjastossa ja
joitakin ei. Etsittavien tietokirjojen luokkien tuli olla mahdollisimman selkeita eikd pitkia nume-
rosarjoja. Luokkien numeroiden piti nékya tismalleen samassa muodossa verkkokirjastossa ja

kirjastolla hyllyjen paatyjen opasteissa.

Suunnitteluvaiheessa tehtavien toimivuutta testattiin kahdesti, jotta tiedettaisiin ovatko ne liian
vaikeita ja paljonko aikaa niihin kuluu. Ensimmaisella kerralla aikuinen koehenkilo teki tehtavat ja
varsinkin tehtavanantojen kirjoitusasuun piti tehda paljon muutoksia, jotta ne olisivat selkeampia.
Toisella kerralla tehtavat teki murhamysteerin kohderyhmaan kuuluva 7. luokkalainen poika. Teh-
tavanantoja selkeytettiin edelleen. Verkkokirjastotehtavia oli tassa vaiheessa viela kolme, mutta

aikaa kului hieman liikaa, joten yksi verkkokirjastotehtava jatettiin pois.

5.5 Murhamysteerin kulku tiivistettyna

- Ennen luokan tuloa jokaisen murhasta epaillyn henkilon kirjekuoret viedaan oikeille pai-
koille kirjastoon.

- Oppilaiden kanssa kokoonnutaan kirjaston tietokoneluokkaan ja heille pidetdan noin
kymmenen minuutin kirjastoinfo, jossa kerrotaan muun muassa verkkokirjastosta ja kirjo-
jen luokituksesta.

- Oppilaile naytetddn murhamysteerin traileri ja ohjeistetaan, mita heidan tulee tehda.
Luokalle kerrotaan, etta poliisilla on tiedossa Viljo Laineen murhasta epaillyt henkilot ja
poliisi tarvitsee yksityisetsivien, eli oppilaiden, apua selvittadkseen kuka epaillyista on

murhaaja.
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Luokka jaetaan oppilasmaaran perusteella enintd@n seitsemaan ryhmaan ja joka ryhmal-
le annetaan yksi epailty-kortti, jossa on heidan epailtynsa kuva ja nimi.

Kortin toisella puolella on ensimmainen tiedonhakutehtava, joka johdattaa oppilaat en-
simmaisen johtolangan luokse.

Oikeasta paikasta l6ytyy ryhméan epaillyn nimelld varustettu kirjekuori, jonka sisalta l0ytyy
johtolanka ja tehtavakortti, joka ohjeistaa seuraavan tehtavan.

Ryhmat etenevat nain viisi erilaista rastia loytaen viisi johtolankaa ja viimeisella rastilla
tehtavakortti kertoo kaikkien johtolankojen I0ytyneen ja kehottaa ryhmaa palaamaan tie-
tokoneluokkaan.

Kun kaikki ryhmat ovat valmiita, oppilaille kerrotaan nelja tietoa murhaajasta ja oppilaat
selvittavat johtolankoja tutkimalla murhaajan henkildllisyyden.

Luokan lahdettya johtolangat ja tehtavakortit laitetaan takaisin omiin kirjekuoriinsa ja tar-

kistetaan ovatko kaikki materiaalit tallessa.
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6 MURHAMYSTEERIN TESTAUKSET

Murhamysteeria testattiin Limingan kirjastossa 29.11.2016-1.3.2017 valisella ajalla yhteensa
seitseman kertaa. Testauksiin osallistuivat Liminganlahden yhtenaiskoulun 7A-7F-luokat ja kaksi

kuutosluokkaa Tupoksen yhtenaiskoulusta.

6.1 Testaus 29.11.2016

Ensimmainen testaus oli jannittava, koska en tiennyt lainkaan millaisen vastaanoton mysteeri
saisi. Olin varma, etta jokin asia oli jaanyt huomioimatta ja jossakin kohtaa mysteeri menisi sol-
muun. Tarkkailussa oli myds ajan riittaminen. Testaus sujui kuitenkin yllattdvan hyvin eika se-
kaannuksia juurikaan tullut. My6s materiaalit pysyivat hyvin tallessa ja vain pari kirjekuorta rikkou-

tui.

Ennen luokan tuloa johtolangat ja tehtavakortit sisaltavat kirjekuoret vietiin kirjastoon oikeille pai-
koilleen, mika kavi nopeasti tekemani ohjeen avulla. Luokka oli paikalla hyvissa ajoin, joten py-
syimme hyvin aikataulussa. Oppilaita oli paikalla sopivasti 21, jolloin luokka jaettiin seitsemaan
ryhmaan ja kaikki epaillyt saatiin kayttdon. Opettaja kommentoi alun infon verkkokirjastosta ja
kirjaston aineistojen luokituksesta antaneen sopivasti ja johdonmukaisesti tietoa. Siita huolimatta

paatin hieman lyhentaa infoa tuleviin testauksiin kiireen valttamiseksi.

Pohdin ennen testauksia piiloutuvatko mustat kirjekuoret liian hyvin hyllyihin. Testauksen my6ta
huomasin niiden piiloutuvan juuri sopivasti. Jos kirjekuoret olisivat raikean vérisia, ne nakyisivat
kauas ja oppilaat saattaisivat etsia niita tekematta varsinaisia tehtavia lainkaan. Nyt oppilaiden piti
|6ytaa juuri oikea paikka, ennen kuin he huomasivat kuoret. Opettaja tosin ehdotti, pitéisikd jokai-
sella epaillylla olla oma varinsa, jolloin esimerkiksi kaikki Antto Kalmon kuoret olisivat sinisia ja
Armi Linnan keltaisia. Tama voisi helpottaa ryhméaéa ottamaan aina vain oman kuorensa mukaan,
koska samassa paikassa on usean epaillyn kuoria. Paatin tarkkailla vield ainakin seuraavan tes-
tauksen ajan tapahtuisiko kirjekuorien kanssa sekaannuksia ja olisiko epailtyjen varikoodaus

tarpeen.
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Tehtavanannot heréattivat joissakin ryhmissa sekaannusta. Esimerkiksi tehtavassa, jossa ryhmia
kehotetaan etsimaan Pelit-lehti, oli lehted alettu etsia verkkokirjastosta. En kuitenkaan viela tassa
vaiheessa muokannut tehtdvanantoja. Paatin tehtavaa ohjeistaessani vain korostaa, etta tehtava-
korteissa on kerrottu, jos tehtavassa tarvitaan verkkokirjastoa. Myos lopuksi tapahtuva murhaajan
ratkaisu oli hieman sekava. Kerrottuani poliisin selvittamia tietoja murhaajasta, joillakin ryhmilla
kesti aika kauan katsoa kaikki ldytamansa johtolangat lapi, koska he alkoivat vasta tassa vai-
heessa availla kirjekuoria ja ottaa johtolankoja esille. Seuraavalla kerralla olisi hyva korostaa, etta
ryhmien kannattaa tietokoneluokassa alkaa tutkimaan [0ytamiaan johtolankoja ottamalla ne kaikki
esille ja lukemalla niita 1api. Pienesta epaselvyydesta huolimatta ryhmat 10ysivat kaikki johtolan-

kansa ja murhaajaksi paljastui Antto Kalmo.

Lopuksi luokalta hieman tiedusteltiin heidan ajatuksiaan murhamysteeristd. Tehtavien vaikeusas-
te oli oppilaiden mielesta sopiva, osan mielesta tehtavat olivat jopa liian helppoja. Positiivista oli,
ettd oppilaat kokivat murhamysteerin hauskaksi, ainakin verrattuna monisteiden tayttamiseen.
Opettajan mielesta tehtavaosio voisi olla pidempi, jos han kavisi alun infossa kasitellyt asiat lapi
luokan kanssa ennen kirjastolle tuloa. Talléin infon voisi jattaa kokonaan pois ja aikaa vapautuisi
enemman tehtaville ja johtolankojen keraamiselle. Idea oli hyva, mutta olisi ollut kova tyo tehda
lisda johtolankoja ja tehtavia. Myds henkilokunnan tyon maara olisi lisaantynyt, kun rasteja olisi
ollut enemman. Ei myoskaan voitu olettaa, etta kaikki opettajat olisivat halukkaita kdymaan luo-

kan kanssa verkkokirjastoa ja luokitusta lapi etukateen.

6.2 Testaus 12.1.2017

Murhamysteeria testattiin toisen kerran Tupoksen koulun kahden kuutosluokan kanssa yokirjas-
ton yhteydessa. Vaikka mysteeri onkin suunniteltu 7. luokkalaisille, ei sen vetaminen kuutosille
tuottanut mitdan ongelmia. Murhamysteeri sopi hyvin luomaan tunnelmaa yokirjastoon. Molem-
mat testaukset sujuivat hyvin, vaikka jannitinkin miten mysteerin jarjestaminen sujuu toiselle ryh-
maélle heti toisen peraan. Lyhensin alun kirjastoinfoa aika reippaasti, koska oppilaat olivat mo-

lemmissa ryhmissa rauhattomia eika kyseessa ollut varsinainen oppitunti.
Mysteerin uudelleenjarjestys, eli materiaalien jarjestely takaisin oikeisiin kirjekuoriin ja kuorien

vieminen takaisin oikeisiin paikkoihin kirjastolla, vei noin vartin. Vaikka pieni kiire olikin, ei huoli-

mattomuusvirheitd sattunut ja murhamysteeri meni sujuvasti [api myds toisen ryhman kanssa.
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Toisen ryhman jaljilta yhden epaillyn kaikki viisi kirjekuorta katosivat. Jos tdma olisi sattunut en-
simmaisen ryhman kanssa, ei ryhmien valissa olisi ollut aikaa valmistella uusia kuoria. Tasta
huomasimmekin, etta kaikista murhamysteerin materiaaleista olisi hyva tehda ainakin yhdet vara-
kappaleet. On hyvin mahdollista, ettd mysteerin aikana esimerkiksi yhden epaillyn johtolangat
katoavat tai rikkoontuvat. Jos ryhmia on tulossa samana tai seuraavana paivina, ei uusia johto-

lankoja valttamatta ehdita valmistaa.

Murhaajan henkilollisyyden ratkaiseminen sujui nyt paremmin ja selkedammin. Muistin korostaa
oppilaille, etta loydettyaan kaikki johtolangat, he voivat ottaa ne esille ja alkaa tutkimaan niita
tietokoneluokassa. Pyysin myos, ettd jokaisesta ryhmasta nostettaisiin kasi ylos aina, jos kerto-
mani poliisin tieto sopi heidan epailtyynsa. Nain hahmotin helpommin, milloin ryhmat olivat ehti-
neet tutkia johtolankansa. Tapauksissa, joissa murhamysteeri pidetdan samana paivana useam-
malle ryhmalle, osoittautui erityisen katevaksi, etta molemmille ryhmille voitiin valita eri murhaajat
epailtyjen joukosta. Toinen ryhma selvasti tiesi kuka edellisen ryhman murhaaja oli ollut ja he

yllattyivat, kun poliisin tiedot osoittivatkin eri suuntaan.

6.3 Testaus 21.2.2017

Kolmannella testauskerralla tuli hieman kiire, koska aikaa oli vain noin 35 minuuttia luokan tulles-
sa kirjastoon kymmenen minuuttia mydhassa. Jouduin lyhentdmaan alun kirjastoinfoa reilusti ja
paatinkin suunnitella esityksen uudelleen, selkeasti ytimekkaammaksi ja lyhyemmaksi. Luokka oli
aika pieni, joten kaksi epailtya jaivat kokonaan pois. Kiireesta huolimatta testaus sujui hyvin ja
kaikki materiaalit pysyivat tallessa. Tosin huomasin kiertaessani rastit [api luokan lahdettya, etta
yhdelta ryhmalta oli jaanyt kaksi kirjekuorta loytymatta. Paatin seuraavilla testauskerroilla kayda
nopeasti tarkastuskierroksen kaikilla rasteilla ryhmien palattua tietokoneluokkaan ja viela varmis-

taa ryhmilta, etta [0ytyivathan kaikki viisi kirjekuorta.

Opettaja kehui murhamysteeria mielenkiintoiseksi ja piti siita, etta oppilailla on tehtavassa jokin
paamaara eivatka he vain tayta monistetta. Hanen mielestdédn murhamysteeri ja erityisesti tehta-
vien teko veivat aikaa sopivasti, jolloin oppilaiden mielenkiinto pysyi hyvin ylla loppuun asti. Mys-
teeri toi hanen mukaansa myos mukavaa vaihtelua kirjastovierailuun, koska yleensa kirjastolla
kaydaan kirjojen merkeissa ja nyt luokka ei tullutkaan lainaamaan mitdan luettavaa. Opettajan

mielesta mysteerit soveltuvat hyvin kirjaston tiloihin, koska kirjastossa on helppo luoda tunnel-
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maa. Han toivoikin vastaavaa, mutta hieman vaativampaa mysteeria aikuisille. Kiireisen aikatau-
lun vuoksi en ehtinyt kysella oppilailta palautetta mysteerista. Vain tehtavien vaikeusasteen ker-

rottiin olevan sopiva.

6.4 Testaus 23.2.2017

Myos neljas testauskerta sujui kiireisissa merkeissa ja meni vahan yliajalle. Olin suunnitellut kir-
jastoinfosta lyhyemman version ja se toimi hyvin hieman levottoman luokan kanssa. Kun muut
ryhmat olivat jo tehneet kaikki tehtavat ja l0ytaneet kaikki johtolangat, huomasin yhden ryhman
vasta aloittelevan tehtavien tekoa. Tama venytti mysteerin kestoa jonkin verran ja osoitti, etta
ryhmat vaativat aika paljon opastusta ja valvontaa tehtavarasteja kiertdessaan. Kirjasto on tilana
suuri ja kaikkia ryhmia on hankala pitaa silmalla yhta aikaa, jolloin ei valttamatta huomaa, jos joku
ryhmista vaikkapa vain pelailee kirjaston asiakaspaatteelld. Olisikin hyva, ettd mysteerin vetajan

lis&ksi ainakin luokan opettaja valvoisi aktiivisesti ryhmien edistymista.

Yhdelld ryhmalla oli muutama johtolanka rypistynyt ja yksi tehtévakortti kadonnut, mika korosti
varakappaleiden tarkeytta. Tosin pieni kuluminen ja rypistyminen eivat haittaa, vaan tekevat
johtolangoista vain aidomman nakaisia. Mietimme sitakin, etta pitaisikd johtolangat laminoida

niiden sailyvyyden parantamiseksi vai veisikd laminointi niista aitouden tuntua pois.

6.5 Testaus 24.2.2017

Viidenteen testaukseen luokka saapui paikalle hyvissa ajoin, joten kiiretta ei tullut. Kirjastoinfon
jalkeen naytettavan murhamysteerin trailerin kanssa oli vahan teknisia ongelmia. En saanut vide-
on aanta kuulumaan, vaikka olin ennen luokan tuloa testannut kaiken toimivuuden. Pienen saa-

don jalkeen video alkoi kuitenkin toimia ja murhamysteeri meni lapi ilman kommelluksia.

Yhdella ryhmalld teht@vien teko vei reilusti enemman aikaa kuin toisilla ja avustin heitd tehtava-
rasteilla. Opettaja kertoi, ettd valmiit ryhmat tutkivat johtolankojaan ahkerasti tietokoneluokassa
silld aikaa. Olisi mukava, jos kaikilla rynmilld olisi aikaa tutkia johtolankojaan kunnolla ennen kuin
alan kertoa heille poliisin tietoja. Aikataulu on kuitenkin tiukka ja viimeiselle ryhmalle ei juuri jaa

aikaa syvallisempaan johtolankojen tutkimiseen.
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Lopuksi oli aikaa tiedustella luokan ajatuksia murhamysteeristé ja palaute oli positiivista. Muuta-
man oppilaan mielesta mysteeri oli liian lyhyt. He olisivat toivoneet tehtavien ja johtolankojen
keraamisen osion olleen pidempi. Oppilaiden mukaan myds murhaajan selvitys poliisin tietoja ja
johtolankoja vertailemalla oli selkea ja johtolankoja oli helppo verrata poliisin tietoihin. Tiedonhaun

tehtavia kuvailtiin jalleen joko vaikeustasoltaan sopiviksi tai liian helpoiksi.

6.6 Testaus 28.2.2017

Murhamysteerin kuudennessa testauksessa tuli taas hieman kiire, kun luokka saapui kirjastoon
kymmenisen minuuttia my6hassa ja materiaaleja katosi kesken tehtavien tekemisen. Yhdelta
rastilta katosivat kaikki kirjekuoret, jolloin kahdelta ryhmalta jai puuttumaan yksi johtolanka. Joku
ryhma otti todennakdisesti vahingossa rastilta kaikki kuoret ja sitten piilotti ne jonnekin. Myds
lehtisalin Pelit-lehden rastilta puuttui kuoria, mutta joku ryhma oli varmaankin vahingossa laittanut
ne viereisen lehden luukkuun, koska ne Idytyivat sieltd. Onneksi minulla oli tulostettuna ryhmien
tehtavapolut, joten pystyin ohjaamaan seuraavalle rastille ne ryhmat, joilta kirjekuoret olivat ka-

donneet.

Oli harmi, etta kahdelta ryhmalta jai puuttumaan yksi johtolanka. Murhaajan ratkaisu lopuksi oli
hieman epaselva tilanne, kun aika oli loppumassa enka oikein saanut selvaa, etta mita miltakin
ryhmalta puuttui. Tasta huolimatta murhaaja saatiin ratkaistua. Luokan lahdettya tein kaikista
johtolangoista varakappaleet. Jos minulla olisi ollut varakappaleet jo ennen ryhman tuloa, olisin

voinut antaa puuttuvat johtolangat ryhmille.
Haastavinta murhamysteerissa on saada aika riittamaan. Jos luokka tulee kirjastolle myohassa ja

lisdksi mysteerin aikana ilmenee jotain muita ongelmia, tulee kova kiire. Opettaja oli samoilla

linjoilla. Han kehui mysteeria, mutta toivoi, etta aikaa olisi kaytettavissa enemman.

6.7 Testaus 1.3.2017

Seitsemas ja viimeinen testaus meni hyvin. Luokka oli kirjastolla hyvissa ajoin ja materiaalit eivat
mystisesti kadonneet. Tarve opettajan aktiiviselle osallistumiselle ja ryhmien valvomiselle korostui

jalleen, kun lopuksi paljastui, etta yksi ryhma oli vain pelaillut sohvilla yhden ryhman jasenen teh-
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dessa tehtavia. Talla ryhmalla tehtavien teko kesti selvasti pidempéaan, jolloin muut ryhmat ehtivat

taas tutkia johtolankoja tietokoneluokassa, mutta viimeiselle ryhmalle aikaa tahan ei juuri jaanyt.

Kyselin jalleen palautetta mysteerista ja se oli melko samanlaista kuin muidenkin luokkien kans-
sa. Tehtavien vaikeusaste koettiin sopivaksi tai helpoksi. Paatimme siis, ettemme ala muutta-
maan tehtavia mitenkaan. Ensimmaista testauskertaa lukuun ottamatta vaikeuksia tehtavien ym-
martamisen kanssa ei ollut. Ryhmia my0s opastetaan aktiivisesti tehtavien teon aikana, jolloin
mahdolliset vaarinymmarrykset voidaan saman tien oikaista. Myos johtolangat olivat oppilaiden
mielestd mukavia ja niita oli helppo verrata poliisin tietoihin lopuksi, kun murhaajan henkilollisyys

selvitetaan.

Paatimme, ettemme tee jokaiselle epaillylle omaa variaan, vaikka ensimmaisen testiluokan opet-
tajan kanssa sité pohdittiinkin. Vaikka kaikkien epailtyjen kirjekuoret ovat samanvarisia, eivat

ryhmat vahingossa ottaneet toisten ryhmien kirjekuoria ja vain yhdella testiluokalla seitsemasta
kirjeet menivat hieman sekaisin. Kirjekuoret maastoutuvat hyllyihin sopivasti mustan varin ansios-
ta ja luovat murhamysteeriin sopivaa dramaattista tunnelmaa. Niinpa tassa vaiheessa kaikki kirje-
kuoret ja epailty-kortit jatettin mustiksi ja varien muuttelua voi miettia tulevaisuudessa, jos se

koetaan tarpeelliseksi.

Murhamysteerin materiaalit ladattiin Limingan kirjaston nettisivuille saataville, kun kaikki testauk-
set olivat ohi ja paatimme, etteivat materiaalit vaadi endad muutoksia. Sivustolle laitettiin kuvat
epaillyista ja johtolangoista, yhteenveto tehtavapoluista, esimerkki yhden tehtavapolun tehtava-
korteista seka tiivistelma murhamysteerin kulusta ja tarkempi kuvaus murhamysteerin suunnitte-
luprosessista. Kirjastolle tehtiin myds oma Youtube -kanava, jonne murhamysteerin traileri ladat-

tiin.
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7 YHTEENVETOA JA POHDINTAA

Opinnaytetyoni tarkoituksena oli suunnitella ja toteuttaa juonellinen mysteeri 7. luokkalaisten tie-
donhaun opetuksen elavoittamiseksi Limingan kirjastossa. Suunnittelin kirjastolle murhamysteerin
oppilaiden ratkaistavaksi ja sita testattiin kuuden 7. luokan kanssa seka yokirjaston yhteydessa
kahden 6. luokan kanssa. Mysteerin toteuttaminen oli mielenkiintoinen, haastava ja opettavainen

prosessi.

Mysteerin saaminen toimivaan muotoon vei aikansa. Huomioitavia seikkoja oli monia, kuten ajan
riittdminen, luokan jako sopivan kokoisiin ryhmiin, mysteerin pysyminen kiinnostavana kaikille
loppuun saakka ja mahdollisimman pienet esivalmistelut. Koska aikaa oli vain yhden oppitunnin
verran, mysteeri ei voinut olla kovin monimutkainen. Olisi voinut kuvitella, ettd on helppoa suunni-
tella yksinkertainen mysteeri, mutta osoittautuikin haastavaksi saada siita seka simppeli etta kiin-
nostava. Tein murhamysteeria suunnitellessa paljon yhteistyota toimeksiantajan kanssa ja poh-
dimme mysteerin ongelmakohtia yhdessa. Monet palaset menivat kohdilleen, kun hoksasimme

antaa jokaiselle ryhmalle tutkittavaksi vain yhden epaillyn.

Mielestani epaillyista tuli ihan hauskoja ja heita esittavat piirroskuvat toivat mysteeriin hyvaa tun-
nelmaa. Johtolankojen tekeminen oli mukavaa, mutta Word-ohjelmalla askartelun sijasta olisi ollut
katevaa hallita jonkun kuvankasittelyohjelman kayttd. Mysteeriin kuuluu aika paljon kaikenlaista
materiaalia, kuten johtolangat, tehtavakortit ja kirjekuoret. Ne pysyivat hyvin hallinnassa tekemieni
ohjeiden avulla eikd niitd testauksien aikana kadonnut tai rikkoontunut monia. Siita huolimatta
uusien kappaleiden tekeminen vie aina aikaa ja luokan kaynnin jalkeen kadonneiden kirjekuorien
etsiminen kirjastolta oli tyolasta. Mysteerissa olisi voinut fyysisten lappusten sijaan hyodyntaa
esimerkiksi QR-koodeja, mutta niiden kéytto ei ollut omaa vahvuusaluettani. Jatkotutkimusaihee-
na mysteeria voisi kehittdd enemman mobiililaitteita hyodyntavaksi, jolloin oppilaat voisivat esi-
merkiksi QR-koodeja skannaamalla saada nakyviin tehtavia ja johtolankoja, kuten valokuvia tai

videokuvaa.

Aika asetti mysteerin suhteen suurimman haasteen. 45 minuutin oppituntiin piti saada mahtu-
maan reilun kymmenen minuutin esittelypatka, johon sisallytettiin infoa verkkokirjastosta ja aineis-
tojen luokituksesta, naytettiin esittelyvideo murhamysteerista ja ohjeistettiin tehtava. ltse tehtavien

tekoon ja vihjeiden keraamiseen kului noin kaksikymmenta minuuttia, jonka jalkeen kokoonnuttiin
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yhteen ja ratkaistin murhaaja. Jos ryhma oli ajoissa paikalla, kaikki sujui hyvin. Osa ryhmista
saapui paikalle noin kymmenen minuuttia myohassa, jolloin tuli kiire. Jos aikaa olisi kaytossa
hieman enemman, ei tarvitsisi huolehtia ajan loppumisesta kesken ja ryhmilla olisi enemman

aikaa tutkia loytamiaan johtolankoja.

Opinnaytetyoni tarjosi tilaisuuden tutustua nuortenkirjastotydhén ja opetti toimimaan nuorten
kanssa. Murhamysteerin testaukset olivat minulle hyvaa harjoitusta opetustuokioiden pitamiseen
ja esiintymiseen. Opetustilanteessa piti huomioida monia asioita ja opin paljon ryhmien ohjauk-
sesta ja opastamisesta. Seitseman testauskerran aikana omaa esiintymista ehti arvioida ja kehit-
taa useaan otteeseen ja kohdata hyvin erilaisia luokkia. Toisten kanssa tunti sujui hyvin ja ilman
suurempia kommelluksia, kun taas toisia luokkia oli vaikeampi saada hallintaan ja tunnelma oli
levottomampi. MyGs opettajan aktiivinen rooli korostui. Niiden luokkien kanssa tunti meni parem-

min, joissa opettaja valvoi ryhmia aktiivisesti.

Oli haastavaa ehtia kertoa kaikki tarpeelliset tiedot verkkokirjastosta ja kirjaston hyllyjarjestykses-
ta alle kymmenessa minuutissa. Esityksen saaminen mahdollisimman selkeaan ja napakkaan
muotoon vaati paljon pohdintaa ja muokkausta. Toisaalta rajallinen aika oli myos hyva asia, jolloin
esimerkiksi hyllyluokituksesta ei voi aloittaa liian yksityiskohtaista esitelmaa, vaan on pakko pitay-
tya perusasioissa. Myos oppilaista huomasi, etta he jaksoivat suhteellisen hyvin kuunnella alun

esittelyn eivatka alkaneet liikehtia kovin levottomasti.

Vaikka monet oppilaista kommentoivat tehtavien olevan helppoja, ei koettu tarpeelliseksi vaikeut-
taa niita mitenkaan. Ryhmat olivat hyvin eritasoisia eika tehtavien tarkoituksena olekaan olla aa-
rimmaisen hankalia. Mielestani tehtavat olivat kohderyhmalle sopivia ja tutustuttivat oppilaat kir-
jastoon monipuolisesti. Oppilaiden piti kokeilla verkkokirjaston kayttda tekemalla kaksi hakua
sieltd ja poimia hakutuloksesta ne tiedot, joita tarvitaan kirjan I6ytamiseen kirjaston hyllysta. Jos
aikaa olisi ollut enemman, verkkokirjastotehtavia olisi voinut olla mukana viela kolmaskin, jossa
olisi esimerkiksi etsitty johonkin genrehyllyyn kuuluva kirja. Oppilaille pyrittin tehtavien avulla
osoittamaan numeron ja aiheen yhteytta tietokirjallisuuden luokittelussa ja ylipaataan aakkosjar-
jestyksen merkitysté aineistoa etsittaessa. Kirjojen ohella myds muut kirjaston kokoelmat, kuten
elokuvat, lehdet ja musiikki, haluttiin tuoda esille. Oppilaiden tehtévientekoa seuratessa teimme
opettajien kanssa yllattavia huomioita, kuten sen, etta monilla ryhmilla oli hankaluuksia aakkosjar-
jestyksen hahmottamisessa. Perusasioihin keskittyvat tehtavat tulivat siis tarpeeseen. Vaikka
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mysteerin kohderyhmana ovat 7. luokkalaiset, soveltuu se monenikaisille oppilaille, esimerkiksi

hieman nuoremmille 5.-6. luokkalaisille.

Alussa naytettava traileri oli toimiva tarinan pohjustajana ja loi tunnelmaa mainiosti, jolloin minun
ei mysteerin vetdjana tarvinnut alkaa nayttelemaan ja luomaan kohtalokasta tunnelmaa. Oli
hauska nahda, miten alkuun hieman tylsistyneilta nayttaneet oppilaat havahtuivat, kun aloin pu-
hua murhamysteerista, seurasivat videota kiinnostuneesti ja aloittivat johtolankojen etsimisen
yllattavan innokkaasti. Myos murhaajan ratkaiseminen oli jannittava tilanne, kun monet ryhmista
olivat vakuuttuneita oman epailtynsa syyllisyydesta ja kehitelleet johtolankojen pohjalta rikoksesta

oman versionsa.

Mielestani mysteeri onnistui tavoitteessaan tarjota oppilaille erilainen kirjastovierailu. Ennen tun-
nin alkua oppilaat kyselivat tarvitsevatko he kirjastokorttia ja pitaako heidan valita luettavaksi
kirjoja. Monet yllattyivat, kun opettaja kertoi heille, etta talla kertaa ei tarvitse lainata mitdan. Oppi-
laat selvasti pitivat toiminnallisuudesta ja siita, ettd tiedonhakua ei harjoiteltu vain monistetta tayt-
tamalla. Haasteena oli puolestaan se, ettei touhu menisi pelleilyksi ja nopeuskilpailuksi, kun ryh-
mat tekevat tehtavia ja etsivat johtolankoja. Toisaalta toiminnallisista tehtavista syntyy vakisinkin
halinaa ryhmien kulkiessa ympari kirjastoa ja paallimmainen tavoitehan oli, etta kirjastovierailu
olisi oppilaiden mielesta mukava ja jattaisi kirjastosta positiivisen mielikuvan. Mielestani murha-
mysteerin materiaalia voi hyodyntaa pohjana erilaisille kirjastoseikkailuille ja lahtea kehittelemaan
ideaa eteenpain esimerkiksi hyodyntamalla enemman mobiililaitteita. Jatkotutkimusaiheena esi-
merkiksi pienemmille lapsille voisi kehitellda satuihin liittyvan seikkailun tai aikuisille jotain astetta

jannittdvampaa.
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RYHMILLE JAETTAVAT EPAILTY-KORTIT LITE 1

a3 Epailty nro 2. Epaiilty nro 3.
piilty : Lipallty nro J:
IR b arol Antto Kalmo Siri Aho

Reino Horsma

Epdailty nro 7.
Albert Hilander
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REINO HORSMAN JOHTOLANGAT LITE 2

0O

Onnittelut rakkaalle
vahtimestarillemme Reinolle
65-vuotissyntymapaivina!

Toivoo
Limingan kirjaston viki

T
R A LAALNN

Vitdo LAvE,

TA2A on vumemen varoras!
SEURAAVAN KERRAN, WUN HIPPAILET
YOLLA kiRIAST OLLE,

EN VASTAA SEURAUKSISTA.

7. Rewwo

|

Kaleva 29.9.2016
Keraily - harrastus vai

pakkomielle?

Liminkalaisella Reino Horsmalla on kotonaan yli kah-

deksankymmenen paperiveitsen kokoelma. Horsma
kertoo aloittaneensa veitsien
kerdilyn jo neljikymmentd
vuotta sitten.

Mutta onko harrastuksesta
tullut hénelle pakkomielle?
Horsma murahtaa, etti niin
kauan v °  Thinessd henki
rihi
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ANTTO KALMON JOHTOLANGAT
Onnittelut

S/ Sl

-
T -

-

Onnittelut

valmistumisesta Antolle
Ja tyopaikasta

Limingan kirjastossal

T. Kotivaki

LITE 3

TRV i

LAHETYSLISTA
Kauhupuoti
Rimisevd Luuranko

Tilaaja: Antto Kalmo

Tilatut tuotteet:

Pellenaamari 22,90 €

Koysi 12,50 €

Musta kasvomaali 5,99 €

Piikallo 15,99 €
TAALLA
VARTIOIN
MINA!

KULKU ASUNTOON OMALLA VASTUULLA
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ZOMBIE WALK HELSINKI

PARAS ASU JA MASKEERAUS:

Antto Kalmo {\ ,-:

Tyékaverit!

Se Viljo Laine on kauhea tyyppi!
Olis kiva, jos joku muu voisi auttaa
sitd nayttelyn jarjestimisessa,

Jos mun pitéid vield yksikin péivi
viettdd sen miehen kans,

tuun varmasti hulluksi!

T- Antto



SIRI AHON JOHTOLANGAT

KRISTINA HAAPALAINEN

SAMIVAHAANO [0 P

Neiti Aho

Kylls, olen saanut kirjeesi, mutta sinun tiytyy nyt ymmirtis,
ettd en tunne samoin. Ole kiltti ja j§ti minut rauhaan.

Ymmirrithin, etti otan seuraavaksi yhteytts poliisiin.

T. Viljo Laine

PS. Tiedan, etti vakoilit minua rappukaytavissi.
Liitan mukaan pudottamasi tekoviikset.

Putink 0
eesiibd, 6ot
e

4

L]
el
©POIKG Jaen 7014 Pratiad b Finkaned

+ kortin mukana tekoviikset
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LITE 4

Sirin mussukbs

Liahetetty osoitteesta:
ennustaja_siri@hotmail.com

Hei Limingan kirjasto!

Saisinko tuoda leipomuksiani
Viljo Laineen taidendyttelyn
avajaisiin?

Teen erinomaisia kuppikakkuja.

T. Siri Aho




ARMI LINNAN JOHTOLANGAT LITES

1011w |
Moi Irinal | |

Mun tyGvuorot kirjastolla vaihtui, joten en pddsekddn
tulemaan,

avajaisten jdljet,

T.Armi

. ‘3" \,‘(, e SR g
allmwa k i
i PALETTI |

CTO0TM www paletti !

Kampaamotarvike .
Bella Oy

LAHETYSLISTA
Tilaaja: Armi Linna

Tilatut tuotteet:
Leikkaussakset 57.90 €

Saksikotelo 32,80 €
Puhdistuspyyhe 7,50 €
Niskaharja 19,90 €

Viljo!

Kuulin, kun haukuit mun maalauksia kansanopistolla,
Sanoit niiden olevan ”tekotaiteellisia toherryksia”!
Varoitan sual Nyt oot suututtanu vddrdn ihmisen,

Armi

+ kuudes johtolanka pieni 6tokka lasin sisélla
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TEPPO KETTUSEN JOHTOLANGAT LITE 6

=

OULU-HELSINKI
1 Aikuinen S
Léhtee klo 06:10 lauantaine
Saapuu klo 13:20
Istumapaikka, Vaunu 5, Ylake
Paikka 65, Ikkuna
e e
Hyvéd Teppo Kettunen, s Hyva.ldqasbongbhtala,g S e T S S B
kirjoittamanne kauhutarina ”Kuolema odottaa kirjastossa” Sl olc& J@ijsﬁl hkgbgum kiriaston g___halla 7
oli oikejn kiinnostava, mutta toivoisimme sithen 5 tibabamata. Ohn puakamassa teolﬁian_l_a utosta, ku 1 0
e T - kirjastoautonne peruutti suoraan maalausteni .paaile fa viisi
Voisitte heittiytyd murhaajan rooliin vield enemman!  niisti tuhoutui!! :

B " ~ Tami kirjastoautonne kuski, pipopainen hippi, vain kaasutt
Ystdvillisin terveisin autolla tiehensi! ! pipopdinen hippi, vain kaasutti -
Kustannus Oy Luuranko s = SESa s o bbbt i

E “defan?aa‘féﬁi jotain’ mmsfmﬁﬁaiﬁ___

V=
&t' A -—LWTW bk it

Naapurit!

Lemmikkik&G&rmeeni on kateissa. Jos
se ilmaantuu asuntoosi, soita HETI
minulle. Se ei ole myrkyllinen, vaan
 mukava kaveri. Saattaa vain véhan
kuristaa. Pituutta reilut kolme metrid.

Hobitti - Smaugin

19.12.2013 20:30

Teppo Kettunen, asunto 15

050-3451234
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KERTTU PIHLAJAN JOHTOLANGAT

Oulu-lehti 18.10.

PAPUKAIJAN KOTIINPALUU

Perjantaina Limingassa kadonnut Ofelia-
papukaija l6ytyi. Linnun omistaja Kerttu
Pihlaja kiittelee naapureitaan, jotka olivat
pyydystineet sen pihakuusestaan. Omistajan
mukaan lintu on hyvissd voimissa ja
juttutuulella.

Hei Almal

Saanko lainata teiltd myrkkyd
tuholaisten torjuntaan?

Tarvitsen myrkyn pikaisestil

T. Kerttu naapurista

LITE 7

LU L L

Viljo Laine!

Muotokuvani on kauheal!
Olet hullu, jos luulet ettd maksan siital
Minun kanssani ei pelleilld,

Kerttu Pihlaja

K. Pihlajan
koiratrimmaamo
7 f}‘:\\ Kerttu Pihlaja
R e koulutettu trimmaaja

ey % 040-1234100

- Uusi ilme koirallesi -

Kertun unipdivdkirja ma 5.9.

oooooooo

unessasi, tiedossa on suuria vaikeuksia,

KUKKO. Jos kuulet kukon kiekuvan
unessasi, pddset pian naimisiin,

MIES. Ruma ja vihainen mies unessasi on
erittdin huono enne!
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ALBERT HILANDERIN JOHTOLANGAT

Vuoden Taiteilija-palkinto

Viljo Laineelle
Himoitusta palkinnosta ovat
taistelleet taidemaalarit
Viljo Laine ja Albert
Hilander. Perjantain
gaalassa palkintosumma
50 000 euroa myonnettiin
Viljo Laineelle. Hilander poistui
paikalta ovet paukkuen ja kieltdytyi
"ommentoimasta asiaa toimittajille.

RAUTATARVIKE
HIRVONEN 0Y
TILAUSVAHVISTUS

Tilaaja: Albert Hilander
Tilatut tuotteet:

Yleiskoysi (8 m) 12,00 €
Pakkausteippi 6,50 €
Puuliima 590 €
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LITE 8

I A
6 430034 225904

Hei Albert!

Voisitko tulla pitamadn puheen Viljo Laineen
taidendyttelyn avajaisiin?

Tieddmme, ettd sinulla ja Viljolla on ollut
erimielisyytenne, mutta eiké olisi aika haudata sotakirves?

Ystavallisesti
Limingan kirjasto

|




TIEDONHAKUTEHTAVAT LITE 9

Joka ryhmalla on viisi tehtavarastia kirjastolla. Ryhmat suorittavat samoja tehtavia, mutta eri jar-
jestyksessa. Tehtavapolkuja on kaksi erilaista ja ryhmat jakaantuvat suunnilleen puoliksi naille
kahdelle tehtavapolulle.

ENSIMMAINEN TEHTAVAPOLKU (epéillyt Reino, Siri, Teppo ja Albert):

REINON TEHTAVAT

1. Selvittakaa verkkokirjaston avulla luokka aikuisten tietokirjalle Kaikki kissoista.
Ensimmainen vihje 0ytyy kyseisen luokan kohdalta. (Vastaus: 67.452 Kissat)

2. Loydatte seuraavan vihjeen Pelit-lehden luota.

3. Selvittdkaa verkkokirjaston avulla kuka on kirjoittanut kirjan Oikukas kuolema.
Seuraava vihje l0ytyy tekijan kirjojen luota. (Vastaus: José Saramago)

4. Ldydatte seuraavan vihjeen aikuisten tietokirjojen luokan 79 (Liikunta) kohdalta.
5. Etsikaa seuraava vihje aikuisten elokuvakokoelman luota.

SIRIN TEHTAVAT

1. Ensimmainen vihje 10ytyy aikuisten tietokirjojen luokan 79 (Liikunta) kohdalta.

2. Selvittakaa verkkokirjaston avulla kuka on kirjoittanut kirjan Oikukas kuolema.
Loydéatte seuraavan vihjeen tekijan kirjojen luota.

3. Etsikaa seuraava vihje aikuisten elokuvakokoelman luota.

4. Selvittakaa verkkokirjaston avulla luokka aikuisten tietokirjalle Kaikki kissoista.
Seuraava vihje l6ytyy kyseisen luokan kohdalta.

5. Loydatte seuraavan vihjeen Pelit-lehden luota.

TEPON TEHTAVAT

1. Selvittakaa verkkokirjaston avulla kuka on kirjoittanut kirjan Oikukas kuolema.
Ensimmaéinen vihje |0ytyy tekijan kirjojen luota.

2. Etsikéa seuraava vihje aikuisten elokuvakokoelman luota.
3. Loydétte seuraavan vihjeen aikuisten tietokirjojen luokan 79 (Liikunta) kohdalta.
4. Seuraava vihje 6ytyy Pelit-lehden luota.

5. Selvittakaa verkkokirjaston avulla luokka aikuisten tietokirjalle Kaikki kissoista.
Loydatte seuraavan vihjeen kyseisen luokan kohdalta.
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ALBERTIN TEHTAVAT
1. LOydatte ensimmaisen vihjeen Pelit-lehden luota.
2. Seuraava vihje l6ytyy aikuisten tietokirjojen luokan 79 (Liikunta) kohdalta.

3. Selvittakaa verkkokirjaston avulla luokka aikuisten tietokirjalle Kaikki kissoista.
Seuraava vihje l6ytyy kyseisen luokan kohdalta.

4. Etsikaa seuraava vihje aikuisten elokuvakokoelman luota.

5. Selvittakaa verkkokirjaston avulla kuka on kirjoittanut kirjan Oikukas kuolema.
Loydatte seuraavan vihjeen tekijan kirjojen luota.

TOINEN TEHTAVAPOLKU (epillyt Antto, Armi ja Kerttu):

ANTON TEHTAVAT

1. Selvittakaa verkkokirjaston avulla kuka on kirjoittanut kirjan Vapauttakaa karhut.
Loydatte ensimmaisen vihjeen tekijan kirjojen luota. (Vastaus: John Irving)

2. Seuraava vihje 16ytyy heavyrock-musiikin cd-kokoelman luota.

3. Selvittakaa verkkokirjaston avulla luokka aikuisten tietokirjalle Sammakot tiskipoydalla.
Seuraava vihje l6ytyy kyseisen luokan kohdalta. (Vastaus: 58 Elaintiede)

4. Etsikaa seuraava vihje Episodi-lehden luota.

5. Loydatte seuraavan vihjeen aikuisten tietokirjojen luokan 68.4 (Sisustus) kohdalta.

ARMIN TEHTAVAT

1. Selvittakaa verkkokirjaston avulla luokka aikuisten tietokirjalle Sammakot tiskipoydalla.
Ensimmainen vihje |0ytyy kyseisen luokan kohdalta.

2. Etsikaa seuraava vihje Episodi-lehden luota.

3. Selvittakaa verkkokirjaston avulla kuka on kirjoittanut kirjan Vapauttakaa karhut.
Seuraava vihje l6ytyy tekijan kirjojen luota.

4. L dydatte seuraavan vihjeen aikuisten tietokirjojen luokan 68.4 (Sisustus) kohdalta.

5. Seuraava vihje l6ytyy heavyrock-musiikin cd-kokoelman luota.
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KERTUN TEHTAVAT
1. Loydatte ensimmaisen vihjeen aikuisten tietokirjojen luokan 68.4 (Sisustus) kohdalta.

2. Selvittakaa verkkokirjaston avulla kuka on kirjoittanut kirjan Vapauttakaa karhut.
Seuraava vihje l0ytyy tekijan kirjojen luota.

3. Seuraava vihje l6ytyy heavyrock-musiikin cd-kokoelman luota.

4. Selvittakaa verkkokirjaston avulla luokka aikuisten tietokirjalle Sammakot tiskipoydalla.
Loydatte seuraavan vihjeen kyseisen luokan kohdalta.

5. Etsikaa seuraava vihje Episodi-lehden luota.
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