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TIIVISTELMA

Lippo, Kari. 2010. Kosketusnéytolliset all-in-one-tietokoneet. Opinnédytetyd. Kemi-
Tornion ammattikorkeakoulu. Liiketalouden- ja tietojenkisittelyn ala, 66 sivua.
Opinndytetyon toimeksiantaja Kemi-Tornion ammattikorkeakoulu, tyon ohjaaja Roger

Niska.

Opinndytetyon tavoitteena on tutkia kosketusndytollisid all-in-one-tietokoneissa ja
teoreettisten ja kdytdnnon tutkimusten avulla koota raportti, jossa tutkimuksen
ensimmadisessd painopisteessd pyrin selvittimddn all-in-one-tietokoneiden teknisten
ominaisuuksien eroavaisuudet sekd esittelyt ja vertailut laite laitteelta. Tutkimuksen
toisessa painopisteessd selvenndn miten kosketusnéytollisia all-in-one tietokoneita voi
hyodyntdd informaatiojdrjestelmidn osana. Tutkimuksessa kdyddédn ldpi teknistd
vaatimusmddrittelyd, ominaisuuksien hyddyntdmistd jdrjestelmidn osana sekd

kayttoliittymén kuvausta yleisesti ja kdyttoliittymén kuvausta loppukéyttdjien kannalta.

Teoriatiedon hankinnassa on kiytetty Internetid ja padosin englanninkielistd materiaalia

sekd kokemuksen kautta hankittua tietoa.

Tutkimuksessa selvidvit eri valmistajien all-in-one-tietokoneiden tekniset ominaisuudet
ja eroavaisuudet, miten laitteiden lisiominaisuuksia voi hyddyntdd sekd miten all-in-

one-tietokoneita voidaan kéyttdd informaatiojérjestelmén osana.
Tutkimuksesta voidaan rakentaa pohja informaatiojirjestelmén pystyttimisti varten aina
laitehankinnasta l&htien sithen millainen kéyttoliittymd informaatiojdrjestelméssd on

hyva loppukéyttdjien kannalta.

Asiasanat: all-in-one, tietokone, kosketusnéytto, informaatiojarjestelma



ABSTRACT

Lippo, Kari. 2010. Touch screen all-in-one computers. Thesis. Kemi-Tornio university

of applied sciences. Business and ICT. 66 pages. Work instructor Roger Niska.

The topic of this thesis is touch screen all-in-one PCs. The primary aim of the work is to
compare characteristics of computers and compile a report comprising technical
comparisons, hardware and software installations as well as descriptions of how the
installations were made and how they succeeded. Another aim is to explain the technical
differences between devices and structure data tables, which can be seen in the technical
information appliance device and find out what software and hardware in these
computers can be taken advantage of. The beginning of the study focuses on different
manufacturers' all-in-one computers and the English-language articles on the basis their

reviews taking position in the design, practical and technological properties.

A further aim of this study is to use touch screen computers as part of an information
system. The system consists of information, such as a tourist guide, company guide and
navigation applications. In addition, the aim is to find out what device configuration is
the best for the information system and what are the technical specifications for
information system, how the hardware features can be utilized in the system as part of
what would be a good user interface which is adequate for the touch screen machines

for use, and perspective from the user interface for users.

The final project report has an emphasis on modern touch screen all-in-one computers,
technical characteristics, descriptions, comparisons, and computer technology as part of

the information system.

Keywords: all-in-one, computer, touch screen, information system



1.JOHDANTO

1.1 Aihe, tavoitteet ja tutkimusongelmat

Opinniytetyoni aiheena ovat kosketusndytolliset all-in-one-tietokoneet ja tutkimuksen
ensisijaisena painopisteend ovat vertailtavien tietokoneiden ominaisuudet ja tekniset
vertailut, laitteisto- ja ohjelmistoasennukset sekd kuvaukset miten asennustyot tehtiin ja
miten ne onnistuivat. Tutkimuksen ensimmadisen painopisteen tehtivina ja tavoitteena
on selvittdd laitteiden teknisid eroavaisuuksia ja jdsennelld tiedoista taulukoita, joista on
ndhtdvissd tekniset tiedot laite laitteelta sekd selvittdd millaisia ohjelmistoja ja
laitteistoja all-in-one-tietokoneissa voi hyodyntdd. Tutkimuksen alussa perehdytdédn eri
valmistajien all-in-one tietokoneisiin ja englanninkielisten artikkelien pohjalta kdydédan
ldpi arvosteluja, joissa otetaan kantaa laitteiden suunnitteluun, kdytdnnollisyyteen ja

teknisiin ominaisuuksiin.

Tutkimuksen  toisena  painopisteend on  kosketusndytollisten tietokoneiden
hyodyntiminen informaatiojdrjestelmdn osana. Informaatiojdrjestelmd koostuu
esimerkiksi matkailuoppaasta, yritysoppaasta ja navigointisovelluksesta. Toisen
painopisteen tehtdvdnd ja tavoitteena on selvittdd, mikéd laitekokoonpano on paras
informaatiojirjestelmén rakentamista varten, millaiset ovat tekniset vaatimusmairittelyt
informaatiojirjestelmélle, miten laitteiston lisdominaisuuksia voidaan hyddyntdé
jarjestelmdn  osana, millainen olisi hyvd  kiyttoliittymd joka soveltuisi
kosketusnédytollisilla  koneilla  kéytettdvdksi sekd ndkokulma kayttoliittymastd

loppukayttédjien kannalta.

Tavoitteena opinndytetyoraportti, jossa padpaino on nykyaikaisten kosketusnédytollisten
all-in-one-tietokoneiden  teknisten = ominaisuuksien kuvauksissa, tietokoneiden

vertailuissa sekéd tekniikan hyodyntdmisessd informaatiojirjestelmén osana.

Opinnidytetyoni ensimmaéisend tutkimusongelmana ovat: miten kosketusniytollisten all-

in-one PC tietokoneiden tekniset ominaisuudet vaikuttavat suorituskykyyn seka
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laitteiden esittelyt, joissa kuvaillaan laitteiden suunnittelua, kaytinnollisyytta,
tekniikkaa ja perehdytddn laitteeseen kokonaisuutena. Eri valmistajien all-in-one
tietokoneisiin on tarkoitus tutustua englanninkielisten artikkelien pohjalta, sekd
laitevalmistajien antamien tietojen pohjalta. Kuvausten tarkoituksena on Iluoda
kuluttajille eli koneiden kiyttdjille kuvauksia all-in-one tietokoneiden ominaisuuksista
ja eroavaisuuksista, jotka voivat auttaa ostopditoksessd. Kuvaukset auttavat erottamaan
mitkd tekniset ominaisuudet all-in-one tietokoneissa tekevét niistd hyvid ja mitkd
puutteet toisaalta sitten heikentdvét suorituskykyd. Toisena tutkimusongelmana on:
tietokoneiden tekniikan hyddyntdminen informaatiojérjestelmén osana, parhaan
mahdollisen laitekokoonpanon selvittiminen teoreettisesti sekéd yhtd testattavaa laitetta
kiyttden kaytdnnon selvitys teknisistd ominaisuuksista sekd hyddyntdmisestd

informaatiojérjestelmén osana.

1.2 Tutkimusmenetelma

Tutkimusmenetelméind kdytin case-tutkimusta. Case-tutkimuksen sovellutus on muun
muassa yksittdisen casen eli tapauksen tutkiminen, jossa luodaan teoriaa tai pyritddn
lisddmddan ymmarrystd asiasta. Toinen sovellutustapa on perdkkdisten tapausten
tutkiminen. Monen tapauksen tutkimuksessa on yleensd joukko toisiinsa suhteessa

olevia tapauksia ja sitd voi soveltaa my0s teorian testaamiseen.

Tiedon ndkokulmat: Tapaustutkimus pyrkii kokoamaan tietoa tapauksesta
monipuolisesti eri tavoin. Tapaustutkimus on keskeinen tiedonhankinnan strategia.
Tietoteoriamielessd tirkedd on tapauksen ymmaértdminen, silld tapauksesta oppiminen

mahdollistaa tapauksen yleistimisen.

Metodiset ndkdkulmat ja soveltaminen opinndytety0ssd. Vertailevat metodit: Tapausten
vertailu, tapausten katsaus ja tulkitseva vertailu. Vertailussa laaditaan selitys yhden tai
useamman tapauksen avulla ja toistetaan prosessia muihin tapauksiin. Vertailussa

noudatetaan perinteisen tutkimuksen normeja. Syvéllisen tiedon analyysin sijaan
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kiytetddn tapauksia testaten késitteiden jarkevyytta.

Vertailevien metodien soveltaminen omassa tutkimuksessa: Raportissa on tutkittavien
laitteiden esittelyt laite laitteelta seki laitteiden teknisten tietojen vertailutaulukko, seké
kuvaukset kuinka laitteisto ja ohjelmistoasennukset tehtiin, ja kuinka laitteet alkoivat
toimia. Soveltamisessa pyritddn noudattamaan vertailtavien metodien madrittelya
tapausten vertailusta ja tulkinnasta. Metodeissa kisitteet luodaan perustuen tapausten

vertailuun.

Vertailevien metodien tukena ja osana kéytdn intensiivimetodeihin kuuluvaa
taulukointimetodia. Téssd opinndytetydssd hyddynndn taulukointimetodia luomalla
laitteiden tarkoista teknisistd tiedoista kategorioidut taulukot. Taulukointimetodeissa
luodaan tarkasteltavista asioista kategorioita, joiden asianmukaisuus ja relevanttius
riippuvat kategorioiden madaérittelyistd. Tarkeintd on riittdvd ja kuvauksen kannalta
sopiva maidrd. Kategorioita kiytetddn lisddmidn ymmdirrystd kysymyksiin sekd

yhtendisyytté teorian luomiseen.

Toimintatutkimus: Diagnosoiva ja kokeellinen toimintatutkimus
Soveltaminen tutkimuksessa: Diagnoosi miten ohjelmistoasennukset tulevat
tapahtumaan. Kokeellinen toimintatutkimus ndkyy kéytdnnossd laitteistojen- ja

ohjelmistojen testiajoissa sekd raportoinneissa.

Tapaustutkimus ja tiedonmuodostusprosessi etenevit vaiheittain. Aloitetaan tutkimus,
jonka jdlkeen valitaan tapaus tai tapaukset. Seuraavana ovat vélineiden ja tyGtapojen
virittely ja meno kentdlle hakemaan tietoa. Tutkimuksen pdittdd tietojen analyysi,
hypoteesien hahmottelu ja suhteutus kirjallisuuteen. Lopuksi prosessi vield tuodaan

erillisesti pddtokseen. (Tapaustutkimus (case tutkimus, case study) 2005)


http://matwww.ee.tut.fi/hmopetus/hmjatkosems04/liitteet/JOS_hypermedia_Viitaniemi110305.pdf
http://matwww.ee.tut.fi/hmopetus/hmjatkosems04/liitteet/JOS_hypermedia_Viitaniemi110305.pdf
http://matwww.ee.tut.fi/hmopetus/hmjatkosems04/liitteet/JOS_hypermedia_Viitaniemi110305.pdf

1.3 Teoreettinen viitekehys

Teoreettinen viitekehys on tieteellisten otteiden ja oman ndkokulman esittelya.
Teoreettisessa viitekehyksessd kerrotaan, millaisella ldhestymistavalla tutkimuksen
kohdetta omassa tyossd tarkastellaan ja esitelldén teorian merkitys tutkimuksessa, seké

mahdolliset aikaisemmat tutkimustulokset aiheesta.

Tutkimuksen ensisijaisena painopisteend on tutustua kosketusnéytollisten all-in-one-
tietokoneiden teknisiin ominaisuuksiin ja ominaisuuksien vertailuihin seka laitteisto- ja
ohjelmistoasennuksiin. Tutkin laitetoimittajien antamien teknisten tietojen perusteella
eri laitteistojen teknisten ominaisuuksien eroavaisuuksia ja pyrin niiden pohjalta
raportoimaan miten tekniset eroavaisuudet vaikuttavat kdytdnnon toimivuudessa.
Kéytdnnon testausta tdssd teknisten ominaisuuksien vertailuosiossa ei ole vaan se on
korvattu teoreettisella testaamisella. Syy kdytannon testaamisen puuttumiseen on se, etti
ei ole resursseja saada kaikkia mahdollisia testattavia laitteita. Ennen tutkimuksen
aloittamista perehdyn tekniikkaan liittyviin artikkeleihin, kirjallisuuteen ja Internet-
lahteisiin. Laitetoimittajilta 10ytyvit tarkat tekniset tiedot, jotka tulevat vertailuun
pohjaksi. Teoreettisen testaamisen jidlkeen suoritan laitteisto- ja ohjelmistoasentamista
yhteen testattavaan kosketusndytolliseen tietokoneeseen. Asennan laitteistoon
kayttojarjestelman, ohjelmistoja ja liitdn ulkoisia laitteita sekd kidyn lépi
konfigurointiasetuksia. Testaamisesta teen kuvaukset siitd, miten laitteisto- ja
ohjelmistoasennukset tehtiin sekd miten ne onnistuivat. Testiajoissa pyrin selvittimain
esimerkiksi asennustdihin kdytetyn ajan, miten sujuvasti asennustydt menivét ja sen

jéilkeen raportoimaan tuloksista.

Tutkimuksen toissijaisena painopisteend tutkin, miten kosketusnéytollisid tietokoneita
voidaan hyodyntdd informaatiojdrjestelmdn osana. Informaatiojirjestelméd koostuisi
kosketusnéytollisistd tietokoneista, joissa olisi palvelimen kautta ajettavia sovelluksia
joiden sisdltond olisi esimerkiksi matkailuinfo, navigointisovellus ja yritysopas.
Infopisteiden tarkoituksena olisi edistdd kaupungin tai yrityksen tarjoamien palveluiden
selkeyttd ja luoda ympdiristd, jonka avulla ihmiset voisivat tutustua palveluihin

tarkemmin ja 10ytdd apua arkipdivin asioihin, kuten yrityksen 16ytdmiseen kaupungista
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tai millaisia ndhtidvyyksid kaupungissa on turisteille. Toisen painopisteen lahestymistapa
on puhtaasti teoreettinen, silld prototyyppid kéytettavistd palvelinsovelluksesta
kosketusndytollisessd ~ ympdéristossd ei  ole  saatavilla.  Selvitin  teknisen
vaatimusmddrittelyn sekd kayttoliittymdn vaatimusmadrittelyn, joista selvidd millainen

pohja olisi paras mahdollinen informaatiojarjestelmin pystyttdmistd varten.

1.4 Kisitteet

Muistin tehtdvdnd on tallettaa ohjelmakoodi ja data siten, ettd se nopeasti on
noudettavissa prosessoriin. Muisti sdilyttdd dataa ja ohjelmia yhden ohjelman
suorituksen ajan. Kun ohjelman suoritus pdittyy, muistissa oleva tieto unohdetaan sen

tehtévin osalta, ja sama muisti otetaan toisen tehtdvan kdyttoon.(Granlund 2004, 115)

DDR SDRAM (Dual Data Rate SDRAM) (engl. double data rate synchronous dynamic
random access memory). DDR SDRAM kaksinkertaistaa siirrettdvin tiedon méadrin
verrattaessa SDRAM muistiin. 100 MHz:n DDR-muisti vastaa tiedonsiirtonopeudessa

200 MHz:n tavallista SDRAM-muistia. (Granlund 2004, 122)

Prosessori eli suoritin (engl. Processor tai Central Processing Unit, CPU) on

tietokoneen keskeisin komponentti. (Granlund 2004, 137)

Ghz on termi, jota kdytetdéin puhuttaessa prosessorin taajuudesta. (Granlund 2004, 139)

Kontrasti kertoo kuinka herkdsti jokin kohde kyetddn ndkemddn, kun sen
havaitseminen perustuu taustan ja kohteen véliseen kirkkauseroon. Kun ympéristossad on
vdhdn valoa, kontrastin on oltava suuri, jotta yksityiskohdat erottuvat taustasta.

(Granlund 2004, 302)

Resoluutio ilmoittaa kuvapisteiden eli pikseleiden midrdn tuumalla. Resoluutiolla
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ilmoitetaan myds pikseleiden maksimiméédrit vaaka- ja pystysuunnissa. (Granlund

2004, 302)

Niytonohjain siirtdd datan keskusmuistista nédyttolaitteelle. PC-laitteissa ndytonohjain
on joko integroitu emolevylle tai se on erillinen emolevyn lisékorttipaikkaan
asennettava kortti. Naytonohjaimen tehtdvdnid on muuttaa tietokoneen muistissa oleva

digitaalinen tieto analogisiksi signaaleiksi.
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2. KOSKETUSNAYTOLLISET PC:T

2.1 Yleista

Minikannettavat edullisilla prosessoreilla ovat saaneet tietokonevalmistajat miettimain
toisenlaisten tietokonekonseptien kehittelyd. Suurimmalle osalle tietokoneen kiayttdjistd

riittdd tavallinen peruspaketti ilman ylimaéréisid komponentteja.

Esimerkiksi Asuksen Eee Top all-in-one-tietokoneet on toteutettu “kaikki yksiin
kuoriin” -periaatteella, mikd on Asukselta toisenlainen tietokonekonsepti. Tietokoneen
tarvittavat ominaisuudet on siséllytetty hieman tavallista ndyttéd suurempien kuorien
sisdlle. Vaikka laite ei ole yhtd kevyt, kuin esimerkiksi kannettava tietokone, on siti silti
helppo kantaa sithen kiinnitetystd kahvasta. Kdyttoonottoon ei tarvitse tehdd muuta,
kuin kytked laite kiinni verkkovirtaan, koska kaikki tarvittava on yksissd kuorissa.
Konseptilla on tarkoitus korvata pdytdkone paikoissa, joihin perinteinen tietokone ei
sovi. Ndméi tietokoneet sopivat moneen tarkoitukseen aina tyokoneesta perheen

yhteiseksi tietokoneeksi.

Kosketusndytollisissd all-in-one-tietokoneissa on merkkien ja mallien vileilld eroja,
jotka ovat peruskdyttdjille huomattavissa. Kosketusnidytdissd on eroja tarkkuuksien ja
lisdominaisuuksien osalta. Jotkut tietokoneet tukevat ns. multi touch -ominaisuutta,
jossa kayttdjd voi liikutella kahtakin objektia ndytolld yhdenaikaisesti ja esimerkiksi
muunnella kuvien kokoa tai websivuston nikyméa. Suurin osa all-in-one malleista eivit
tue titd ominaisuutta vaan laitteet kayttavit single touch-ominaisuutta, missad jokainen
kosketuksellinen komento annetaan erikseen. Muista eroavaisuuksista otettakoon
huomioon, ettd suhteellisen uusi laite, blu-ray asema on tehnyt myos tulemisen all-in-
one-tietokoneisiin. Silti ne ovat sen verran harvassa, ettd all-in-one peruspaketissa
optinen asema on yleensi DVD-asema, joka tukee my0s levyjen kirjoittamista.
Halvimmissa all-in-one malleissa ei ole optista asemaa lainkaan. Uusimmat all-in-one

mallit tarjoavat Microsoftin  viimeisimmdn kayttjarjestelmdn Windows 7:n
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esiasennettuna. Osa vanhemmista malleista kéyttdd vield Microsoftin vanhempaa mutta
kuitenkin télld alustalla luotettavaa Windows XP:td. My0s ndiden kahden
kayttojarjestelmén vililld ilmestynyt vdhemmén tykdtty Windows Vista 10ytyy
muutamista tietokoneista. (Asus Eee Top on kosketusnidytolld varustettu edullinen

pOytidkone, 2008)

2.2 Laite-esittelyt

HP TouchSmart 1Q816 All-in-One PC/HDTV on hieno all-in-one-tietokone, jossa on
suuri ndyttd. Kosketusndytollisissd ominaisuuksissa Hewlett-Packard tuo TouchSmart
koneisiinsa ominaisuuksia, jotka tulevat saamaan vield standardimaisen statuksen.
TouchSmart -laitteita on kehuttava mutta ovatko ne hintansa veroisia. Hinta kohoaa
tuhanteen euroon jo ulkomaanmyynnissd ja Suomessa hinta on varmasti hieman
kalliimpi. Mikdli nd@ytdn monipuoliset ominaisuudet sekd nédyton suuri koko
houkuttelevat, tiyttdd laite ne vaatimukset, muussa tapauksessa on muilla all-in-one-
tietokoneilla enemmaén tarjottavaa. Ohjelmistojen puolelta HP tarjoaa TouchSmartiin
muutaman perusohjelmiston mm. musiikin kuunteluun, videoiden katseluun, kuvien

katseluun ja Internetin selailuun.

HP TouchSmart IQ816 on hyvi sijoittaa talouteen mediakeskuksesi tai paitteeksi johon
muut tietokoneet jakavat mediaa. Sisddnrakennettu blu-ray soitin ja tv-viritin
taydentdvit jérjestelmén mahdollisuudet viihdekeskuksena. TouchSmart IQ816 tarjoaa
erittdin paljon toimivuutta hinta-laatu-suhteessa vaikka laitteen heikkous on sen
integroitu ddnentoistojirjestelma. Laitekokoonpanosta 10ytyy lisédksi 4 gigaa muistia,
750 gigan kiintolevytilaa, NVIDIA GeForce 9600M GS -ndytonohjain puolen gigan
DDR2 SDRAM néyttomuistilla ja 5-in-1 muistikortinlukija. (HP TouchSmart 1Q816,
2008)


http://reviews.cnet.com/desktops/hp-touchsmart-iq816/4505-3118_7-33328085.html
http://www.hilavitkutin.com/2008/11/21/asus-eee-top-on-kosketusnaytolla-varustettu-edullinen-poytakone/
http://www.hilavitkutin.com/2008/11/21/asus-eee-top-on-kosketusnaytolla-varustettu-edullinen-poytakone/

13

HP TouchSmart 600 osoittaa, ettd yritykset testaamattomassa tekniikassa voi auttaa
tulevaisuudessa. Vaikka lopputulos timin tietokoneen osalta ei ole tdydellinen, on se
silti hyvd all-in-one-tietokone. Laite ei ole aivan kaikille suunniteltu mutta ne, jotka
paittavit laitteen hankkia saavat vastineeksi kekseliddn all-in-one-tietokoneen.
Ulkoapdin katsottuna TouchSmart 600 ei ndytd kovinkaan erilaiselta, kuin HP:n
aikaisempi malli TouchSmart IQ816 ja se on yhtd vetoava, kuin mitd Applen iMac.
Suunnittelupuolella HP on mennyt eteenpdin tuoden TouchSmart koneisiinsa VESA

-kiinnitysmekanismin, jolloin laitteen voi kiinnittdd esimerkiksi seinélle.

Liittettdvyydessd HP on myos kehittynyt. HP ei ole pelkéstddn lisdnnyt malliinsa
HDMI-liitettdvyyttd vaan myos video/audio-yhdistelmékytkennén. Tdma tarkoittaa sité,
ettd voit liittdd enemmédn kuin yhden ulkoisen medialaitteen TouchSmartiin, kuten
pelikonsolin tai vaikka HD-videokameran ja vaihdella nikymdi niiden ja Windowsin
tyOpdydén vélilld helposti. Ndiden lisédksi TouchSmart A600:ssa on myos kelkaton blu-
ray asema. Adnentoisto on helposti sanottuna paras, miti on nihty all-in-one

tietokoneissa 2009 vuoden aikana.

HP tekee yhteistyotd videoita striimaavien palveluiden, kuten twitterin kanssa. Sen
sijaan, ettd palveluja kéyttdisi selaimen kautta, on HP tehnyt omaan
ohjelmistokaruselliinsa kosketusndytollisen ympdériston palveluille. Lisdominaisuus
palveluiden kiyttdmiseen tekee niistd helpommin kiaytettdvid. Sijoittamalla tietokone
keittioon, hyotyy yhdestd parhaista laitteen ominaisuuksista. Ohjelmistokarusellia
selaamalla  16ytdd  reseptilaatikko-ohjelman, mikd luo tydkalun reseptien
organisoimiseen. Reseptilaatikolla on sisdénrakennettu selainikkuna, mistd voi
kirjainmerkata nettisivun. Loydettyddn reseptin netisti, ohjelmisto nappaa ja muuntelee
sen kosketusystavilliseen muotoon ja erottelee reseptistd ainesosat sekd ohjeet.
Reseptilaatikko-ohjelmistoa voi myos kayttdd sisddnrakennetulla &inikomento ja
tekstistd puheeksi ominaisuudella. Télloin TouchSmartia voi suullisesti ohjata lukemaan
reseptin ddneen. Ohjelmisto viimeistddn vakuuttaa ihmiset sijoittamaan all-in-one-

tietokoneen keittioon.
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Vaikka teoriassa ddnelld ohjaaminen ja muu hienostunut teknologia on mahdollista,
kohtasi  ohjelmisto silti muutamia ongelmia tiettyjen sivustojen kanssa.
Adnentunnistuksen ja tekstisti-puheeksi ominaisuuksien kanssa on vield tyoti

tehtdvana, silld aivan tidydellisesti ohjelma ei vastaa komentoihin.

Lupaavia, kuin uudet HP:n ohjelmistot ovat, kosketusndytto ei silti aina toimi tiysin ja
ohjelmistokaruselli voi olla hidas latautumaan. Kun vain on riittdvan kérsivéllinen, on
kokemus laitteesta hyvd mutta virheet osoittavat, etti tekniikkaa voi vield kehittdd

parempaan suuntaan. (HP TouchSmart 600, 2009)

Sony Vaio L117FX/B. All-in-one-tietokoneiden vertailussa Sony Vaio L117FX/B on
tyylikkdimmasti padstd. Se on tarkoitettu ndyttiméadn enemmaén tv:Itd kuin pc:ltd. VAIO
on ominaisuuksiltaan erittiin tehokas all-in-one-tietokone siséltden: neliydinprosessorin,
6 gigaa keskusmuistia, 1 teran kiintolevyn, kirjoittava blu-ray aseman sekd hyvi

Nvidian grafiikkakortin.

VAIO L 117FX/B niyttda ldhestulkoon Sonyn televisiolta ja ulkoasun myotd laitteen
vahvuus piilee siind, ettd sen voi sijoittaa melkein minne tahansa. VAIO voi korvata
tv:n, silld siind on sisdénrakennettu blu-ray asema, ATSC-viritin ja HDMI valmius. Blu-
ray videoiden katselu VAIOsta on erittdin mielekéstd. Laitetta on testattu hieman
vanhemmilla elokuvilla ja testeissd kuva néytti varikkdiltd ja tarkalta. Tama all-in-one-
tietokone sisédltdd myo6s viisi USB-porttia, FireWire/i.Link-portin ja 24-tuumaisen
1920x1080 resoluution omaavan niyton. Tdma tehojérjestelmén taytyykin olla hintansa
veroinen, silld laitteen tullessa markkinoille hinta oli noin 2000 dollaria. Laitteessa on
my6s 802.11b/g/m, Wi-Fi ja infrapuna kaukosdddin, joten tydskentely onnistuu

ldhestulkoon langattomasti.

Tietokoneen kosketusndyttd on reagoiva vaikka oikeanlaisen painalluksen

opetteleminen voi kestdd hetken. HP:n TouchSmart all-in-one-tietokoneet ovat
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enemmain anteeksiantavia verrattuna Sonyn tietokoneisiin mutta molempien all-in-one-
tietokoneiden néytét ovat yhteensopivia tuplakosketukselle ja voivat kéyttda
standardeja, uusittuja Windows 7- kosketuskomentoja. Neliydinprosessorin avulla
Sonyn VAIO on hieman paremmin reagoiva verrattuna esimerkiksi TouchSmart 600

laitteeseen mutta ero on erittdin pieni.

VAIO VPC-L117FX/B:n suorituskyky on erittdin hyvd Intel Core 2 Quad 8400S
prosessorin ja Nvidia GeForce GT 240M grafiikkakortin ansiosta. Multimedia-
harrastajalle VAIO on erinomainen valinta, silld se on pérjannyt multimediatesteissa ja

on kilpailukykyinen vaikkapa Applen 27-tuumaiselle iMacille.

Yhteenvetona Sony VAIO VPC-L117FX/B sisdltdd yhden markkinoiden parhaista
ndytoistd ja kirjoittavan blu-ray aseman, verrattuna esimerkiksi Lenovon A600 ja HP
TouchSmart 600 -malleihin, joissa on vain blu-ray levyja lukeva asema. Sony VAIO on

erittdin laadukas, ja ehké jopa paras all-in-one-tietokone tdhin asti.

(Sony VAIO VPC-L117FX/B, 2009)

ASUS EeeTop ET2203T. Asus laajentaa Eee-briandinsd nyt my0s all-in-one-
tietokoneisiin. Eee Top ET2003T kéyttdd tehokkaampia komponentteja ja on kalliimpi

mitd perinteinen pdytétietokone.

Vuoden 2009 jilkipuoliskolla all-in-one-tietokoneita on tullut paljon markkinoille.
Tietokoneet muistuttavat pééllisin puolin toisiansa, eikd kukaan ota riskejd erottuakseen
joukosta. Asus ET2003T tee poikkeusta. Laitteen 21,6 tuumainen ndyttd on hallitseva
tekijd suunnittelussa. Ulkokuori on symmetrinen, musta ja jossa on hopeinen suurehko
kaiutin alhaalla. Kaiken tdmén alapuolella on ldpindkyvd muovinen runko, joka pitdd

tietokonetta pystyssa.

Nayton pinta on kisitelty ohuehkolla muovikelmulla. Naytostd se antaa vastaavanlaisen
tunteen, kuin mitd l0ytyy vanhoista kosketusndytollisisti matkapuhelimista. Optinen

levykelkka-asema on sijoitettu laitteen oikealle puolelle kylkeen. Monet all-in-one
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valmistajat kayttdvit kelkatonta ratkaisua optisessa asemassa antaakseen lisdarvoa
tuotteelleen mutta ikéva kylld kelkattomat asemat ovat tillaisissa tietokoneissa usein
turhan vaikeita kdyttdd. Levyaukkoa on vaikea l0ytdd ilman, ettd nousee penkiltd ja

katsoo mihin levy laitetaan.

Asus on onnistunut laitteen arvon ja ominaisuuksien tasapainottelussa ET2003T
mallissa. Mallin nimessd T tarkoittaa touch-ominaisuutta eli laitteessa on
kosketusndyttd. ET2203T ominaisuuksiin kuuluvat 2.2GHz Intel Core 2 Duo T6600
prosessori ja sen rinnalla on 4 gigaa DDR2-667 muistia. Laitekokoonpanosta 16ytyvit
lahiverkkoportti sekd integroitu langaton liitettdvyys, 4 usb porttia, optinen sisdéntulo ja
HDMI -sisddntulo. Laitteen vasemmassa sivussa on 2 usb porttia sekd
muistikortinlukija. ~ Kokonaispakettina ~ ET2003T  kilpailee = vahvasti  toisten

laitevalmistajien kanssa, vaikka liitettdvyyttd ei ole yhté paljon, kuin kilpailijoilla.

ET2003T mallin ndytdn laatu ei ole kovinkaan erikoinen. Kontrasti ja saturaatio ovat
hieman alhaisempia mitid vastaavissa all-in-one-tietokoneissa. Raa'at yksityiskohdat
kuvissa ja elokuvissa eivét ole niin terdvid mitd voisi toivoa, eivdtkd vérit herdti
erityisesti huomiota. ET2003T mallin kiiltdvdn paneelin takia kuvan katselu on
héiritsevéd, silld oma kuva heijastuu paneelista, mikili huone ei ole tiysin pimed.
ET2003T -mallissa kaiuttimet ovat tehokkaammat, kuin keskiverto all-in-one-
tietokoneessa. Laitteista Asus laittaa pakettiin langattoman hiiren ja néppaimiston.
Langattomat ominaisuudet ja ndppdimiston hoikka runko tekevét niistd miellyttdvia

kyttda.

Hankalaa on 16ytdd halvalla all-in-one-tietokone, jossa on hyvét ominaisuudet. ASUS
EeeTop 2203T tarjoaa hyvén tasapainon suorituskyvyssd, liitettdivyydessd, ja
kiintolevytilassa reiluun hintaan. Vaikka ndytdn ominaisuudet eivit ansaitse ylistivid
kehuja, on laitteessa suorituskykyé ja liitettdvyyttd enemmain, kuin monissa muissa all-
in-one-tietokoneissa.

(ASUS EeeTop ET2203 Review, 2010);

(ASUS EeeTop PC ET2203T, 2010)
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ASUS EeeTop ET2202T on hieman vanhempi malli, kuin mitd ASUS EeeTop ET2203T
ja hintaakin on vihemman. ET2002T tullessa markkinoille hinta oli noin 600 euroa.
ET2002T:n ominaisuuksista 10ytyy kirjoittava DVD-asema, 1,6 GHz Atom 330 Dual
Core prosessori, Nvidian ION grafiikkakortti ja piirisarja, 250 gigaa kiintolevytilaa ja 2
gigaa DDR RAM muistia joka on laajennettavissa 4 gigaan. Kaikki tima 10ytyy kuoren
sisdltd, jossa on 16:9 kuvasuhteen omaava 20-tuumainen laajakuvandytté 1600 x 900
resoluutiolla. Kosketusniyttd tunnistaa ainoastaan yksittdistd kosketusta. Liitdnnoistd
tamd malli sisdltdd kuusi USB-porttia, HDMlI-portin, kuulokeliitintdpaikat seka

muistikortinlukijan.

Tassd vanhemmassa mallissa on ndytossd sama ongelma, kuin uudemmassa mallissa.
Néyton kiiltdvd paneeli heijastaa oman kuvan takaisin ja héiritsee katselukokemusta
sekd virit, kontrasti ja saturaatio voisivat olla paremmat. Kaiuttimet tissd mallissa ovat

myos erittdin hyvét ja d4nentoisto on miellyttava.

Laite on ulkomuodoltaan erittdin tyylikkdén nékoinen ja on muodoltaan samanlainen,
kuin ET2003T eli symmetrinen, musta ja jossa on hopeinen suurehko kaiutin alhaalla.
Laitteen takana on metallinen tukirunko, jonka pdédyssd on kuminen paillys pitiméssa
konetta paikallaan. Laitteen tukirakenne on hyvé ja laite ei liikahtele pdydélld. Langaton

hiiri ja ndppdimistd ovat miellyttdvid kayttdd kosketusnayton ohella.

Laitteeseen tulee esiasennettu Windows 7- kayttojarjestelmd, mikd on Microsoftin
viimeisin kdyttdjarjestelma. Asus tuo laitteeseensa muutaman oman ohjelmistonsa muun
muassa ASUS Easy Updaten, milld voi péivittdd Asus-ohjelmistoja helposti. Eee Cam-
ohjelmisto webbikameralla kuvien ottamista ja hauskaa kehystelyeditointia varten. Eee
Manager-ohjelmistosta 10ytyy sovellusten kdynnistiminen esimerkiksi Eee Camin
kdynnistys tai handwriting ohjelma. Toisena ohjelmana managerissa on toiminto, milld
voi valita millaisella teholla laite toimii. Vaihtoehtoina on virransidstd, korkea
suorituskyky ja super-suorituskyky. Eee Managerin asetukset-valikosta 16ytyy ohjattu
langattoman verkon asennus ja muut verkkoyhteysvalinnat, ddnentoiston asetukset ja

ndyton kalibrointiasetukset sekd valikko, josta pddsee Windowsin ohjauspaneeliin.
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Yhteenvetona laite on suhteellisen mukava kéytettdviksi vaikkapa perheen yhteisend
laitteena. Laitteeseen voi liittdd HD-videokameran tai pelikonsolin. Tehokayttdjille laite
ei kuitenkaan ole suunnattu, silld pelikdyttoon laitteesta ei ole ja tehoa multimedia-
harrastajalle ei valitettavasti 10ydy tarpeeksi. Suomessa titd laitetta on saatavilla
helposti toisin kuin aikaisemmin arvosteltuja laitteita ja niihin verrattuna ASUS EeeTop
ET2002T on myds edullisempi mutta ikdvd kylli ominaisuuksiltaan ja tehoiltaan

kaltaisiaan heikompi.

2.3 Laitteiden vertailutaulukko

Vertailutaulukossa nékyvit vertailtavat all-in-one-tietokoneet ja tietokoneiden tekniset
ominaisuudet. Laitteiden vertailuista tirkeimpid huomioonotettavia ominaisuuksia ovat:
prosessorin nopeus ja prosessorin tyyppi, muisti, maksimi muistikapasiteetti,
kiintolevyn koko, ndytonohjain sekd optisen median tuki. Lisdominaisuuksista

huomioonotettavia ovat usb-porttien maiard sekd HDMI-liitettdvyyden tuki. (Taulukko

1)
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Taulukko 1 Laitteiden vertailutaulukko

liitettdvyys

Laite HP Touchsmart| HP Touchsmart | Sony VAIO | ASUS Eee Top|ASUS Eee
10816 600 VPC- ET2203T Top ET2002T
L117FX/B
Prosessorin 2,1 GHz 2,13 Ghz 2,66 Ghz 2.2GHz 1,6GHz
nopeus
Prosessorin T8100 T7450 Q84008 T6600 Atom 330
malli
Prosessorin Intel Intel Intel Intel Intel
valmistaja
Prosessorin Core 2 Duo Core 2 Duo Core 2 Quad Core 2 Duo Core 2 Duo
tyyppi
Muisti 4 GB 4GB 6GB 4GB 2GB
Muistin tyyppi | DDR2 DDR3 DDR2 SDRAM | DDR2 SDRAM |DDR 2
SDRAM SDRAM SDRAM
Maksimi muisti- |4 GB 4GB 12 GB 4GB 4GB
kapasiteetti
Kiintolevy 750GB 750GB 1TB (1000 GB) | 500GB 250GB
Nayton tyyppi | Active Matrix| LCD - TFT|LCD - TFT|LCD display -|LCD display —
active matrix active matrix TFT active | TFT active
TFT Color . .
matrix matrix
LCD
Néytonohjain GeForce NVIDIA NVIDIA ATI Radeon | Nvidia ION
GeForce GT | GeForce GT | HD 4570
9600GS 230 (Integroitu) | 240M
Néyttomuisti 512MB 1GB 1GB 256MB 256MB
Néyton koko 25,5 tuumaa 23 tuumaa 24 tuumaa 21,6 tuumaa 20 tuumaa
Laajakuva Kylla Kylla Kylla Kylla Kylla
Optinen BD- DVD+RW (R |BD-RE DVD-Writer /| DVD-Writer
mediatuki DL) / DVD- BD-ROM
ROM/DVD- RAM
RAM/ R/ RW
Muistikortinlukij | 5-in-1 6-in-1 Kylla 5-in-1 4-in-1
a
Bluetooth Kylla Kylla Kylla Kylla Kylla
Langaton Kylla Kylla Kylla Kylla Kylla
verkkoyhteys
USB-portit 5 5 5 6 6
HDMI- Ei Ei Kylla Kylla Kylla
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2.4 Vertailutaulukon analysointi

Ensimmadisind vertailuun otan kohteiksi Hewlett-Packardin laitteet TouchSmart 1Q816
ja TouchSmart 600. TS IQ816 on hieman vanhempi malli kuin mitd TS 600 mutta
tekniikassa on vain muutama pieni ero. Laitteet pyorittivét ldhestulkoon identtisid
prosessoreita eikd tehoeroa juurikaan ole. Muisteissa eroa kuitenkin on. Vanhempi malli
1Q816 kéyttdd muistina DDR2 SDRAM:ia kun taas TouchSmart 600 DDR3 SDRAM ia.
DDR3 SDRAM on edeltdjadanséa DDR2 SDRAMia parempaa muistia. Ensisijaisena
etuna DDR3:n kyky on siirtdd dataa tuplasti sen verran mitd DDR2 kykenee siirtimaan
sekd DDR3 pystyy nopeampiin véyldnopeuksiin. Vayld on tietokoneessa alijarjestelma,
joka siirtdd tietoa tai virtaa tietokoneen osille tietokoneen sisdlld tai koneiden valilla.
Kyseessd on tietokoneen sisdinen laitevdyld, jolloin se siirtdd tietoa tietokoneen
emolevylld, keskusmuistin ja emolevylld olevien laitteiden vélilldi. DDR3:n standardi
tukee muistikampoja 512 megaisesta jopa 8 gigaiseen kampaan asti ja mahdollistaa
muistin laajentamisen jopa 16 gigaan asti. Q816 ja HP600 eivdt tue muistin
laajentamista kuin 4 gigaan asti, joten ndissd tietokoneissa DDR3 muistista ei hyody

kuin muistin nopeudessa.

Naytonohjaimissa ei mitddn suurta eroa ominaisuuksissa ole. Ainoana on niyttdmuistin
koko, jota uudempaan malliin TouchSmart 600:n on laitettu 1 giga verrattuna
vanhempaan malliin, jossa sitd on puolet vihemmén. Nayttomuisti on tietokoneen
muistin osa, jossa sdilytetddn ndytolld ndkyvad grafiikka, seka tieto siitd, mikd ndyttotila
on kyseessd. Nayttotilasta, sekd ndytonohjaimesta riippuu myds, miten data on
tallennettu muistiin. Nayton koko eroaa néilld malleilla. HP 600:ssa on 23 tuumainen
ndyttd, kun 1Q816-mallissa on jopa 25,5 tuumainen ndyttd. Myds optinen asema on
erilainen. Vanhempi malli kdyttdd edistyneempédéd teknologiaa, kuin mitd uudempi.
1Q816 siséltdd optisen aseman, joka lukee blu-ray levyjd sekd kirjoittaa dvd-levyja.
Uudempi malli HP600 siséltdd ainoastaan dvd-kirjoittavan aseman. Muistikortinlukija
HP600:ssa on 6-in-1 ja IQ816:ssa 5-in-1. Perus muistikorttien lukemiseen riittdd 3-in-1

lukija, joten hydtyeroa 6-in-1 ja 5-in-1 lukijoiden vililld ei juuri ole.
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Seuraavana vertailuun otan ASUS all-in-one-pc:t ET2003T ja ET2002T. Kyseessd on
Asuksen vanhempi ja uudempi all-in-one-pc. Molemmat ndistd tietokoneista on
saatavana myoOs versioina, joissa ei ole kosketusndyttod. Perehdyn kuitenkin nyt

kosketusniytollisiin versioihin ja eroavaisuuksiin.

Laitteiden prosessoreissa on huomattava ero. ET2003T pyorii 2,2 GHz prosessorilla,
kun vuorostaan ET2002T 1,6 GHz prosessorilla. Teoriassa ET2003T pydrittdd
kayttojarjestelmid prosessorin avulla huomattavasti jouhevammin, kuin mitd ET2002T
pystyy pyorittimadn. Peruskdytossd ET2002T pidrjdd mainiosti mutta vaativammassa
kiytossd se jad ET2003T mallia jilkeen. ET2002T kiyttdd prosessorissaan Nvidian
ION-teknologiaa, joka antaa hieman enemmén tehoa graafisiin sovelluksiin, kuin miti

perinteiset samantehoiset prosessorit.

Muistin osalta ET2003T siséltdd 4GB keskusmuistia ja vanhempi malli ET2002T 2
gigaa keskusmuistia. Tdmi tarkoittaa sitd, ettd ET2003T suoriutuu paremmin, kun
kiyttojarjestelmd  pyorittdd raskaita  sovelluksia, jotka vaativat enemmén

muistikapasiteettia. ET2002T on kuitenkin laajennettavissa aina 4 gigaan asti.

Kiintolevykapasiteettia ET2002T tarjoaa 250GB mutta hieman uudemmat ET2002T
mallit siséltdviat 320GB kiintolevyn. ET2003T:ssd on 500 gigan kiintolevy. Harmillista
on se, ettd kummassakaan mallissa kiintolevyé ei ole mahdollista korvata sen hajotessa

tai jos haluaa laajentaa kiintolevytilaa.

Optisissa asemissa on eroja. Uudempi ET2003T sisdltdd blu-ray levyjd lukevan aseman
sekd DVD-kirjoittavan aseman. Vanhempi malli siséltdd dvd-kirjoittavan aseman.
ET2002T:n ylellisyyttd olisi ehdottomasti lisdnnyt blu-ray asema, silld se pystyisi HD-
ndyttonsd avulla hyddyntdméén blu-ray formaatin terdvin kuvan. Naytonohjain on
ET2002T:ssd integroitu Nvidia ION-pohjainen. Suorituskyvyltddn se ei kykene
pyorittimédn sen erikoisempia pelejd, silld prosessorin teho yhdessd vain 2 gigaisen
muistin kanssa tekee koneen hitaaksi. Windows 7 kiyttdjdrjestelmid se kuitenkin

pyorittdd suhteellisen sulavasti ja ottaen huomioon prosessorin tehon se on hyvi
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suoritus laitteelta. ET2003T kayttdd ATI Radeon HD 4570 niytonohjainta. Pelillisesti se
ei ylla huippusuorituksiin eikd viimeisimpid pelejd voi toivoa pyoritettdvian kuin aivan
alhaisilla grafiikoilla. Vanhempia tai vihemmén tehoja vaativia pelejé silld kuitenkin voi
pelata jo hyvilld graafisilla asetuksilla. Edeltdjaéinsd ET2002T malliin verrattuna siind
on huomattavasti parempi ndytonohjain ja graafiseen kdyttdon ndytdonohjain on

keskitasoa parempi. Nayttomuistia molempien mallien ndytonohjaimissa on 256MB.

Viimeisend vertailussa on Sonyn all-in-one-malli VAIO VPC-L117FX/B. Verrattuna
muihin all-in-one-tietokoneisiin, on Sony ominaisuuksissaan huomattavasti parempi.
VAIO:n HD-ndyton koko on vertailtavista tietokoneista toisiksi suurin kooltaan 24
tuumaa. Prosessoritehossa Sonyn malli yltdd jopa 2,6 GHz ja prosessori on vieldpd
neliydinprosessori. Tuplaydinprosessoriin verrattuna neliydinprosessori voi suorittaa
useampia  ohjelmia  rinnakkain  tehokkaasti mutta  kaikissa  tapauksissa
neliydinprosessorista ei saada tehollisesti sen enempdd hydtyd irti kuin mité
tuplaydinprosessorista. ~ Muistia ~ Sonyn  tietokoneessa on 6 gigaa ja
laajennusmahdollisuutta on aina 12 gigaan asti. Maksimikapasiteetin maird on
kolminkertainen toisiin vertailtuihin malleihin. Kiintolevytilaa tdssd laitteessa on teran
verran eli 1000 gigaa. Se on valtava méard, kun verrataan kanssakilpailijoihin, jotka

maksimissaan yltdvét 750 gigaan.

Sonyn VAIO VPC-L117FX/B:n niytonohjain NVIDIA GeForce GT 240M kayttaa
NVIDIA CUDA -teknologiaa, joka pystyy erinomaiseen suorituskykyyn vaativiakin
tehtdvid suoritettaessa. Pelillisesti se yltdd kilpailijoitaan parempiin graafisiin

suorituksiin sisdénrakennetun NVIDIA PhysX-teknologian avulla.

Optinen asema tuo uutuuden verrattuna muihin all-in-one-tietokoneisiin. Sony VAIO:sta
16ytyy kirjoittava blu-ray asema. Muut all-in-one-tietokoneet ovat tdhédn asti sisdltdneet
ainoastaan blu-ray levyjd lukevan aseman. Omalla panostuksellaan all-in-one-pc
markkinoille Sony tekee hyviai jilked tarjoten erittdin ndyttdvéin mallin, jossa on paljon

suorituskykyé ja laajennettavuutta.
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3. LAITTEISTO- JA OHJELMISTOASENTAMINEN

3.1 Kayttojarjestelma

Kosketusndytdllisiin all-in-one tietokoneisiin on nykypdivind sisdllytetty melkeinpd
ainoastaan Windows 7 -kayttojirjestelmd eikd paluuta Vistaan tai XP:hen ole
tapahtumassa. Téssd opinndytetydssd mietin, ettd testaan eri kayttojarjestelmid ja
kokeilen toimivatko ominaisuudet eri kdyttojarjestelmilld hyvin. Pditin kuitenkin, ettd
kdytdn ainoastaan Windows 7 -kéyttdjarjestelmad, koska se on loppujen lopuksi kaikista
yleisin kdyttojarjestelmd mitd timén pdivén all-in-one-tietokoneissa tullaan kadyttdmaén.
Osasyynd tdhdn paiatokseen oli se, ettd muutamien epdvirallisten testien jilkeen
esimerkiksi Linux-kéyttdjarjestelmid kokeillessa ei mikdin tuntunut toimivan. Lopulta
kun oikeat ajurit touchscreen ominaisuuksia varten I0ytyivdt, ei touchscreen
toiminutkaan ndytolld joka kohdasta. Windows XP:td on my0s tdssd vaiheessa turha
testailla kosketusndytollisessd ympdéristdssd, silld sitd on jo kiytetty Asuksen

vanhemmissa malleissa.

Yhden sormen kosketuksen kyky on ollut saatavana Windowsiin jo vuosia. Windows 7
on ensimmdinen kayttdjarjestelmd, joka omaksuu multitouch-tekniikkaa. Esimerkiksi
asettamalla kaksi sormea ndytolla multitouch-yhteensopivaan tietokoneeseen ja
vetimdlld ne erilleen toisistaan voit zoomata kuvaa. Touch-ominaisuudet ovat
kaytettdvissd vain Windows 7 Home Premium, Professional ja Ultimate-versioissa.
Kaynnisté-valikko ja tehtdvipalkki ovat nyt suurempia, ikonit ovat kosketusystavélliset
sekd kaikki suosikki Windows 7 -ohjelmat ovat kosketusvalmiita. Muissa
kiyttdjarjestelmissd multitouch-ominaisuutta ei voi hyddyntdéd, joten Microsoft on
panostanut Windows 7:n kosketusndytollisiin ominaisuuksiin hyvin ja on hallitseva
kéyttojarjestelma all-in-one-tietokoneissa.

(Windows 7 features, 2010)
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Kayttojarjestelmaistd kéyn ldpi Windows 7 -palautuslevyn asennuksen. Laitteistona
asennuksessa on ASUS Eee Top ET2002T. Ensisijaisesti all-in-one-tietokoneissa
kayttdjarjestelmit on esiasennettuja. Esiasennuksessa tietokone laitetaan vain péille ja
seurataan ndyton ohjeita, jolloin kéyttdjdrjestelmdn asennus on hyvinkin helppoa.
Ongelmien tullessa tai jos kéyttojarjestelmd halutaan asentaa uudestaan, kiytetdan
asennuksessa paketin mukana tullutta palautuslevyd. Asennan nyt kayttojarjestelmén
palautuslevyn kautta, jolloin muutamia asetuksia tarvitsee tehd4, jotta asennus onnistuu
luontevasti. Seuraavassa kdyn ldpi kuvin ja sanoin, miten kdyttdjarjestelmidn asennus
tehdddn palautuslevyltd all-in-one-tietokoneeseen. Kuvauksissa tartun kohtiin, jotka

eroavat tavalliseen tietokoneeseen tehtiviasti palautuslevyn asentamisesta.

Kéynnistettidessd tietokonetta nédppidimistdstd painetaan F2-ndppdintd, jolla kayttdja
padsee BIOS:iin. Téssd asennuksessa BIOS on englanninkielinen ja se ndyttdad talta.

(Kuva 1)

Kuva 1 Bios

Ylhéailla ndkyvét valikot, joista biosin asetuksia muutetaan. Jotta palautuslevyn asennus

menisi huolettomasti, pitdé biosista vaihtaa boot-valikon asetuksia.
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Boot-valikosta mennéin Boot Device Priority-valikkoon, jossa on vaihtoehdot milti

laitteelta jarjestelméd kdynnistetddn tai mika laite kdynnistyy ensimmaéisend. (Kuva 2)

Kuva 2 Boot Device Priority-valikko

Palautuslevyn asentamista varten ensimmaiseksi listalle laitetaan optinen asema. Kun
optiseen asemaan on laitettu kéyttojarjestelmélevy ja tietokone kdynnistetddn uudestaan,

tietokone kdynnistdd ensimmdiisend kayttdjarjestelmilevyn. (Kuva 3)

Kuva 3 Bootattavien laitteiden jirjestys

Tamén jélkeen nédyttoon tulee teksti “Press any key to boot from CD or DVD...” eli
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jatka levyltd kdynnistdmistd painamalla mitd tahansa nippiintd. (Kuva 4)

rress any key to boot from CP or DUD.

Kuva 4 Kéynnisti levyltd painamalla miti tahansa néppdinté

Nayttoon tulee teksti Windows is loading files, jolloin windows lataa
kayttojarjestelmatiedostoja levyltd. Nayttoon ilmestyy teksti Starting Windows seké
ASUS Recovery CD/DVD ikkuna. Seuraa hetki odottelua levyn latautumista varten.

Valitaan palautetaanko kayttojérjestelma kiintolevyn osiolle vai koko kiintolevylle,

jolloin kéyttojarjestelmé ja loppu kiintolevytila on yhdella osiolla. (Kuva 5)



27

Kuva 5 Jérjestelmén palautus

Kayttojarjestelmé palautetaan koko kiintolevylle, jonka jéilkeen tietokone varoittaa, etta

kaikki tiedot menetetdan kun kayttojirjestelmé uudelleenosioidaan. (Kuva 6)

Kuva 6 Uudelleenosioinnin hyvdksyminen
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Lopuksi tietokone ilmoittaa, ettd jirjestelmd palautetaan valitulle kiintolevylle/osiolle.

(Kuva 7)

Kuva 7 Jarjestelménpalautus levyltd

Kun valitaan kylla, kéyttojarjestelmén palautus/asennus alkaa (Kuva 8)

M II-u|||||"||"|"|| ||||||‘|||||||'||“|l AR

Kuva 8 Kayttojarjestelmén palautus alkaa
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Asuksen InstAll-ohjelma asentaa kaikki tarvittavat EeeTop PC:n ajurit, kuten

piirisarjan, ndytonohjaimen, langattoman verkkokortin, kosketusnidyton ja &énikortin

ajurit sekd Asuksen WKB-ohjelmiston. (Kuva 9)

Kuva 9 Asus InstAll -asennuspaketti

Seuraavana pakettina InstAll-ohjelma asentaa ohjelmistoja kuten, Eee Manager Suite,
ASUS Easy Update, Adobe Reader 9.1.0, web-kameraohjelmisto Eee Camin sekd
ASUS Updaten. (Kuva 10)

Kuva 10 Ajuripakettien asennus
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Asennuksen loppuvaiheet menevit samalla tavoin, kuin mihin tahansa muuhun
tietokoneeseen tehtavalla palautuslevyn asennuksella. Kéyn lapi

kayttdjarjestelmiasennuksen loppukohdat.

11.Windows asennuksen asetukset, joista ensimmdiisend valitaan kéytettavd kieli.
Valitaan kieleksi suomi. Jirjestelméd ilmoittaa, etti kieltd ei voi muuttaa myohemmin ja

tdmin jélkeen valitaan seuraava.

12.Néyttoon tulevat valikot Maa tai Alue, Aika ja Valuuttamuoto seki
Nippédimistoasettelu. Koska edellisessa valikossa valitsimme suomenkielen, jdrjestelma

oletusarvoisesti valitsee suomen kaikkiin valikkoihin.

13.Seuraavaksi annetaan kenttiin kayttdjanimi sekd tietokoneen nimi ja wvalitaan

s€uraava.

14.Kéyttdjatilille miaritellddn salasana. Mikéli kone on yksityisessd kdytdssé ja turvassa
el salasanaa vilttdmittd tarvitse asettaa, jotta salasanan unohtamisesta ei seuraa

ongelmia. Muussa tapauksessa kannattaa asettaa salasana.

15.Hyvéksytddn  kdyttosopimusehdot  laittamalla  rasti  ruutuun  “Hyvidksyn

kéyttooikeussopimuksen ehdot”. Valitaan Seuraava.
16.Windowsin suojausasetuksista kysytddn halutaanko kdyttdd suositeltuja asetuksia,
asentaa vain tirkeét péivitykset vai kysy myohemmin. Jirkevad on kdyttdd suositeltuja

asetuksia, mikéli ei ole edistynyt kéayttdja.

17.Tarkistetaan aika- ja paivamiidrdasetukset. Tadmdn jilkeen ndytdlle ilmestyy teksti

“asennus jatkuu kun tietokone kdynnistetddn uudelleen”.

18.Jarjestelma on palautettu ja Windows on asennettu all-in-one tietokoneeseen.
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3.2 Laitteistot ja ohjelmistot

Opinndytetyossdni laitepuolelta tutustun muutamiin laitteisiin, oheislaitteisiin ja
perusohjelmistoihin. Laitteistoista ei tule mitddn uutta verrattuna normaaleihin pc-
tietokoneisiin tehtdvistd laitteistoasennuksista. Esimerkiksi USB-laitteet, kuten
tulostimet asentuvat samalla tavoin all-in-one-tietokoneisiin kuin mihin tahansa
tietokoneeseen, joten kyseiset asennustyét on tarpeettomia kiydd ldpi.
Ohjelmistopuolelta keskityn kéyttdjdn perusohjelmistoihin, joita tdllaisissa all-in-one-
tietokoneissa  tarvitaan  sekd  ohjelmiin, jotka  hyddyntdvdt tietokoneen

kosketusniytollisid ominaisuuksia.

Ensimmadisend asennuksessa on ASUS All-in-one-pc pakettiin sisdltyvd Windows 7
Recovery-levy, jossa on mukana myds ASUS-ohjelmistoja sekd laitteista langaton
ndppdimistd ja hiiri. Ulkoisista laitteista HDMI-porttiin liitdn pelikonsolin,
muistivélineistd liitdn tietokoneen 3-in-1 kortinlukijaan muistikortin seké integroiduista
laitteista kerron sisddnrakennetusta web-kamerasta sekd mikrofonista. Windowsin

ohjelmistoista tutustun Windows Media Centerin ominaisuuksiin.

ASUS EeeTop ET2002T all-in-one tietokoneeseen on mahdollista liittdéd HDMI-
liitdnndlld toimivia laitteita kuten esimerkiksi pelikonsoleita tai hd-videokameroita.
Koska minulta ei 16ydy HD-videokameraa mutta pelikonsoli 10ytyy, kdyn lapi hieman
miten helppoa pelikonsolin liittdminen all-in-one tietokoneeseen on. Liitdin Xbox 360

-pelikonsolin Asuksen all-in-one-tietokoneeseen.

Ensimmaiseksi tarvitsee HDMI-kaapelin, jolla liitetddn kaksi laitetta toisiinsa. Kaapeli

ndyttda taltd. (Kuva 11)
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Kuva 11 HDMI-kaapeli

Kaapeleiden paét kytketddn laitteissa oleviin HDMI-portteihin. (Kuva 12)

I~ =N

Kuva 12 Ylhiilld vasemmalla ja oikealla ndkyvissd kuvissa laitteiden hdmi-portit,

alhaalla vasemmalla on laitteet kytkettyind toisiinsa

Kun laitteet on kytketty toisiinsa, tarvitsee vain kdynnistid ASUS EeeTop PC:sti néyttd
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seki pelikonsoli. Mikili laite ei ole HDMI -tilassa, tdytyy se laitteen valikoista kytked
paidlle. Se onnistuu néin: Painetaan ensiksi MENU-valikkoa, ndytolle avautuu PANEL
CONTROL, tdmian jilkeen + ja — ndppdimilld navigoidaan haluttuun valikkoon ja

painetaan MENU-ndppéintd uudestaan. (Kuva 13)

Kuva 13 Vasemmalla laitteen MENU-nédppéin, oikealla MENU-valikko

MENU-valikosta menndan INPUT SELECT valikkoon ja painetaan MENU. Valikon
sisdlld navigoidaan + ja — ndppdimilld. Valitaan HDMI ja painetaan MENU. Niin

pelikonsoli on kytkettynd all-in-one tietokoneeseen ja voi aloittaa pelaamisen. (Kuva

14)

Kuva 14 Vasen kuva: Input Select -valikko, oikea kuva: laite pelivalmiudessa

Muistikortin laittaminen laitteeseen on myds erittdin helppoa. Muistikortinlukija kayttaa
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taméannakdista adapteria, johon voi laittaa sitten pienemmén muistikortin. (Kuva 15)

Kuva 15 Muistikortin adapteri

Muistikortti tyonnetddn muistikortinlukijaan ja kortinlukija toimii push and eject
-menetelmalld. Kun tyontdd kortin paikkaan, se lukittuu paikalleen, ja kun haluaa kortin

pois, painamalla korttia se ponnahtaa muistikortinlukijasta pois. (Kuva 16)

Kuva 16 Vasen kuva: kortti lukittuna, oikea kuva: kortti poissa lukituksesta

Kun laite lukee muistikortin, ndyttdon ilmestyy valikko, joka antaa vaihtoehdot miti

tehdd seuraavaksi.

Ohjelmistopuolelta tutustun perusohjelmistoihin sekd ohjelmiin, jotka hyddyntadvét
tietokoneen kosketusnédytollisid ominaisuuksia. Ensimmaéisend eniten

kosketusndytollistd ominaisuutta hyodyntdvd handwriting-ohjelmisto. Handwriting
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-ohjelmisto 16ytyy Asuksen FEee Manager -ohjelmistopaketista. Handwriting-
ohjelmistoa voi kayttdd kahdella tavalla, joko qwerty-ndppdimistond tai vapaalla
kisialalla kirjoittavana, jolloin jérjestelmai tulkitsee kirjoitetun tekstisi ja selkeyttdd sen.
Néppdimistod tai vapaata kirjoitusta voit kéyttdd, joko stylus-kosketuskynédlld tai
sormin. Windows 7:sta 10ytyvéille muistilappu-ohjelmalle voit kirjoittaa joko vapaata
tekstid tai ndppdimistotekstid. Kosketusndppdimiston kaksi kéyttGtapaa, sormin tai

kosketuskynilld. (Kuva 17)

Kuva 17 Kosketusnidppdimiston kéyttotavat

Handwriting -ohjelmiston ominaisuus késikirjoitetusta — tekstatuksi tekstiksi (Kuva 18)



Kuva 18 Handwriting-ohjelmisto muuntaa tekstid

Integroidulla web-kameralla voit ottaa videota ja kuvaa ilman erillistd asennettavaa
ohjelmistoa. Laitteessa mukana tulee Eee Cam-sovellus, milld hoituu videokuvan seka
tavallisten kuvien taltiointi. (Kuva 19). Eee Cam-sovelluksesta voit ldhettdd videosi

suoraan YouTube-palveluun ja kuvasi voit tulostaa tai ldhettdd sahkopostilla. (Kuva 20)

Kuva 19 ASUS Eee Cam
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Kuva 20 Ylilaidassa ndkyvit YouTube-palvelu, sdhkopostikuvake ja tulostuskuvake

Kuviin voi lisdtd hauskoja elementtejd, kuten kehyksid, suodattimia tai véaristymid sekd

lisatd vaikka kosketuskynilld piirrettyd tekstid tai kuvaa. (Kuva 21)

Kuva 21 Elementteja voi lisédta piirtdmalla
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Windowsin ohjelmistoista tutustun Windows Media Centerin ominaisuuksiin.
Windows Vista Home Premium, Windows Vista Ultimate ja Windows 7
-kayttojarjestelmistd 10ytyy Windows Media Center -multimediasovellus. Windows

Media Centerin péadvalikko (Kuva 22)

Kueat ja videot
[——

kwralkinasto

, -

g

Kuva 22 Windows Media Center -pédédvalikko

Valmiudessa Windows Media Center on tietokoneen viihdekeskus. Windows Media
Centerid voi hyodyntdd kytkemélld tietokoneeseen televisio ja ohjaamalla jarjestelméé
Windows Media Centerin kaukosédédtimelld. Toinen vaihtoehto on kytked Media Center
-tietokoneeseen tavallinen tietokonendyttd, nédppdimistd ja hiiri. Kummassakin

tapauksessa Windows Media Centerin avulla voi tehdé seuraavia asioita:
* Katsella televisiota ja nauhoittaa televisio-ohjelmia.
» Katsella valokuvista tehtyjé diaesityksia.
» Toistaa musiikkikirjaston kappaleita tai CD- ja DVD-levyjé.

Windows Media Centerin asetusten madrittiminen: Kun kéynnistdd Windows Media
Centerin ensimmadisen kerran, kéaytettdvissi on kolme vaihtoehtoa: Pikamdiiritys,

Mukautettu médritys ja Méadritd asetukset myohemmin. Nopein tapa on Pikaméaritys.
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Tamén vaihtoehdon voi valita, jos haluaa aloittaa heti. Seuraavassa mukautetun
madrityksen vaihtoehdot, jotta saa késityksen, mitdi Windows Media Centerin avulla

voidaan tehda.

1. Windows Media Centerin voi avata hiiren avulla. Napsauttamalla Kéynnisté-
painiketta, valitaan Kaikki ohjelmat ja valitaan sitten Windows Media Center.

2. Kun kédynnistdd Windows Media Centerin ensimmdiisen kerran, nikyviin tulee
asennusndyttd. Valitaan Mukautettu mééritys.

3. Kun ndkyviin tulee Windows Media Centerin lisdtoiminnot -néyttd, valitaan
Kylld, jotta Media Center voi ladata albumin kansikuvan, DVD-levyn
kansikuvan, televisio-oppaan tiedot, online-mediapalvelujen tiedot ja muita

tietoja.

Windows Media Centerin nédyttoasetusten optimointi. Ohjattu ndyton mééritystoiminto
auttaa sddtdmddn kuva-asetuksia.. Ohjattu toiminto ohjaa kéyttdjdd prosessin
padvaiheissa esittdmailld helposti ymmaérrettdvid kysymyksid. Vastausten jéilkeen, jos on
tyytyvdinen ndyton laatuun, suljetaan toiminto. Jos ei ole tyytyvéinen asetuksiin, voi

madrittdd lisdasetuksia Saadi ndyton asetuksia -kohdassa. (Kuva 23)

Nayttd
MNayton kalibrointi
Valitse nayttdominaisuudet, joita haluat muuttaa,

Keskitys ja koko naytolla

Sivusuhde (muoto)

Kirkkaus (musta ja varjo)

Kontrasti (valkoinen)

RGB-varitasapaino

Kuva 23 Niyton asetuksien sddtdminen
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Kéaynnistidessd Windows Media Centerin, se tutkii automaattisesti kiintolevylld olevat
mediakansiot. Jos mediatiedostot ovatkin ulkoisella kiintolevylld tai toisessa kotiverkon

tietokoneessa tehddin seuraavanlaisesti.

1. Valitaan Kirjaston méérittiminen -ndytossd Lisdd kansio, josta etsitdén. Valitaan

sitten Seuraava.
2. Valitaan Lisad tdsséd tietokoneessa olevia kansioita.

3. Siirrytddn kansioon, johon tiedostot on tallennettu, valitaan kansion kohdalla

oleva valintaruutu ja valitaan sitten Seuraava.

Kirjaston maarittaminen

Lisda kansioita, jotka sisaltavat mediaa

Ladatut tiedostot
Suosikit
Heidin musiikki
Linkit
Musiikki
8/16 A v

c:./users/ar idin musiikki

Edellinen

Kuva 24 Tiedostokirjastot

Media Center etsii digitaalista musiikkia, valokuvia tai videoita. Se myds tallentaa

kansiovalinnat, joten ne ovat valmiina seuraavaa kiyttokertaa varten. (Kuva 24)

Windows Media Center etsii valituista kansioista yhteensopivia mediatiedostoja. Jos
haluaa tuoda tiedostoja toisessa tietokoneessa olevasta jaetusta kansiosta, prosessi on

samanlainen: Valitsee Lisdd jaettuja kansioita muista tietokoneista -vaihtoehdon, ja
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Media Center etsii tiedostoja jactuista kansioista paikallisten kansioiden sijasta.

Windows Media Centerin asetusten maddrittimisen jdlkeen avataan Windows Media
Center valitsemalla Olen valmis ja aloita kédyttd. Musiikkikappaleet, valokuvat ja

kotivideot seki erilaiset online-mediat ovat valmiina kaytettdviaksi.

(Windows Media Centerin kdyton aloittaminen, 2010)

3.3 Kosketusndyton kalibrointi ja konfigurointi

Kosketusndyttdé on kdytdnnodllinen vain, jos se on sdddetty oikein. Huonosti kalibroitu
ndyttd aiheuttaa painalluksissa virheitd. Kosketusnédytollisen tietokoneen kdyttdminen
lahtee liikkeelle nédyton kalibroinnista ja konfiguroinnista. Ennen kalibroinnin
aloittamista on syytd testata, ettd kosketusndyttd toimii. Kosketusndytollisessd laitteessa
tulee mukana ohjelmisto kalibrointiin tai sellaisen saa haettua laitteen valmistajan
sivuilta. Kalibroinnissa laitteen eteen pitdé istua siithen asentoon, missé laitetta aiotaan
kiyttdd. Asento on tirked muuttuvan katselukulman takia ja katselukulma vaikuttaa
kalibraation onnistumiseen. Yhdestd kulmasta kalibroituna se on vain yhdesti kulmasta
hyva kayttda. Kalibrointiohjelmissa on viivoitettu ruudukko, jossa jokaista ristedvad
pistettd kuuluu koskettaa. Mikédli ohjelma tarjoaa vaihtoehtoja ruudukon pisteiden
vililld esimerkiksi 9, 16 tai 25 pistettd, kannattaa valita suurin mahdollinen mééra. Miti

enemmén kalibrointidataa, sitd tarkempi tulos.

Mikali kosketusndyttd toimii kosketuskyndn kanssa, kannattaa sellaista kayttdd. Ei
kannata kiyttdd mitd tahansa liian terdvdd vélinettd, silld kosketusndytot ovat herkkid
hajoamaan. Oikeanlaiset kosketuskyndt ovat parhaita vilineitd hyvdn kalibroinnin
saavuttamiseksi. Kalibroinnin aikana kannattaa istua tiukasti paikallaan, eikd
kalibrointia kannata tehdd mikdli kéddet tdrisevdat. (Kalibroi kosketusndyttosi, Tapio

Berschewsky)
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Mikéli konetta kéyttdd esimerkiksi kuvankisittelyssd, on my0s hyvd tehdd ndyton
asetuksiin muita sdétdjd. Tekstin luettavuutta voi parantaa ja digitaaliset kuvat voi saada
ndyttimddn paremmilta sddtdmilld ndyton kirkkautta ja kontrastia. All-in-one-
tietokoneiden néyttdjen virit ovat yleensd kalibroitu valmiiksi optimaalisiin asetuksiin.
Valaistuksen muuttuessa, on vililld osattava sditdd virejd ja kirkkautta. Parhaiden

mahdollisten asetusten sddtdmiseen on olemassa ohjelmia, joilla sen saa onnistumaan.

Monitortest on hyva ohjelma niyton asetusten sddtdmistd varten. Monitortest tunnistaa
ndytonohjaimen ja ndyttdd tiedot ndytdon asetuksista. Ennen ndyttStestien ajamista
voidaan valita resoluutio milld testit tehdddn ja tehdddnko testi kerrallaan vai kaikki

testit perdkkain.

Nayton testaaminen tapahtuu koko ndytolld. 25 testissd kdydddn l14pi muun muassa
ndyton vérejd, kontrastia ja vériskaaloja. Pddosa testeistd on staattisia, testindkyméaa
voidaan pitdd padlld haluttu aika ja siirtyd sen jdlkeen seuraavaan, mutta ndyton
zoomaus- ja pikselinnopeustesti ovat dynaamisia. Nayton testaamisen lisdksi
Monitortestistd ~ on  hydtyd  tulostimen  vériasetuksien — méaérittdmisessa.
Tulostintestauksessa nédytolld ndkyy virikartta, joka tulostetaan paperille tulostimen

vérien ja ndytdn virien vertaamista varten.

Asus ET2002T:n kosketusndyton kalibrointiin 16ytyy Asuksen Eee Manager
-ohjelmistopaketista Touch Tool -ohjelmisto, jonka avulla kalibrointi onnistuu helposti.

Ohjelmisto tarjoaa kalibrointiin kaksi vaihtoehtoa. 9 tai 25 -pisteelld tehtdvin

kalibroinnin. (Kuva 25)
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Kuva 25 Kalibrointivaihtoehdot 9 tai 25-pistetta

Ristedvdn pisteen keskustaa koskettaessa kohta siirtyy seuraavaan pisteeseen.
Kosketuskynilld tehtdessd kalibrointi on huomattavasti tarkempaa kuin milldédn muulla

tavalla. (Kuvat 26 ja 27)

Kuva 26 Kalibrointi-ikkuna
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Kuva 27 Kosketuskynilld kalibrointi. Kun kaikki 25 pistettd on kosketettu, kalibrointi

on valmis.

Piirustustesti, jossa testataan kalibroinnin tarkkuus. Ensin mééritellddn pisteet joiden
lapi piirretdén (Kuva 28). Sen jilkeen piirretdén pisteiden ldpi ja kalibrointi on valmis

(Kuva 29).

Kuva 28 Médritelldén pisteet joiden ldpi piirretdén
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Kuva 29 Piirretddn pisteiden lapi
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4. LAITTEISTON TESTIAJOT

4.1 Toimivan ympéristdn pystyttiminen

Toimivan ympériston pystyttimisestd selvitin kauanko jirjestelmén palautuksessa,
tietoturva-asetuksissa ja muissa tarvittavissa jérjestelmén toiminnan kannalta tirkeissi
asetuksissa menee aikaa. Ajanoton tarkoituksena on ottaa selvdi, kauanko kuluu aikaa
valmiiseen toimivaan laitteistokokoonpanoon esimerkiksi informaatiojarjestelmaé
varten. Asennustdiden aikatauluttaminen on joskus tarpeellista ja tdmin takia on hyva
selvittdd kauanko yhden laitteen asentaminen voi kestdd, jotta osataan varautua

tilanteisiin, joissa laitteita asennetaan enemmaén, kuin yksi.

Ajanotto aloitetaan kéyttojarjestelmén palautuksesta ja lopetetaan sithen, kun kaikki
tarvittavat asennukset informaatiojirjestelmidd varten on tehty. Laitteisto- ja
ohjelmistokokoonpano on seuraava: Laitteena on Asus EeeTop ET2002T,
kayttojarjestelmdand Windows 7, virustorjuntana Avira AntiVir ja palomuurina
Windowsin  palomuuri.  Kéyttojérjestelmédn  konfiguroinnista  luon  koneen
kayttdjatunnukselle salasanan, langattoman verkon ja Internet-yhteyden, joka kayttdd
kiyttdjatunnusta ja salasanaa, haen Internetistd vaihtoehtoisen selaimen Internet

Explorerille ja haen kaikki mahdolliset Windows 7 -péivitykset.

Yhteenveto toimivan laitteistokokoonpanon asennustydstd:  Kéyttdjéarjestelmén
asentaminen kesti 46 minuuttia, virustorjunnan asentaminen 5 minuuttia pdivityksineen.
Windowsin pdivitysten asentaminen viimeisimpiin pdivityksiin kesti 18 minuuttia ja
vaihtoehtoisen selaimen asentaminen yhden minuutin. Kokonaisuudessaan laite oli

toimintavalmiudessa informaatiojarjestelmdi varten 1 tunnissa ja 10 minuutissa.

4.2 Laitteisto- ja ohjelmistoasennukset
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HDMI-laitteen asentaminen ei vie kauan aikaa. Kaapelin laittaminen liitettdvien
laitteiden portteihin sekd all-in-one-pc:std néyttdtilan vaihtaminen PC-tilasta HDMI-
tilaan vie vain hetken, joten tarkkaa ajanottoa ei tarvita. HDMI-tila toimii myds erillddn
pc- tilasta. T&lloin itse tietokonetta ei tarvitse edes kdynnistdd, vaan HDMI-laitteen
kéynnistyessd ndytt0 menee itsestddn pididlle. HDMI-tilaa varten ei tarvitse asentaa
mitdén ohjelmia tai ajureita erikseen eikd mydskédn mitddn asetuksia tarvitse muuttaa.

HDMI-tila on kdyttdvalmis heti laitteen kdyttéonotosta asti.

ASUS-ohjelmistot asentuvat recovery levyn mukana, ja keskelld asennusta ne vievit
noin 18 minuuttia koko asennusajasta. Integroitujen web-kameran sekd mikrofonin
ajurit ovat myds palautuslevylld jo valmiina, eikd niitd tarvitse erikseen asentaa.

Muistikortinlukija ei mydskién tarvitse toimiakseen erikseen asennettavia ajureita.

Windows Media Center kuuluu Windows 7 -kdyttdjarjestelmién ja se on kéyttovalmis
vain muutamien pienten asetusten jdlkeen, joista kayttdjd suoriutuu hetkessa.

Ohjelmiston testiajoon ei ole tarvetta.

Kokonaisuutena kuvaukset laitteisto- ja ohjelmistoasennusten testiajoista ovat suppeat.
Ohjelmistot ovat pddosin valmiina ajuripaketeissa, jotka ovat siséllytetty Windows 7-
recoverylevyyn. Ohjelmia ei tarvitse asentaa erikseen ja siksi en suorita tarkempia

testiajoja.

4.3 Kosketusndyton kdytettavyys

Ominaisuutena kaytettdvyys kuvaa, kuinka sujuvasti tuotteen toimintoja kayttdja kayttia
padstikseen pddmidrddnsd. Kéytettdvyydessi on kyse ihmisen ja koneen
vuorovaikutuksesta. Englanninkielessd kéytetddnkin termin kéytettdvyys (usability)
rinnalla usein ihminen-tietokone-vuorovaikutusta (Human-Computer Interaction, HCI
tai Computer Human Interaction, CHI) puhuttaessa tietoteknisten sovellusten
kaytettivyydestd. Kéytettdvyyttd voi soveltaa myos tuotteista, kuten kosketusniytosti

puhuessa. (Kuutti 2003, 13)
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Kosketusndyton kiytettivyystestauksen suoritan itsendisesti, eikd minulla ole kiytdssa
testiryhmédd. Testaamisen tavoite ei ole osoittaa mitddn oikeaksi tai vdiréksi, vaan toimia
omien arvioiden perustana. Testaamalla saa arvokasta palautetta, kun kdytdn sen tukena
kokemusperdisid tietoja ja tervettd jarked. Kaytettivyystestauksessa testattavina
ympéristoind ovat Windows 7 -kéyttdjarjestelmin omat valikot ja ohjelmat, sekd web-
selaaminen. Testitilanteessa kdytdn Asus ET2002T all-in-one-tietokonetta sormin seki
kosketuskynilld. Tarkoituksena on vertailla néitd kahta kéayttotapaa ja kuvailla
kéyttotapojen hydtyjd ja haittoja, sekd asteittain arvostella kuinka vaikea

sovellusta/verkkosivua on kéyttdd sormin tai kosketuskynélld. (Krug 2006, 135)

Kaytettavyystestausprosessi etenee padpiirteittdin seuraavalla tavalla:
» Kdytettdvyystavoitteiden mééritteleminen
* Testitehtdvien laatiminen
* Testien suorittaminen
* Testitulosten analysointi ja raportointi

e Varmistava uudelleentestaus

Kéytettdvyystestausprosessin suoritan testind, jossa kdytdn tietokonetta normaalisti
klikaten kuvakkeiden, valikoiden sekd web-selaimen ja web-sivustojen ympéristoja.
Samalla, kun kéytin tietokonetta lasken mahdollisia tulevia virheitd, ja lopuksi arvioin
asteikolla 1-5 kéytettdvyyden kéytettdvyysasteikolla (taulukko 2). Kosketusniyton
kaytettdvyyttd kokeillaan kahdella tavalla, sormin seké kosketuskynilla.

Taulukko 2 Kiytettivyysasteikko

1= Erittdin huono
2= Huono

3= Tyydyttava
4= Hyva

5= Erittdin hyva
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Kéytettdvyystestausprosessissa ensimmaisend on kiytettdvyystavoitteiden
maédritteleminen. Kéytettivyystavoitteeksi kosketusnéytolle asetan kéyttdjarjestelméan ja
kayttojarjestelmén valikoiden sekd ohjelmistojen osalta asteikon 3-5, kun laitetta kiytin
sormilla. Kynélld kéytettdessd asteikon 4-5. Web-sivustojen kéytettivyydelle asetan
sormilla kiytettiessd asteikon 3-4 ja kynélld kiytettdessd 4-5. Tdllaisen valmiin tuotteen

mitd Asuksen all-in-one-tietokone on, tiytyy tiyttdd koviakin kdytettivyystavoitteita.

Testausprosessissa toisena on testaustehtdvien laatiminen. Testaustehtdvdnd on
Windows 7 -kidyttdjarjestelmdn normaali kdyttd, sekd normaali web-selaaminen

kayttden sormikosketusta sekd kyndkosketusta.

Testausprosessin pééttd kohdat 3-5, jotka sisdltdvdt testien suorittamisen, testien
analysoinnin ja raportoinnin sekd varmistavan uudelleentestauksen. Testien
suorittamiseen kdytdn aikaa 40 minuuttia, jotka jaan kahteen osioon. Kéyttdjarjestelméin
valikoihin ja ohjelmistoihin kédytin 20 minuuttia, sekd web-selaamiseen 20 minuuttia.
Kayttojarjestelmén tekstin koko ja ndyton kohteet on asetettu oletusarvoille. Selaimena
testissd  kdytin Google Chromea ja fontiksi web-sivuille asetan Chromen
oletusasetuksiin kuuluvan fontin 16. Testit analysoidaan taulukossa, jossa kuvataan

testattavat ympéristot ja arvioidut tulokset.

Analysointi ja raportointi testeistd: Pddosin Windowsin 7 -kiyttojirjestelmén
kiyttiminen kosketusndytolld sormin on suhteellisen vaivatonta. Kuvakkeet ovat
tarpeeksi suuria, jotta niihin osuu huolettomasti ensimmaiselld painalluksella mutta silti
aina silloin tdlloin sattuu virhepainalluksia kdynnistd-valikoita ja muita valikoita
klikatessa. Testauksessa kdytin kuvakkeiden ja valikoiden oletusarvoisia kokoja ja
oletusarvoiset koot saisivat olla mielestdni hieman suurempia. Mikéli kadyttdjastd tuntuu,
ettd perinteisid kuvakkeita kéyttdessd sattuu paljon virhepainalluksia, kannattaa
kuvakkeiden koko muuttaa suuriksi kuvakkeiksi. Talloin virhepainallusten maara
putoaa huomattavasti. Vierityspalkista vierittiminen valikoissa onnistuu myds erittdin

hyvin sormin. My0s ns. hiiren kakkosndppédimen kéayttd on helppoa. Sormea tiytyy
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pitdd valitussa kohdassa tarpeeksi pitkddn pohjassa, jotta valikko tulee esiin. Niin
lisdtoimintoihin ja asetuksiin, kuten ty0pdydidn mukauttamiseen, ndyton tarkkuuden
sadtdmiseen tai pienoisohjelmien mukauttamiseen on helppo pddstd. Ohjelmistoista
kivin lapi Windowsin perusohjelmistoja, kuten laskin, paint ja d&ninauhuri. Ohjelmien
kéyttdminen sormin onnistui erittdin tarkasti ja esimerkiksi laskimen kanssa ei sattunut
virheitd vaikka laskin nopeita laskutoimituksia. Sormikosketuksella kdyttdmisestd annan
kayttojarjestelmén testaamisesta silti arvosanan 3 '2, joka on tyydyttdvin ja hyvén
vélilld ja ohjelmistojen testaamisesta arvosanan 4, koska ohjelmat tottelivat

kosketuskomentoja hienosti.

Mikali sormikosketus ei ole aivan hallinnassa kun kéyttdi selainta, kannattaa selaimen
perusasetusten fonttikoot unohtaa ja vaihtaa asetuksista fonttikoko suuremmaksi.
Verkkosivujen linkkien klikkaaminen sormin helpottuu tdlloin paljon. Vililehtien
kiinniklikkaaminen tuottaa sormikosketuksella vélilli suuriakin ongelmia. Vililehti
suljetaan pienestd raksista, johon on vaikea osua vaikka konfigurointi olisikin tarpeeksi
hyvin tehty. Vililehden sulkeva raksi on kuitenkin selainkohtainen ja esimerkiksi
Internet Explorer -selaimessa raksi on suurempi ja sithen on helpompi osua, joten
kayttokokemusta ei voida aivan tyrmdtd sormilla kédytettdessd. Vierityspalkin
kiyttiminen web-sivustoilla esimerkiksi uutisia selatessa on miellyttivd kokemus ja on
mukavaa kéyttdd. Linkkien klikkaaminen onnistuu hyvin ja se tasapainottaa
selaamiskokemusta sormikosketusta kiytettdessd. Nopeastikin huitaistaessa sormi osuu

oikean linkin kohdalle. Arvosanaksi web-selaamiseen sormikosketuksella annan 3 .

Kosketuskyndlld  kéyttojarjestelmén valikoiden klikkailu ja ikkunoista toisiin
siirtyminen on helppoa. Tarkka kosketuskyna ja vakaa kdsi antavat hyvin ja suhteellisen
virheettomédn kokemuksen kéyttojdrjestelméin ja ohjelmien kayttdmisessd. Verrattuna
sormikosketukseen valikoiden selaaminen on virheettomdmpéd, kun kaytdssd on
oletusarvoiset koot kayttojarjestelmidn ikkunoissa ja  siséltyvdssd  tekstissi.
Tuplaklikkaaminen on hieman mukavampaa pehmeilld sormilla, kuin mitd kovahkolla
kosketuskynilld. Tdma nyt ei kuitenkaan mitdén arvosanan osalta muuta. Arvosanaksi
kaytettivyyden testaamiselle kosketuskyndd kiyttdessd annan 4 '2 kayttdjarjestelmi

sekd ohjelmistotesteissa.
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Kosketuskyndd kéytettdessd ongelmaa vililehtien raksien kanssa ei tule, koska
kosketuskynin kirjen pinta-ala on alta millimetrin luokkaa, jolloin painaminen on
tarkempaa. Kosketuskynélld web-selaaminen on helpompaa ja tarkempaa, eikd virheité
tule niin paljon, kuin sormikosketusta kdytettdessd. Vierityspalkin kiyttdminen kynalla
ei ole niin miellyttdvad, kuin sormilla kdytettdessd vaikka se onkin helppoa ja tarkkaa.
Interaktiivisempi vierityspalkin vetiminen sormella on vain sen verran mukavampaa.
Linkkien klikkaaminen on tarkkaa, kuten sormikosketuksella mutta kosketuskynilld se
on vield tarkempaa mikdli linkki sattuu olemaan oletuskokoista linkkid pienempi.

Arvosanaksi kdytettdvyyteen kyndkosketuksella annan 4.

Varmistavan uudelleentestauksen jédlkeen ei kiytettdvyyden arvioinneissa tapahtunut

mitddn muutoksia. Kaytettivyystavoitteet tdyttyivit jokaisella osa-alueella ja testattava

laite ldpdisee kaytettdvyystestaukseen asetetut vaatimukset. Testitulokset ovat

nahtdvissé taulukossa. (Taulukko 3)

Taulukko 3 Testitulokset kiytettivyydesta

Testattava Kaytettavyys |Kaytettdvyys- | Arvioitu Arvioitu

ymparisto -tavoite tavoite kiytettavyys kaytettavyys
sormi- kynéa- sormi- kyna-
kosketuksella | kosketuksella |kosketuksella kosketuksella

Kayttojarjestelma |3 — 5 4-5 3% 4%

ja valikot

Ohjelmistot 3-5 4-5 4 4%

Web-sivut 3-4 4-5 3% 4
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5. KOSKETUSNAYTOLLISTEN TIETOKONEIDEN HYODYNTAMINEN
INFORMAATIOJARJESTELMAN OSANA

5.1 Yleista

Informaatiojérjestelmé. Erilaiset informaatiojdrjestelmit ovat yleistyméssa yritysten ja
kaupunkien palveluiden osana. Informaatiojérjestelmélld voi olla monta erilaista
tarkoitusta. Esimerkiksi koulu voi kiyttdd informaatiojirjestelmad tiedotteisiin, kuten
ruokalistoihin tai opastukseen, josta nidkee luokkahuoneiden ja opettajien huoneiden
sijainnit. Jarjestelmad voi kdyttdd my0s esityksiin, joissa on dénid, kuvia, videokuvaa tai
muuta vastaavaa. Kaupungin infojérjestelmd koostuisi monitoreista, joissa pyorisi
kaupunkia koskeva palvelinsovellus. Palvelinsovelluksen sisdltoon kuuluisi esimerkiksi
matkailuinfo, yritysopas ja navigointia auttava kartta, josta voisi tulostaa ohjeet
paikkaan mihin haluat kaupungissa menné. Lisdpalveluna voisi olla my6s palvelu, josta
voi ladata koordinaatit GPS-laitteeseen, joka vuorostaan ohjeistaa paikan sijainnin

mihin ikina haluatkaan menna.

Kosketusndytollisid —tietokoneita voi hyodyntdd informaatiojdrjestelmidn osana.
Luomalla yksinkertainen nettisivupohja, jossa on kosketusystivéllinen kéyttoliittyma ja
hyva toimiva siséltd, toimii tehokkaana ratkaisuna osana informaatiojirjestelmaa.
Interaktiivinen kayttoliittymd lisdd palveluiden mielenkiintoa ja toimii samalla
mainostuksena yrityksille ja palveluille. Jérjestelmdd voidaan myos ohjata kdyttden
nippdimistéd ja hiirtd, joten ndyton koskettaminen ei ole pakollista niille, jotka siitd
eivit valitd. Sisdltdd infojarjestelmidn on helppo siirtdd suuriakin mairid kerralla ja
sisdllon muokkaaminen onnistuu helposti. Laitteiden suuret kiintolevytilat takaavat, ettd
tilaa jérjestelméssd on suurille méaidrille dataa on se sitten videota, kuvaa tai pelkkéa
tekstid.  Jarjestelmdda  voidaan  ylldpitdd myds etdnd sekd  mahdollisia
kayttojarjestelmdongelmia voidaan korjata etityond. Teknisten ongelmien sattuessa
joudutaan laite toimittamaan valmistajalle huoltoon, silld all-in-one-tietokoneiden
korjaaminen ilman oikeita tarvikkeita on liki mahdotonta. Suurin osa

kosketusnéytollisistd all-in-one tietokoneista on helppo kiinnittdd seinille, joten erillista
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telakka tai tukiratkaisuakaan ei tarvitse nayttopditteille rakentaa. All-in-one-
tietokoneiden yksi hyoty on niiden siirrettdvyydessd. Laite voidaan helposti siirtda

paikasta toiseen ja infopisteen paikkaa muutella mielensd mukaan.

Pystyttdessd informaatiojirjestelméd kosketusndytollisilld  all-in-one-tietokoneilla,
kustannukset pysyvét pienind. Hyvidn, toimivan all-in-one-tietokoneen saa 500—1000
euron hinnalla riippuen siitd, mitd informaatiojirjestelméltdén vaatii ja mitd sisaltod
sinne laitetaan. All-in-one-tietokoneessa on yleensd kaikki mahdollinen liséilaitteita
myoten valmiina, joten erillisid laitteita, kuten langatonta verkkokorttia ei tarvitse ostaa.
Ainoastaan laitteiden korjaaminen tuo lisdkustannuksia, silld ldhes jokaisen valmistajan
all-in-one-tietokone on mahdollista korjauttaa vain itse valmistajalla, johtuen laitteen

osittain suljetusta rakenteesta.

5.2 Tekninen vaatimusmadrittely

Informaatiojirjestelmén pystyttdiminen ei vaadi all-in-one-tietokoneelta vaativaa
tekniikkaa. Kaikki on riippuvaista siitd, millaista jérjestelméd on pystyttiméssi. Jos
jarjestelmd pystytetddn websivustopohjalle, riittdd pienitehoinenkin kone ilman
lisdlaitteita, kuten DVD-asemaa tai langattoman verkon mahdollisuutta. Esimerkkini
laitteesta Shuttle X50 All-in-One-PC. Tdméd 1,6 Ghz prosessorilla varustettu 15,6
tuumainen all-in-one-tietokone on suunniteltu kevyeen tyoskentelyyn. Tdmé laite
tayttdd kevyelle websivustopohjalle tehdyn informaatiojarjestelmén tekniset
vaatimusmadrittelyt. ~ Valitettavasti  langattoman  verkko-ohjaimen  puuttuminen
vaikeuttaa mahdollisuuksia sijoittaa laite minne tahansa, joten verkkopistoke on oltava
lahelld tai verkkojohdon pitdd vaihtoehtoisesti olla pitkd. Kiintolevykapasiteetti
tallaisissa halvemmissa malleissa on myos riittdvd dataa varten silld perus kiintolevyt
ovat kooltaan jo 160 gigaa. CD/DVD-aseman hy0ty lienee siind, ettd ohjelmistot ovat

helpommin asennettavissa eiké niité tarvitse asentaa verkon kautta.

Laitteiston kayttdjarjestelmin uudelleenasennus myds onnistuu helpommin
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sisddnrakennetun optisen aseman avulla. Pakollinen se ei kuitenkaan ole, silld my0s
USB-tikun kautta voi kayttojarjestelmén tarvittaessa asentaa. Yhdelld ytimelld pyorivét
ja usein myos vain yhden gigan keskusmuistia siséltidvit all-in-one-tietokoneet eivit
jaksa suorittaa viimeisimpid kayttojarjestelmid kunnolla kuten Windows 7-
kayttojarjestelmidd. Windows XP tdyttdd kuitenkin kayttojarjestelmind teknisen

vaatimusmadrittelyn, mikali jarjestelmailtd ei vaadita mahdottomia.

Listaan teknisestd vaatimusmadrittelystdi minimaalisen sekd erinomaisen all-in-one-

tietokone kokoonpanon. (Taulukko 4)

Taulukko 4 Minimikokoonpano ja erinomainen kokoonpano

Minimikokoonpano Erinomainen kokoonpano
Prosessorin 1,6 Ghz 2,66 Ghz
nopeus
Prosessorin tyyppi | Single Core Core 2 Quad (neliydinprosessori)
Muisti 1 GB 6GB
Kiintolevy 160 GB 1TB (1000 GB)
Naytonohjain - (integroitu) NVIDIA GeForce GT 240M
Nayttomuisti Jaettu ndyttomuisti 1GB
Optinen mediatuki | - (ei optista asemaa) BD-RE (bluray-kirjoittava)
Muistikortinlukija |- 6-in-1
Bluetooth - Kylla
Langaton - Kylla
verkkoyhteys
HDMI-liitettavyys | Ei Kylla

5.3 Lisdominaisuudet ja niiden hyddyntdminen

Kosketusndytto. Kosketusndytté luo jo tavallaan lisdominaisuuden verrattuna

perinteiseen  tietokoneeseen  tai  ndyttOpditteeseen  informaatiojirjestelmaissa.
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Kosketuksen tuoma interaktiivisuus kéayttdmiseen on suurin lisdominaisuus ja
vaihtoehto perinteisille ndppédimistolle ja hiirelle. Kosketusta voidaan kayttdd joko

sormin tai stylus-kynéll eli kosketusniytdille soveltuvalla kynalla.

Web-kamera ja mikrofoni. Integroitua eli sisdfnrakennettua web-kameraa voidaan
kayttdd kuvien- ja videoiden tallentamiseen. Lisdominaisuutta voidaan hyodyntda
turvajdrjestelmind, joka taltioi kaiken kameran nékopiirissd olevan liikkeen
kiintolevylle videoiksi tai kuviksi. Ominaisuutta voidaan hyddyntidd myds, jos halutaan
kahden jérjestelmén vililla pitdd videoneuvottelu. Esimerkiksi toisen laitteen hajotessa
voi ottaa yhtettd korjauspalveluun videoneuvottelulla. Asiakas voisi ndyttdad laitteessa
olevan ongelman videokuvana korjaajalle, joka voisi neuvoa ongelmaan mahdollisen
ratkaisun. Hupikédytdssid web-kamera voisi esimerkiksi turistikohteessa olla digitaalinen
vieraskirja, johon vieraat saavat jittdd terveisensd hotellille tai vaikka tuleville

hotelliasukeille.

Integroitu mikrofoni toimisi puheluominaisuutena. Infopisteeltd voisi soittaa mihin
tahansa puhelinnumeroon tietokoneeseen tai yritykseen esimerkiksi Skype-palvelun
avulla. Infojérjestelmissa olisi valmiina tarvittavat puhelinnumerot yritysten palveluihin
mihin ikind asiakas tarviikaan apua. Mikrofonista olisi hydtyd myds vammautuneille
ihmisille. Hyvissd all-in-one-tietokoneissa on &@anentunnistusohjelma, jonka avulla
esimerkiksi ndkOvammaiset ihmiset voivat ohjata komentoja dénelld ja siten kayttda

laitetta.
HDMI-liitdnndn avulla voi laitteeseen liittdd ulkoisia laitteita, kuten DVD-soittimia,

pelikonsoleita ja HD-videokameroita. Informaatiojirjestelméd ei ole yleensd milldén

tavalla vithdekeskus. HDMI-liitettdvyys tuo tillaisen lisdoption kuitenkin.

5.4 Laitekokoonpano informaatiojarjestelméé varten

Tutkittuani erilaisia ominaisuuksia kosketusndytollisissé all-in-one-tietokoneissa, olen

saanut kuvan siitd millaisen laitekokoonpanon haluaisin informaatiojérjestelméé varten.
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Laitekokoonpanon tulee ennen kaikkea olla tehokas, joka tukee viimeisimpid
kayttojarjestelmid, ohjelmistoja ja oheislaitteita. All-in-one-tietokonevertailuissa
ylivoimaiseksi ykkdseksi nousi Sony VAIO VPC-L117FX/B ja mielesténi ihanteellinen
laitekokoonpano siséltdd suurimman osan Sony VAIO:n kokoonpanosta. Seuraava hyvi
laite vertailussa oli HP TouchSmart IQ816, josta voisi ihan hyvin omilla
ominaisuuksillansa varustettuna tehdd pohjan informaatiojérjestelmille. Thanne

laitekokoonpanoni kuitenkin néyttéisi seuraavalta. (Taulukko 5)

Taulukko 5 Thanne laitekokoonpano

Ominaisuus Thanne laitekokoonpano -
Informaatiojérjestelmén laite

Prosessorin nopeus 2,66 Ghz

Prosessorin malli Q8400S

Prosessorin valmistaja Intel

Prosessorin tyyppi Core 2 Quad

Muisti 6GB

Muistin tyyppi DDR2 SDRAM

Maksimi muisti- 12 GB

kapasiteetti

Kiintolevy 1TB (1000 GB)
Néytonohjain NVIDIA GeForce GT 240M
Nayttomuisti 1GB

Néyton koko 20-24 tuumaa

Laajakuva Kylla

Optinen mediatuki BD-RE (bluray-kirjoittava)
Muistikortinlukija 5-in-1

Bluetooth Kylla

Langaton Kylla

verkkoyhteys

USB-portit 6

HDMI-liitettavyys Kylla
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Ihanne laitekokoonpano pohjautui oikeastaan kokonaan Sony VAIO:n erinomaisuuteen
komponenteissa ja laajennettavuudessa. Nayton koko olisi ainoa muutos mitéd tekisin
VAIO:n osalta. Mielestéini ndyton ei tarvitse olla niin suuri kuin 24 tuumaa vaan 20
tuumainenkin néyttd riittdisi mainiosti. Johtuen siitd, ettd Sony ei anna laitteeseensa
vaihtoehtoa minkd kokoisena laitteen saa, on valittava 24 tuumainen ndyttd

laitteistokokoonpanoon.

Teran kiintolevyn ansiosta Sonysta ei helpolla loppuisi tallennuskapasiteetti.
Esimerkiksi videokuvaa tallennettaessa kiintolevytilaa tarvitaan melko paljon, ja téssd
mallissa sitd 16ytyy. Neliydinprosessori ja 6 gigaa keskusmuistia sekd NVIDIA GeForce
GT 240M-ndytonohjain pakettina takaavat, ettd jarjestelmilti voi vaatia erittdin paljon,

eikd teho varmasti lopu kesken.

5.5 Kayttoliittyma

Téssd opinndytetydssd ei suunnitella informaatiojérjestelmélle web-palvelua, jossa
mietittdisiin kayttoliittymaa, toimivuutta ja siséltod. Silti on hyva miettid kayttoliittyméan
kannalta, millainen sen pitdd olla tarkalleen, jos palvelua suunniteltaisiin tehtaviksi
esimerkiksi kaupungille. Kéyttoliittymén tulee silloin olla erittdin huolellisesti mietitty,
silld kéyttdjid on paljon. Seuraavassa laatukriteeristd selkeddn kayttoliittymddn, sekd

mietintdd kayttoliittymén sisallosta.

Yleisesti kayttoliittymédn pitdd olla selked, yhdenmukainen ja ymmaérrettiava.
Visuaalisuuden tarkoitus on tukea palvelun tavoitteita, ja on yhdistettidvissd palvelun
tuottajaan. Verkkopalvelun asiallinen sisélto ei sulje pois kédyttdjaryhmien mieltymysten
huomioimista. Mikili verkkopalvelua tarjoaa esimerkiksi kaupunki, on sen ulkoasun ja
sisdllon oltava sen kaupungin omien nettisivujen mukainen. Silloin palvelu on
yhdistettdvissd suoraan samaisen kaupungin palveluiksi. Kéyttoliittymd noudattaa

organisaation tyylimadrityksid, ja niiden kaytté on johdonmukaista.
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Yhtendisyys varmistetaan kayttoliittyméohjeiston avulla. Sisdllontuotannon kannalta,
mikdli palvelun tarjoaa esimerkiksi kaupunki, on yhtendinen tyyli helppo tehda
kaupungin omien nettisivujen ulkoasun mukaisesti. Mikéali palvelun tarjoaa yritys milld
ei ole aikaisempia nettisivuja tai palveluntarjontaa verkossa, tdytyy sen miettid graafista

puolta kayttoliittymaohjeiston avulla.

Kayttoliittymén termit ovat ymmarrettdvid ja siséltoon soveltuvia. Sivuston toiminnot
ovat niin yksinkertaisia, ettei erillisid ohjeita tarvitse. Palvelun toiminnot ohjaavat
kayttdjaa olemalla luontevia ja loogisia. Ohjeiden kdyttiminen auttaa toimimista, mutta

niiden lukeminen ei ole valttiméatonta.

Navigaatio ja kéyttoliittymédn elementit ovat toimintaa ohjaavia. Linkkejd kéytetdén
navigointiin. Painikkeiden tarkoitus on kdynnistdd sovelluksessa toiminto. Tieto miti
kdyttdjd tarvitsee ndytetddn samanaikaisesti ja jdsenneltynd. Toiminnoista ja
etenemisestd tarjotaan alku-, loppu- ja tarvittaessa vélipalaute. Alkupalaute kertoo
toiminnallisuudesta etukdteen, loppupalaute kertoo toiminnon onnistumisesta ja
vaikutuksista. Vilipalaute kertoo toiminnon kestosta ja odottamisesta, jos toiminnon
suorittaminen kestdd kauemmin. Ohjeet nidytetddn luontevassa paikassa, sekd ne
sijaitsevat aina tilanteissa toiminnon yhteydessd. Suositeltavaa on tarjota ensin

kayttotilanteeseen liittyva lyhyt ohje ja sen jdlkeen aste kerrallaan lisdé ohjeistusta.

Elementit kayttoliittymissd ovat etenemisjdrjestyksessd. Painikkeet ovat riittdvén
kokoisia, niiden koot on vakioitu sekd tekstit painikkeissa noudattavat suosituksia.
Kayttoliittymén painikkeet erityisesti kosketusndyttod hy6dyntivissi
informaatiojéirjestelmissd tulisivat olla suuret, jotta kdyttdminen on mahdollisimman

yksinkertaista ja navigoiminen helppoa.

Linkkien on oltava selkeitd ja linkin otsikko, sekd kuvaus vastaavat sivun otsikkoa ja

sisdltod. Linkit ovat eroteltavissa sivun tiedoista sekd sivun muusta sisdllostd. Linkit on
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esitetty siten, ettd ne ovat nopeasti tunnistettavissa. Mikéli linkeissd tapahtuu

virhetilanne, verkkopalvelun yllédpitéjé tarkastaa ja korjaa virheelliset linkit.

Verkkopalvelua pitdd voida kéyttdd myo6s ilman kuvia ja &antd. Kaikelle ei-
tekstimuotoiselle sisillolle on tarjottu vastaava tietovastine. Ei-tekstimuotoista sisdltod
ovat esimerkiksi kuvat, kuvakartat, animaatiot, dénet ja videot. Informaatiojérjestelmien
web-palveluissa tarjottaviin multimediaesityksiin on mahdollisuuksien mukaan liitetty

tekstitys kuulovammaisia varten.

Visuaalisten ominaisuuksien laatu sekd suorituskyky on tirkedd. Kuvat, grafiikka, déni,
animaatiot ja videot on hyvé olla laadukkaita ja latautua nopeasti. Koska laadukkuus ja
nopea latautuminen voivat olla tavoitteina ristiriitaisia, tulee elementit optimoida
kohderyhmin ja kéyttotarkoituksen mukaan. Mikidli palvelua kéyttdd kaupungin
asukkaat ja ohimenevit turistit eli pddasiassa massoittain ihmisid, olisi hyva, ettd

verkkosivujen prioriteettina on nopea latautuminen yliméardisen laadukkuuden sijasta.

Asettelu ja visuaalinen ilme on toteutettu sekd viestinnéllisesti ettd saavutettavasti.
Tarkein siséltod ja toiminnot ovat sivuilla padosassa. Esimerkiksi yldpalkin ei tule hallita
sivua. Palvelussa voidaan kdyttdd vérejd, kuvia ja muotoja ilmaisun tukena, mutta
mitdén tirkedd tietoa ei saa vilittdd pelkdstddn visuaalisesti. Virisokeat ja

heikkonékdiset taytyy huomioida riittavélld kontrastilla kayttoliittymassa.

Mietittdessd informaatiojdrjestelmid, tirkein sisdltd erityisesti erotetaan muusta
siséllostd. Esimerkiksi jos palvelun painopisteend on navigointipalvelu, matkailuinfo ja

yritysinfo, on ndiden elementtien oltava selvisti esilla.

(Verkkopalveluiden laatukriteeristd v2.0 Valtiovarainministerid, 1.8 Kéyttoliittymd on

selked, yhdenmukainen ja ymmarrettiva, 2008)
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5.6 Kayttajat

Yritykselle tai kaupungille tehtidvidn informaatiojirjestelmédn kayttoliittyméd on hyva
miettid kohderyhmédn eli kdyttdjien kannalta. Kartoitetaan kohderyhméd ja heiddn
taustansa eli mitd he jo tietdvit ja miten asiat tulisi heille esittdd. Eri kohderyhmét

voidaan esimerkiksi maaritelld seuraavasti.

Noviisit eli aloittelijoiden ei oleteta tietdvan kovinkaan paljon tietokoneiden kéytosta.
Toimintojen tulisi olla yksinkertaisia ja helposti opittavia. Kéyttdjille pitdisi tarjota
mahdollisimman véhan vaihtoehtoja. Heiddn tukenaan pitdisi olla hyvé kédyttoopas seka

pieni opastus. Informatiivinen palaute ja tarkat virheiden kuvaukset ovat tarkeité.

Edistyneemmilld kayttéjilld on jonkinlainen kuva mm. komentokielestd, valikoista ja
terminologiasta. He selvidvit yksinkertaisella apujdrjestelmélld sekd manuaalilla.

Virheiden tarkistuksen pitéisi kuulua systeemiin osaksi.

Asiantuntijat eli ekspertit ovat kdyttdjid, jotka tuntevat systeemit hyvin. He vaativat
vahemman palautetta ja senkin mahdollisimman nopeasti. Ohjelman tulisi toimia vain
muutamalla painalluksella tai valinnalla, pddmaérédnd mahdollisimman nopea ja tehokas

suorittaminen.

Koska ihmisten mieltymykset ovat erilaisia, pitdd kayttoliittyméssd ottaa huomioon
muunneltavuus. Virien ja kirjasintyylien muuttaminen pitéisi olla mahdollista kédyttdjan
omien mieltymyksien mukaan. Sovelluksen tiytyy olla yhdenmukainen kaikilta
toiminnoiltaan ja toteutukseltaan. Yhdenmukaisuuden pitdisi ndkyd yleensd ottaen

kaikissa kayttoliittymén elementeissd. Hyvdédn kdytettdvyyteen padsemiseksi on tiarkeda
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tuntea kayttdja niin hyvin kuin mahdollista.

(Kayttoliittyméan visuaalinen suunnittelu, 3. Yleisesti kayttoliittymadn suunnittelusta;

Kuutti 2003, 117)
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6. TUTKIMUSTULOSTEN YHTEENVETO

Opinnidytetyoni aiheena oli kosketusndytolliset all-in-one-tietokoneet ja tutkimuksen
yhtend painopisteend ja tutkimusongelmana oli miten kosketusndytollisten all-in-one-
tietokoneiden tekniset ominaisuudet vaikuttavat suorituskykyyn, vertailtavien
tietokoneiden ominaisuudet ja tekniset vertailut, laitteisto- ja ohjelmistoasennukset sekd
kuvaukset miten asennustydt tehtiin. Tutkimuksessa perehdyttiin eri valmistajien all-in-
one-tietokoneisiin ja englanninkielisten artikkelien pohjalta kéytiin ldpi arvosteluja,
joissa otettiin kantaa laitteiden suunnitteluun, kéytdnnollisyyteen ja teknisiin
ominaisuuksiin. Tutkimuksessa selvisi hyvin millaisia ovat eri laitevalmistajien all-in-
one-tietokoneet ja millaiset tekniset ominaisuudet erottavat ne toisistansa. Esiteltdvid
laitteita on tutkimuksessa viisi kappaletta, joista kaksi on valmistajan ASUS, kaksi
valmistajan Hewlett-Packard ja yksi on valmistajan Sony tekemid. Vertailut ovat
nédhtivissd laitteiden vertailutaulukossa seké vertailutaulukon analyysissd. Laitteisto- ja
ohjelmistoasentaminen onnistui hyvin ja kuvaukset asennuksista olivat onnistuneet eikd
ongelmia juurikaan esiintynyt. Kosketusnidyton kéytettivyyden testaamista en ottanut
tirkedksi tutkimusongelmaksi, koska en saanut oikeanlaista testiryhmdd enka
testitilannetta aikaiseksi. Tein kosketusndyton kiytettivyyden testaamisen itsendisend
tutkimuksena ja onnistuin melko hyvin testeissd. Tutkimusongelmat ensimméiisen

painopisteen osalta ratkesivat ja tulokset ovat kuvattuna opinnédytetyoraportissa.

Tutkimuksen toisena  painopisteend  oli  kosketusndytdllisten tietokoneiden
hyodyntdminen informaatiojirjestelmdn osana. Tutkimusongelmana all-in-one-
tietokoneiden tekniikan hyddyntdminen informaatiojdrjestelmén osana, parhaan
mahdollisen laitekokoonpanon selvittiminen teoreettisesti sekd yhti testattavaa laitetta
kiyttden kaytdnnon selvitys teknisistd ominaisuuksista sekd hyddyntimisesti
informaatiojirjestelmén osana. Selvitykset millaiset ovat tekniset vaatimusméérittelyt
informaatiojdrjestelmélle, miten laitteiston lisdominaisuuksia voidaan hyddyntda
jarjestelmdn  osana, millainen olisi hyvd  kéyttoliittymd joka  soveltuisi

kosketusndytollisilla  koneilla kéytettdvaksi sekd ndkokulma kayttoliittymésti
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loppukéyttédjien kannalta.

Kokonaisuutena toisen painopisteen tutkimusongelmat ratkesivat ja kappaleessa 5
onnistuin kuvaamaan miten kosketusndytollisid all-in-one-tietokoneita ja niiden
lisiominaisuuksia voi hyodyntéa esimerkiksi kaupungille tehtavan
informaatiojirjestelmén osana. Ainoana puutteena oli, ettd informaatiojarjestelmasti ei
ollut saatavilla minkdanlaista prototyyppid testikdyttoon, jotta teoreettisen
laitteistotestaamisen olisi voinut testata myds kéytdnndssd. Télloin teorian
paikkansapitdvyyden olisi voinut vahvistaa. Tutkimusongelmat ratkesivat kuitenkin
padpiirteittdin ndilld resursseilla mitd minulla oli kdytdssdni ja olen suhteellisen

tyytyvéinen tuloksiin.
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7. POHDINTA

Kaikista opinndytetyon tekemisen matkalla sattuneista ongelmatilanteista, sekd
tilannemuutoksista huolimatta saavutin pidosin alkuperdiset tavoitteet ja sain vastaukset
tutkimusongelmiin. Kevittd kohti mentdessd tyolld oli hieman kiire mutta riittdva
motivaatio tyon tekemiseen 10ytyi vaikka muutaman kerran ajatusta ei oikein
kirjoittamisen osalta ollutkaan. Opinnéytetyoni aihe oli erittdin mielenkiintoinen vaikka
sithen tulikin muutoksia matkan varrella, jotka muuttivat opinndytetydn suuntaa
aikalailla. Opin erittdin paljon kosketusndytollisistd all-in-one-tietokoneista, jotka
tulevaisuudessa koittavat lyodd ldpi kotitietokoneina ja viihdeyksikdind. Oppimaani
voin mahdollisesti hyddyntdd tulevissa tyotehtivissd nédiden laitteiden asiantuntijana,
ainakin toivon niin. Perehdyin paljon englanninkieliseen kirjallisuuteen ja artikkeleihin
sekd tein kdytdinnon testaamista. Kiaytdnnon testaus puuduttavan teoreettisen

testaamisen rinnalla teki tyostd mielenkiintoista ja auttoi jaksamaan eteenpdin.

Opinndytetyd oli osittain erittdin haastava ja omasta aikaisemmasta tietimyksesti oli
hyotyd tekemisen aikana. All-in-one-tietokoneista opin erittdin paljon, enkd tiennyt
millaisia kaikkia ominaisuuksia nykyteknologia on mahdollistanut néihin yksissi
kuorissa oleviin laitteisiin laitettavaksi. Rankkaa tyOstd teki se, ettd tein sen kokonaan
yksin ja vililld olisi kaivannut toista henkil6d motivoimaan opinnéytetyon tekemisessa
ja kokonaisuuden rakentamisessa. Tein tyotd turhan itsendisesti enkd ollut ohjaavan
opettajan kanssa riittdvésti yhteydessd, se olisi asia jonka muuttaisin, jos aloittaisin
prosessin alusta. Omalta osaltani timé oli hieman omien rajojeni kokeilua, pystynko
melkein tdysin itsendisen tyon tekemiseen, jotta mahdollinen ohjaaminen ei jdisi tavaksi
ja en olisi héiritseméssd ohjaavaa opettajaa kokoaikaa. Aikataulutuksen osalta olisin
voinut olla hieman ahkerampi ja tehdd tyotd joka pdivd pienind palasina, jolloin
kokonaisuus olisi varmasti ollut vield hieman parempi. Tyon lopputulokseen olen silti
suhteellisen tyytyvéinen. Laitteiden ja ohjelmistoasennusten kuvausten tekeminen oli
haastavaa, silld testattavan laitteen kuva heijasti kameran kuvakaappaukset.

Lopputuloksena on itseni ndkdinen opinnédytetyoraportti.
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