MEDIASEKSIKAS
NETTIPOKERI

Pelaajien ndkdkulma nettipokerin, pokerin seka peliongelmaisia
kohtaavien tahojen medianakyvyydesté.

Piia Hirkkonen

Opinnéaytety0, syksy 2010
Diakonia-ammattikorkeakoulu,
Diak 1t& Pieksdmaki
Sosiaalialan koulutusohjelma
Sosionomi (AMK)



THVISTELMA

Hirkkonen, Piia. Mediaseksikas nettipokeri. Pelaajien kokemuksia pokerin, nettipokerin
sekd peliongelmaisia kohtaavien tahojen medianakyvyydestéd. Pieksdmaki, syksy 2010.
77 s. 3 liitetta.

Diakonia-ammattikorkeakoulu, Diak It4 Pieksaméki. Sosiaalialan koulutusohjelma,
sosionomi (AMK).

Taman tutkimuksen tavoitteena oli kuvata pelaajien kokemuksia pokerin, nettipokerin
sekd peliongelmaisia auttavien tahojen medianakyvyydesta. Tarkoituksena oli selvittéa,
millaisina pelaajat kokevat pokeriin, nettipokeriin, sek& auttaviin tahoihin liittyvat
uutiset, mainokset sekd muut medioissa esiintyvét tuotokset. Liséksi tarkoituksena oli
saada lisdinformaatiota peliongelmaisia kohtaaville auttaville tahoille esitteista.
Esimerkiksi millainen esite tai mainos Kiinnittdisi parhaiten huomion ja missa niita
pitéisi olla esilla herattadkseen pelaajien huomion.

Opinndytetyon teoriaosuus koostuu aihetta kasittelevista tutkimuksista seka
kirjallisuudesta. Teoriaosuudessa kasitellaan pokeria, Internet-pokeria, peliongelmaa,
mediaa sek& mainontaa niilta osin, kuin ne ovat tutkimuksen kannalta merkityksellisia.
Teoriaosuudessa keskitytaan peli-ilmiéon sen ongelmineen.

Tutkimus toteutettiin kahdella teemahaastattelulla, joista ensimmainen tehtiin syksylla
2009 ja toinen alkukesasta 2010. Haastattelut olivat yksilohaastatteluja. Haastateltavia
oli neljd; heista kaksi harrastuksenaan pelaavaa ja toiset kaksi nettipokerilla itsensa
elattdvaa pelaajaa. Haastateltavat valittiin harkinnanvaraisella otannalla. Tutkimus oli
laadullinen, ja siina kaytettiin aineistolahtoistéd analyysia.

Pokeri ja nettipokeri ovat osa tdmén pdivan mediaa. Niiden esiintymiseen ei enéa
Kiinnitetd huomiota, ellei mainos tai muu tuotos pyri erottumaan tarkoituksella
massasta.

Tutkimuksessa kévi ilmi, ettd median vaikutus nettipokerin pelaamiseen on suurin
pelaamisen alkuvaiheessa, ja vaikutusta on enemman harrastajien kuin ammatikseen
pelaaviin. Peliongelmassa auttavat tahot eivat ole saaneet tarpeeksi medianakyvyytta,
mutta tietoa heista 10ytyy helposti.

Asiasanat: pokeri, nettipokeri, media, haastattelututkimus, kvalitatiivinen tutkimus,
Internet.
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The aim of this study was to find out media visibility of poker, online poker and gam-
bling treatment places from the players’ point of view. The purpose was to describe
what kind of feelings and thoughts different kind of news, ads and other media outputs
create on players. Another purpose was to obtain additional information for those who
help gamblers. For example what kind of brochure or advertisement should get the most
attention and where they should be presented so that players would notice them.

The theoretical part of this thesis consisted of the studies and literature concerning the
subject. The theoretical part dealt with poker, online poker, gambling problem, media
and advertising for those parts that are relevant for this study. The focus of theory part is
on gambling as a phenomenon.

The study was conducted with two interviews. The first one was made in the autumn of
2009 and the second one in the early summer of 2010. They were individual interviews
and interviewees were chosen by discretionary sampling. The study was qualitative.
And it was analyzed with data-driven analysis.

Poker and online poker are a part of today's media. People do not pay attention to them,
unless the advertisement or some other outputs deliberately stand out from the mass.

In conclusion, the study revealed that the effect of media in leading to play online poker
was greatest at the early stage of playing. The media affected more the amateur more
than professional players. The study also revealed that gambling treatment agencies
have not received enough media coverage. Although the information about them is very
easy to find.

Keywords: poker, online poker, media, interview study, qualitative study, internet.
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1 NETTIPOKERI, AIKAMME ILMIO

Harvassa on ne ihmiset, jotka eivat olisi kuulleet pokerista tai nettipokerista. Siihen
tormaa niin televisiossa, radiossa, lehdissd, katukuvassa ja ennen kaikkea Internetissé.
Huippupelaajien haastatteluja on keltaisessa lehdistdssd, uutisissa sekd myos tietenkin
pokerialan omissa lehdissa. Pelaajia on monenlaisia: ammatikseen pelaavia, harrastuk-
senaan pelaavia, sekd hupipelaajia, joille riittdd taukopelit silloin t&ll6in. Nettipokerista
on monenlaisia mielipiteitd, aivan samoin kuin alkoholista ja tupakastakin. Monesti
kuulee naitd myos verrattavan toisiinsa, kaikkiin naihinhdn voi muodostua riippuvuus.
Eri mediat kertovat nettipokerista hyvin eri tavoin. On uutisia epaonnistumisista: kon-
kursseja, avioeroja, velkahelvettejd. Toiselta laidalta 10ytyy sankaritarinoita pelaajista,
jotka ovat nousseet ryysyista rikkauksiin nettipokeria pelaamalla. Miten tdéhan kenttaan
sijoittuvat uutiset ja kirjoitukset niisté tahoista, jotka hoitavat peliongelmaisia ja levitta-
vat tietoa eri mahdollisuuksista saada apua ja hoitoa ongelmaan? Kuinka media suhtau-
tuu nettipokeripeliongelmaisiin? Entd kuinka pelaajat itse suhtautuvat mainontaan ja

lehtijuttuihin.

Nettipokeri ilmiond on hyvin ajankohtainen. Verrattain lyhyessa ajassa on tapahtunut
paljon niin meilld, kuin my6és maailmalla. Puhutaan nettipokerin addiktoivasta vaiku-
tuksesta, ammattipelaajien glorifioimisesta, kansallisen nettipokerin tulemisesta, pelion-
gelman kasvamisesta. Mutta, pelistd on myo6s paljon hyvéa sanottavaa. Pelid kehutaan
muun muassa sen alyllisestd ja matemaattisesta kehittavyydestd, hyvinvoinnin lisdami-

sestd sekd taysin uuden ammattikunnan muodostamisesta.

Nettipokeri on verraten nuori ilmid, mutta siitd on tehty monenlaisia tutkimuksia, ra-
portteja, opinnaytetoita ja graduja. Monelle néista on yhteista se, ettd ne ovat ongelma-

lahtdisia ja tutkittavina on ollut esimerkiksi nettipokerilla velkaantuneet.

Koska nettipokerin ja pokerin ero on monissa yhteyksissé hyvin hiuksenhieno, niin ka-
sitteet Kietoutuvat vélill toisiinsa tiukasti. Kéytan kuitenkin nettipokeri -kasitetta niilta
osin, kuin vain ndma kaksi pystyy toisistaan erottamaan. Opinndytetyon luonteen mu-
kaisesti kdytan l&hteind my0s tunnettuja nettipokerisivustoja sek& muita Internet-

lahteita.



Se kuinka pé&adyin tdhan aiheeseen on ollut pitka tie. Kiinnostusta nettipokeriin itsell&ni
on ollut jopa siind maarin, ettd kokeilin itsekin aikanaan nettipokeria. Mutta totesin sen
nopeasti itselleni sopimattomaksi harrastukseksi. Olin enemmaén kiinnostunut pelaajista
ja heidan elamastéan, kuin itse pelisté ja voittamisesta. L&hipiirissdni on ihmisig, jotka
pelaavat nettipokeria joko harrastuksenaan tai jopa ammatikseen ja usein illanistujaisis-

samme onkin yhtend osana pokeriturnaus.

Lis&kiinnostusta aiheeseen herdtti kaksi harjoitteluani Kehittamiskeskus Tyyneldssa. Jo-
ka tuolloin kulki viel& nimell& Tyynelan Kehittdmiskeskus. Projektitoiminta luo uutta ja
on ajankohtaisissa aiheissa kiinni, joten uusimmat ongelmapelaajien hoitomuodot tuli-
vat itselleni tutuiksi. Opinnédytetydn aihetta mietin monelta kannalta ja suurimpana apu-
na aiheen valinnassa ja sen tyostdmisessa olivatkin Sari Naappi ja Kaija Smolander. He
toimivat Pelissa-hankkeessa Tyyneldn tydntekijoind. Pelissa on yhteistyohanke, jota
koordinoi Jyvéskyladn Seudun Péihdepalveluséétio ja mukana on Kehittdmiskeskus Tyy-
neld sekd Kuopion Kriisikeskus. Harjoittelujeni aikana huomasin tarpeen sanakirjalle,
josta selvidisi yleisimmaét nettipokeri-sanat, joita voi kohdata pelaajien kanssa keskustel-
lessa. Itselleni ne olivat tuttuja oman pelaamisen kautta, mutta monelle tyontekijéalle ne
olivat jaaneet vieraiksi. Sanakirja, joka on liitteend opinnéytetydssani, onkin ollut alusta

saakka selked osio minka tahdoin tuottaa tdiman prosessin aikana.



2 MITA ON NETTIPOKERI?

2.1 Internet-pokeri pédhkinankuoressa

Nettipokerilla tarkoitetaan yleensa Internetissa muita pelaajia vastaan pelattavaa pokeri-
pelid. Erona tavalliseen pokeriin on se, ettd pelaajat eivat née toisiaan, vaan pelaavat
nimimerkeilld ja joskus mahdollisesti avatar -hahmoina. Pokeripelissé on tarkoitus voit-
taa toisten rahat itselleen ja voitot perustuvat siihen, miten hyvin he osaavat pelata toisia
vastaan saamillaan korteilla. Pitk&lla aikavélill4 taitavat pelaajat pérjadvat heikompia
paremmin. (Svartsjo, Kinnunen, Paloheimo & Méyra 2008, 14.)

Siitd, onko pokeri taito- vai tuuripeli, on ollut paljon keskustelua. Jos pokeri, pelattiin
sitd sitten maakasinoilla tai netissd, olisi taysin tuuripeli, niin tuskin edes keskusteltai-
siin sen hyvistd puolista matematiikan opettajana ja luonteen kehittdjand. Tuuripelind
pokeri asettuisi samalle viivalle esimerkiksi ruletin kanssa. Vuonna 2006 tdhan asiaan
otettiin kantaa pokerioikeudenkaynnissa. Taitopeliasiantuntija Jorma Vuoksenmaa oli
puolustuksen todistajana. Vuoksenmaan todistuksessa kasiteltiin monia eri osa-alueita,
joilla pystytddn maarittdmaén lajin taitoa vaativa osuus, sekd toisaalta tuurin merkitys
tapahtumiin. Esimerkkeind hén kayttdé niin keih&anheittoa, kuin shakkiakin. N&issékin
molemmissa on oma osuutensa tuurilla, kuka esimerkiksi hyotyy keihddnheitossa
enemman tuulioloista, kuka vahemman. Absoluuttista alykkyytta mittaavassa lajissa ku-
ten shakissa, suurmestari valitsee kahdesta lupaavasta siirrosta toisen sattumanvaraises-
ti. Kaikissa peleissa ja kilpailuissa onni siis on osaltaan vaikuttamassa lopputulokseen.
(Pokeritieto 2006.)

Onnen, tai kuten voi my0ds sanoa sattumanvaraisuuden vaikutusmaara vaihtelee, jos sen
vaikutus pelin lopputulokseen on suuri, niin tarvitaan taitoedun osoittamiseen pidem-
man aikavalin kilpailujakso, kuin sellaisissa lajeissa, joissa onnen vaikutus on pieni.
Esimerkkeihin taas viitaten, jos paremmuuden osoittamiseen onnella ei olisi osuutta,
niin keih&anheitossa ei tarvittaisi kuin yksi heitto, ja shakissa vain yksi ottelu. Pokerista
puhuttaessa, voisikin olla helppoa kategorisoida se muiden korttipelien, tai vaikka rule-
tin kanssa samaan taysin satunnaisten pelien joukkoon. Vuoksenmaan mukaan turnaus-
pokeri on kuitenkin hyvin lahella kilpailubridged niin taitoasteeltaan, kuin onnen osuu-

deltaankin, taitoa mitataan paatosten teon viisaudella. Pokeritaito taas koostuu Vuok-
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senmaan mukaan kahdeksasta eri osa-alueesta; matemaattisesta, analyyttisesta, peliteo-
reettisesta, ihmistuntemuksesta, psykologisista ominaisuuksista, elekielen hallinnasta ja
sen hyvéksikaytosta, riskinhallinnasta, sek& henkisistd kestavyystaidoista. (Pokeritieto
2006.) Naistd nettipokeriin on ammattipelaajan mukaan sovellettavissa kaikki osiot,

pois lukien elekieli ja sen hyvaksikaytto.

Arpajaisissa kaikilla osallistujilla on yht& suuri mahdollisuus voittaa, jos pokeri olisi sa-
tunnaista, niin ndin olisi my6s siind. Mutta todellisuudessahan turnauspokerivoittojen
karkisijoja hallitsee vuodesta toiseen samat nimet. Vuoksenmaan lopputulema onkin, et-
ta pokeri on selkeésti taitopeli. (Pokeritieto 2006.) Mielenkiintoisemmin asian kiteyttaa

ammattilaispelaaja Phil Hellmuth:

’Pokeri on sata prosenttia taitoa ja 50 prosenttia onnea”.

Toisaalta, Sveitsissa on korkein oikeus tehnyt paatoksen, jonka mukaan Texas hold'em
el vaatisi taitoa ja ettd onnen merkitys olisi suurempi kuin matematiikan, taktiikan ja
psykologian. (Helsingin Sanomat 2010.) Vastavéite tulee télle paitsi Suomesta, myos
Yhdysvalloista, missé Eteld — Carolinan pokerioikeudenkdynnin tuomari oli taysin va-

kuuttunut siité, etta pokeri on taysin taitopeli. (Internetpokeri.com 2009.)

2.2 Nettipokerin historia

Pokerin historiasta on olemassa monia eri ndkdkulmia. Sen voidaan nahdé polveutuvan
useista eri peleistd, kuten persialaisesta pelistd As nas tai sitten intialaisesta Ganjifa-
pelistd tai ranskalaisesta Poque-pelistd. Saksassa pelattiin 1400-luvulla pelid nimelta
Pochspiel, johon kuului vedonlydntid, bluffausta seké kasien erilaisia arvoja. Euroopas-
sa kehittyi monia samanlaatuisia peleja, joita voidaan pitad nykyisen pokerin alkumuo-
toina. (Everestpoker i.a.) Pokerilla on siis pitka ja véarikas historia, ja sitd pidetdénkin
hyvin lumoavana pelind. Amerikassa on pokeri saanut alkunsa 1800-luvun alkupuolella
New Orleansissa ja Missisippin jokilaivoilla. Tuolloin pelattiin Poque-nimista pelid 20
kortilla, ja siind oli vain yksi panostuskierros. Peli levisi vuosien myota lapi Amerikan
mantereen erilaisina uusina muotoina. Eri pelitapoja tuli aina uusia, kun vanhat opittiin.
Historiasta 10ytyy niin viiden Kkortin ostopokeria, avopokereita, lowball, hi-low, sek&
nykyéénkin paljon pelatut Texas Hold'em ja Omaha. Naissé eri pelityyleissa on paljon

samoja elementtejd, joten niiden oppiminen on helppoa, jos jo yhden osaa. (Pokeri.Tv
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2006.) Lisaselvennysté eri pelilajeihin on sanakirjaosiossa kyseisten sanojen kohdalla
(Liite 3).

Aikojen saatossa peli on levinnyt kotipeleista yksityisiin uhkapeliluoliin, kasinoihin,
turnauksiin verkkopeleihin seka TV-turnauksiin. Pokerin suosio l&hti rdjahdysmaéiseen
kasvuun, kun edelld mainitut TV-turnaukset nékivét paivanvalon. Minikamerat ja muu-
tenkin tekniikan kehitys on tuonut pokerin ldhemmaés TV:n katsojia, ja aiemmin varsin
mystisendkin pidetysta lajista on tullut suosittu penkkiurheilulaji. (Harrington & Rober-
tie 2007, 1-8.) Joidenkin l&hteiden mukaan Texas Hold'em syntyi jo 1800-luvulla Teksa-
sissa ja levisi sieltd lopulta Las Vegasiin 1960-luvulla. Las Vegasin ammattilaispelaajien
suosioon peli nousi uutuutensa, seka erilaisen pelistrategiansa kautta. Aiemmin suosit-
tuun Draw-pokeriin verrattunahan uudessa pelistrategiassa oli nelja mahdollisuutta ve-
donlyontiin. (Everestpoker, i.a.) Verrattuna pokerin historiaan nettipokerin historia on
siis verraten lyhyt. Monesti kuulee puhuttavan pokeribuumista, niin nopeasti se levisi
ympari maailman. Buumi alkoi Yhdysvalloista, kun pokeriaiheiset tv-ohjelmat alkoivat.
(Pokeri.Tv 2006.)

Pokerin muodostuminen nykyisen kaltaiseksi peliksi on kiinnostanut tutkijoita sen no-
pean muuttumisen takia. Farnsworthin ja Austrinin mukaan nykyista nettipokeria on
edeltanyt kaksi vaihetta, jotka edelleen osittain kuuluvat nettipokerin suosioon. Ennen
1960-lukua pokerin pelaaminen tapahtui I&hinnd ystévien kesken yksityisissa tiloissa.
Tama muoto onkin tuttu edelleen monille, vaikka eivat nettipokeria olisikaan koskaan
pelanneet. Tallaisessa pokeripelissé tarkeys on sosiaalisella kanssakaymiselld, ei rahan
voittamisella. Yhdysvalloissa pokerin pelaaminen tuli lakimuutosten takia mahdolliseksi
my0s laillisissa pelihuoneissa ja tdmén ansiosta pokeri ryhtyi vetdméan puoleensa hyvin
erilaisia pelaajia erilaisista sosioekonomisista luokista. Yhdysvalloissa pokeri saikin si-
jansa erdanlaisena kansallisena pelind. Tata kautta pokeri kehittyikin hyvin laajasti hy-
vaksytyksi peliksi. Samalla pokerin pelaaminen muuttui myos vieraita vastaan pelatta-
vaksi, ei endd pelkastadn ystavien véliseksi hupipelaamiseksi. Pokerista alkoi myds
muodostua entistd enemman kilpailuhenkinen tapahtuma, kun turnauksia ryhdyttiin jar-
jestamaan. Kolmas pokerin kehitysvaihe on sen siirtyminen Internetiin. Nettipokeri on
vetdnyt puoleensa enemman pelaajia kuin mik&&n aiemmista. Pokeria on pelattu Inter-
netissé jo ennen kuin ensimmainen kaupallinen nettipokerihuone aloitti toimintansa.
Talléin IRC:ssa pelattiin pisteistd, ei rahasta, ja peli olikin enemman viihdetta kuin ra-

hapeli. Tutkijoiden Williams ja Woodin mukaan Planet Poker oli ensimmainen, joka tar-
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josi graafisen kayttoliittyman ja mahdollisuuden pelata oikeasta rahasta vuonna 1988.
(Svartsjé ym. 2008, 19-24.)

2.3 Nettipokerin suosio

Kaksi asiaa on vaikuttanut suuresti siihen ettd nettipokeri on maailmanlaajuisesti niin
suosittu. Kumpikaan naisté ei ole sinalladn pelin oma ominaisuus. Ensinnékin se, etta
Internetin kayttdjien maaré on lisaantynyt nykyiselle satojen miljoonien kayttéjien tasol-
le, toisekseen aiemmassa luvussa mainittu pelin televisiointi. Nettipokerin pelaajat
myos luovat koko ajan omalle ryhmalleen ominaista uutta kieltd ja omia tapoja seka ar-
vostuksia. Nettipokeri ei olisikaan voinut kasvaa nykyiselleen, ellei Internet ylip4&taén
olisi kehittynyt niin hyvin eri ihmisryhmia tavoittavaksi viestintavélineeksi ja toimin-
taymparistoksi. (Svartsjo ym. 2008, 20.) Nettipokeripelaajien keskuudessa keskustellaan
siis aivan omalla kielelld, jota asiaan perehtyméttdman saattaa olla hyvinkin vaikea seu-
rata. Kokosin Kehittdmiskeskus Tyyneldn Pelissa-osahankeen tyontekijoille yhtend osa-
na opinnaytety6tani nettipokerisanakirjan, joka on tarkoitus levittdd mahdollisimman
laajasti ongelmapelaajia kohtaaville sahkoisessa muodossa. (Liite 4). Netista 10ytyy
moniakin pienid kokonaisuuksia, joissa on selitetty nditd sanoa, mutta mitddn yh-
tenevéistd suurempaa kokonaisuutta ei ole vield koottu néista. Tietenkin tulee huomioi-
da se ettd slangisanat muuttuvat aina aikojen saatossa. Mutta jos ei ole mahdollista tar-
kistaa Internetistd jonkin sanan tarkoitusta, niin on hyva ettd on olemassa jo valmiiksi
koottu sanasto. Kaytin lahteina sanakirjalle Partypoker.com, pokeri.info sekd pokers-
tars.com Internet-sivustojen sanastoja. Lisaksi kavin sanoja lapi tutkimuksessa haasta-
teltujen pelaajien kanssa.

Svartsjo, Kinnunen, Paloheimo ja Mayra tuovat my6s monia muita tarkeita asioita esiin,
kun tarkastellaan nettipokerin suosiota ilmiond. Heidan mukaansa mikaan yksittainen
syy ei voi selittdd suosion salaisuutta, vaan taté tulee tarkastella monelta tasolta. Ensin-
nakin peliymparisto, joka siis tdssé tapauksessa on Internet, seuraavaksi peli itse ja sii-
hen liittyvat elementit. Pelid voidaan esimerkiksi tarkastella joko viihde- tai rahapelina.
(Svartsjo ym. 2008, 22-24.) Toisaalta, tdmakin ndkemys voi sekoittua, ellei tarkkaan
madaritelld mité tarkoitetaan viihdepelill&. N&issékin voi joskus olla mahdollisuus voittaa

esimerkiksi pisteita tai tavarapalkintoja.
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2.3.1 Helppo aloittaminen

Verrattuna perinteiseen kasinopelaamiseen nettipokerissa on monia etuja. Kaikilla on
mahdollisuus haastaa todellisia ammattilaisia vaikka omalta kotisohvaltaan. Pelata voi
myaos juuri silloin kuin itselle sopii. Pelaamisen opettelu on myds paljon halvempaa ne-
tissa kuin kasinolla. (Pokeri.tv 2006, i.a.) Suomessa on mahdollisuus pelata pokeria ka-

sinolla muutamissa kaupungeissa.

Nettipokerin hyvia puolia pelaajalle on myods mahdollisuus péastad seuraamaan toisten
peleja ilmaiseksi. Talloin voi harjoitella omaa pelinlukutaitoaan. Nettipokerin alkuun
paasee myods pelaamalla ilmaisturnauksia “leikkirahalla”. (Pokeri.Tv 2006.) Peleja on
tarjolla myds suomen kielelld, mikd madaltaa monen kynnystd kokeilla nettipokeria.
Nettipokerin saatavuus ja helppokayttdisyys ovat varmasti myos suuri syy suosion taus-
talla. Netiss& pelaaminen onnistuu myos mihin kellon aikaan tahansa ja vastustajat voi-
vat olla eri mantereilla. Rahapeleistd puhuttaessa on otettava huomioon myos se, miten
luotettavia nykyiset rahansiirtomenetelmat ovat. Rahansiirto on myds merkittavasti hel-
pottunut vuosien takaisesta tilanteesta. Nykyéaan onnistuu helposti ulkomaisille peliti-
leille tallettaminen, joten pelaajat eivét siis ole riippuvaisia kotimaisista pelitarjonnoista.
(Kinnunen & Paloheimo 2007.)

Kinnunen ja Paloheimo tuovat tutkimuksessaan esiin myds sen, ettd monipuolinen me-
dianakyvyys lisaa kiinnostusta pokeriin ja nettipokeriin. Kynnys aloittaa pelaaminen on
hyvin matala ja monet oppivatkin pelaamisen tuttavapiirista 16ytyvilta pelaajilta. Pelaa-
misesta tulee my0s yleisesti hyvaksyttdvampad, kun pokeria 16ytyy koko laajalta me-
diakentéltad. Hyvéksyvé ilmapiiri onkin helpottanut pelinjérjestdjien markkinointia. Hei-
dan tutkimuksessa todetaankin, ettd yha useammat pelaavat pokeria, koska siité on tullut
entista hyvéaksytympad. Tdma puolestaan liséé taas pelaajien maaraa. (Kinnunen & Pa-
loheimo 2007.)

Kuten aiemmassa historiaosiossa tuli ilmi, teknologian kehitys on ollut osallaan vaikut-
tamassa nettipokerin suureen suosioon maailmanlaajuisesti. Toisaalta ravintoloissa jar-
jestetyt pokeriturnaukset ovat monesti olleet helppo véyla siirtyd myods nettipelaami-
seen. Ravintolaturnauksien taustalla ja rahoittajana on monesti jokin ulkomainen peli-
firma. Markkinointi onnistuukin hyvin kayttajaléaheisesti naissé tilaisuuksissa esimer-

kiksi palkintojen kautta, joihin on painettu pelisivustojen nettiosoitteita. Pelaamista voi
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siis helposti jatkaa kotona tutulla nettisivulla. Aina on mahdollista kokeilla ensin il-
maispeleja ja siirtyd vasta sitten maksullisiin peleihin. Monet sivustot tarjoavat myos
erilaisia aloitusbonuksia ja talletus-tuplauksia. (Kinnunen & Paloheimo 2007.) Ravinto-
loissa jarjestettdvien turnauksien lisaksi naita live-turnauksia voi ndhda festareilla, yri-
tystilaisuuksissa tai vaikka yksityisissa juhlissa. Live—turnauksien tarjoajia on useita

Suomessa, esimerkkeind King Kong Poker, Valttikortti ja Pokeritiimi.

2.3.2 Pokeriohjelmat ja -elokuvat

Kuten aiemmin nettipokerin historiassa tuli ilmi, pokerin televisiointi oli suuressa osas-
sa, kun pokeribuumi sai alkunsa. Nettipokerilla on enemman medianakyvyytta kuin mil-
l&4&n muulla netissa pelattavalla pelilla. Téhén ovat vaikuttaneet paitsi pokeriturnausten
televisiointi, myds muut mediailmiét pokerin ymparilla. Sub-tv-kanava esitti aikanaan
World Poker Tour-ohjelmaa. Vuonna 2006 taas Mtv 3 néytti pokerimestari-sarjaa. Vii-
meksi mainittu noudatti pitk&lti kansainvélisien ohjelmien mallia. Pokerichatteja on ol-
lut my6s eri vuosina eri kanavien myéhdisilloissa. Netistd voi my0ds ladata monenlaisia
pokeriohjelmia ja satelliittikanavilta 16ytyy omia pokeriohjelmia. Mikdan muu rahapeli
ei ole synnyttanyt moista ilmiota samassa laajuudessa. (Svartsjo ym. 2008, 21.) Uusia
pokeriohjelmia on myds tekeilld. Kaksi suurinta pokerisivustoa PokerStars ja Full Tilt
ovat ilmoittaneet tuottavansa uudet tv-ohjelmat vuoden 2010 aikana. PokerStarsin oh-
jelma on nimeltaan The Big Game, ja siiné tulee olemaan jokaisessa jaksossa yksi ama-
tooripelaaja jolle PokerStars antaa pelirahaa. Ohjelmaa ruvetaan esittdmaan Y hdysvalta-
laisella Fox-kanavalla. Amat6dori saa pitdéd voittamansa rahat, muttei naitd PokerStarin
antamia aloitusrahoja. Full Tiltin uusi ohjelma taas tulee brittildiselle Channel 4-
kanavalle. Tassakin ohjelmassa on aina yksi nettipokerin kautta mukaan noussut ama-
toori. (Nettipokeri-info 2010.)

Pokeriohjelmien seuraaminen on saanut monet pelaajat aloittamaan pelaamisen. Televi-
sioitua pelid seuratessa voi oppia pelityyleja ja reagointitapoja. Ohjelmaa seuratessa voi
myos kehittdd omaa peliddan. Tdma taas osaltaan pitééd ylla pelaamista, kun tahdotaan
kokeilla omassa pelissa ohjelmasta opittuja asioita. Raha myos ratkaisee, ohjelmissa voi

olla pelissa jopa miljoonia dollareita tai euroja. (Kinnunen & Paloheimo 2007.)
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Pokeriohjelmat ovat myds erittain taitavasti markkinoituja. Ryysyista rikkauksiin ja ku-
ka tahansa voi voittaa—ideologiat, on sisdistetty ohjelmaformaatteihin hyvin. Finaaleissa
nékee monesti taysin amattoripelaajia, joiden pokeriura on siihen asti ollut kotona pe-
lattavaa nettipokeria. Joskus néité nettipokerinpelaajia nouseekin ammattilaistasolle, jol-
loin nettipokerin rinnalle tulee myds turnauspelaaminen maakasinoissa. Markkinoinnille
tdma on kultakaivos, mitd paremmin pidetaan ylla mielikuvaa siita ettd kuka tahansa voi

nousta huipulle, niin sitd enemman on yrittdjid. (Kinnunen & Paloheimo 2007.)

Pokeri nakyy myos elokuvissa ja tv-ohjelmissa. Elokuvista esimerkkeind Rounders vu-
odelta 1998, Maverick (1994), Havanna (1990), Highroller- The Stu ungar story, Shade
(2003), Revolver (2005), The Cincinnati Kid (1965), California Split (1974), The Sting
(1973), Kaleidoscope (1966), Born Yesterday (1950), A Big Hand for the Little Lady
(1966), Three Godfathers (1936), Dr. Mabuse - The Gambler (1922), Run (1990), The
Gunfighter (1950), Deal (2008), Lucky you (2007), 21 (2008), The Grand (2008). (Po-
kernews i.a.) Monissa elokuvissa on samantyylinen juoni korttihuijareineen ja romant-
tisine sivujuonteineen, mutta silti ndma elokuvat kiinnostavat yleisdéd. Liekd syyna se,
ettd pokerinpelaajat, harrastajat ja fanit ovat tayttaneet elokuvasalit, vai se ettd moniin

elokuviin on saatu isoja nimia paarooleihin.

Ensimmaéinen suomalainen pokeri-DVD ilmestyi vuonna 2006. Tuolloin Suomessa ar-
vioitiin olevan noin 40 000 nettipokerin aktiivista harrastajaa. Tunnettu nettipokeriam-
mattilainen AKi Pyysing mainosti levya seuraavasti: "Taméan DVD: n tarkoituksena on
opettaa pokerista kiinnostuneita ajattelemaan kuin pokerin pelaaja. Pokerissa pelaaja on
itse vastuussa omista paatoksistadn ja ndiden péatdsten laatu ratkaisee menestymisen.

Tehdakseen hyvia paatoksia taytyy osata ajatella.” (Deski 2006.)

2.3.3 Nettipokerin ja pokerin nettiyhteisot

Liki kaikilta nettipokerisivustoilta 16ytyy keskustelualue, samoin on myds hyvin paljon
muita “sitoutumattomia” nettiyhteisgja joissa keskustellaan pokerista laidasta laitaan.
Yhteisoissd voi esimerkiksi kysella eri sivustojen paremmuuksista tai pohtia omaa pe-
laamista. Viimeisimpané suurena asiana monet keskustelualueet ovat tayttyneet viesteis-
td koskien RAY:n nettipokerihanketta. Keskustelualueet toimivatkin monesti pelaajien

vertaistukipaikkoina.
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Pelinjarjestajat ovat huomanneet keskustelualueitten hyodyt. Useimmilta I0ytyy mai-
noksia pelisivustoista, seka isoista turnauksista eri maitten maakasinoilla. (Kinnunen &
Paloheimo 2007.) Monesti my0s keskustelijat linkittavat sivuille parhaita 16ytamiaan
tarjouksia esimerkiksi ilmaisesta pelirahasta, seka turnauksia joissa on hyvat palkintora-

hat tiedossa.

Jopa Facebookista 10ytyy oma pokerisovelluksensa, kuten myds eri taukopeleja tarjoa-
vilta sivustolta. Facebookin pokeripelin ymparille on rakentunut kokonainen oma pelaa-

jayhteisonsa ja ystavilla on merkitysta siihen, kuinka etenee pelissé.

2.3.4 Harrastajat

Jyvaskylén yliopiston dosentti Jukka Jouhkin tutkimustydstad nimelta Pelimiehid teke-
massd, julkaistiin tiedote heindkuussa 2010. Jouhkin tutkimus kasittelee nettipokeria
kokemuksellisena ilmitng, seka kulttuurisena tapauksena. Tutkimuksessa paneudutaan
muun muassa nettipokerin mainontaan, etiikkaan sek& mieskuvaan. Jouhki on myos pa-
neutunut pelaamisen havainnointiin haastattelemalla ja osallisesti havainnoimalla puo-
liammattilaisen pelikokemuksia ja eldmanhallintaa. Lopputulema onkin, etta vaikka pe-
laisi runsaasti nettipokeria, niin taitava pelaaja voi sovittaa yhteen niin pelaamisen, per-
he-eldman, kuin tydnkin. Nettipokerista saatavat lisatulot lisadvat hyvinvointia perhees-

sé, ja antaa pelaajalle élyllisia haasteita. (Jouhki 2010.)

Nettipokerin pelaajista ei ole olemassa tarkkoja tilastoja, joista voisi tarkastella kuinka
paljon pelaajia on maailmanlaajuisesti. RAY:n pokeripaallikdn Jussi Hietarannan mu-
kaan Suomessa on 150 000-200 000 pelaajaa. (Pokerisivut 2010). Joillain pelisivustoil-
la on omat tilastonsa pelaajista, mutta néita ei kykene vertaamaan, koska tietojen esitys-
tapa on hyvin erilainen. Toiset sivustot taas toimivat vain joissain maissa toisten ollessa
maailmanlaajuisia. Jotkut sivustot taas ovat jonkun tietyn maan pelaajien suosiossa

maineensa vuoksi.

Nettipokerin pelaajia on monenlaisia: ammattilaiset, harrastajat ja hupipelaajat. Harras-

tajatkin voidaan jakaa viela moneen erilaiseen tasoon. Tarkein ero ammattilaisiin on tie-
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tenkin se, ettd harrastaja ei elata itsedén tai perhettddn pelaamalla, vaan peleista saatavat

tulot ovat vain lisana muihin tuloihin.

Jouhki korostaa, ettd myds muissa maissa on saatu tutkimuksista samanlaisia tuloksia.
Pelaaminen on todellakin monille hallittua huvia tai tyotd, eikd se ndin ollen aiheuta on-
gelmia itse pelaajalle saati hanen laheisille. Jouhki jatkaa; "Vaikka monet kérsivéat pal-
jonkin pelaamisestaan, ongelmien painottaminen vaaristdd kuvaa pelaamisesta. Pelaa-

misen hallinta on osa elamanhallintaa eika toista ole ilman toista.” (Jouhki 2010.)

Jouhkin tutkimus on tuo esiin samaa, kuin mitd monet pelaajat ovat tuoneet esille eri yh-
teyksissé. Pelaaminen voi olla myds hyvin hallinnassa ja tuottaa pelaajalle monenlaisia

etuja ja hyotyjéa.

2.3.5 Ammattilaispelaajat

Monesti puhutaan julkisuudessa pokerijulkkiksista tai pokeriammattilaisista. Moni muu-
ten julkisuudessa oleva henkilé myds hehkuttaa olevansa pokerin ystdva ja harrastavan-
sa pokerin pelaamista, niin netissa kuin maakasinoillakin. He myds esiintyvat pokerioh-
jelmissa. Monilla pokerijulkkiksilla on omia blogeja ja jotkut kirjoittavat sdannollisesti
kolumneja. Televisiondkyvyys on ollut luomassa heille nditd paikkoja. Muista rahape-
leistd eroten, pokerilla rikastuneet eivat pida voittojaan piilossa, tosin eivat mydskaan
suuria havioitak&an. Siind missd lottovoittajat piilottelevat ja elavét vaatimattomasti,
pokerivoittajat esittelevat lehdissd miljoona-asuntojaan ja erikoisuuksia tdynné olevia
autotallejaan. Tassé voikin pokeriammattilaisia verrata ammattiurheilijoihin, jos suuret
voittosummat todistavat kyvykkyytta, niin niita ei peitelld julkisuudessa. (Kinnunen &
Paloheimo 2007.)

Suomessa on monia julkisuuteen nousseita pokeriammattilaisia. Haastatteluissa ja 166-
peissd nékee usein muun muassa néitd nimié: Patrik Antonius, llari Sahamies, Thomas
Wahlroos, Jens Kyllonen, Voitto Rintala, Sami Kelopuro, Aki Pyysing, Pasi Heindnen,
Juha Helppi, Jani Sointula, Ville Wahlbeck ja Mika Paasonen. Kuinka moni muu on ne-
tonnut nettipokerissa satoja tuhansia euroja, ja silti pystyneet pysyméaén poissa julkisuu-

desta, mahdoton sanoa.
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Ammattipelaajilla on my6s omat faninsa, jotka seuraavat heidén pelejaan ja peliuraansa.
Eri keskustelupalstoilla on omat osionsa joillekin pelaajille. Keskustelu onkin nailla ver-
raten vilkasta etenkin silloin jos tulee suuri voitto tai suuri havid. Fanikulttuurille pohjaa
luo myds pokeriammattilaisista tehdyt lehtijutut, seka tv-reportaasit. (Kinnunen & Palo-
heimo 2007).

2.4 Pokerisivustot, pelimuodot ja -tyypit

Nettipokeri késitteena pitaa siséllaan hyvin monenlaisia peleja. Termina se siis on katto-
kasite, jonka alta 16ytyy Internetistd kymmenid pelattavia pokeripelejd. Yleisimmét
muodot ovat Texas Hold'em, Omaha ja Seven card stud. Ylivoimaisesti suosituin pelaa-
jien keskuudessa on ndista ensimmainen, Texas Hold'em. Tamakin voidaan jakaa viel&
kolmeen eri pelimuotoon; no-limit, limit, seka pot-limit Texas Hold'em. (Kinnunen &
Paloheimo 2007.) Pokeripeleja on siis kymmenia erilaisia, mutta jos oppii sadnnot yh-
teen, niin muihinkin on helppo péasta sisalle. Mutta vaikka s&&nndt olisivatkin hyvin

samankaltaiset, niin pelistrategiat eivat toimi samoin.

Pelityyppejé on kaksi, kateispelit ja turnauspelit. Kuten nimi kertoo, kéteispeleissa jo-
kainen panostus maksaa tietyn rahasumman. Eri pelipdydisséd on erihintaiset sokko-
panokset. Edullisimmillaan pelid pelataan senteilld, kalleimmillaan tuhansilla euroilla.
Turnauspeleissé taas pelaaja maksaa tietyn summan paastakseen mukaan turnaukseen.
Tama voi vaihdella myds paljon pikkusummista suuriin rahamadariin. Turnausmaksulla
pelaaja saa tietyn maaran pelimerkkejd, joiden loputtua han tippuu turnauksesta ulos.
Palkintorahat voivat maarittya esimerkiksi sen mukaan, miten monta pelaajaa turnauk-
seen osallistuu, ja mika on sisddnostomaksun méara. Suurimmillaan nettipokeriturnauk-

sessa saattaa olla tuhansia pelaajia. (Kinnunen & Paloheimo 2007.)

Pokerisivustot-verkkosivu on listannut maaliskuussa 2009 maailman viisi suosituinta
pokerisivustoa. Maarittava tekija oli, milla sivustoilla on eniten pelaajia ja missa liikku-
vat suurimmat rahat. Ensimmaisend listalla on Pokerstars, joka on perustettu vuonna
2001. Sivustolla pelaa paivittdin yli 10 000 rahalla pelaavaa asiakasta. Toisena listalla
on Full Tilt Poker. Sivusto on aukaistu vuonna 2004, ja perustamassa oli mukana monia
pokeriammattilaisia. Kolmantena on Partypoker, joka perustettiin vuonna 2001. Neljas

on Everest Poker, sen suosio on ollut jatkuvassa kasvussa viime vuosina. Vahvuutena
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silld on sen monikielisyys. Viidentena listalla on Pacific Poker, joka on perustettu vuon-
na 2002 ja se keskittyy erilaisiin pokeri- seké& korttipelivariaatioihin. (Pokerisivustot
2009.) Téssa siis vain suosituimmat, lisaksi on kymmenid muita erilaisia sivustoja, joilta
I0ytyy erilaisia pokeripelejd, sek& muita kasinopeleja.



19

3 NETTIPOKERIIN LITTYVIA RISKEJA

Yhdysvaltalaisessa tutkimuksessa selvitettiin yliopisto-opiskelijoiden nettipokerin pe-
laamista verkossa toteutetulla lomakekyselylld. Tuloksista nousi esiin viisi nettipokerin
huonointa puolta. Nama olivat rahan menettdminen, ajan kuluminen, rahan arvon ha-
martyminen sen digitaalisuuden vuoksi, vastustajaa ei voi lukea, sekd vahéinen luotta-
mus lakeihin ja saannoksiin koskien nettipokeria ja pelisivustoja. (Griffiths, Parke,
Wood & Rigbye 2009.) Pelaajat olivat epdvarmoja siitd, onko pelaaminen turvallista tai
ylipdataan laillista. Yhdysvaltalaiset pelaajat eivat mydskaan luottaneet siihen etteiko
pelisivustot huijaisi. Suomessakin on ajoittain ollut keskustelua siitd, voiko sivustoihin
ylipaataan luottaa. Mutta yleinen mielipide tuntuu olevan kuitenkin positiivisen puolel-

la. Nettipokerin laillisuudesta on myds ollut mielenkiintoisia keskusteluja Suomessa.

Samansuuntaisia tuloksia on saatu ympari maailman, missa vain nettipokeria on tutkittu
sen aiheuttamien haittojen osalta. Suomessa Kinnunen ja Paloheimo ovat p&étyneet hy-
vin samanlaisiin tuloksiin kuin Yhdysvaltalaiset tutkijat. He erittelevat aikapelaamisen
tasot siten, ettd ensin pelataan kaikki vapaa-aika, sitten tyoaikaa, ja lopulta arkielama
alkaa karsid. Samoin myds sosiaaliset suhteet kérsivét, kun pelaajalla ei ole endé aikaa

ystavilleen ja laheisilleen. (Kinnunen & Paloheimo 2007.)

3.1 Bonuksia, pdihteitd, ikdrajoja, pelimerkkeja ja vaatimuksia

Pelijarjestéjat tarvitsevat jatkuvasti uusia pelaajia ja vanhoista pelaajista pyritddn myos
pitdmaan tiukasti kiinni. On monia eri tapoja houkutella uusia pelaajia ja pitaa kiinni
vanhoista, joillain sivustoilla on palkintojarjestelma pitkaan pelanneille, uusille taas tar-
jotaan talletusbonuksia tai ilmaista aloitusrahaa. Uusien pelaajien houkuttelemisesta
hyotyvat paitsi pelisivustot, myds ne pelaajat, jotka ovat taitavia ja usein pelaavatkin
ammatikseen. Monesti kdy niin, ettd uudet heikommin pelaavat syytavétkin pelimerk-
kinsa taitaville pelaajille. Havidjien osassa ovat siis aloittelijat, kun tarkastellaan pe-

lisivustojen toimintaa. (Kinnunen & Paloheimo 2007.)

Nettipokeria voi myds pelata hyvin paihtyneend. Toki live—pokerissakin esimerkiksi ra-

vintolaymparistdssa tdma on niin sanotusti normaalia. Mutta nettipokeri yhdistettyna
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péihtyneeseen olotilaan ja huonoihin pelivalintoihin voi tyhjentaa tilit nopeasti. Monissa

pelaajille suunnatuissa oppaissa kehotetaankin pelaamaan vain taysin selvéana.

Pelaajan yliarvioidessa omat taitonsa, ovat tappiot liki taattuja. Koska pokerissa voi jos-
kus myos sattumalla parjaté pitkalle, niin ndmé heikommatkin pelaajat saattavat menes-
tya satunaisittain. Mutta pidemmalla aikavalilla pelitaito on se, miké ratkaisee. Oman
pelitaitonsa arviointi on joskus todella vaikeaa, ja toisten pelaajien vield vaikeampaa.
Jos tahtoo selvita nettipokerista voitollisena pelaajana, niin se vaatii etté pelaaja opiske-
lee pelin eri osa-alueita ja hallitsee tarkasti pelitilejadn. Ammattilaiset pitavatkin pelira-
hansa erillddn muista rahoista ja tietdvat kuinka paljolla pystyvét pelaamaan. Ongelmia
tulee varmasti, jos tappioita ryhdytdan paikkaamaan laittamalla yhd enemman rahaa pe-
liin. Ammattilaiset tietdvat siirtyd pienempiin peleihin ja sitd kautta yrittavat saada peli-

kassansa kuntoon. (Kinnunen & Paloheimo 2007).

Kasinoilta opittu vanha temppu on totta myds nettipokerissa. Eli niin sanottu oikea raha
vaihdetaan pelimerkkeihin, jolloin pelaajan kasitys rahan arvosta hdmaértyy. Nettipoke-
rissa tahan lisataan vield se, ettd raha on kaikenliséksi vain numeroita ruudulla, digitaa-
lisessa muodossa. Kaikenliséksi pokeri on hyvin nopeaa pelid, jossa pdydét vaihtuu tiu-
haan ja paatoksia on tehtava kiireelld, niin talléin moni saattaa unohtaa etté kyseessa on
oikeaa rahaa jolla ostetaan vain lisdd merkkejd. Rahaa voi mennd myods nettipokeriin
enemman kuin piti, koska peleja on koko ajan tarjolla. Pelipdydissé olevat ihmiset ovat
vain nimimerkkejd, ja he haluavat vain voittaa toisen rahat. Tallin ollaan yksin tilan-
teessa, jossa tavallisesti kavereitten kanssa pelatessa joku heisté voisi puuttua liialliseen

pelaamiseen. (Kinnunen & Paloheimo 2007.)

Teresa Taskinen on tutkinut Pro Gradu tydssaan nuorien velkaantumista peliongelman
takia. Yksi hénen nettipokeria pelaava haastateltava oli tuonut esille tarkeén asian raha-
pelaamisesta netissé. Alaikaisen ei pitaisi laillisesti pystya pelaamaan netissé rahapeleja.
Taskinen kertoo tdmén olevan kansainvélisestikin suuri ongelma. (Taskinen 2007, 101-
106.) Alaikaiset paasevat luomaan pelitileja pelisivustoille valehtelemalla ikansa, tai

kayttamalla esimerkiksi vanhempiensa luottokorttia.

Nettipokeri on siis etenkin aloittelijalle jossain madrin riskipeli. Ennen kuin oppii miten
pelata, ja ymmartaa pelin perussaannot, puhumattakaan esimerkiksi todennékéisyyksien

laskennasta, on hédn paljolti toisten pelaajien ja sattuman armoilla. Joillakin pelaajilla
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tdma tosiasia ei muutu, vaikka pelid pelattaisiinkin pitempéén. Eli sattuman osuus pela-

tessa sdilyttaa ikavan piirteensa ja saattaa aiheuttaa pelaajalle ongelmia.

3.2 Nettipokeri peliongelmana

Puhuttaessa peliongelmasta, tulee esiin se miten paljon siihen liittyvissa késitteissa on
epéselvyytta ja hajanaisuutta. Kasitteet tuleekin aina avata, mité niilla tarkoitetaan mil-

loinkin.

Peliriippuvuudelle on oma madritelma, mutta peliongelmalle taas ei vield talla hetkelld
ole. Sen voi mééritell& hyvin monin tavoin. Peliongelma on aina monien asioiden sum-
ma ja ongelmapelaajat ovat hyvin heterogeeninen ryhma. Pelaamiselle voi olla monia
motiiveja, kuten raha, viihdykkeen hakeminen, jannityksen etsiminen tai arjen huolien

sekd murheitten pakeneminen. (Jaakkola 2006.)

Rahapeliongelma on kytkoksissa hallitsemattomaan pelaamiseen. Jos pelaaja ei kykene
rajoittamaan omaa pelaamistaan ja se muuttuu pakonomaiseksi toiminnaksi, niin puhu-
taan peliongelmasta. Pelaamisen katsotaan olevan hallitsematonta silloin, kun pelaaja
pelaa enemmén kuin oli aikonut tai haluaisi. Voikin kysya: kumpi hallitsee, pelaaja vai
peli. Peliriippuvuus on laitettu usein samalle viivalle péihderiippuvuuden kanssa. Peli-
riippuvaisia onkin hoidettu Suomessa pitkaan péihdehuollon eri yksikdissa. Toisaalta
tassa on perad, toisaalta taas naita riippuvuuksia erottaa yksi suuri ero. Liiallinen alko-
holin k&ytté on aina epaterveellistd ja runsaina annoksina alkoholi on myrkkya. Mutta
pelaaminen ei itsesséan tapa ketéén, eika ole myrkyllista. Peliongelman havaitsemiseen
on tehty erilaisia mittareita. Mutta paras mittari on aina pelaaja itse. Kokemus ongelma-
pelaamisesta on aina yksiléllinen ja paras tapa méaaritella peliongelma onkin paneutua
yksilon tilanteeseen. Myos pelaajan laheiset tulisi ottaa huomioon. Verrattuna paihdeon-
gelmaan peliongelmaa voi sanoa hajuttomaksi ja mauttomaksi. Talléin myds tunnista-
minen voi olla vaikeaa. Rahapeliongelmaa pidetadn myds hyvin marginaalisena, ja aina
sen vakavuutta ei osata ottaa vakavasti. Jos kukaan ei ala etsiméan taté, niin piilossa se

myds saa pysya ja pitk&én. (Lund 2010, 15-35.)

Peliongelma voidaan maéaritella liialliseksi rahapelien pelaamiseksi, joka vaikuttaa mo-

niin eri osa-alueisiin ihmisen eldmassa. Peliongelmaisella on pelaamisesta johtuvia hait-
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toja esimerkiksi psyykkisessé tai fyysisessa terveydessa. Hanen voi olla vaikea suoriu-
tua koulussa tai tydelamassa, hanella voi olla ongelmia myos raha-asioissa tai ihmissuh-
teissa. Rahallisesti peliongelmaa on turha yrittdd mitata, koska varallisuus ja kyky kes-
taa rahanmenetyksié on kaikilla yksiloill& erilainen. Ongelmia I0ytyy monesti yhta aikaa
useilta, ellei kaikilta edella mainituilta osa-alueilta. Katsotaankin, ettd peliongelma on
vaihe, joka edeltaa peliriippuvuutta, mutta ei ole tarkkaa rajaa sille, koska henkilén kat-

sotaan siirtyvan peliongelmaisesta peliriippuvaiseksi. (Jaakkola 2006.)

Peliriippuvuus on méaritelty diagnostisesti sekd Yhdysvaltalaisessa psykiatrisessa luoki-
tuksessa DSM-4:ssd, ettd Maailman terveysjarjeston 1CD-10-diagnoosijarjestelméassa.
Viimeksi mainitussa taudinkuvassa on olennainen piirre toistuva pelaaminen, joka paitsi
jatkuu, myos lisdantyy vaikka pelaamisen seurauksena on vakavia seurauksia kuten
kdyhtyminen, perhesuhteiden huonontuminen ja henkilokohtaisen elamén hajaannus.
Diagnostisiin Kkriteereihin kuuluu se, ettd pelaamisjaksoja on véhintaan kaksi vuodessa
ja pelaaminen jatkuu vaikka seurauksena tulisi henkilokohtaista ahdinkoa. Kriteereihin
kuuluu myds se, ettd voimakasta pelaamisen tarvetta on vaikea hillit4, seka pelaamisen
ja pelaamisymparistoon liittyvat mielikuvat hallitsevat ajattelua ja mielikuvia. (Jaakkola
2008.)

Monet aiemmat teoriat, jotka on kehitetty peliongelman tutkimiseen ja hoitamiseen, ka-
sittelevat onnenpeleihin liittyvié asioita. Naita ei siis valttdmatta pysty suoraan sovelta-
maan nettipokerista johtuvien ongelmien hoitamiseen. Niin peli, kuin peliymparistokin
on taysin erilainen kuin vaikka raha-automaateilla rahansa pelanneitten kanssa toimies-
sa. Yleinen suhtautuminenkin vaikuttaa suuresti asiaan, nettipokeri saatetaan nahda hy-
vinkin hyvaksyttdvana verrattuna esimerkiksi raha-automaatteihin, koska nettipokerissa

on aina olemassa mahdollisuus ansaita rahaa. (Svartsjo ym. 2008, 62.)

Nettipokeripeliongelmien lisadntymisen yhdeksi syyksi Kinnunen ja Paloheimo nosta-
vat no-limit Texas Hold'em pelin. Tass&hdn voi panostaa kaikki rahansa peliin missa
vaiheessa pelid tahansa. Tuloksena voi olla joko suuria voittoja tai suuria tappioita. Tar-
kasteltaessa peliongelman syntyd, tdma pelimuoto voi olla se kaikkein vaarallisin. (Kin-
nunen & Paloheimo 2007).

Nettipokeri on erityisessé asemassa kun tarkastellaan ongelmapelaamista, peliongelmaa

ja peliriippuvuutta. Suomessa on erityisen hyvét Internet-yhteydet verrattuna moniin
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muihin maihin. Pokeri on mukavaa ajanvietetta ja sellaisena se usein alkaakin, josta sit-
ten voi kehittyd vakavammaksi tilanteeksi. Nettipokerilla on mahdollista elattaa itsensa,
jopa rikastuakin, tdma vaatii tietysti paljon tyotd, mutta se on mahdollista. Nettipokerin
aloittaminen on myds hyvin helppoa ja eri vaihtoehtoja on useita. Netissad pelaaminen
mahdollistaa myds anonyymiuden, kasinolle pelaamaan meneminen ei valttamatta hou-
kuttele yhta paljon kuin nettikasinot. Netissa peliseuraa on myds aina tarjolla, kaikkina

kellonaikoina, kaikkina péivina.

Misté sitten apua nettipokeriongelmaan? Svartsjé ym. linjaavat, ettd koska pelaaminen
tapahtuu verkossa, niin avunkin tulisi olla saatavilla verkossa. Miksi ei velvoitettaisi pe-
linjarjestdjid kertomaan pelihaitoista, auttajatahoista, sekd hoitoonohjauksesta sivuil-
laan. Informaation levittdminen myds muilla mahdollisilla verkon tavoilla olisi suota-
vaa, esimerkiksi monet pelaajat kdyttavét erilaisia nettiyhteisgja. Peliongelmien kanssa
toimivien tulisikin ottaa osaa naihin mahdollisimman paljon. (Svartsjé ym. 2008, 62.)
Tahan onkin reagoitu hyvin nopeasti, Svartsjé ym. kirjasivat vuonna 2008 tarkeéksi sen
ettd apua olisi saatavilla Internetissd. Moni taho on vastannut tdhén ja néista on seuraa-

vassa luvussa.

3.3 Nettipokeripeliongelmaisten maaré ja hoito

Peliongelmaisille apua tarjoavat Suomessa A-klinikat, psykiatrian poliklinikat, kriisi-
keskukset, terveyskeskukset, sosiaalitoimistot, seurakunnat, GA-ryhmat, auttava puhelin
Peluuri, Rapeli-yhteisd Helsingissa, seké yhtend vaihtoehtona laitoshoito. Hoidossa kay-
tetddn pelikatkaisuhoitoa, oma-apuohjelmia, verkostotyo6td, seka erilaisia terapioita, ku-
ten lyhyt-, kdyttdytymis-, rentoutus-, mielikuva-, seké kognitiivisia terapioita. (Méaki &
Turunen 2007.)

Peluuri on valtakunnallisesti toimiva palvelu ongelmapelaajille, nédiden laheisille sek&
niille tahoille jotka kohtaavat peliongelmaa tydssédan. Sen toiminta on alkanut vuonna
2004 ja toiminnan tarkein osa on auttava puhelin, johon voi soittaa arkisin kuuden tun-
nin ajan. Palvelun on tarkoitus tarjota tukea, sek& informaatiota ongelmapelaamisen hoi-
tamiseen. Peluurista saa tietoa myds l&himmista hoitopaikoista, vertaisryhmistd, netti-
vastauksia omiin kysymyksiin, seké& keskustella Valtti-foorumilla rahapelaamisesta. Lé&-

heisille on oma keskustelualusta, Tuuletin-foorumi. (Peluuri i.a.a) Peluurilla on myos
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verkossa toimiva Peli poikki-hoitomalli. Se on oma-apuopas, joka on tarkoitettu ongel-
mapelaajille. Se sisaltaa verkossa tapahtuvaa itsetyoskentelyd, seka terapeutin ohjausta.
(Peluuri i.a.b)

Pelivoimapiiri tarjoaa myos tukea ja tietoa niin netisséd kuin myos tekstiviestipalvelun
muodossa sité tarvitseville. Palvelu on valtakunnallinen ja se on kohdistettu paitsi on-
gelmapelaajille, niin my6s heidén laheisilleen seka tydssdén ongelmapelaajia kohtaavil-
le tyontekijoille. Rahoittajana on Raha-automaattiyhdistys ja sen tarjoaa A-

klinikkasaatio ja Peluuri osana Pelivoimapiiri-hanketta. (Voimapiiri i.a.)

Peluuri-palveluun nettipokeriongelmissa vuonna 2009 tuli yhteensa 85 yhteydenottoa.
Vuonna 2008 néité oli 94 kappaletta. Toisaalta yhteydenottoja, jotka koskivat rahapeleja
netissd mutta joita ei ollut tarkemmin maaritelty, oli vuonna 2009 yhteensd 106 kappa-
letta. T&ssa oli suurempi ero edelliseen vuoteen, jolloin maaré oli 67 yhteydenottoa. Ra-
hapeliautomaatit aiheuttivat eniten ongelmia. Ndiden osuus kaikista yhteydenotoista oli
441 kappaletta vuonna 2009, Kkaikista soitoista tdma oli prosentuaalisesti 59 %. Kaikista
nettipeleista nettipokeri on suurin, joka nousee yksittdisena esiin peluuri-soitoista. (Pa-
jula & Escartin 2009.)

Suomalaisen rahapelaamisen vuosikirja 2009, joka on Terveyden- ja hyvinvointilaitok-
sen, Sosiaali- ja terveysministerion seké Siséasiainministerion yhteistuotos, kertoo myds
yhdelté osaltaan nettipokerin pelaajista. Aikuisvéeston terveyskayttdytyminen kyselyssa
kartoitettiin vuonna 2008 vastaajien pelaamista kuukauden ajalta eri pelimuodoittain.
Kyselyssa selvitettiin myds pelaamiseen liittyvid ongelmia jotka koskivat aikaa, rahaa,
pelaamisen lopettamista, haviamista, laheisten arvostelua, syyllisyyden tunnetta, tyon
tai opiskelun laiminlyontia, terveyttd, sekd avun tarvetta. (Suomalaisen rahapelaamisen
vuosikirja 2009, 19.)

Aikuisvaeston terveyskayttaytyminen tutkimukseen vastasi yhteensa 3216 henkildd,
joista miehid oli 1385 ja 1831 naisia. Nettipokeria tutkimuksen mukaan oli pelannut
miehista noin 4,5 % ja naisista 0,5 %. Nettipokeria kuukauden siséll& pelanneista mie-
histd 2,2 % ilmoitti, ettd pelaamiseen oli kulunut liikaa aikaa. Naisilla méara oli 0,5 %.

(Suomalaisen rahapelaamisen vuosikirja 2009, 19.)
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Nettipokerin ainutlaatuisuus muihin rahapeleihin ja niitten pelaamisen muotoihin verrat-
tuna tulisi ottaa huomioon, kun kasitelladn peliongelma-asioita. Tosiasia on, ettd netti-
pokeria pelaamalla voi ansaita rahaa, toisin kuin taysin tuuriin perustuvissa rahapeleis-
sé. Nettipokeria on myds monia eri muotoja, ja niissa kaytetyt rahasummat ja aika vaih-
televat suuresti. Jos pelaaja huomaa, ettei auttaja tunne edes yksinkertaisia pelin perus-
teita, niin yhteinen Kieli seka luottamus voi jaada syntymatta heidan vélillaan. (Svartsjo
ym. 2008, 62.) Tatd asiaa helpottaakseni kokosin yhtend osana opinndytety6tani netti-
pokeri -sanakirjan Kehittamiskeskus Tyynelélle sekd Pelissa-hankkeelle levitettavéksi

séhkdisessa muodossa mahdollisimman laajalle.

Suomalainen peliyhtio Paf (Ahvenanmaan Raha-automaattiyhdistys) on maailmassa en-
simmainen, joka on ottanut pelisivustollaan pelaaville kollektiivisen pelivakuutuksen.
Ruotsalainen vakuutusyhtié Moderna Forsékringar vastaa vakuutuksesta, jonka piiriin
kuuluu yli 18-vuotiaat pelaajat Suomessa ja Ruotsissa. Vakuutusehdoissa on, ettd pelaa-
jan on pitdnyt viimeisen 12 kuukauden aikana pelata yli 120 eurolla Paf.com -
pelipalvelussa. Vakuutus tuli voimaan kesékuussa 2010. Ne henkil6t, joilla on todettu
peliriippuvuus viimeisen kolmen vuoden aikana, rajataan ulos vakuutuksen piirista. Va-
kuutuksesta korvataan henkilon peliriippuvuuden hoito aina 2300 euroon asti, ja mak-
simissaan sillé saa korvattua kymmenen terapiakayntid. Vakuutuksessa ei ole minkaén-
laista omavastuuosuutta, ja hoitotyén ammattilaiset vastaavat vakuutuksen perusteella
korvattavasta hoitotyosta. (Cardplayer 2010.) Paf on erikoisessa asemassa suomalaises-
sa rahapelijarjestelmassd, koska Ahvenanmaalla rahapelien tarjonta on jarjestetty erilli-
selld arpajaislailla. Tama tarkoittaa sitd ettd kaikki rahapelitoiminnat Ahvenanmaalla
kuuluvat Paf:n hoidettaviksi. Paf on perustettu vuonna 1966 ja se ker&a rahaa yleis-
hyddyllisiin tarkoituksiin. Paf harjoittaa pelitoimintaa paitsi Ahvenanmaalla, myos Ah-
venanmaan ja Suomen lipun alla purjehtivilla laivoilla, Internetissa sek& matkapuheli-
mien vélityksella. Rahapelejé siis koskee eri saannokset riippuen siitd tarjotaanko niitéd

Manner-Suomessa vai Ahvenanmaan maakunnissa. (Varvio 2007, 18.)

Raha-automaattiyhdistyksen yksinoikeuden perustana on sen rahapelitoiminnan vastuul-
lisuusohjelma, mika perustuu arpajaislakiin. Vastuullisuusohjelman tarkoitus on koros-
taa pelaajan oikeusturvaa, ehkaista vaarinkaytoksia sekd vahentaé pelaamisesta aiheutu-
via haittoja. Rahapelitoiminnan vastuullisuusohjelmassa on useita kohtia ja se on osa
RAY:n rahapelistrategiaa. (Ray 2010.)
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3.4 Hoidon tulevaisuus

Peliongelmaisia on hoidettu Suomessa niin péihde-, kuin mielenterveyspalveluissakin.
Laitoshoidossa uraauurtavina paikkoina on toiminut Tyyneldn Kuntoutuskeskus (nykyi-
seltd nimeltddn Riippuvuusklinikka Tyyneld), sekd Kouvolan Kuntoutuskeskus. Mo-
lemmissa paikoissa on ollut seké alkoholiongelmaisia, etta peliongelmaisia hoidettava-
na. A-klinikat ovat ottaneet vastaan eri riippuvuusongelmista karsivia jo vuodesta 1955
lahtien. Ongelmapelaajia kohdataan myds ndissé paikoissa: mielenterveystoimisto, Krii-
sikeskus, sosiaalitoimisto, terveyskeskus, seurakuntien diakoniatyontekija, psykiatrian

poliklinikka ja vertaisryhmat edelld mainittujen A-klinikan ja laitoshoidon lisaksi.

Koska nettipokeriongelmapelaajat ovat varsin erilainen kohderyhmé verrattuna muihin
ongelmia aiheuttaviin rahapeleihin, niin hoidonkin tulee olla erilainen. Tietysti perusta
on kaikilla sama, jonkinasteinen riippuvuus ja siita irti padseminen. Mutta nettipokerin
erityisyydet vaikuttavat myos sen aiheuttaman ongelman hoitamiseen.

Tyynelall& on pitka historia ongelmapelaajien hoidossa ja onneksi tdma tyo jatkuu uusil-
la muodoilla Riippuvuusklinikka Tyyneldan myo6té. Yhtend esimerkkind tulevaisuuden
hoitomuodoista on tuleva Pelaaminen tasapainoon-kurssi. Se toteutetaan yhteistydssa
Pelissa-hankkeen toimijoiden valilla, eli jarjestajind ovat Riippuvuusklinikka Tyynela,
Jyvaskylén Seudun Péihdepalveluséatio seka Kuopion Kriisikeskus. Kurssi on tarkoitet-
tu rahapeliongelmista karsiville ja ensimméisen kerran se toteutetaan alkaen marras-
kuussa 2010. (Peluuri 2010.) Kurssi on yksi osoitus moniammatillisesta yhteistyosta,

jossa linkittyy useita organisaatioita, seké useita toimijoita.

Myo6s ongelmapelaajia kohtaavia on alettu kouluttamaan yh& enemman ja paremmin.
On olemassa Pelista pois-koulutusta, joka tarjoaa tydvalineitd ongelmapelaamisen tun-
nistamiseen, hoitoon seka kuntoutukseen. Erilaisia verkkokursseja on esimerkiksi Jy-
vaskylan Ammattikorkeakoululla: rahapelihaittojen ehkaisy ja hoito kouluttajiksi tahto-
ville. Seka rahapeliongelmien ehkaisy ja hoito-verkkokursseja niille tydntekijoille, jotka
tahtovat kehittdd osaamistaan ongelmapelaamiseen liittyvissa kysymyksissa. Edella

mainittua jarjestetadn myds Diakonia-ammattikorkeakoulun puolesta. (Stakes 2010.)
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4 MEDIA

4.1 Mitd media on?

Media ké&sitteend on hankala, aina ei olla taysin yksimielisi& siit4, mika kaikki tulisi lu-
kea kuuluvaksi mediaan. Erityisesti Internet on heréttdnyt keskustelua siitd, onko se
media, vai onko se, kuten viestinnan professori Esa Valiverronen sanoo: Internet ei ole
media, vaan paikka johon kaikki mediat pyrkivat". (Helsingin Sanomat 2009). Toisaalta,
yhdysvaltalaiset tutkijat Croteau ja Hoynes ovat maadrittdneet Internetin olevan tarke&
osa uutta mediaa, toimien tiedon valtatiend ja laajentaen media-késitettd. (Croteau &
Hoynes 2003, 3-15). Media voidaan siis ymmartaa erilaisin tavoin. Ennen Internetin tu-

loa media olikin helpommin ymmarrettavissa, seka selitettévissa.

Alkujaan media kasite tulee latinankielisestd sanasta medium, joka on monikkomuodol-
taan siis media. Talla viitataan vélittajaan, vélineeseen, julkaisemisen keinoihin tai jul-
kiseksi tekemiseen. Suomenkielessa medialla on monia eri merkityksia. Silla voidaan
tarkoittaa esimerkiksi joukkoviestintdd tai se voi olla my6s yksittdinen viestintdmene-
telma. Teknisesti ajateltuna mediaan siis sisaltyy puhelin, televisio, radio, Internet, ku-
ten myds sanoma- ja aikakausilehdet, valokuvat, elokuvat, Kirjat, &&nitallenteet, listaa
voisi jatkaa vield pitkélle. Laajemmin ajateltuna media kasite sisaltaa viel& sen toimin-
nan ja kdyton sosiaaliset sek& kulttuuriset tavat, eli yhtal6on otetaan mukaan vield me-
dian tuottaja ja sen kaytt4ja. Aina tarvitaan mukaan inhimillinen toimija. (Nieminen &
Pantti 2009, 11-15.) Opinnaytetydssani keskityn tarkasti rajattuun media-késitteeseen.

Mukana ovat televisio, radio, Internet, sekd sanoma- ja aikakausilehdet.

Media vaatii kayttajiltddn monia asioita, pitdd olla aktiivinen ja kiinnostunut ymparil-
l4&n tapahtuvista asioista. Se myds luokittelee ihmisié, ja kytkee meidat kulutusyhteis-
kuntaan liki huomaamatta. Mediasta on myds paljon hydtya. Jos ajattelee elaméé ilman
mediaa, niin eristyneisyys olisi sana, joka kuvaisi sité tilannetta parhaiten. Ei tietdisi mi-
t4 maailmalla tapahtuu, ei tietéisi paivan puheenaiheita, ei tietéisi loppujen lopuksi pal-
jon mitdédn muuta kuin vain lahimmén elinpiirinsé asiat. Eri medioista voi my6s saada
uusia ndkemyksia ja mielipiteitd. Jos kuvitellaan, etta kirjallisuutta ei olisi, tai jos televi-

siosarjat loppuisivat yhtakkia. Tai jos vaikka musiikin esittdminen Kiellettaisiin taysin,
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olisi myds rentoutuminen hyvin erilaista. (Nieminen & Pantti 2009.) Toisaalta, on myds
yksilon oma valinta kuinka paljon haluaa tietada asioista, tietohan lisdd tuskaa. Mutta

kuinka moni olisi valmis luopumaan omasta suosikkisarjasta, tai suosikkikirjastaan.

Heinonen ja Pantti linjaavat teoksessaan, ettd tapamme ajatella mediaa on tapahtunut
muutos. Entiset késitteet viestintd tai joukkoviestintd ovat vaistyneet median tielta.
(Nieminen & Pantti 2009, 169-170).

4.2 Media muutoksien myllerryksessa

Median digitalisoituminen vaikuttaa seka sisallontuotantoon, jakeluun ettd vastaanot-
toon. Se, ettd kaikki mediasiséllot ovat tulevaisuudessa samassa muodossa, helpottaa
monia toimintoja. Digitalisoituminen mahdollistaa aivan uudella tavalla siséllon késitte-
lyn, yhdistelyn sek& monistamisen. Ajankohtainen esimerkki tasta on televisiokanavien
analogisten lahetysten muuttuminen digitaalisiksi. (Wiio 2006, 38-40.)

Merkittdvin muutos mediamarkkinoihin tulee todennédkdisesti olemaan Internetin laajen-
tuminen. Nyt se on osa suomalaista mediakenttad, tulevaisuudessa taas olennainen osa
koko suomalaista media- ja yhteiskuntarakennetta. Merkittavat vaikuttajat tdssé ovat In-
ternetin suuri kapasiteetti ja sen yksilollisyys suhteessa sen kayttajaan. Internet tarjoaa
liki rajattomat mahdollisuudet jakeluun, omaan sisallontuottoon seka erilaisten me-
diatuotosten vastaanottoon. Internet ei mydské&an rajoita kayttdjad mihinkaan tiettyyn
aikaan, paikkaan, saati sisaltoon. Toisaalta, Internet vaatii kayttajaltaan paljon: se siirtaa
vastuun hanelle. Kéytt4jan on itse osattava arvioida esimerkiksi se, luottaako hén tiet-
tyyn sivustoon tai onko sisallolla arvoa hénelle itselleen. Esimerkiksi, voiko Wikipediaa
kayttdd opinnaytetyon lahteend. (Wiio 2006, 40-42.)

Monet elokuvat ja televisiosarjat ovat siirtyneet ndytettavaksi myos Internetissa. Onkin
sanottu, ettd Internet haastaa television, ja uhkaa sanomalehtia. Lehdistolle Internet voi
tosin olla uhkan liséaksi myds mahdollisuus, jos sitd osataan vain kayttada. Tulisi 16ytaa
uusia tapoja sitoa perinteinen ja verkkolehti toisiinsa. Osittainen verkossa julkaiseminen
ei enéa riitd. (Wiio 2006, 41). Monilla televisiokanavilla on omat verkkosivunsa, joilta
voi katsella tiettyja ohjelmia. Elokuvia voi katsella ilmaiseksi esimerkiksi Youtubesta, ja

monilta sivustoilta niita voi myds ladata maksua vastaan.
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Lasten ja nuorten mediafoorumilla tuotiin vuonna 2008 esiin tarkeita asioita jotka kos-
Kivat Internetin haasteita. Radio, kuten moni muukin mediamuoto, on jo Internetissa.
Netin kautta nditd kaikkia eri ohjelmia voi paitsi ottaa vastaan, my0s tuottaa itse ja ottaa
osaa ohjelmantekoon. Internet siis osallistaa kayttdjdnsa ihan uudella tavalla, se tuo
my06s haasteen siind mielessa, ettd tekijanoikeuksia ja sanavapautta tulee ajatella ihan
uudelta kannalta. (Kangas, Lundvall & Sintonen 2008, 13.)

Sitran raportissa Wiio linjaa, ettd tulevaisuudessa media pirstaloituu yhd enemman. Se
ei jasenny enda niin selkeasti televisiokanaviksi, lehdiksi tai muiksi vastaaviksi koko-
naisuuksiksi, joihin nyt olemme tottuneet. Tilatut seka vuorovaikutteiset palvelut tulevat
lisddntymaan. Media tulee my0ds olemaan lasn& kaikkialla, mihin menemme ja mité vain
teemme. Etenkin median vastaanotto tulee muuttuman paljon enemman mobiiliksi, eli
mahdollisuus median kulutukseen kulkee mukana jatkuvasti. (Wiio 2006, 74-76.) Liik-
kuvat laajakaistat, alypuhelimet, sekd kannettavien tietokoneiden kétevyys ovat nykyai-
kaa Suomessa ja suuressa 0saa muuta maailmaa. Toisaalta kansalaiset ovat vield eriar-
voisessa asemassa, kun l&hettimet eivét yll& joka kolkkaan ja kaupungeistakin 1oytyy
katvealueita joissa Internet ei kunnolla toimi. Internet-yhteydet mahdollistavat myos
nettipokerin pelaamisen, joten siind missa yhteyksien paraneminen vaikuttaa median

muuttumiseen, se vaikuttaa myods harrastuksiimme ja téihimme.

4.3 Suomen mediat

Suomen sanotaan olevan vahva sanomalehtimaa, tdmé& osaltaan on tehnyt suomen medi-
asta hyvin elinvoimaisen ja reagoivan. Vuonna 2003 suomessa ilmestyi noin 200 eri sa-
nomalehted. Joukkoviestinndssa sanomalehdet ovat olleet ylivoimaisesti edustetuimpia,
mutta nykyinen teknologinen vallankumous on muokannut titd asetelmaa. Sahkoiset

viestimet ovat ottaneet jalansijaa perinteisiltd sanomalehdiltd. (Wiio 2006, 21.)

Sitran raportissa sanomalehdist6 jaetaan kolmeen eri kokonaisuuteen; suoraan tai valil-
lisesti valtakunnallisesti vaikuttavaan sanomalehdistéon, voimakkaaseen maakunta-
aluelehdistoon, seké paikalliseen / muuhun lehdistoon. Wiio toteaa tosin, ettd viestinnén
tutkijat eivét ole tata jakoa vahvistaneet, mutta télle jaolle on silti hyvin vahvat perusteet
olemassa. Valtakunnallisia ovat esimerkiksi Helsingin Sanomat, iltapéivalehdet ja talou-

den erikoissanomalehdet. Kaikki nama edella mainitut ovat laajalti leviavia ja ne myds
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huomioidaan laajasti. Maakunnallisesti voimakkaita ovat taas eri alueiden ykkdslehdet.
Levikkien mukaan naitd ovat esimerkiksi Aamulehti, Turun Sanomat, Lapin Kansa,
Karjalainen, sekd Savon Sanomat. Ndma ovat omilla alueillaan vahvoja mielipiteiden
muokkaajia, seka yllapitdvat maakunnallista keskustelua. Paikallislehdilla on Suomessa
my06s hyvin vahva asema. Tavallaan ne ovat maakuntalehtien jatke. Yhteiskunnallisessa
keskustelussa ndilla lehdilla ei ole kovin suurta asemaa, mutta osaltaan ne tuovat kes-

kusteluihin omaa paikallisvariaan. (Wiio 2006, 24.)

IImaisjakelulehtia ja noutolehtid ilmestyy maassamme jo yli sata erilaista. Sitran rapor-
tissa ilmenee, ettd Taloussanomat ovat vuonna 2006 uutisoineet, etta ilmaisjakelu- ja
noutolehdet tulevat olemaan tulevaisuudessa mainosmyynnin ykkdsia. Lahinnd téllaiset
lehdet tdydentévat padlehdistod. Aikakausilehtid taas ilmestyy jo huomattavampi osuus.
Suomessa ilmestyy noin 2600 aikakausilehted, tdhan siséltyy ammatti-, asiakas-, mieli-
pide- ja jarjestdlehdet. Sensaatioaikakausilehdet, kuten esimerkiksi Seiska-lehti, on li-
sannyt levikkidaan. Tdma voi kertoa jotain yhteiskunnan yleisesta ilmapiiristd, mutta sen
merkittdvaan kehittamiseen kyseiselld lehdelld tai muilla saman kategorian lehdilla ei
ole merkitysta. (Wiio 2006, 24-25.) Sensaatiolehdet nostavat usein esille pokerijulkkis-

ten suuria voittoja, seka havioita.

Sahkoisestd mediasta tarkein on televisio. LOytyyhan se liki jokaisesta suomalaisesta
kodista. Televisio kykenee saavuttamaan suuremman yleison kuin mik&&n sanomalehti,
ja se on myos vaikutuksiltaan kaikkein tehokkain eri medioista. Suomessa televisioléhe-
tykset jakautuvat julkisen palvelun televisioon, eli YLE: en, seké kaupalliseen televisi-
oon. Televisio on paitsi vahva kansallinen media, se myds valittdd meille kansainvalisia
tapahtumia ja ilmi6itd. Suomi on myos yllattdvan vahva eurooppalaisessa vertailussa,
kun tarkastellaan radion kuuntelua yksil6a kohden. YLE on myds radioaalloilla hyvin
tarked ja vahva tekija. Kaupallisella radiopuolella tapahtuu jatkuvasti vaihtelua kun toi-
set toimijat lopettavat toimintansa ja uudet tulevat tilalle. YLE on paitsi television, myos
radion puolella tarke& yhteiskunnan kehittgja ja luottamus néihin on kayttajilla kova.
Musiikkikanavat vaikuttavat lahinna yhteiskunnan ilmapiiriin. (Wiio 2006, 24-26.)

Internet-pokeri esiintyy eri medioissa hyvin eri muodoissa. Paitsi pelind, nettipokeria
kasitellddn myds suurempana ilmiond. Sitd tuodaan esille myos pokerijulkkisten kautta
ja suuret hyvantekevaisyysturnaukset ovat paljon esilla. Myds kannykdihin voi tilata

pokeripeleja.
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5 MAINONTA

5.1 Maéritelma

Markkinointiviestinnan yhtend osa-alueena on mainonta. Sen voi méaéritella maksulli-
seksi, suurelle kohderyhmaélle samanaikaisesti suunnatuksi viestinnéksi. Mainonnan
maksaja vélittdd mainontaa erilaisten medioiden vélitykselld. Mainonnan kansainvali-
siin perussaantodihin on kirjattu, ettd mainos tulee ymmartdd mainokseksi. Se ei siis saa
johtaa yleis6aan harhaan. Mainonta on persoonatonta viestintaa, eli siind ei synny suo-
raa kontaktia l&hett4jan ja vastaanottajan valille. Mainonnan pyrkimyksen& on pitkaai-
kainen vaikutus, tama ei kuitenkaan sulje pois sité etteiko lyhytaikaisia vaikutuksia tuli-
si. Lyhyesti ilmaistuna mainonnan tavoitteet ovat siis informoiminen, suostuttelu seka
muistuttaminen. (Vuokko 2003, 192-200.)

Se, mika media valitaan mainoksen jakelukanavaksi, maaraytyy monesti sillg, ettd mika
on mahdollisimman taloudellinen seka tehokas suhteutettuna tuotteeseen, ja sen kaytta-
jiin. Mainosvadlineitd ovat sanomalehdet, paikallis- ja ilmaisjakelulehdet seka aikakaus-
lehdet, televisio, radio, elokuvat, Internet, seka ulko- ja liikemainosvélineet. Joskus suo-
ramainonta tehoaa paremmin, talléin kohderyhma on pienempi. Osoitteet ndihin mai-
noksiin saadaan eri osoiterekistereistd. Suoramainonta voi tapahtua esimerkiksi sahko-
postin muodossa. Tdydentdvaksi mainonnaksi luetaan esimerkiksi messuilla tapahtuva

mainonta. (Kuluttajavirasto i.a.a.)

Kuluttajaviraston tiedotteessa mainonnasta on arvio, ettd eurooppalainen kuluttaja vas-
taanottaa vuodessa noin 30 000 mainosviestid. Mé&ard on kasvanut ja niiden esiinty-
misymparistot ovat monipuolistuneet. Usea kuluttaja arvelee, ettei mainonta vaikuttaisi
ostopdatokseen, mutta mainokset onkin tehty vaikuttaviksi alitajunteisesti. Mainonnasta
on tehty omat sadntonsa ja suomessa kuluttajansuojalaki asettaakin omat pelisdéntonsa
markkinointiviestinnélle. Kuluttaja-asiamies on tdssé asiassa valvova taho. Tavoitteena
on, ettei hyvia tapoja rikottaisi, kuluttajalla tulisi aina olla tilaa tehda jarkeva ostopaatos
ja kolmantena se, ettd mainonta pitdisi pystyd tunnistamaan mainonnaksi. Mainos saa
olla viihteellinen, ja tuotetta saa toki kehua, mutta ei mitenk&&n hyvan tavan vastaisesti

saati sopimattomasti. Valehdella ei saa, eika kuluttajaa saa johtaa harhaan. Liséksi lap-
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siin kohdistuvasta mainonnasta on omat sdénténsa, suosituksensa seké lakinsa. (Kulutta-

javirasto, i.a.b.)

Mainonnassa kéytetddn useita tehokeinoja. Nama riippuvat aina tuotteesta tai ilmiosté,
siitd mitd tahdotaan mainostaa tai saavuttaa mainoksella. Seka esimerkiksi siitd mik& on
valittu levitysmediaksi. Tehokeinoja voivat olla muun muassa musiikki, mainoksen pi-
tuus, huumori, piirroshahmot, pelko, erotiikka, julkisuuden henkil6t, draama tai mai-
noksen interaktiivisuus. (Vuokko 2003, 220-223.)

5.2 Nettipokerin mainostaminen

Arpajaislain mukaan uhkapeleja saavat markkinoida vain valtion pelimonopolin suoje-
lemat Raha-automaattiyhdistys (RAY), Veikkaus ja Finntoto. Arpajaislakiin tulee voi-
maan muutoksia jo 1.10.2010 alkaen. Tall6in rahapelien markkinointia ei saa kohdistaa
alaikéisiin, ja markkinointi ei saa antaa myonteistd mielikuvaa runsaasta pelaamisesta.
Rahapelien alaikérajaksi tulee 18 vuotta. Alaikaraja raha-automaattien osalta tulee voi-
maan vasta 1.7.2011. (Sisdasiainministerid 2010). Rahasta pokeria voi pelata Ray:n pe-
lipaikoissa, mutta kansallinen nettipokeri ei ole vield aloittanut toimintaansa. Paf jarjes-
td4d nettipokeria Ahvenanmaalla, mutta se ei saa markkinoida pelejadn Manner-
Suomessa. Ulkomaiset pelinjarjestdjat kiertavat markkinointikieltoa mainostamalla esi-
merkiksi Internetissa pokeriin liittyvilla foorumeilla ja sivustoilla. Myds Suomalaisia

kayttédjia on paljon nailla sivuilla.

Ulkomaiset pelinjérjestavat mainostavat myos ilmaispelejadn suomalaisissa medioissa,

ja monissa pokeriturnauksissa, joita pelataan ravintoloissa, on heidan tavarapalkintoja.

5.3 Mainonta Internetissa

Internetissa ilmaisuus on hyvin suuressa asemassa, ja kuluttajille suunnatut maksulliset
palvelut ovat markkinoiltaan varsin pienet. Tilastokeskuksen tieto- ja viestintatekniikan
kayttotutkimuksessa vuodelta 2008 kerrotaan, ettd Internetistd saatu liikevaihto Suo-
messa oli vuonna 2007 noin 118 miljoonaa euroa. Internet-sivujen tarkein mainosmuo-

to ovat erilaiset bannerit, ne ovat myos Internet-mainonnan vanhin muoto ja joskus sa-
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naa banneri kéytetdan tarkoitettaessa yleisesti Internet-mainosta. Nettisivulla kavija yri-
tetddn saada klikkaamaan banneria, talléin mainos on onnistunut. Hakukonemarkkinoin-
ti on toinen tapa mainostaa Internetissa. Talloin hakusanamainoksia kohdistetaan sen
mukaan, mitd sanoja kayttaja etsii. Veloitukset tasta palvelusta vaihtelevat paljon, alka-
en muutamasta sentistd ja nousten aina useisiin euroihin. (Viljakainen, Back & Lind-
qvist 2008, 11-22.)

Internet-markkinointi on nousemassa hyvin tarkeaksi osaksi yritysten markkinointitoi-
menpiteitd, jatkuvasti pyritdan kehittdmaan uusia keinoja hyddyntaa sitd markkinointi-
kanavana. Perinteinen banner -mainonta ei enad kiinnosta kuluttajia, vaan klikkausmaa-
rat jadvat hyvin pieniksi. Kuluttajien vastaanottokyky, sek& -halu pyritdénkin ottamaan
huomioon yh& enemmaén, kun suunnitellaan uusia mainoksia. (Virkkala 2009, 14-20.)

5.4 Rahapelimainonta

Rahapelimainonta, kuten mainonta ylipadtaén pyrkii vaikuttamaan ihmisten asenteisiin,
ja lisaa tietoa pelien saatavuudesta. Altistuminen rahapelimainonnalle on aiheuttanut
sen, ettd koemme sen olevan harmitonta, hyvéksyttévaa ja luotettava harrastus. Mainon-
nalla on suuri vaikutus etenkin nuoriin. Kyseiset mainokset sijoitetaan mediassa niin, et-
t4 etenkin nuoret ja lapset nékevat niitd. Kuten esimerkiksi TV-kanaville sellaisten oh-
jelmien valiin, joita etenkin nuoret seuraavat. Tai sellaisille radio-kanaville, jotka ovat
nuorten suosiossa. (THL 2009.)

Yksi epésuoran mainonnan keino on sponsoroiminen, tdma muokkaa tehokkaasti ihmis-
ten asenteita. Myyntia edistetddn myds tuotteilla, joissa on logoja tai iskulauseita. Tél-
laisten on tutkittu vaikuttavan kuluttajaan jopa huomaamattomasti ja vaikutus saattaa ol-
la vahvempi kuin perinteisilla mainoskeinoilla. Julkisuuden henkildiden toimiessa peli-
en mainostajina on yhd suositumpaa. He voivat joko esiintyd mainoksissa, tai sitten pi-
taa yllaan tuotteita, jotka edistavat rahapelien myyntid. Sosiaalisen oppimisen teoriassa
kerrotaan nuorten olevan ikaryhmassaan siina tilanteessa, missa he rakentavat omaa
identiteettiadn ja pyrkivat itsendistymaan. Tadman takia etenkin nuoret ovat hyvin alttiita
julkisuuden henkildiden antamalle vaikutukselle. (THL 2009.)
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Rahapelimainoksissa annetaan usein harhaanjohtava kuva siitd, mika on todennakoisyys
voittamiselle. Samalla tuodaan esille mahdollisuus hyvantekevaisyyteen pelaamalla ja
tuodaan esille sosiaalista menestysté pelien kautta. Mainoksissa ndytetddn myos rahape-
laajan maailma erityisen hohdokkaana ja tavoiteltavana eldméntapana. (THL 2009.)
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6 TUTKIMUSONGELMAT

Tutkimuksessani tavoitteena on saada selville erilaisten nettipokeripelaajien kokemuk-
sia, ajatuksia ja tuntemuksia nettipokerista eri medioissa. Tarkastelen eri medioitten
osuutta haastateltavien arkieldmassa ja niistd nousevia pokeri- seké nettipokeriaiheisia
mediatuotoksia sekda peliongelmaan liittyvia mediaesityksid. 1lmién ymmartdmiseen
tarvitaan aina tietoa sen jokaisesta puolesta. Medioissa esiintyvana ilmiond mielikuvat
nettipokerista voivat olla hyvin voimakkaita, ja ne voivat muokata ihmisten ajatuksia ja
mielipiteitd. Tavoitteena on myds tuoda esiin uutta tietoa peliongelmaisten hoidon
markkinointiin ja sen tutuksi tekemiseen suurelle yleisolle. N&diden tavoitteiden pohjalta
syntyikin kolme tutkimusongelmaa:

Millaiseksi pelaajat kokevat pokerin ja nettipokerin eri medioissa?

Miten mainonta vaikuttaa pelaamiseen?

Millainen esite tai mainos peliongelman hoidosta informoisi pelaajaa parhaiten riskipe-
laamisesta ja haitoista?
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7 TUTKIMUKSEN TOTEUTUS

7.1Yleista laadullisesta tutkimuksesta

Tutkimuksen laadun ja tutkimusongelmien tulee vaikuttaa siihen, mitd menetelmia vali-
taan. Kvalitatiivisessa tutkimuksessa kohdetta pyritdan tutkimaan hyvin kokonaisvaltai-
sesti ja tavoitteena on kuvata ihmisen maailmaa. Menetelméll& pyritd&nkin siihen, etta
I0ydettdisiin tai paljastettaisiin tosiasioita. Aineiston hankinnassa kaytetadn laadullisia
menetelmid, jolloin saadaan tutkittavien nakdkulma esiin. Tarkedd onkin saada tutkitta-
vien oma &ani esille tutkimukseen. Téallaisessa tutkimuksessa jokainen vastaaja on ké&si-
teltdva, kasitettdva ja tulkittava ainutlaatuisena. (Hirsjarvi, Remes & Sajavaara 2007,
151-155.)

Kvalitatiivisessa tutkimuksessa haastattelu on monesti paatiedonkeruumenetelmé. Ja
tutkittava kohdejoukko valitaan tarkoituksenmukaisesti, ei satunnaisotantaa kéayttéen.
Haastattelussa on monia hyvia puolia verrattuna esimerkiksi postikyselyyn. Aineiston
keruuta voidaan séadell& joustavasti, vastauksien tulkinta on helpompaa, lisdksi haastat-
telussa voi myos tehdd tarkentavia kysymyksid. Toisaalta tdhdn menetelméén liittyy
mya0s joitain ongelmia. Se on hyvin aikaa vievéa ja vaatii myos hyvin huolellista suun-
nittelua, jotta se onnistuisi hyvin. Haastateltavien saaminenkin voi muodostua ongel-
maksi, jotkut eivat suostu tdhén, koska kokevat sen uhkaavaksi tai pelottavaksi. Haastat-
telun luotettavuutta saattaa myds heikentdd ihmisten tapa antaa sosiaalisesti suotavia
vastauksia. Ratkaisevaa haastattelussa onkin, ettd haastattelija osaa tulkita haastateltavi-
en vastauksia erilaisten kulttuuristen merkitysten ja merkitysmaailmojen valossa. (Hirs-
jarvi ym. 2007, 190-195.)

7.2 Tutkimuksen metodit ja kohderyhma

Tama tutkimus on kvalitatiivinen eli laadullinen tutkimus. Tutkimusaineiston analysoin
aineistolahtoisella sisallonanalyysimenetelmalld, ja lahtokohtana olivat haastateltavien
subjektiiviset kokemukset, aistimukset, nakemykset sekd tuntemukset aiheesta. Haasta-

teltavia oli nelja.
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Aineistonkeruumenetelména kaytin yksildittdin suoritettavaa teemahaastattelua. Véli-
matkojen takia haastattelut suoritettiin puhelinhaastatteluina seké haastatteluja tukevina

Messenger-keskusteluna. Haastattelun pohjana oli teemahaastattelurunko (Liite 1 & 2).

Haastattelin opinndytetyotani varten neljaa pelaajaa; kahta ammatikseen nettipokeria
pelaavaa seka kahta harrastuksenaan pelaavaa henkilda. Oletin nettipokerin aseman hei-
dan eldmasséén vaikuttavan tuloksiin, koska talléin pelaaja seuraa eri tavoin medioita ja
reagoi erilaisiin mainoksiin. T&sté syysta halusin haastatella sekda ammattilaisia etta har-
rastajia. Menetelméksi valitsin haastattelun, koska sen avulla uskoin saavani syvalli-
sempaa tietoa mainoksien, uutisten ja muiden mediasta valittyvien pokeri- seka nettipo-
keriaiheitten vaikutuksesta haastateltavien pelaamiseen. Tahdoin myds erityisesti saada
esiin heidan kokemuksiaan ja tuntemuksiaan pokeri- ja nettipokerimainoksista, uutisista
ja nettipokerin / pokerin ndkyvyydestd mediassa ylipaatdan. Lomakekysely olisi voinut
muodostua liian pitkaksi, jos kaikki eri mediavaihtoehdot olisi pitdnyt saada kerrattua
aina jokaisessa kysymyksessd. Haastattelussa pystyin aina keskittymdan niihin, joita
haastateltava seurasi. Valineind haastattelujen teossa olivat siis puhelin, sahkoposti,
Messenger sekd joukko muita pikaviestipalveluita.

Valitsin haastattelun menetelmaksi, koska silld pystyy selvittaméan ihmisten ajattelua,
kokemuksia sekd motivaatiota koskien kyseistd ilmittd. Teemahaastattelussa tutkija
madréé haastattelujen aihepiirit, jotka kdydaan l&pi joustavasti haastateltavien kanssa.
Teemahaastattelun etu on siind, ettd haastattelu etenee tutkijan haastateltavalta saaman
informaation avulla ja asioihin voi pyytaa tarkennusta tarvittaessa. Eli haastattelu on pe-

riaatteessa keskustelua, jolla on tavoite ja tarkoitus. (Pitkaranta 2010.)

Teemahaastattelukysymykset (Liite 1 & 2) muotoilin sen jalkeen kun olin tutustunut ai-
heen kasitteistoon, seka saanut tutkimusongelmat tarkennettua. Hahmottelin ensin en-
simmaéista haastattelua varten nelja aihealuetta, joita sitten tarkensin lisakysymyksilla.
Aihealueet olivat siis taustatiedot, nettipokerinpelaaminen, median kaytt0 seka erilaiset
mediatuotokset. Toinen teemahaastattelurunko jakautui myds neljaan osa-alueeseen. Ta-
td runkoa rakensin sen jalkeen kun ensimmaéinen haastattelu oli jo suoritettu. Toisen
haastattelun aihealueina olivat media, nettipokeri sekd pokeri, esimerkkimediatuotos ja

viimeisend auttavien tahojen mediatuotokset.
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7.3 Tutkimuksen aikataulu

Aloitin tutkimuksen teon jo kevaalla 2009, jolloin aihe alkoi muovautua. Nettipokeri oli
alusta alkaen se osa-alue, jota tahdoin pé&&std tutkimaan. Tahan vaikutti harjoitteluni
Tyynelén kehittdmiskeskuksessa sekd oma mielenkiintoni aiheeseen. Tyyneldn kehitté-
miskeskus on ollut mukana prosessissa koko ajan, ja tutkimus onkin muovautunut osin
heidan toiveista, osin omista mielenkiinnoistani. Eri medioita seurasin tarkasti koko
opinnaytetyoprosessin ajan ja kerésin itselleni kaikki kohdalleni osuneet mainokset ja
uutiset. Teoriaosuutta aloin kerété jo kevaallad 2009, ja haastateltavien etsimisen aloitin
kesélla 2009. Pyrin ensin saamaan haastateltavat eri nettikeskustelupalstoilla ilmoitta-
malla, mutta kun tdma4 ei tuottanut toivottua tulosta, kddnnyin aiemmin saamieni netti-
pokerituttavuuksien puoleen. Aluksi sain tdhan prosessiin mukaan myos yhden hoidossa
olevan peliongelmaisen, mutta valitettavasti hdnen kanssaan ei yhteistyd toteutunut lop-
puun asti. Koska opinndytetydprosessistani tuli myos ajallisesti tavallista pidempi, oli-
kin hyva, ettd haastateltavat oli luotettavia ja ennalta tuntemiani. T&llgin sain heihin
varmasti yhteyden aina uudestaan, kun tuli lisdkysymyksié tai tarkennettavaa. Syksylla
2009 tein ensimmaisen haastattelukierroksen. Talloin kerasin haastateltaviltani alkutie-
dot ja pyysin heitd seuraamaan eri medioita. Liséksi toivoin, etta he ottaisivat talteen uu-
tiset, mainokset, radiojutut, seka muut kohdalleen osuvat nettipokeriin liittyvat mediassa
esiintyneet tuotokset. T4t4 ensimmadisen ja toisen haastattelun valistd aikaa kutsun jat-
kossa seuranta-ajaksi.

Alkukevat 2010 oli opinndytetydprosessissani suvantohetki; tuolloin jouduin pitdméén
tutkimuksen teossa pakollisen tauon henkilokohtaisista syistd. Toisaalta, tdma antoi

my0s aikaa asioille hautua, mika toivottavasti nédkyy tulosten pohdinnassa.

Alkukesasta 2010 suoritin seuraavan haastattelukierroksen. Tat4 ennen muutama haasta-
teltava l&hetti minulle kohdalleen osuneita pokeri- ja nettipokeriuutisia sekd -mainoksia
séhkdpostitse. Toisella kierroksella kysyin haastateltavien 16ytamista jutuista, ja keskus-
telimme myo6s vapaasti nettipokerista mediassa yleensa. Olin valmistanut myoés teema-
haastattelurungon, jota kaytin taas sen mukaan, mitd medioita haastateltava oli seuran-
nut. Joistakin mainoksista tuli erityisen paljon keskustelua, ndma laitoinkin kaikille
haastateltaville sdahkopostitse liitteend. Kesén 2010 aikana kavin haastattelut 1&pi, puhe-
linhaastattelut olin &&nittanyt, ndma litteroin. Messenger-keskustelut talletin valmiiksi

kirjallisina. Aineiston lapikdyminen oli aikaa vievaa, silld keskustelumme ronsyilivat
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huolimatta teemarungosta. Tama olikin suurin oman oppimisen paikka; kuinka pitéa
haastattelu aiheen rajoissa. Toisaalta, keskustelut olivat hyvin hedelmallisig, ja esiin
nousi sellaisiakin asioita, joita en osannut odottaakaan. Kavin aineiston lapi useaan ker-

taan, ja nostin esiin oleelliset asiat tutkimusongelmien nakdkulmasta.
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8 TUTKIMUKSEN TULOKSET

8.1 Vastaajien taustat ja nettipokerin pelaaminen

Tutkimukseen osallistui nelja pelaajaa, kaksi ammatikseen ja kaksi harrastuksenaan pe-
laavaa. Ikdjakauma oli 23 vuodesta 31 vuoteen. Naisia oli yksi ja miehid kolme. Yksi oli

Itd-Suomesta, yksi Keski-Suomesta ja kaksi Eteld-Suomesta.

Kysyin myos syita pelaamiseen, koska oletin, ettd mainonta ja pokerin seka nettipokerin
esilld olo muuten eri medioissa vaikuttaisi harrastajien pelaamiseen enemmaén. Talla
olikin vaikutusta silloin, kun pelaaminen on aloitettu. Se, missa pdin Suomea asui, ei

nayttanyt vaikuttavan nettipokerin pelaamiseen median vaikutuksesta.

Analysoin haastattelujen tulokset tutkimusongelmittain. Kaytan myds suoria lainauksia
haastatteluista, jotta haastateltavien ajatukset tulevat esiin kuten he haastatteluissa asian
esiintoivat. Haastatellut on mainittu numeroin lainauksen perédssa seuraavasti: harrasta-
japelaaja nainen on numero 1, harrastajapelaaja mies numero 2, ammattilaispelaaja mies

numero 3 sek&d ammattilaispelaaja mies numero 4.

8.2 Millaiseksi pelaajat kokevat pokerin ja nettipokerin eri medioissa?

Haastateltavat kertoivat ensimmaisessa haastattelussa niistd medioista joita seuraavat.
Televisio kuului jokaisen arkeen péivittdin, joko taustalla tai jotain tiettyja sarjoja seura-

ten. Uutiset kuuluivat jokapdivaiseen television kéayttoon kahdella vastaajista.

Radio oli péivittain k&ytossa kolmella, yksi kertoi, ettei pida radiokanavien kuuntelusta
turhien mainoksien ja keskustelujen takia. Sanomalehtia ei kukaan lukenut péivittdin,
mutta viikoittain kolme. Yksi kertoi lukevansa sanomalehti& vain kerran kuussa, mutta
luki talloin useita erilaisia, sekd monelta paivalta. Iltapéivalehtia oli tarkastelussa jokai-

sella viikoittain, mutta paivittain ei kellaan.

Jokainen sanoi kayttavansa Internetid paivittain. Internetissa luettiin myds lehtid; niin

sanomalehtien, kuin myds iltapdivalehtien verkkoversioita. Nettipokeria pelasi péivit-
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tain kaksi, viikoittain muut kaksi. Internetin joka paivésissa sivustoissa oli myds Face-
book, séhkdposti, taukopelit, google ja muut hakusivustot, veikkaussivustot sekd oman

kotikaupungin kotisivut.

8.2.1 Televisio

Kaikki haastateltavat muistivat ndhneensé televisiossa sek& pokeria ettd nettipokeria,
paitsi mainoksina, myods pokeriohjelmia. Lisaksi pokeria muistettiin ndhdyn esimerkiksi
tosi-TV-ohjelmassa, seké paivittain esitettdvassa sarjassa. Pelaajien haastatteluja kertoi
néhneensé kaksi haastateltavaa. Toinen ammatikseen pelaava haastateltu toi esiin oman
tapansa seurata satelliittikanavalta suuria turnauspeleja. Han kertoi, ettd pyrkii oppi-
maan naistd ohjelmista taitoja omaan pelaamiseensa; liséksi han koki ndiden ohjelmien

katsomisen tuovan itselleen lisétietoa pelaajien pelityyleista.

Suomalaisista kanavista yksi haastateltava nosti esiin Jim-kanavan, jolla muisti nah-
neensé pokerisivustomainoksia. Naissa oli ollut teksti "Tadmé ei ole uhkapelisivusto”,
mik& huvitti haastateltavaa. Haastateltava oletti, ettd sill4 keinoin mainos ei olisi ollut

Suomen lakien vastainen.

Televisiossa nédytetyistd mainoksista kolme muisti Duudsoneiden mainostaneen jossain
vaiheessa jotain pelisivustoa. Lahinna ne olivat jadneet mieleen siksi, ettd niissa padasia
ei ollut niinkdan pelin mainostaminen vaan Duudsoneiden riehuminen. Haastateltavat

eivat muistaneet mité pelisivustoa oli mainostettu,

8.2.2 Radio

Nettipokeri ja pokeri ovat olleet esilld my0ds radiossa. Kaksi haastateltavaa kertoi Iskel-
ma-radiossa olleesta pokeriaiheisesta tydpaikkailmoituksesta. Tydpaikkaa mainostettiin
vauhdikkaana glamourtyond. Kumpikaan heista ei ollut kiinnostunut ty6paikasta sinél-

l4&n, mutta mainos oli jaanyt hyvin mieleen.

Toinen pokeriammattilainen kertoi pitdvansé tietystd radiokanavasta, joka on auki joka

péaiva.
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’Radiojutuissa ei 0o mikaan haitannu, Heikela v***uilee Sainiolle
sen peleistd, (Radio Rock), repeilen niitten jutuille, Pokerface-
rankutuksen kyl vois heivata listoilta, se arsyttaa.” (3)

Haastateltava koki hyvéksi sen, ettd ei suhtauduta liian vakavasti asiaan. Nettipokeri on
hanen mielestaan tdméan hetken ilmid, mika saattaa muuttua taas muutamassa vuodessa

joksikin toiseksi.

Lady Gagan Pokerface-kappaletta pohti kaksi muutakin haastateltavaa. Aluksi kappale
oli ollut molempien mielesta kuunneltava, mutta lopulta alkanut arsyttdd. He eivét us-
koneet, ettd pelkan kappaleen perusteella kukaan ryhtyisi pelaamaan pokeria, lisaksi
kappaleessa on kyse pokerista l&hinnd vain nimen osalta. Toinen haastateltava epaili, et-

t& nuoriin ja lapsiin kappaleella voisi olla enemmén vaikutusta.

8.2.3 Internet

Internetissa pokerin ja nettipokerin esiintyminen oli vahvinta kaikkien haastateltavien
mielestd. Mainoksia oli todella monilla sivuilla, eiké pelkastaan nettipokeripelisivustoil-
la. Pelaamaan houkuteltiin niin keskustelukanavilla kuin Internetissa vaikka vaatekaup-
pojen sivuilla surffatessa. Bannerimainonta tuntui haastateltavista melko houkutteleval-
ta. Riippuen aina tietysti mainoksesta itsestdan. Kaikki haastateltavat kertoivat monesti
kiinnostuvansa naista bannereista ja menevansé niiden linkkien perassa eri pelisivustoil-
le. Ammatikseen pelaavat kertoivat katsovansa mainoksien linkit, mutta pelaavansa nii-
den mainostamia peleja vain, jos ne olivat niill4 sivustoilla jarjestettyj, joilla pelasivat
muutenkin. Harrastajat taas saattoivat kokeilla itselleen vierastakin sivustoa ja luovansa

pelitilin sinne jopa vain tat4 yhta mainostettua pelia varten.

Nettipokeriin liittyvia muita Internet-mainoksia tai juttuja kertoi huomanneensa mygs
kaikki nelja haastateltavaa. Yksi kertoi kdyneensé pokeriin erikoistuneessa verkkokau-
passa ostamassa kotiin erilaisia pokeripelikirjoja sek& muita tuotteita, kuten pelikortteja
ja -merkkeja. Molemmille ammatikseen pelaaville tulee myds séhkdpostitse uutiskirjei-
t4, jotka koskevat eri pelisivustoja ja niiden turnauksia sek& myds nyt niin ajankohtaista

kansallista nettipokeria.
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Internetissa pokeriaiheisia uutisia kertoivat kaikki ndhneensa iltapaivélehtien, seké sa-
nomalehtien verkkosivuilla. Toinen ammatikseen pelaava kertoi seuraavansa useaa blo-
gia, jotka kasittelevat nettipokerin pelaamista. Kaikki haastateltavat kertoivat kdyvéansa
keskustelupalstoilla usein, kaksi viikoittain, ja kaksi muutaman viikon valein. N&issa
kerrottiin olevan eniten mainoksia. Nettipokeri oli tullut Internetissa esiin myds Face-

bookissa, Messengerissd, seka Spotify: ssa.

8.2.4 Lehdet ja verkkolehdet

Toinen ammatikseen pelaava oli seurannut jo uransa alusta alkaen uutisia nettipokerista
mielenkiinnolla. Tarkennettuna han siis seurasi paitsi erilaisia pelaajille suunnattuja uu-
tislahteitd, myds normaaleja tv -kanavia, seka lehtid. Hanesté ne tayttivat tehtdvansa, an-

toivat informaatiota ja toivat esiin myds ongelmia.

’lhan asiallisia kaikki uutiset, jos ne on niinku silleen kirjotettu
hyvin, mainoksetki ihan ok, ei kait suomessa mitadn pahoja saa
nayttaakaan, ulkomailla varmaan jotain ihan muuta™.(4)

Pokeriammattilaisille kohdennetut lehdet saivat héneltd hyvan arvosanan, tosin niiden
I6ytyminen eri kaupoista vaihteli hdnen mielestdan suuresti. Pokerilehdistd 10ytyvista
mainoksista sekd pokerilehdista yleensa tein lisakysymyksia niille, jotka olivat niita lu-
keneet. Tassé tapauksessa ammatikseen pelaavat olivat joko tilanneet lehtid, tai ostivat
niitd kaupoista. Lehdet koettiin kuin minka tahansa ammatin hyvaksi lisalukemiseksi ja

informaation ldhteeksi.

8.2.5 Ulkomainontaa ja kokemuksia nettipokerin mainonnasta

Kuluttajaviraston mukaan, jos seksuaalisuutta kéytetd&n korostetusti mainoksen teho-
keinona, tai jos esitystapa on sukupuolta halventava, niin mainos on hyvén tavan vastai-
nen. Toisaalta pelkka alastoman tai vahapukeisen ihmisen esittdminen ei tarkoita samaa
kuin sukupuolta syrjivda mainos. (Kuluttajavirasto, i.a.c.) Yksi haastateltava toi esiin lei-
Killisesti narkastyksensa mainoksissa olevista vahdpukeisista naisista:
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’Yks oli tosi tokerd, kadulla joku standi jostain baaripelista.
Niinku jotkut narubikinit naisella. Sanoin poikakaverille etta
silmat kiinni’. (1)

Kyseisestd haastateltavasta tuntui kummalliselta ettd harrastus, joka kdy kummalle ta-
hansa sukupuolelle, markkinoidaan siten. Tosin, pohdittuaan asiaa totesikin, ettd syy

varmaan l0ytyy pokerin menneisyydesta.

Nettipokerin mainonnan hyokkaavyys on ollut yksi asia, mika on kiinnittanyt haastatel-
tavien huomion. Toisaalta aivan samoin erilaiset veikkauksen pelien mainokset ovat
jaaneet mieleen. Yksi haastateltava olikin hamill&én siitd, miksi Suomessa saa mainos-
taa vaikka lottoa ja jokeria, mutta ei nettipokeria. Veikkauksen peleista han muisti el&-
vasti uuden jokerin tulemisen tv-mainoksineen, missa erakoitunut jokeri sai ystdvan ja

nousi uudestaan parrasvaloihin.

Yhteisté kaikille haastateltaville oli, ettd mainontaa ei sinélld&n koettu hairitsevand, yhta
kadunvarsimainosta lukuun ottamatta. Mutta asenteellisuutta etenkin uutisissa ihmetel-
tiin. Jutuista paistoi heiddn mukaansa l&api se, kuinka suomessa suhtaudutaan nettipoke-
riin jopa vihamielisesti. Sita pidetddn vaarallisena ja hyvin helposti riippuvuutta aiheut-
tavana. Haastateltavien mielesta pitéisi osata tuoda esiin myds se toinen puoli. Leinonen
ja Timlin kertovat artikkelissaan Asenteellisesti arvottava lehdisto, ettd todellisuutta on
mahdotonta hahmottaa kaikista olemassa olevista nakokulmista yhta aikaa, siksi ihmi-
nen valitseekin joko yhden tai kaksi ndkokulmaa, oli kasiteltdva asia miké tahansa. To-
sin, nakokulmat kertovat aina valitsijansa asenteista. (Leinonen & Timlin 2004, 23.)

Yleinen ilmapiiri vaikuttaisi siis Suomessa olevan enemmén ongelmaldhtdinen.

Tarkka kysymys, millaiseksi koet nettipokerin eri medioissa, oli monelle haastateltaval-
le mielenkiintoisin. He pohtivat eri tilanteita, milloin olivat nahneet juttuja tai mainok-
sia. Esiin nousi kolmelta haastateltavalta se, miten paljon vaikuttaa kokemukseen, jos
katselee jotain yhdessé jonkun toisen kanssa. Esimerkiksi vanhempien ihmisten seuras-
sa haastateltavat kokivat olevansa enemman nettipokerin haitallisuusnakékulman puo-
lella. Toisaalta taas puolustelevansa oman ikaisilleen omaa pelaamistaan esimerkiksi
julkisuuteen nousseitten ammattilaisten kautta. Kolmas esimerkki tuli harrastajalta, joka
oli sukulaisensa kanssa keskustellut velkaantunutta pelaajaa kasittelevastd uutisesta.
Hén oli tuolloin kokenut uutisen uhkana, joka saattaisi saada sukulaisen nakeméén ha-

nen pelaamisensa haitallisena. Haastateltava kertoi, ettei ollut tuolloin kertonut totuu-
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denmukaisesti omasta pelaamisestaan, vaan kaunistellut pelattujen pelien méaaraa, ettei

sukulainen olisi pitanyt hantd mahdollisena ongelmapelaajana.

Yhteisiksi tekijoiksi pokeri- ja nettipokerimainoksille mainittiin muun muassa naiset,
Las Vegas, raha- ja pelimerkkipinot, loisto, autot, kovat pelaajat, seké jannitys. Erds

haastateltavista sanoikin suoraan:

’Rahaa ja seksid, sehan myy” (3)

8.3 Miten mainonta vaikuttaa pelaamiseen?

Haastatteluissa tuli ilmi, etta silloin kun pokerin pelaaminen on vasta alussa, on mai-

noksilla suuri vaikutus pelaamiseen. Ammatikseen pelaava kertoi, etta:

”’Alkuun vaikutti varmaa paljonki, sillo ei tiennyt missa pelais mita,
nyt on ne omat suosikit missa pelaa” (3)

Pokerihuone-hakusanalla saa esimerkiksi Googlesta yli 40 000 osumaa. Ndista on sitten
helppo valita ja tehda vertailua siitd missa pelata. Vastaavasti peliongelma-sanalla saa

vajaat 4000 osumaa.

Toinen ammatikseen pelaava jatkoi samoilla linjoilla, hdnen mielestaan mainokset tun-
tuvat jopa turhilta, koska pelaaminen on niin iso jokapéivaista arkea. ”Pelaan ku pelaan,
mainokset aika turhia”. Han ei muistanut lahiajoilta yhtd&n pokeripelia johon olisi osal-
listunut mainoksen takia. Myodské&an séhkdpostitse saatavat uutiskirjeet eivat olleet vai-
kuttaneet hanen pelaamiseensa. Pelaaminen on jo niin arkipéivaistd, ettei siihen tarvita
minkadnlaista herétettd. Toisaalta, kun oma toimeentulo on kiinni nettipokerin pelaami-

sesta, peleja myos valitsee eri tavalla ja eri syista kuin harrastuksenaan pelaavat.
Harrastajapelaajille mainonnalla oli suurempi vaikutus. He toivat esiin mainoksia, joi-
den peréssa ovat menneet pelaamaan isoja turnauksia tai kokeilleet jotain uutta pelimuo-

toa.

’joku iso turnaus, niin pistaahan se sillein silmaan sielta sivulta™ (2)
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Toisaalta, haastateltavat myds tiedostivat mainonnan piilovaikutuksen. Moni miettikin,
miksi oli ylipdatadan ruvennut pelaamaan jollain tietylla sivustolla, tai miksi jokin turna-
us tuntuu niin houkuttelevalta. Olemme jatkuvasti arkipdivdssamme mainoksien ja uu-
tisten ympar0imana, emmeka pysty aina tiedostamaan ruokakaupassakaan miksi paa-

dymme ostamaan juuri tietyn tuotteen, joten miksei asia olisi ndin myds Internetissa.

’jaa, vaikee sanoo, mainoksia tulee niin paljon (...) en tiid mika
vaikuttaa ja mika ei”” (2)

8.4 Seuranta-aika ja toinen haastattelu

Useat haastateltavat kertoivat toisen haastattelun alussa siitd, kuinka paljon vaikuttaa
omaan huomiointiin se jos on pyydetty seuraamaan jotain tiettyé asiaa. Aiemmin ei olisi

edes huomannut kaikkea sita pokeriin liittyvad, mika nyt herattivat kiinnostuksen.

’sitd tunkee joka paikasta silmille (...) en ees aiemmin tajunnu et hei,
naakin on aitoo pokeria naa jotkut taukopelit™ (1)

pittda seuraavaks kokeilla jottain muuta aihetta, huomaisko sita
vaikka jottain insingorijuttuja yhta paljon™ (4)
Etenkin taukopelien merkitysta pohdittiin kahden haastateltavan kanssa. Heidan mieles-
tdan ne tuntuvat erilaiselta pelaamiselta kuin virallisella nettipokerisivustolla pelaami-
nen. Kuitenkin ne ovat periaatteeltaan aivan samanlaisia, kuin jos pelaisi ilmaispokeria
virallisella sivulla. Toinen naistd haastateltavista nosti esiin sen, ettd taukopeleja pelaa

moni alakouluikainenkin. Eli pokeriin ja nettipokeriin tutustuminen alkaa hyvin varhain.

Kaksi haastateltavaa nosti esiin pokerilehdessé ilmestyneen, paremman sanan puuttees-
sa, irvailevan esitteen, vastamainoksen. Mainoksessa on useasta rodusta koottu yksi koi-
ra, ja teksti: Yksi kansa. Yksi koiravaihtoehto. Tilaa omasi, kerddmme samalla vanhat
lemmikit pois. Mainoksessa on mainittu saman kampanjan nettisivusto. Tuleva kansalli-
nen nettipokeri on heréttdnyt paljon mielenkiintoa pelaajien keskuudessa ja ehké esite
kokoaakin monen pelaajan tunnot samalle sivulle. Kansallinen nettipokeri nahdaéan ehka
jossain méaéarin yhtend ilmioné holhousyhteiskunnasta. Mutta my0ds kaksinaismoralisti-
sena, miksi vain monopolilla saisi olla lupa tarjota pelejd, ja miksi vain sitd saisi mai-
nostaa. Miksi kaikille pitéisi kdyda yksi ja sama sivusto, koska nettipokeriahan on niin

monenlaista.
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’taa oli tosi hyva, pitas seinalle iskee, muistas paattajia ens vaaleis-
sa” (2)

’tata piti vahan katella mut sitte kolahti, v***u mit& satiiria (3)

N&ytin ammattilaisten esiin nostaman kansalliselle nettipokerille irvailevan esitteen
my0s kahdelle harrastajalle, laitoin sen sahkdpostitse heille ja kysyin tuoreeltaan heidén
ajatuksensa siitd. Kumpikaan harrastuksenaan pelaavista ei ollut seurannut tarkasti mita
kansallisen nettipokerin suhteen on tapahtunut, tosin he epdilivét ettd kaikkea ei ole edes
uutisoitu. Toinen harrastajista toi esiin ymmarryksensd ammatikseen pelaavien koke-
masta artymyksestd. Kuka tahansa suuttuisi jos omaa toimeentuloa uhattaisiin. Itse vas-
tamainos herétti hanessa kiinnostuksen heti, ja han halusi heti paésta katsomaan verkko-
sivut jotka mainoksessa on néakyvissa. Toinen harrastajista sanoi suoraan aikovansa ko-
keilla kansallista nettipokeria heti kun se on mahdollista, toinen ei ollut aivan varma
asiasta vield. Ruotsissa kansallinen nettipokeri oli houkutellut aivan uuden pelaajaryh-
man kokeilemaan pelid kun sivut aukaistiin. (Tryggvesson 2007, 44-47). Kayko nain
my06s Suomessa, jaa nahtavaksi. Ainakin haastateltavien kiinnostus oli kova niin uuteen

sivustoon kuin my®s siihen, ettd miten kay ulkomaisten pelisivustojen.

Tietoisuus oli lisadntynyt hoitavien ja auttavien tahojen maérasta sekd vaihtoehdoista.
Esitteitd oli nahty niin kauppojen raha — automaateilla, kuin myos keskustelupalstoilla
ja muutamilla muilla Internet-sivuilla. Myos pokerilehdesta oli 16ytynyt Ray:n Pelaa
Maltilla-mainos. Tamé herétti toisessa ammatikseen pelaavassa mielenkiintoisen ajatuk-
sen:

’siis hamaavaa, pelisivut panis isolla rahalla oman jeesisivuston pys-

tyyn niin sittenh&@n ne sais mainostaa niinko veikkauski, eikd? > (4)
Sama kaksinaismoraali ajatus herési siis paitsi auttavan tahon mainoksesta, myds aiem-

min késitellysté irvailevasta vastamainoksesta.

8.5 Millainen esite tai mainos peliongelman hoidosta informoisi pelaajaa parhaiten ris-

Kipelaamisesta ja haitoista?

Haastateltavista kaksi muisti ndhneensé ennen seurantajaksoa joitain esitteitd tai mai-
noksia hoitoa tarjoavista tahoista, tai linkkeja tallaisten kotisivuille. Kukaan ei kokenut,

ettd itse tarvitsisi tai olisi tarvinnut ndit4, mutta yhta mieltd kyseisten palvelujen tarpeel-
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lisuudesta olivat kaikki. Yksi haastateltavista oli sitd mieltd, ettd jokaisen pitéisi tietada
mistd hakea apua. lhan samoin kuin mistd hakisi apua alkoholismiin tai huumeitten
kayttoon. Ulkomaisilla pelisivustoilla on ollut linkkejd muun muassa GA-sivuille. Haas-
tateltava tosin epaili, ettei sellaista Suomessa olisi.

Suomessa kylla toimii Nimettémat pelurit — Gamblers Anonymous palvelu, eli lyhen-
teend GA. Se on miesten ja naisten vertaistukiryhméatoiminta, jota on useilla paikkakun-
nilla. Heill& toimii my0s auttava puhelin, joka palvelee soittajia paivittain viiden tunnin
ajan. GA:n ainoa péaésyvaatimus on se, ettd hakeutujalla on halu lopettaa pakonomainen

pelaaminen. (Nimettomaét pelurit 2010.)

Peliongelma kasite nahtiin ongelmallisena, koska siitd tulevat mielikuvat ovat hyvin

vahvoja. Yksi haastateltava kuvasikin tata néin:

’miks sen pités aina olla jotain veneen alla asumista? Ku voi olla tosi
vaikee tilanne ja silti hoitaa ty6t ja kaikki™ (1)
Peliongelma sanalle pohdittiin myds kahden haastatellun kanssa vaihtoehtoista sanaa.
Peliriippuvuus ei saanut kannatusta myoskaan. Keskustelussa kaytettiin muun muassa
pelipahe-, ja pakkopeli-kasitteita. Naista kahdesta toinen oli harrastelija ja toinen amma-
tikseen pelaava, joten mielikuvat ovat siis seké harrastajille ettd ammattilaisille saman-
suuntaisia. Helpottaisiko sitten k&sitteen vaihto tasta ilmiostad puhumista? Kyll& ainakin

haastateltavien mielesta.

Yksi haastateltavista toi esiin sen, ettd ongelmapelaajien hoitopaikkojen, auttavien pu-

helimien tai nettisivujen medianakyvyys ei ollut onnistunut hanen mielestéan.

’Ne hukkuu massaan tai en vaan tajuu niita” (4)

Toisaalta, hén ei ollut tarvinnut sellaisia palveluita koskaan itselleen, eikd tuttavilleen.

Eika han ollut ajatellut aiemmin sen suuremmin tata kyseista asiaa.

Haastateltavat toivat esiin ajatuksen siitd, ettd jos ongelma on netissa, niin hoidonkin pi-
téaisi 10ytya sieltd. Muutaman kommentti olikin, ettd he toivoivat enemmaén linkkeja use-
ammille sivuille. Nyt linkit tuntuivat olevan suhteellisen harvassa, ainakaan ne eivét ol-

leet houkutelleet tutustumaan.
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Haastattelussa tuli myds hyvié ajatuksia uusista mainoksista, jotka ainakin heidéat voisi

pysayttaé ajattelemaan. Toinen harrastajapelaaja esimerkiksi kertoi seuraavan:

’pankkitilin saldot vierekkdin vaikka, tai jotain, jotain sellasta to-
sielama tyylistd, vois ajatella etté kavisko toissa vai pelaisko huonos-
ti”. (2)

Konkretia olikin se, mitéd haluttiin néhdd enemman. Toisaalta ei kuitenkaan haluttu néh-

da mainoksissa niita ihmiskohtaloita, joilta olisi kaikki kadonnut pelaamisen myota.

Nettipokerin addiktoivaa ja harmeja tuottavaa vaikutusta kritisoitiin edelleen. Molem-
mat ammattilaispelaajat olivat sitd mieltd, ettd nettipokerin aiheuttamat haitat ovat mar-
ginaalisia, ja pitaisi keskittya niihin peleihin jotka aiheuttavat eniten haittoja. Tahénkin

heill& oli antaa kehitysehdotuksia;

’sen pitds vaan olla oikeessa paikassa, mummorullien luona ennem-
min joku n&ékotestin tyylinen niille, enemman niille tulee ongelmia™ (3)
Toisaalta, jossain mé&arin ymmarrysté 16ytyi myos ndille, joitten nettipokerin pelaaminen
oli mennyt huonosti, ja tuloksena oli velkaa ja muita haittoja elaméssa. Toinen ammatti-
laisista ehdottikin, ettd huonosti pelaaville pitaisi kehittada jokin hélytysjarjestelmé, joka

ei antaisi heidan pelata liikaa.
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9 JOHTOPAATOKSET

Haastattelujen perusteella voi todeta, ettd median vaikutus on suurempi pelaamiseen sil-
loin, kun pelaaminen on vasta alussa. Potentiaaliset aloittelevat pelaajat pyritdan saa-
maan pelisivustoille hyvilla tarjouksilla ja talletusbonuksilla. Monesti néitd mainoksia
onkin hakusivuilla, kun etsitddn vasta pokerisivustoja. Toinen suuresti pelaamisen aloit-
tamiseen vaikuttava tekijé oli se, pelasiko joku tutuista tai ldheisisté nettipokeria. Suora
yhteys oli myos silld, oliko yhteisiin illanviettotapoihin kuulunut se, etta pelattiin poke-
ria. Naisté oli helppo siirtyd myds Internet-versioon, kuten aiemmin esitellyssé tutki-

muksessa Kinnunen tuokin esille.

Tassa tutkimuksessa nakyy, ettd mainokset vaikuttavat enemmaén harrastajien pelaami-
seen kuin ammatikseen pelaaviin. Toisaalta, kun oma toimeentulo on kiinni nettipokerin
pelaamisesta ja siind parjaddmisessd, niin todenndkoisesti ammattilaiset kayttavat niita
strategioita ja pelisivustoja, joihin ovat tottuneet, ja joista saavat parhaat tuotot. Harras-
tajat ovat siis vapaampia kokeilemaan eri sivustoja ja ilmoittautumaan myds sellaisiin
turnauksiin, joissa heidan taitotasonsa ei riitd, mink& asian ammattilainen huomioi
omassa pelaamisessaan. Harrastajapelaajat ovat siis todennédkdisesti ennemmin mainos-
tajien kohderyhmaa. Muutenkin mainokset koettiin enemman miehille suunnatuiksi. Y-
lattdvan moni pelaaja kuitenkin on nainen. Haastateltavista naita oli yksi, han olikin ko-
kenut jotkut mainokset varsin syrjiviksi ja naissukupuolta alentavaksi. Toisaalta taas,
miespelaajat mainitsivat ensimmaisend muistavansa mainoksista yhteisena tekijana ra-

han ja jannityksen. Vah&pukeiset naiset tulivat vasta kolmantena.

Haastatteluista nousi esiin se, ettd ongelmapelaajia auttavat tahot eivat olleet jaaneet
haastateltavien mieleen. Toisaalta, tietoa niista on helppo 16ytaa niin halutessaan. Yhte-
né vaikuttavana asiana on tietysti se, jos asia ei ole ollut ajankohtainen, eli ei ole tarvin-
nut sitd tietoa. Toisaalta taas, haastateltavat toivat esiin myds sen, etta he kylla haluaisi-
vat tietdd, mista hakea apua, jos joskus ongelma tulisi. Joten lisddmalld auttavien taho-
jen nakyvyytta, lisattaisiin myos tietoisuutta niista. Ehké peliongelma ja ongelmapelaa-
minen ovat vield tuntemattomia itsessadnkin, joten kun ihmisten tietoisuus siita lisdan-

tyy, niin auttavien tahojen nékyvyyskin parantuu.
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Haastateltavien kokema asenteellisuus aiheen uutisoinnissa voi olla liitettavissa siihen,
ettd Internet koetaan enemmaén nuorten asiaksi. Journalismikritiikin vuosikirjassa tuo-
daan esille se, miten Internet liitetddn julkisuudessa usein nuorten ongelmiin muutenkin
kuin vain pokerin muodossa: nettiaddiktioon, nettikiusaamiseen, nettirikollisuuteen. Pi-
kaviestimidkin kohtaan on monia epdluuloja, joita tuodaan esiin myds medioissa. (Jaak-
kola 2009, 108-114.) Aikuiset luulevat nuorilla olevan ongelmia, vaikka kyse olisi ai-
van normaalista verkkokayttdytymisestd. Ehka tdmad sama asenteellisuus on linkitetty
monesti nuorten miesten pelind pidettyyn nettipokeriin. Jos jotain ilmi6ta ei ymmarreta,

niin siihen suhtaudutaan monesti negatiivisesti.

Yhteenvetona haastateltavien toiveet auttavien tahojen mainoksista olivat: lisaa konk-
reettisuutta asiaan, ei liian pitkdlle menneen ongelman kuvaamista, nettisivujen li-
séanakyvyytta, linkkien lisdéamista useille sivustoille, seka ylipaataan asian tuomista arki-
semmaksi, lahemmaksi tavallista ihmistd. Sosiaalisissa medioissa esiintyminenkin voisi
varmasti olla hyva vaihtoehto; talloin paéstaisiin lahemmas ihmisid ja saataisiin sita erit-
tain tarkedd nakyvyyttd omalle toiminnalle. Sosiaalisilla medioilla tarkoitan eri yhteiso-
palveluja, mutta myos blogeja seka yhteisojé, joissa keskustellaan aiheeseen liittyen. Y-
lattavin tulos oli mielestani se, ettei maailmalla suurena vaikuttajana ja avun tarjoajana
tunnettu GA ollut tullut haastateltaville tutuksi. Sen linkkeja oli kylla nahty, mutta ne
johtivat GA:n ulkomaisille sivuille eivatkd nain ollen tarjonneet suomalaisille apua.
Tastd ei ole myoskaan niin helppo 16yta4 tietoa, koska sen suomennettu nimi ”nimetto-

mat pelurit” ei ollut ainakaan haastateltaville tuttu.

Kokemuksiin vaikutti my0s se, kenen kanssa mainosta tai uutista katsoi. Toisen mielipi-
teet vaikuttivat omiin, mutta vuorovaikutusta tapahtui myos toisinpain. Sukupolvin vé-
linen eroavaisuus oli selkeésti n&dhtavissa haastatteluissa. Yleisesti onkin ollut esillg, ettd
Internetissa tapahtuva tyonteko ei valttamétta ole kaikkien mielestd oikeaa tyota ja sii-
hen saatetaan liittdd omissa mielikuvissa jopa rikollisia piirteita. Nettipokerin laillisuu-
desta onkin vé&annetty jopa eri oikeusasteissa.

Kéytannon tyokentélld naista tiedoista on varmasti apua. Kuinka muuten voidaan kuvi-
tella tekevén etsivad tyotd, kuin hakeutumalla niille foorumeille missa mahdolliset asi-
akkaat ovat, ja missd ongelmia esiintyy. Ei syrjaytyvid nuoriakaan etsita eldkel&isten

harrastuspiireistd, miksi siis nettipokeripeliongelmaisia etsittaisiin kulmakapakoista.
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10 POHDINTA

10.1 Tutkimuksen luotettavuus ja eettisyys

Tutkimuksessa pyrin sulkemaan pois omat mielipiteeni, vaikka kasitdnkin molemmat
puolet tastd ilmiostd sekd itse nettipokeria pelanneena, ja myds peliongelman parissa
toimineena. Pyrin objektiivisuuteen kaikissa tutkimuksen tilanteissa, niin haastatteluissa
kuin myds tulosten tarkastelussa. En myodskaéan tehnyt oletuksia, vaan kysyin uudestaan
tarkastuksia haastateltavilta, jos jokin asia oli ymmarrettavissa monin eri tavoin. Uskon
aineistonkeruumenetelmén valinnan vaikuttaneen tutkimuksen luotettavuuteen myontei-
sesti. Toisaalta haastatteluissa voi olla vaarana se, ettd haastateltavat antavat yleisesti
hyvaksyttyja vastauksia. Painotinkin haastateltaville, ettd heité ei voi tunnistaa vastauk-
sista eika taustatiedoista mitenkaan. Toisaalta aihe ei mydskaan ollut sinallaan arkaluon-

toinen, joten suurta vaaraa ei todennékoisesti ollut saada siloteltuja vastauksia.

En halunnut ottaa tutkimukseen haastateltavia lahimmasta tuttavapiiristani, vaikka hei-
tékin olisi ollut valittavissa. Tama siité syystd, ettd heidén kanssaan olen keskustellut ai-

heesta paljon ennenkin. Tama olisi voinut vaikuttaa haastatteluihin seka tuloksiin.

Haastateltavien lukumaaran, seka aineiston suppeuden takia, tutkimuksen tulokset eivét
valttamatta ole yleistettavissd. Pidankin tutkimuksen tuloksia suuntaa-antavina, seka
asioita uudelta kannalta avaavina. Aikaisemmin ei ole tehty samalla konseptilla tutki-

musta, joten vertauspohjaa ei ollut timan kaltaiselle haastattelututkimukselle.

Toimin tutkimusta tehdessa eettisia periaatteita noudattaen. Tutkimuksessa saamani ai-
neiston kasittelin luottamuksellisesti jokaisessa tutkimuksen vaiheessa. Tastd syysta en
myosk&én nahnyt tarpeelliseksi liittdd kokonaisia litteroituja keskusteluja tahén tutki-
mukseen, koska keskusteluissa kdy ilmi usein haastateltavan kotipaikkakunta, sek& mui-

ta heité koskevia henkil6tietoja.
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10.2 Oma toiminta

Tutkimusprosessin alkua on vaikea maarittad, ryhdyin pohtimaan mahdollista opinnay-
tetyon aihetta heti koulutuksen alussa. Alusta l&htien oli selvéd, ettd tahdon tutkia pe-
liongelmaa joltain kannalta. Nettipokeri aihe taas nousi paitsi omasta kokemuksesta,
myo6s koulutuksen aikana tekemistani huomioista auttajatahojen tarpeista tdman aiheen

osalta.

Ohjausta tyohoni sain prosessin alussa hyvin. Turhan suuret suunnitelmat vaivasivat
aluksi, mutta sitten kun I6ytyi oikea suunta, niin oli helppo jatkaa tutkimuksen tyosta-
misté. Valitettavasti alkuvuoden 2010 tapahtumat aiheuttivat sen, etten voinut hakea oh-
jausta ennen kesélomien alkua, joten loppuvaihe prosessista on ollut enemméan itse ref-

lektoiden eteenpéin menemista.

Paadyin tekemé&an tutkimuksen yksin, koska aikataulutus oli helpompi, ja tahdoin olla
itse vastuussa omasta tekemaéstani tutkimuksesta. Haastattelut oli myds helpompi hoitaa
yksin. Toki analysoinnissa olisi voinut olla apua toisesta ndkemyksestd, mutta toisaalta
haastateltavat antoivat itse tdssa apua, koska pystyin keskustelemaan heidén vastauksis-
taan aina tahtoessani. Toisaalta ryhmassa tekeminen olisi voinut vahvistaa vield ryhmé-
tyotaitojani. Mutta koen olevani niissd hyvad, joten tdman tutkimuksen tekeminen yksin
oli senkin puolesta sopiva ratkaisu.

Sain jonkin verran harjaannuttaa tiedonhakutaitojani, toisaalta ndmaé taidot olin oppinut
melko hyvin jo aiemmin. Eri yliopistojen l&hteet tulivat liki uusina ja néissa olikin suu-
rin haaste. Suurin oppiminen tapahtui mielestani haastattelutaidoissa, haasteena oli
etenkin se kun keskustelumme haastateltavien kanssa ronsyilivat monesti. Kaikki tuli
kasiteltya kylla monelta kannalta. Eniten tdmé vaikutti tietenkin analysointiin, toisaalta
vaikeuttaen sitg, toisaalta antaen tutkimukselle paljon erilaista tietoa mit4 en ollut osan-
nut ajatellakaan.

Ennen haastattelujen aloittamista kdvin kyselylomakkeen lapi kahden pelaajan kanssa,
jotka eivét osallistuneet tutkimukseeni. He antoivatkin paljon hyddyllista tietoa siit,
mihin minun kannattaa keskittyd haastatteluissa. Muokkasin teemahaastattelurunkoja

moneen kertaan ennen kuin ryhdyin tekemaan tutkimushaastatteluja.
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Prosessin aikana olen saanut tehdd paljon sellaista, missa tunnen olevani vahvoilla.
Néista esimerkiksi eri asioitten vélisten yhteyksien huomioiminen, ja niiden esiin tuo-
minen. Lisdksi vuorovaikutus ihmisten kanssa ja asiatietojen selvittdminen. Opin paljon
tutkimusprosessista itsestdén, ja sen kuinka paljon aikaa etenkin analysointi vie proses-
sissa. Pystyn hyddyntdméén tulevaisuudessa monia taitoja, mitd opin tdmén prosessin

aikana.

Aihe itsessdan on myos tukenut omaa ammatillista kasvuani. Sosionomi toimii asiak-
kaansa apuna kaikissa eldman tilanteissa, ja suuresti on painotettu kokonaisvaltaista tu-
kemista. Mika olisikaan parempi, kuin tuntea se ympaéristo tarkkaan, missa asiakas on-
gelmineen joutuu olemaan. Kuinka voisi asettua hdnen asemaansa, ellei tietdisi miten

suuressa osassa koko ilmid on jokapdivaista elamaa.

10.3 Jatkotutkimusideoita

Hyvin tarked jatkotutkimus aihe nousee tulevasta kansallisesta nettipokerista. Se tarjoaa
monia eri vaihtoehtoja tutkimuksille. Etenkin sen vaikutus pelaamisen mééraan ja uusi-
en pelaajien tulemiseen nettipokerin piiriin on tarkeé asia huomioida. Suoraan tasté tut-
kimuksesta nousee myds monia aiheita, olisi tdrked saada tietoa siitd, miten peliongel-
maiset kokevat nettipokerimainonnan. Omaan tutkimukseenihan en saanut ket&an tal-
laista pelaajaa mukaan sattuneista syistd johtuen, vaikka tarkoitus niin aluksi olikin.
Tutkimus olisi myds hyva pohja sille, kun kansallinen nettipokeri tulee, niin miten sen

mainokset koetaan verrattuna tdmén hetken tilanteeseen.

Olisi myo6s hyvé saada liséa tietoa siitd, miten niin sanotusti tavalliset ihmiset kokevat
nettipokerin eri medioissa. Tai miten he kokevat sen ylipadtaan, onko yleinen mielipide
miten ongelmalahtdinen. Tavallisilla ihmisilla tarkoitan siis heitd, jotka eivat pelaa net-
tipokeria, eivatkd myodskaan ole milladn muotoa osallisena peliongelman hoidossa tai
ehkaisyssa. Sekin olisi hyva tietdd, miten hyvin tunnetaan eri auttajatahot ja miten hy-

vin on tiedossa se, mista hakea apua peliongelmaan ylipaataan.
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10.4 Omaa pohdintaa aiheesta ja tutkimuksesta

Tutkimukseni toi esiin itselleni monia uusia asioita, yllatyin siitd, miten v&han haastatel-
tavat olivat huomioineet eri medioissa ilmestyneitd nettipokeriin ja pokeriin liittyvia
tuotoksia. Itselleni ne ovat liki hypanneet silmille, mutta tosiasiahan on se ettd siihen
Kiinnittdd huomiota mitd haluaakin seurata. Pelaajat olivat myds hyvin puolustelevia
asian suhteen, kunnes huomasivat, etten ollut tilanteessa silla kannalla, ettd nettipokeri
olisi kaiken pahan alku ja juuri. Tdma taitaa hyvin kertoa sen asenteen, milla mielelld

pelaajat ottavat vastaan sosiaalialan ammattilaisia keskusteluihinsa.

Asetettuihin tutkimuskysymyksiin sain mielestani hyvin vastauksia. Tosin se on suurin
puute, ettd peliongelmainen haastateltava tippui pois prosessista. Olisi ollut erittadin mie-
lenkiintoinen ja hyva lisd saada myds hanen ajatuksensa tahén tutkimukseen. Nelja
haastateltavaa joiden kanssa sain kayda koko prosessin lapi, antoivat kylla paljon télle
tutkimukselle. Sain mielestani avattua hyvin sek&d ammatikseen, ettd harrastuksenaan

pelaavien ajatusmaailmaa tasté ilmidsta hyvin monelta kannalta.

Olisi tarke&a saada enemmaén esille auttajien kotisivuja ja tuoda ongelma lahemmas ta-
vallista kansalaista. Jokainen tietdd mit4 AA tarkoittaa, mutta kuinka moni tietdd mika
on GA. Mutta ongelma onkin tietysti siing, ettd mik& kiinnostaa ihmisid. Pakko ei ole
paras motivaatio téssa tilanteessa. Ehka peliongelman nostaminen muutenkin yhteis-

kunnalliseen keskusteluun toisi myos auttaville tahoille nédkyvyytta.

Ent& medioiden vastuu, likasankojournalismi herkuttelee surkeuksilla ja nostaa jalustal-
le miljonddreja. Millaisen kuvan he maalaavat pokerista ja nettipokerista. Jos ylédkou-
luikéiset ilmoittavat haaveammatikseen pokerinpelaaja tai julkkis, niin mita se kertoo

tasta ajasta.

Kansallinen nettipokeri on kaksipiippuinen asia, toisaalta Ruotsista tulleet tutkimukset
siitd, ettd kokonaan uusi pelaajajoukko ilmestyi kansallisen nettipokerin alettua. Toisaal-
ta se, ettd kansallisena Ray:n jarjestamana pelina rahaa ohjattaisiin myos korjaavaan
hoitoon. Mutta, Paf on my06s vakuuttanut omat pelaajansa peliongelman ilmentymisen
varalta. Yhtend vaihtoehtona kansallinen nettipokeri muiden pelisivustojen ohella voisi
olla toimiva vaihtoehto, mutta toisaalta taas, toisiko se vain uusia pelaajia nettipokerin

pariin. Aloitettuaan toimintansa ndemme mika tulee olemaan vastaanotto ja pelaajien
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madard. Meneilldan on siis varsin herkullinen k&&nnekohta suomalaisen rahapelaamisen

kentéalla.

Sosionomin nakdkulmasta aihe on varsin monitahoinen. Sosionomin (AMK) ydinosaa-
misraportissa madaritellaan taitoihin ja tehtaviin muun muassa menetelméllinen osaami-
nen, yhteiskunnallinen tietoisuus ja vaikuttaminen, sosiokulttuurinen osaaminen, arki-
eldamén ja sosiaalisen toimintakyvyn tukeminen, toimintaymparistéjen tunteminen seka
tiedollinen ja eettinen osaaminen. (Borgman, Dal Maso, Hakonen, Honkakoski & Lyhty
2002.) Nettipokeri vaatii paljon paitsi sitd pelaavilta pokeriammattilaisilta, myos erit-
tain paljon ongelmapelaajia kohtaavilta ammattilaisilta. Asiakkaan tilanne tulee aina
nahda monien kokonaisuuksien summana, eik& yhté4 kohtaa kohentamalla koko pakettia
saa koskaan taysin kasaan. Pdihdepuolella esimerkiksi k&ydaan l&pi niita tilanteita, mis-
sé retkahtamisia voi tapahtua. Hyvéna esimerkkind Pieksdmaelld ruokakaupan yhtey-
dessa sijaitseva Alko. Jos asiakkaalle tuottaa vaikeuksia pystya olemaan menematta
liikkeeseen, niin vaikutetaan koko tapahtumaketjuun. Eli vaihdetaan ruokakauppaa mis-
s& kayda. Mutta entd sitten, kun riippuvuutta aiheuttava paikka onkin kotona? Tietokone
seisoo nurkassa, eiké ilmankaan sitd endé nykyaikana oikein tule toimeen, ellei ole ai-
kaa kayttaa julkisia Internet-palveluja. Nettipokerin mainostaminen on my®ds asia, joka
ammattilaisten tulisi tiedostaa ja huomata. Jos ei ymmarra ongelman nopeaa luonnetta,
niin kuinka neuvoa asiakasta pysyméaan “kuivilla” nettipokerista. Mainoksia tulee sil-
mille joka puolelta, emmeka voi aina valita mitd tahdomme nahda. Asiakkaan kanssa pi-
téisi osata ottaa puheeksi myos jokapaivéiset houkutukset, vaikka pelisivustoilta poissa
pysyminen muuten onnistuisikin. lImiéiden ymmartaminen on my6s ammattilaiselle
tarkeda. Pitadé pysya kehityksessa mukana ja ottaa jatkuvasti uusista asioista selvéa. It-
sensa jatkuva kehittdminen ja omien taitojen jatkuva reflektointi on tarkedd ammattilai-

sille, jotka kohtaavat peliongelmaisia tydssaan.



57

LAHTEET

Borgman, Merja; Dal Maso, Riitta; Hakonen, Sinikka; Honkakoski, Arja & Lyhty,
Tuomo 2002. Sosionomin (AMK) ydinosaamisraportti.
http://vopa.diak.fi/files/diak_hki/Tiedostot/Sosionominydinosaaminen.rtf

Cardplayer 2010. Paf esittelee: Peliturva-vakuutus peliriippuvuuden varalle. Viitattu
27.9.2010. http://cardplayer.fi/uutiset/2717-paf-esittelee-peliturva-vakuutus-
peliriippuvuuden-varalle/

Croteau, David & Hoynes, William 2003. Media Society. Industries, Images and
Audiences. Sage Publications Inc.

Deski 2006. Paivitetty 2009. Viitattu 19.2.2010 Nettipokerin suosio rjahdysmaisessa
kasvussa: Ensimmaéinen suomalainen pokeri-DVD julkaistu.
http://www.deski.fi/page.php?page_id=9&tiedote id=2466

Everestpoker i.a. Viitattu 17.9.2010. Nettipokerin perustiedot.
http://www.everestpoker.com/fi/pokeri/perustiedot

Griffiths, Mark; Parke, Jonathan; Wood, Richard & Rigbye, Jane. Online Poker
Gambling in University Students: Further Findings from an Online Survey.
Internal journal of mental health and addiction. 1 (8), 82-89.

Harrington, Dan; Robertie, Bill. 2007. Hold'em Pokeri — Pelaa kuin ammattilainen.
Jyvéskyla.

Helsingin Sanomat, 2.6.2010. Viitattu 1.7.2010. Sveitsin korkein oikeus: Pokeri ei ole
taitopeli.http://www.hs.fi/urheilu/artikkeli/Sveitsin+korkein+oikeus+Pokeri+ei+
ole+taitopeli/1135257271022

Helsingin Sanomat 2009. Media joutuu opettelemaan tunteista kertomista. 25.9.2009.
Viitattu 19.12.2009.
http://www.hs.fi/kulttuuri/artikkeli/Media+joutuu+opettelemaan-+tunteista+kerto
mista/1135249582020

Hirsjérvi, Sirkka; Remes, Pirkko & Sajavaara, Paula 2003. Tutki ja kirjoita. Helsinki

Internetpokeri.com. 18.2.2009. Viitattu 1.7.2010. Pokeri on taitopeli Etela-Carolinassa.
http://www.internetpokeri.com/uutiset/south-carolina-poker/

Jaakkola, Maarit 2009. Saavuttamattomat diginatiivit. Keskustelua nuorten ja median
suhteesta. Teoksessa Journalismikritiikin vuosikirja 2009. Auli Harju (Toim.).
Media & Viestintd 1 (32), 108-114.

Jaakkola, Tapio, 2006. Viitattu 13.1.2010. Viihteesta riippuvuudeksi - rahapeliongelman
luonne. http://www.stat.fi/artikkelit/2006/art_2006-12-13_002.html



58

Jaakkola, Tapio 2008. Pelihimo — miten tunnistaa salattu ongelma? Duodecim 124,
504-10

Jouhki, Jukka 2010. Taitava pokerinpelaaja voi olla myds elamanhallinnan mestari.
Jyvéskyléan yliopisto 2010. Julkaistu 14.7.2010. Viitattu 3.8.2010.
https://www.jyu.fi/ajankohtaista/arkisto/2010/07/tiedote-2010-07-14-10-52-11-
415238

Kangas, Sonja; Lundvall, Anniina & Sintonen, Sara 2008. Julkaistu 13.11.2008. Lasten
ja nuorten mediamaailma pahkinénkuoressa. Liikenne- ja viestintdministerio.
Lasten ja nuorten mediafoorumi. Viitattu 13.6.2010
http://www.lvm.fi/c/document_library/get_file?folderld=22170&name=DLFE-
4803.pdf&title=Lasten

Kinnunen, Jani & Paloheimo, Eetu 2007. Nettipokeri. Julkaistu 21.8.2007, Péivitetty
30.1.2009 Hypermedialaboratorio, Tampereen yliopisto
http://info.stakes.fi/pelihaitat/F1/rahapelaaminen/nettipokeri.htm#pelimuodot

Kuluttajavirasto i.a.a. Kuluttajakasvatus. Viitattu 18.4.2010.
http://www.kuluttajavirasto.fi/fi-Fl/kuluttajakasvatus/mainonta-ja-kaupallinen-
media/tietoa mainonnasta/mainonta-ja-sen-muodot/

Kuluttajavirasto i.a.b. Kuluttaja. Viitattu 18.4.2010.
http://www.kuluttajavirasto.fi/File/d15ed4c7-4a81-4f2d-8aef-
17bef33eafc7/mainonta.pdf

Kuluttajavirasto i.a.c. Yritykselle. Viitattu 2.7.2010. http://www.kuluttajavirasto.fi/fi-
Fl/yritykselle/markkinointi/hyva-tapa/

Leinonen; Anna & Timlin; Saara 2004. Asenteellisesti arvottava lehdistd. Teoksessa
Lehtikieli Tutkimuskohteena. Markku Varis (toim.). Oulun yliopisto, 25.

Lund, Pekka 2010. Rahapeliongelma. Yksil6lle jatetty taakka. Juva: WSOY

Maki, Jenni & Turunen, Tomi 4.5.2007. Peliriippuvuus -luento. Yhteiskuntatieteellinen
tiedekunta. Turun yliopisto. Sosiaality0 ja riippuvuusongelmat.

Nettipokeri-info. 2010. 31.3.2010. Kaksi uutta pokeriohjelmaa telkkariin. Viitattu
5.4.2010. http://nettipokeri.info/uutiset-234b

Nieminen, Hannu & Pantti, Mervi 2009. Media markkinoilla. Johdatus
joukkoviestintaan ja sen tutkimukseen. Helsinki: Kirjapaino.

Nimettomat Pelurit. Paivitetty 1.5.2010. Nimettomét pelurit - Gamblers Anonymous
(GA). Viitattu 2.7.2010. http://www.nimettomatpelurit.fi/

Pajula, Mari & Escartin Pablo. 2009. Peluurin vuosiraportti 20009.
http://www.peluuri.fi/arkisto/arkisto_2010/vuosiraportti_2009 _julkaistu/



59

Peluuri 2010. Pelikuntoutuskurssi syksylla 2010. Viitattu 25.7.
http://www.peluuri.fi/ajankohtaista/pelikuntoutuskurssi_syksylla_ 2010/

Peluuri i.a.a. Peluuri-info. Viitattu 25.7.2010. http://www.peluuri.fi/peluuri-
info/?session=81779861

Peluuri i.a.b. Peli poikki. Viitattu 25.7.2010 http://www.pelipoikki.fi/

Pitkéaranta, Ari. 2010. Laadullisen tutkimuksen tekijalle. Tyokirja. 5.2.2010. Viitattu
26.9.2010.http://www.samk.fi/download/13153_Laadullisen_tutkimuksen_tyoki
rja_APitkaranta.pdf

Pokeri.Tv 2006. Nettipokeri. Viitattu 20.12.2009. http://www.pokeri.tv/nettipokeri.html

Pokerisivustot 2009. Suurimmat pokerisivustot 2009.Viitattu 18.4.2010.
http://pokerisivustot.com/

Pokerisivut 15.4.2010. RAY tavoittelee heti 100 000:tta pelaajaa nettipelipalvelulleen
halvalla rakella. Viitattu 18.4.2010 http://www.pokerisivut.com/news/ray-
tavoittelee-heti-100-000ta-pelaajaa-nettipelipalvelulleen-halvalla-rakella.html

Pokeritieto 25.03.2006. 11.11.2005. Jorma Vuoksenmaa: pokeri - onnenpeli vai
taitopeli? Viitattu 11.11.2009 http://www.pokeritieto.fi/artikkelit/yleinen/jorma-
vuoksenmaa-pokeri-onnenpeli-vai-taitopeli-a1711.html

Pokernews, suomi. i.a. Uutiset: Pokeri, TV ja Elokuvat. Viitattu 13.4.2010.
http://fi.pokernews.com/uutiset/pokeri-tv-elokuvat/

Ray 2010. Rahapelitoiminnan vastuullisuusohjelma. Viitattu 25.9.2010.
http://www.ray.fi/raytietoa/vastuullisuus/vastuullisuusohjelma.php

Siséasiainministerié 2010. 23.6.2010. Rahapeleihin 18 vuoden alaikaraja. Viitattu
26.9.2010.
http://www.intermin.fi/intermin/bulletin.nsf/PFBD/89CF5B219FEBOA26C2257
74B0036BC41

Suomalaisen rahapelaamisen vuosikirja 2009. Terveyden ja hyvinvoinnin laitos,
Sosiaali- ja terveysministerid, Sisdasiainministeri6. Viitattu 18.7.2010.
http://www.thl.fi/thl-client/pdfs/8ee529be-8bff-417c-bc17-f538a83f1392

Stakes 2010. Ajankohtaista 2009. Viitattu 26.9.2010.
http://info.stakes.fi/pelihaitat/Fl/ajankohtaista.htm

Svartsjo, Mikko; Kinnunen, Jani; Paloheimo, Eetu & Mayrd, Frans 2008. Jarjella vai
tunteella? Nettipokerin pelikokemus ja pelaamisen hallinta. Sosiaali- ja
terveysalan tutkimus ja kehittdmiskeskus. Stakesin raportteja 24 / 2008.

Taskinen, Teresa 2007. ”Pelasin opintolainani viidessa minuutissa.” Tutkimus nuorten

ongelmapelaajien pelihistoriatarinoista.  Yhteiskuntatieteellinen tiedekunta.



60

Sosiaalityon ja sosiaalipedagogiikan laitos. Kuopion yliopisto: Pro gradu -
tutkielma.

THL 2009. Rahapelimainonnan ja —markkinoinnin vaikutus lapsiin ja nuoriin:
suosituksia haittojen minimoimiseksi. Referaatti artikkelista Impact of gambling
advertisement and marketing on children and adolescents: Policy
recommendations to minimise harm. Julkaistu 11.6.2009. Péivitetty 12.6.2009.
Viitattu 26.9.2010.
http://info.stakes.fi/pelihaitat/Fl/ehkaisy/rahapelimainonnan.htm

Tryggvesson, Kalle 2007. Natpokerspelandet i Sverige — Omfatnning, utveckling och
karaktar 2006. Centrum for socialvetenskaplig alkohol — och drogforskning.
Stockholms universitet. SORAD Forskningsrapport nr 43 / 2007.

Wiio, Juhani 2006. Media uudistuvassa yhteiskunnassa. Median muuttuvat pelisaannot.
Sitran raportteja 65. Helsinki: Edita Prima.

Varvio, Saaramia 2007. Katsaus Suomen rahapelijarjestelméan. Helsinki Stakes.

Viljakainen; Anna, Béck; Asta & Lindqvist, UIf 2008. Media ja mainonta vuoteen 2013.
Espoo: VTT Tiedotteita.

Virkkala, Laura 2009. Kuluttajien suhtautuminen mainontaan virtuaaliyhteisossé.
Tutkimus Faceboob-yhteisostd. Maisterin tutkinnon tutkielma. Helsingin
kauppakorkeakoulu.

Vuokko, Pirjo 2003. Markkinointiviestintd. Merkitys, vaikutus ja keinot. WSOY
Porvoo.

\Voimapiiri i.a. Tervetuloa voimapiireihin! Viitattu 25.7.2010. http://www.voimapiiri.fi/



61

Liite 1: Teemahaastattelulomake 1

1. Taustatiedot

Sukupuoli
k&
Asuinpaikka (1aani)

2. Nettipokerinpelaaminen

Kuinka aloitit

Harrastus vai ammatti

Kuinka paljon pelaat pdivassé / viikossa
Miksi pelaat

Kauanko olet pelannut

3. Median kéaytto

Mit& medioita seuraat (paivittdin, viikottain, kuukausittain)
TV:t4, mitd kanavia

Radiota, mit4 kanavia

Lehtid, mit4 (sanoma, aikakausi, ym.)

Internet, mitka sivustot

4. Pokeri ja nettipokeriaiheiset uutiset, mainokset, seké peliongelman hoitoon liittyvat
mediatuotokset

Hyvia esimerkkeja

Huonoja esimerkkeja

Ovatko kiinnittdneet huomiota

Millaisia, missa

Millaisena koet nettipokerimainokset, pokerimainokset, uutiset niista?

Entd auttavien tahojen mainokset ja niistd kertovat uutiset ja muut medioissa
esiintyvat tuotokset?

Tiedatkd mistd voisit hakea apua pelaamisongelmaan, ndiden palvelujen
tarpeellisuus?

5. Lopuksi, pyydan ettd seuraat eri medioita (TV, lehdet, radio, Internet) niin, etti
huomiot erilaiset mediatuotokset koskien pokeria, nettipokeria, sekd peliongelman
hoitoa. Pistd itsellesi talteen 16ytdmasi jutut, tai linkit niihin ja toimita minulle itsellesi
sopivalla tavalla (Messenger, sahkdposti tai joku muu).
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Liite 2: Teemahaastattelulomake 2
1. Media

Muuttuiko median seuraaminen tdméan havainnointijakson aikana?
Miten
Liséantyiko vai vahentyiko

Mitad medioita seurasit
TV
Radio
Lehdet
Internet

Huomasitko jotain erityisté tané aikana mediasta

2. Nettipokeri, pokeri

Lis&éantyiko / vahenikd pelaaminen tana valiaikana (vaikuttiko seuraaminen siihen
mité ja miten pelaa).

Huomasitko jotain erityista nettipokerista tdnd aikana

Tiedatkd misté hakisit apua peliongelmaan

3. Esimerkkimediatuotos
Kansallinen nettipokerivastamainos

Mité mieltd olet
Mika hyvaa / mika huonoa

4. Millainen olisi mielestasi hyvéa / mielenkiintoa heréttdvd mediatuotos / mainos /
ilmoitus ongelmapelaajien hoitopaikasta / apua tarjoavasta tahosta



Liite 3 Nettipokerisanakirja
LAHTEENA:

http://fi.partypoker.com/how_to_play/poker_s
chool/glossary.html,
http://www.pokeri.info/pokerisanasto.htm,
http://www.pokerstars.com/fi/poker/terms/
seké tutkimuksessa haastatellut pelaajat.

3-bet — Kun alkuperéistd panostusta ensin
korotetaan, niin sen jalkeinen uudelleen
korotus.

A

ABC-pokeri — Pelityyli, jossa pelataan juuri
niin kuin pokerikirjoissa on neuvottu.

Aces Full — dssé-tayskasi. Tdyskasi, jossa on
kolme &sséa ja pari mista tahansa korteista.

Ace-High — assa-hai. Viiden kortin kasi, jossa
on yksi &ssd ilman suoraa tai véri4, tai k&si
jossa ei ole paria. Eli ei mitddn muuta kuin
&ssd ké&dessa.

Aces Up - Ka&si jossa on kaksi paria , joista
toinen on &ssépari.

Act — Tahallinen "telli", tarkoitus on antaa
vadraa tietoa kadesta.

Action - toiminta.. Pelid, jossa pelaajat
pelaavat paljon potteja, kutsutaan action-
peliksi, eli "toimintapeliksi". Action sanaa
voidaan kayttdd hieman eri tavoin. Esim.
kysymys “Miten action kadessad kavi?”
halutaan saada selville, kuinka pelaajat kaden
aikana toimivat. Sanaa kaytetddn my0s
kuvaamaan pelaajan pelityylia.

Active Player - aktiivinen pelaaja, joka on
vield mukana kadessa.

AF, Aggression factor — Kerroin, jolla
kuvataan kuinka aggressiivinen on pelaajan
pelityyli. Aggression factor saadaan jakamalla
pelaajan panostus- ja korotuskertojen maara
maksukertojen méaaralla.

Aggressive,  aggressiivinen,  aggro -
aggressiivinen pelaaja. Pelaaja, joka korottaa
ja uudelleen korottaa usein mutta maksaa
harvemmin. Eli mitd enemmén pelaaja
panostelee  ja  korottelee, niin  sitd
aggressiivisempi pelityyli hanell& on.

Ajaa kylkeen — Korottaa toisen pelaajan jo
panostettua tai korotettua.

Ajax - Assé ja jatka pimeissa korteissa

All-in - Pelaaja pistad kaikki pelimerkkinsa
peliin.
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American Airlines - Kaksi assaa.

Angle - Toiminta, joka ei ole
séantdjenvastaista, mutta silti  epéreilua
taktikointia.

Angle-shooting -  Epdreilun  taktiikan
kéyttdminen.

Ante - Alkupano. Raha, joka laitetaan pottiin
ennen kéden alkua.

Avata — Tehdd ensimmadinen lyonti pottiin.

Avoin Kortti — Kaikille pelaajille nakyvissa
oleva kortti.

Avoin veto - Suoran veto, kun se onnistuu
molempiin pdihin. Korteilla 5-6-7-8 on
molempiin péihin avoin veto, korteilla J-Q-K-
A vain yksisuuntainen veto suoran alapaéhan.

B
Bad Beat - Kun oma k&si lytdaén
onnekkaalla vedolla. Eli suuri

ennakkosuosikki haviaakin haamuvedolle.

Backdoor — takaovi. Kun kadestda muodostuu
eri kuin mika oli tarkoitus. Esimerkki: Sinulla
on risti- J/10 ja flopissa on risti-A, risti-5 ja
pata-6. Turn ja river ovat hertta-K ja hertta-Q.
Sait suoran, vaikka todenndkdisemmin odotit
varia.

Backraise - Korotus pelaajalta, joka alun
perin maksoi.

Bankroll — pelikassa. Rahamdérd, joka on
varattuna pelaamiseen.

Barrel (2nd barrell, 3rd barrell) - Termiin
tormad yleensd bluffamisen yhteydessa.
Sanalla kuvataan, kuinka monta “piipullista”
aggressiivinen pelaaja kayttdd, jotta voittaa
potin suoralla panostuksella. Yksi Barrel
tarkoittaa aina yhden streetin panostusta. Jos
olet bluffannut flopin, turnin ja riverin, olet
kéyttanyt kolme barrelia.

BB/100 — Luku kertoo kuinka monta Big Bet
-panostusta pelaaja keskimédrin voittaa sadan
ké&den aikana. Joskus kéytetd&n vertailtaessa
Big Blindeja. Pitda siis varmistaa kumpaa
arvoa tarkoitetaan.

Belly Buster - Valiinveto. Suoran
vdliinvetdminen ja/tai suoran valiinvedon
tayttyminen.

Betata, betsi - Panostaa, panostus

Bet — panostaa. Panostaa pelimerkkeja pottiin

Bet Odds - Todennékdisyys sille, kuinka
monta pelaajaa maksaa korotuksen.



Bet the Pot - panostaa potti. Pelaaja panostaa
potin verran.

Bicycle, Bike - Suora: A-2-3-4-5.

Big Blind - iso blindi. Panos, jonka jakajasta
myOtépéivaan toisena istuva pelaaja pistad
peliin ennen korttien jakamista.

Big Slick - Kasi, jossa on dssé ja kuningas.
Biitata - Voittaa.

Bin, Bini - Yksi tdysi sisdinosto NL-
pokerissa. Monet NL-pelaajat laskevat voitto-
tai tappioputkiaan bineissé.

Blank — blanko. Hyodytén kortti. Blanko,
blankko, blanco. Pdytd&n tuleva Kortti, joka
tuskin on auttanut ketdén pelaajaa.

Blind — blindi. Panos (tai panokset), jotka
jakajan vasemmalla puolella istuvat kaksi
pelaaja  sijoittavat ja jotka aloittavat
toiminnanensimmaiselld panostuskierroksella.
Blindit asetetaan ennen Kkorttien jakoa.
(Blindi= "sokea" panos, silld se asetetaan
ennen kuin kortteja on katsottu.)

Blind Raise - pimeé korotus. Pelaaja korottaa
katsomatta korttejaan ollenkaan.

Blokkeri - Oletetaan vastustajan omalla
vuorollaan panostavan tukevasti, joten ennen
tdman vuoroa tehty pieni panostus blokkeri,
eli Dblocking bet. Blokkerin tarkoitus on
houkutella vastustaja vain maksamaan suuren
panostuksen tekemisen sijaan. Kaytetdén
useimmiten Riverilla, kun halutaan nahda
showdown halvalla.

Blokkerit - Omasta kéadesta l6ytyvat kortit,
joita vastustaja toivoisi tulevan pdytaan.

Bluff — Dbluffi. Huonolla kadelld tehty
panostus tai korotus, tavoitteena saada
vastustajat luovuttamaan.

Boardcards — Pdytakortit. Kortit, jotka jaetaan
poydalle avoimena, kaikkien néhtévéksi.
Floppipeleissa pdydalle viisi avointa korttia. 7
Card Studissa nelja korttia avoimena erikseen
jokaiselle pelaajalle.

Boat — Taysikési

Bonus, bonari - Pokerihuoneen tarjoama etu
tai houkutin (rahaa, tavaroita, yms.), jonka
tarkoitus hankkia pokerihuoneelle pelaajia/
pitad entiset pelaajat aktiivisina.

Boordi, boardi - Kaikille yhteisesti poydalle
jaetut avoimet kortit.

Bottom Pair - Alin pari. Pelaaja kéyttaa flopin
alinta korttia muodostamaan parin jonkin
oman korttinsa kanssa.

Broadway - Assi-hai-suora (A-K-Q-J-10).
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Bring-In - Forced bet. Pakollinen panos,
jonka joutuu sijoittamaan se, jolla on matalin
nékyva kortti 7 Card Studissa tai 7 Card Stud
Hi/Lo:ssa. Razz-pelissd (Lowball) tulee
korkeimmalle nékyvélle kortille.

Bring It In - Aloittaa panostaminen
ensimmaiselld kierroksella.

Broomcorn's Uncle - Pelaaja joka menee
anteihin poikki (rahat loppuu).

Bubble — Kupla. Pelaaja, joka putoaa ulos
viimeisend juuri ennen palkintosijoja.

Bullets — Assépari

Bully - Jatkuvasti erittdin aggressiivisesti
pelaava pelaaja, joka “bullyttad”(kiusaa)
muita pelaajia.

Bump — Korottaa

Burn — tarkoittaa pakan paallimmaisen kortin
ottamista pois pakasta ja asettamista
kuvapuoli alaspadin. (Jokaisen
panostuskierroksen valissd ennen seuraavan
yhteisen kortin jakamista). Varotoimi, jolla
estetdan se, ettd kukaan pelaaja ei vahingossa
née tai tunnista seuraavaa pOydalle jaettavaa
korttia.

Busto - Kun kaikki pokeriin varattu raha on
havitty.

Button — Jakajanappi. Pieni pydred nappi,
joka siirtyy pelaajalta toiselle kdsien vélissa
myotépéivaan kulkien. Osoittaa teoreettisen
jakajan.

Buy in - Sisddnosto. Rahamaara, joka
pelaajan pitad sijoittaa jotta padsee poytaan.

C

Call - Maksaa panoksen suuruinen summa.
Call Cold - Maksaa sekd panos ettd korotus.
Calling Station - Passiivinen ja lysa pelaaja
joka ei korottele paljon, mutta maksaa
enemman Kuin pitdisi.

Cap — Cappi. Capata. Korottaa viimeiselld
sallitulla/mahdollisella kerralla, esim. jos
sallittu korotusmadra on kolme kertaa, pelaaja
joka korottaa kolmannen kerran ‘cappaa’
kierroksen.

Cardroom — Korttihuone. Huone tai kasinon
tila, jossa pokeria pelataan.

Cards Speak - Kétesi on paras mahdollinen
korttien yhdistelma.

Case Chips - Pelaajan viimeiset pelimerkit.



Cash Out - Nostaa rahat pois. Jattaa peli ja
muuttaa pelimerkkinsa rahaksi.

Cbet - Continuation Bet. Katso sana konttari

Center pot — keskipotti. Jaon pelaamisen
aikana  syntynyt  ensimméinen  potti
(Mahdollista syntyd myos sivupotteja, jos all-
in vetoja.). Kutsutaan myds "padpotiksi".

Check — Sokottad. Kun on pelaajan vuoro
toimia, hantd ennen ei ole panostettu, niin
hénkin ~ voi  pysyd pelisss  mukana
panostamatta, eli "sokottaa”.

Check-raise. - Kun pelaaja ensin sokottad ja
sitten korottaa yhden Kkierroksen aikana.
“Hain check-raisea, mut vihu sokatti.”

Chippi - Pelissd rahan sijasta kaytettdva
pelimerkki.

Chop - Palauttaa blindit pelaajille, jotka
sijoittivat ne ja siirtyd seuraavaan kateen jos
yksikdan pelaaja ei maksa. Tarkoittaa myds
'potin jakamista'.

CO, cut-off - Buttonin oikealla puolella oleva
pelaaja, joka on toiseksi viimeisend vuorossa
pokerin ensimmadiselld panostuskierroksella.

Cold Call -kylmé&nd maksaminen. Pelaaja
maksaa kylménd, kun han maksaa samalla
kertaa useamman kuin yhden korotuksen. Jos
esimerkiksi ensimmaéinen pelaaja korottaa sen
jalkeen, kun ison blindin maksanut pelaaja on
korottanut. Nyt Kkaikkien tdmén jélkeen
maksavien  pelaajien  on  maksettava
"kylm&nd" kaksi korotusta. Tdmé4 on eri asia
kuin yhden korotuksen ja tat4 seuraavan
korotuksen maksaminen.

Come Hand — vetokasi. Kasi, joka ei ole vield
valmis.

Community Cards — yhteiskortit eli Kortit,
jotka jaetaan kuvapuoli ylospéin
pokeripdydan keskelle ja jotka ovat kaikkien
pelaajien kéytettavissa.

Complete Hand —valmis kési, kaikki kortit
ovat kaytossd. Esimerkiksi suora, Vari,
tayskasi tai varisuora.

Connector — perékkéiset kortit. Hold'emin
aloituskési, jossa kortit ovat arvoiltaan
perakkaisia kortteja.

Counterfeit — mitatdityminen eli kaden
muuttuminen arvottomammaksi, koska
pdydalle jaettavissa korteissa on samoja kuin
kadessasi.

Crack - voittaa toisen Kkasi, tyypillisesti
erittdin hyvé kasi. Tapahtuu yleisimmin, kun
toisen pelaajan lahtokortteina on &ssapari:
"Tama on jo kolmas kerta tdnaan, kun
taskuéssani on krakatty."
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Cripple - toisen  pelagjan  kaden
halvaannuttaminen. T&ll6in sinulla on suurin
osa tai kaikki korteista, jotka joku toinen
pelaaja haluaisi jaettavan poydélle. Jos sinulla
on lahtokatend kuningaspari ja flopissa
tulevat pdydalle kaksi muutakin kuningasta,
olet halvauttanut pakan.

Cooler, cooleri - Jos pelaaja haviaa
erinomaisella  k&della viela paremmalle
kédelle, oli kyseessé cooleri. Joskus myds
yleisemmin epéonnisesta tilanteesta,
(kokonainen peli-ilta).

Cutoff -  Panostuskierroksella  toiseksi
viimeisend panostusvuorossa olevan pelaajan
paikka jakajan oikealla puolella.

D

Dangler - Huonosti muiden taskukorttien
kanssa yhteen sopiva taskukortti.

Dead Man's Hand - Kuolleen miehen Kasi
Kaksi paria - &ssat ja kasit (Kasi, joka Wild
Bill Hickock omasi kun Jack McCall ampui
hénta selkaan).

Deadi - Ennen ensimmadisté panostuskierrosta
sokkona tehty panostus. Kdytdnnossa ik&an
kuin ylimé&aréinen sokkopanos, jolla ei
kuitenkaan saa puheenvuoroa jos kukaan ei
korota.

Dealer — Jakaja. Henkild joka jakaa kortteja,
siirtad potit ja valvoo pelié.

Dealer's Position - Jakajan paikalla. Olla
viimeisend vuorossa panostuskierroksella.

Deep, deeppi, diippi - Jako tai peli, jossa
pelaajilla on poikkeuksellisen “syvét pinkat”,
eli paljon pelimerkkeja tai rahaa suhteessa
blindeihin.

Diamonds — Ruutu. Yksi pelikorttien neljasta
maasta. Kuvasi ennen kauppiaita.

Disconnect Protection — Yhteyskatkosuoja.
Suojelee pelaajia siind tapauksessa, etta
heidan Internet-yhteytensa katkeaa kesken
potin.

Dogi - Underdog, altavastaaja, alakynnessé
oleva pelaaja.

Dominoitu, dominointi - Dominated, kési on
dominoitu, kun vastustajalla on sama kési
paremman kikkerin kanssa. Esim. AQ on
dominoitu kési, jos vastustajalla on AK.

Dominated Hands - Ké&det, jotka ovat hyvid,
mutta jotka tapaavat hdvitd samantapaisille
késille jossa ei ole suoraa/varia. Esimerkiksi:
A-2 on altavastaaja muihin  &ssd-késiin
néhden, koska se haviaa tai tuottaa tasapelin
jos ei parane.



Dominating Hands - Dominoiva Kasi.
Loistavat kéadet jotka eivat ole vain hyvid,
vaan voivat viel parantua huomattavasti.

Donk bet, donkata - Kun aiemmin
panostuksen maksanut pelaaja panostaa ennen
edellisen kierroksen viimeistd korottajaa,
tdma donkkaa. Tavallisimmassa
donkkauksessa pelaaja maksaa ennen floppia
ja panostaa flopin jalkeen ennen pre-flop
panostajaa

Donkey - Aasi, ddrimmdisen huono pelaaja.
Katso myds sanat fisu, valas ja paistikas.

Door Card - Door-kortti.  Pelaajan
ensimmainen avoin Kkortti poydalla Stud-
peleisséa.

Down Card - Hole card - Pimeéat Kortit tai
Hoolikortit. Eli kortit jotka jaetaan pelaajalle
kuvapuoli alaspdin.

Doyle Brunson - Hold'em-kasi joka koostuu
korteista 10-2. Brunson voitti World Series of
Pokerin kahtena vuotena perdkkdin nailla
korteilla.

Draw Lowball - Pokerimuoto, jossa jokaiselle
pelaajalle jaetaan viisi Korttia, joista on
mahdollista hylatd yksi tai enemméin ja
vaihtaa ne uusiin - matala k&si voittaa.

Draw Poker -Vetopokeri. Pokerimuoto, jossa
jokaiselle pelaajalle jaetaan viisi Korttia
pimeind ja joista on mahdollista hylata yksi
tai enemman ja vaihtaa ne uusiin paremman
k&den toivossa.

Drawing — Vetdminen. Yritys parantaa katté.

Drawing Dead - Vetdd kuollutta. Veto joka
parantuessaankin haviaisi.

Drawing Hand — Vetoké&si. Ké&si jonka pitdé
parantua voittaakseen. Yleensd suoraan tai
Variin.

Drop - Kipata tai foldata.
Ducks — Sorsapari. Kakkospari
Deuces - Kakkospari

E

Early Position — Etupositio. EP. Pelaajan
positio panostuskierroksella, jossa pelaajan
on toimittava ennen pdydan muita pelaajia.
(yleensd siksi kutsutaan kahta paikkaa, jotka
ovat blindien vasemmalla puolella)

Edge - Etu muihin pelaajiin verrattuna. Kun
pelaaja on muita pOyddssa pelaavia
taidollisesti parempi, on hanelld edgeé.

Efektiiviset - Summa, jonka oletetaan olevan
mahdollista voittaa potista.  Esimerkiksi
efektiivinen stakki tarkoittaa pienemman
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merkkimaaran omaavan pelaajan
rahasummaa, koska sen enempéa ei enemman
merkkej& omistava pelaaja voi potissa voittaa.

Equity, EV - Odotusarvo. Pokerissa yritetaan
tehdd odotusarvoltaan positiivisia, eli +EV
paatoksia.

Eristdd - Pelaaja eristdd, kun han yrittad
korotuksellaan muut pelaajat yhtd lukuun
ottamatta foldaamaan. “Ma eristin sen, et sain
muiden Kortit pakkaan ja pdasin positiosta
heads-up sen paistin kanssa.

Etuasema - Varhainen asema. Kymmenen
pelaajan pdydassa ensimmaisell
panostuskierroksella  viisi  ensimmaisina
vuorossa olevaa paikkaa mukaanlukien
pikkublindin, ison blindin, UTG:n ja kaksi
seuraavaa paikkaa.

Etumies - Etuasemassa eli varhaisessa
asemassa istuva pelaaja.

Expectation — JOKO Odotusarvo eli summa,
jonka voi olettaa keskiméaarin saavansa
tietylld kadelld tai toimenpiteelld. TAI
Summa, jonka voi olettaa voittavansa
pokeripdydassé tietylla ajanjaksolla.

Extra Blind — ylim&ardinen sokkopanos.
F

Family Pot — yhteispotti. Potti, jossa ovat
mukana Kkaikki (tai l&hes kaikki) pelaajat
ennen floppia.

Fast — nopea, viittaa "nopeasti pelaamiseen”.
Tarkoittaa kaden pelaamista aggressiivisesti
panostamalla ja korottamallla niin paljon kuin
mahdollista.

Favorite — suosikki. Pokerikasi, joka on
tilastollinen suosikki voittamaan kéaden.

Field, fieldi - Muut pelaajat. Kéytetddn
kahdessa merkityksessa:

a) muut pelaajat samassa jaossa (reissasin ja
harvensin fieldia”)

b) kaikki turnauksen pelaajat (”jos sen
turnauksen fieldii vastaan ei parjaa ni ei sit
koskaan”).

Fifth Street - Kutsutaan myds nimelld 'river'.
Floppipeleissdé tdma tarkoittaa  viidettd
yhteisté korttia ja viimeista panostuskierrosta.
Stud-peleissd tdm& on viides pelaajille
jaettava kortti (kolmas avoin Kkortti) ja
tarkoittaa kolmatta panostuskierrosta.

Fisu - Fish, paisti, halveksiva nimitys
huonosta pelaajasta.

Five-Card Draw - Viiden kortin vetopokeri
Pokeripeli, jossa jokaiselle pelaajalle jaetaan
viisi korttia, pimeind, kuvapuoli alaspain.
Pelaajat voivat vetdd yhden kortin vaihdolla
ja paras kasi voittaa koko potin.



Five-card Stud - Viiden Kkortin avopokeri.
Pokeripeli, jossa jokaiselle pelaajalle jaetaan
viisi Kkorttia, yksi pimeand ja yksi avoimena,
panoksia asetetaan 2., 3., 4. ja 5. kortin
jalkeen.

Fixed Limit - Limiittipeli, pelimuoto, jossa
lydntien ja korotusten koko on kiinted.

Flat Call - Maksaa panos korottamatta.

Float, floatata, flouttaus - Kun pelaaja maksaa
pelk&staén bluffatakseen vastustajan
mydhemmin pois potista, hén floattaa.
Flouttaus suoritetaan ldhes aina oltaessa
viimeisena puhevuorossa.

Flop — Floppi. Hold'emissa ja Omahassa
ensimmaéiset kolme yhteistd korttia, jotka
jaetaan avoimena keskelle poytad, Kaikki
kerralla. Floppikierros tarkoittaa myds toista
panostuskierrosta.

Flop Games - Floppipelit. Hold'em ja
Omaha, joita pelataan kéyttden yhteisia
kortteja, jotka jaetaan avoimena keskelle
poytaa.

Floppisuhde - Prosenttiluku, joka ilmaisee
kuinka suuri osa pelaajista katsoo flopin.

Floorman - Brush tai Brassi. Korttihuoneen
tyontekija, joka hallitsee ja tekee paatokset.

Flush — Vari. Mitka tahansa viisi korttia jotka
ovat samaa maata.

Flush Draw - Vérin veto. Kun pelaajalla on
nelj& Kkorttia samaa maata ja toivoo viidettd
saadakseen varin.

Forced Bet - Force — Bring-in - Pakollinen
panos, joka aloittaa kierroksen.

Fold — Foldata. Kipata eli luopua korteistaan
omalla vuorolla.

Folding equity - Vastustajan Kipistd tuleva
lisdarvo. Useimmiten on parempi lyéda kuin
maksaa, koska lydtdessd vastustaja saattaa
kipata, maksaessa ei.

Four of a Kind - Neloset. Nelja
samanarvoista korttia.

Fourth Street - Floppipeleissé tdmé on neljas
yhteinen kortti (tunnetaan myds nimella turn)
ja myds kolmas panostuskierros. Stud-
peleissd tdmda on neljas jokaiselle pelaajalle
jaettava kortti (toinen avokortti) ja tarkoittaa
myds toista panostuskierrosta.

Free Card - Kortti, jonka saat semibluffin
avulla my6héisesté positiosta, niin ettd muut
pelaajat sokottavat sinulle asti.

Freerolli - llmainen turnaus, jossa ei ole
osallistumismaksua. llmainen pokeriturnaus,
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jossa on rahapalkinnot tai muut kunnolliset
palkinnot.

Freerollata - Jos kahdella pelaajalla on sama,
talld hetkelld jaon voittava kési, freerollaa
pelaaja, joka voi vield parantaa kéattaan.
Yleisimméssa freerollissa molemmilla on
sama suora, mutta toisella pelaajalla on myds
vérinveto - han freerollaa vériin, koska ei voi
enaa havita jakoa, mutta voi vield voittaa sen
kokonaan.

Full House — Tdysikasi. Mitké tahansa kolme
samanarvoista korttia ja mitk& tahansa kaksi
samanarvoista korttia.

Fulli, full ring - Kahdeksan, yhdeksan tai
kymmenen pelaajan pelipdyta.

G

Grindata - Kéytetddn negatiivisessa mielessa
kuvaamaan tilannetta, jossa pelataan pokeria
tutussa tai kenties normaalia pienemméssé
panostasossa. Yleensd tappioputki johtaa
panostason alentamiseen ja “grindaukseen”.

Grinding — Grindaus. Pelityyli joka minimoi
riskit ja tuottaa keskinkertaisesti pitkdn ajan
sisalla.

Gut Shot — Gutshot straight — Gutari. Vetaa
ja/tai saada suora valiinvedolla.

Gampleri, gambleri, gambler
Pelaaja, joka ottaa suuria riskeja pelin aikana.
(Gamblata = ottaa suuri riski.)

H

Haamuveto - Veto, jolla on hyvin pieni
mahdollisuus onnistua.

Hand — Kaési. Pelaajan viisi parasta korttia.

Hand History - Pelattujen késien arkisto.
Monet  pokeriohjelmistot ~ mahdollistavat
pelattujen késien tallettamisen my6hempéa
tutkailua varten.

Hanska - Pokerikasi. Kéytetdan
asiayhteydestd riippuen kuvaamaan joko
pelaajan  Kkéattd tai aiemmin  pelattua
pokerijakoa.

Harava - Omahassa Kkési, jossa kaikki nelj
korttia ovat eri suuruisia.

Harja - Pelaaja, joka “harjaa” muilta pelaajilta
rahat pois  pokeripelissd.  Harjaaminen
suoritetaan taidolla ja pitk&lla aikavalilla.

Harventaa - Vé&hentdd pelaajia potista
korottamalla tai panostamalla.

Heads-up - Yksi yhtd vastaan-tilanne. Kahden
pelaajan peli. Myds tilanne, jossa vain kaksi
pelaaja on vastakkain kaden aikana.



Hearts — Hertta. Yksi pelikorttien neljasta
maasta.

Hempulat - Toisinaan pelaaja ottaa osaa isoon
pottiin hempuloilla eli huonolla kadelld, jolla
on hyvin vaikeata selviytyd showdownista
voittajana. Jos ndin kuitenkin kay, niin silloin
“hempulat pitivat”.

Hero - Hero eli sankari, jolla kuvataan omaa
roolia jo pelattua pokerikattd muistellessa.
Tyypillisesti pelaajat eivat halua paljastaa
keskustelupalstoilla omaa pokerinikkidan
muille,  joten  he  k&yttdvdt  oman
nimimerkkinsd sijaan Hero-nimikett.

Hidastella - Jarrutella, kalastella, slouvata.
Bluffauksen vastakohta, kun erittdin vahva
kési pelataan passiivisesti, jotta potti kasvaisi.

High-carding - Pelin alussa
floppiturnauksissa, jakajanappi  arvotaan.
Jokaiselle pelaajalle jaetaan yksi kortti ja
pelaaja, jolla on korkein kortti (perustuen
kortin ja maan arvoon - pata, hertta, ruutu ja
risti) saa ensimmaisena jakajanapin.

High Limit - Peli jota pelataan korkeilla
panoksilla.

Hi/Lo - Peleja joissa potti voidaan jakaa
korkeimman ja matalimman kaden kanssa.

Hit and Run - Lahted pdydasta heti, ison potin
voittamisen jalkeen.

Hold'em - Tunnetaan myds Texas Hold'emina,
jossa pelaajat saavat kaksi pimedé Korttia ja
viisi yhteista korttia.

Hole Cards - Hoolikortit tai Pimeat kortit.
Nama ovat pelaajan omat Kortit, jotka siis
jaetaan kuvapuoli alaspéin.

Hooli - Yleisimmin: Pelaajan taskukortit.
Joskus: Laiton peliluola.

House — Talo. Kasino tai Kkorttihuone, joka
is&nndi korttipelia.

Huorata - Suorittaa bonuksia.
Hupipelit - Leikkirahalla pelattavat pelit.
|

llmainen kortti - Kun seuraavan kortin nakee
kenenkaan panostamatta, saa ilmaisen kortin.

Image — Imago. Miten muut pelaajat ndkevét
sinut.

Implied Odds — Implarit. Todenndkdisyyksié
joita lasket, ei pelkéstaan jo potissa olevista
vaan my0s tulevia panostuksia.

Inducata, indusoida - Houkutella vastustaja
tekemaan ennalta-arvattava peliliike.
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Tyypillisin induce on saada vastustaja
bluffaamaan silloin, kun itsella on hyva kasi.

Inside Straight - Nelja Kkorttia, jotka
tarvitsevat viel& yhden kortin korkeimman ja
matalimman kortin valiin, muodostaakseen
suoran. Pelaaja, joka saa tdmén kortin saa
suoran véliinvedolla.

Iso blindi - Iso sokkopanos, tyypillisesti
yhden pelaajan ennen korttien jakoa maksama
alkupanos.

J

Jackpot - Palkintopotti, joka annetaan kédelle,
joka tayttad vaaditut kriteerit. Jotkut kasinot
esimerkiksi antavat jackpotin pelaajalle, joka
saa neloset tai korkeamman kéden ja havidé
silla.

Jackpot Poker — Jackpot-pokeri. Pokeria,
jossa korttihuone tai kasino antaa jackpotin
pelaajalle, joka on hévinnyt todella hyvalla
kédella  (yleensd  dssatdyskadella  tai
paremmalla).

Jacks-or-Better - Jatkat tai  parempi.
Pokeripeli jossa pelaajalla taytyy olla ainakin
jatké&pari panostuksen aloittamiseksi.

Jarrutella - Hidastella, kalastella, slouvata.
Bluffaamisen vastakohta, kun erittdin vahva
kési pelataan passiivisesti, jotta potti kasvaisi.

Jumissa - Kun pelaajan pelit ovat menneet
huonosti, mutta han ei pysty tai halua siitd
huolimatta lopettaa, on hén jumissa.

K

Kalastella - Hidastella, jarrutella, slouvata.
Bluffaamisen vastakohta, kun erittain vahva
ké&si pelataan passiivisesti, jotta potti kasvaisi.

Kalkut - Pelimerkit. Kaytetdan tavallisimmin
kun pelaajat olivat all-in, eli “kalkut menivét
keskelle”.

Kansas City Lowball - Lowball-pokerin
muoto, jossa huonoin pokerikasi (2, 3, 4, 5, 7
eri maata) on paras kasi. Tunnetaan myds
nimelld "Deuce to Seven".

Kassa - Pokeriin varattu pddoma.

Kassu, cassu - Kasino. Yleensd Helsingin
Grand Casino.

Katketa - Rahojen loppuminen. Kaéytetaén
kuvaamaan tilannetta, jossa pelaaja on
menettdnyt kaikki pokeriin kdytettavissa
olevat varat. Voidaan myds kéayttad esim.
kuvaamaan tietyn pokerihuoneen tililtd
havittyja rahoja.

Katsoa — Maksaa. Maksaa vastustajan lyonti.



Keep Them Honest - Maksaa kaden lopussa
estaakseen jonkun pelaajan bluffi.

Keskiasema - Kymmenen pelaajan pdydéassé
paikat 6-8 panostusjarjestyksessa.

Key Card - Kortti jota kipeésti tarvitset, antaa
sinulle  hyvdn  vetomahdollisuuden tai
muodostaa katesi.

Key Hand - Pelissa tai turnauksessa se kasi,
joka muodostuu pelaajan k&&nnekohdaksi,
huonompaan tai parempaan.

Kicker - Kikkeri tai Hai. Korkein pariton
kortti pelaajan ké&dessé. Korkein kortti, jota
kaytetdan varsinaisen pelikaden apuna. Esim.
jos poydassa on assa ja pelaajalla on AK (joka
on hédnen paras mahdollinen katensd) on
hanella kikkeri.

Kick It — Korotus
Kiho - Takapiru, pelid seuraava katsoja.

Kikkeri - Tukikortti, korkein kortti, joka
ratkaisee paremmuuden kun kadet ovat
muuten samanarvoiset.

Kill Pot - Tapa jolla yllytetd&n toimintaan. Se
on pakollinen panos joltain, joka on juuri
voittanut potin tai potteja.

Kimppapeli - Kolluusio, yhteispeli. Vilppi,
jossa kaksi (tai useampi) pelaajaa paljastaa
korttinsa toisilleen ja pelaa yhdessd muita
vastaan.

Kipata - Foldata, luovuttaa. Luovuttaa jako.

Kivi — Pelaaja, joka ottaa potteihin osaa vain
huippukasilla.

Kolluusio - Kimppapeli, yhteispeli. Vilppi,
jossa kaksi (tai useampi) pelaajaa paljastaa
korttinsa toisilleen ja pelaa yhdessd muita
vastaan.

Kolmoset - Kolme samanarvoista korttia.

Kommitoitua, commit - Laittaa niin paljon
rahaa pottiin, ettd kippaaminen ei ole en&da
my6hemmin mahdollista, vaikka merkkeja on
vield jéljella.

Konttari - Continuation Bet. Konttari on
jatkolydnti, jolla ennen floppia korottanut
pelaaja jatkaa panostamista flopilla muiden
sOkotettya.

Knock - S6kotys
Kojak - Kési jossa on kuningas ja jatka.
Koordinoitu - Pdytékortit ovat koordinoidut,

kun poydassa on paljon silmaluvultaan
lahekkaisia (muttei samoja) kortteja.
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Krakatd - \oittaa todella vahva Kasi
lahtokohtaisesti paljon heikommalla kadella.
“Krakkasin dssat.”

Kuiva - Pdytékortit ovat kuivat, kun ne eivét
todenndkdisesti auta ketddn pelaajista.

Kuollut raha - Potissa oleva raha, jonka on
laittanut sinne jo potista luopunut pelaaja.

Kuoppa, kuopata - H&vitd rahaa. Kun pelit
ovat menneet huonosti, on silloin tullut
kuopattua rahaa.

Kurkot - Kuningaspari

Kuuma pakka - Pakka on kuuma, kun kortit
osuvat poikkeuksellisen hyvin.

Kylmd pakka - Kun Kortit osuvat
poikkeuksellisen huonosti, on pakka kylm4.

Kyylé - Katso sana Kivi.

Kéden suojaaminen - Korottaminen tai
panostaminen tilanteessa, jossa kési on talla
hetkelld luultavasti johdossa, mutta jossa
vastustajalla  on  hyvdat mahdollisuudet
ohivetoon mydhemmin kéden aikana. K&den
suojaamisella pyritddn saamaan vastustajat
luovuttamaan jaosta tai tekemddn vetokasien
jatkaminen kalliiksi.

Kékky - Kateispeli

Képpi, Cap - Fixed-limit peleissd usein
mukana oleva korotuskertojen rajoitus. \oi
olla myds rajoitus maksimipotin koolle.

Karki, kérkipari - Pdydan suurin kortti on
karki. Kérkiparissa pelaaja on osunut jollain
taskukorteistaan suurimpaan pelaajille
yhteisesti jaettuun korttiin.

Kdsi — Katso sana hanska

Kéteispeli - Kéteisella rahalla pelattavat pelit
erotuksena turnauksista.

L
Ladies - Akat tai Rouvat. Kaksi rouvaa.

Laittaa pelaaja kadelle - Arvioida vastustajan
pelaavan tietylla kadelld tai rangella. “Laitoin
vihun Kasiparille.”

Late Position - Mydhdinen positio. Pelaajan
positio  panostuskierroksella, jossa on
toimittava muiden pelaajien jalkeen (yleensd
kaksi  jakajanapista oikealle sijaitsevaa
positiota).

Lay Down Your Hand - Kun pelaaja kippaa
eli foldaa.

Lead - Ensimmainen panostava pelaaja.



Leak, liikki - Kun pelaaja pelaa tietynlaisen
pelitilanteen toistuvasti vadrin, on hanen
pelissaan liikki eli kirjaimellisesti “vuoto”.

Lepakkolyonti - Oman panostamisen tai
korottamisen jélkeen hdvitty potti sellaiselle
pelaajalle,  jolla  oli hyvin  véhén
mahdollisuuksia voittaa kasi ennen riveria.

Level, leveli - Taso jolla pelaaja ajattelee
“Mina tiedan, ettda sina tiedat, ettd mina
tieddn, ettd sind tiedat”. Pelaaja “leveldi
itsensd”, kun hé&n ajattelee vastustajan
yrittdvdn monimutkaisia taktiikoita, kun tdméa
itse asiassa pelaakin ihan yksinkertaisesti:
“Leveldin itteni maksaan sen puskun.”

Limiitti, Limit, Fixed Limit - Panostustapa,
jossa panosten koot on mééritelty etukdteen.

Limit Poker — Limiittipokeri. Peli jossa on
kiintedt minimi- ja maksimipanosrajat, sekd
maérétty luku korotuksia

Limper — Limppaaja. Ensimmainen pelaaja
joka maksaa panoksen.

Limp In — Limpata. Tulla mukaan pottiin
maksamalla vaan ei korottamalla. Yleisimmin
limppaaminen  ymmadrretddn niin,  ettd
ensimméinen  vuorossa  oleva  pelaaja
ainoastaan maksaa ison blindin.

Line - Taktiikka jaon aikana. Line siséaltaa
kaikki pelaajan tekemat paatokset yksittaisen
jaon aikana. Jos haluat kritisoida sivistyneesti
toisen pelaajan ratkaisuja k&den aikana, voit
sanoa “Minusta vihun line ei ollut kovinkaan
optimaalinen”.

Live - Jos kadellasi on mahdollisuuksia
voittaa potti showdown: issa sopivien korttien
avulla, on se elava eli live. Kaytetadn myos
sokkopanoksiin liittyen, silloin sama kuin
straddle.

Live Blind - Live tai Straddle. Pelaaja
sijoittaa pimeén panoksen, eli ennen Kkorttien
ndkemistd ja saa korottaa vaikka kukaan
toinen pelaaja ei korottaisi. Tunnetaan myds
nimelld option.

Live Card(s) - Elavat kortit. Stud- peleissa
kortit, joita ei ole vield ndhty ja joiden
oletetaan viel& olevan pakassa.

Live Hand - Kasi joka voi vield voittaa potin.

Live One - Kokematon pelaaja, joka pelaa
paljon kasia.

Live-peli - Kaytdnndn eldmésséd pelattu
pokeri, ts. ei nettipokeri.

Long Shot - Se, ettd muodostaa kéden vahista
outeista ja/tai huonoista todennédkdisyyksista
huolimatta.
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Look - Kun pelaaja maksaa viimeisen
panoksen ennen nayttoa.

Loose — LOysa. Loysé pelaaja pelaa paljon
kasia.

Lowball - Vetopokerin muoto, jossa matalin
kasi voittaa potin.

Low Limit - Peli jossa pelataan pienilla
panoksilla.

LP - Late Position, my6hdinen positio.
Viimeisend puhevuorossa olevat pelaajat
pokerikaden aikana.

Lukea vastustajaa - Hankkia muuta kuin
korteista selvidvaa tietoa vastustajan kadesta.

Lumiukot - Taskupari, joka muodostuu
kahdesta kahdeksikosta.

Ly6dé - Panostaa tai korottaa.

Ldysd, loose - Pelaaja joka pelaa paljon kasié.
Tai esimerkiksi maksu kadella, jolla on hyvin
pienet mahdollisuudet voittaa showdown.

M

Main Pot — Paépotti. Keskeinen potti. Kaikki
muut panokset kerdtdan sivupotteihin ja niista
pelaavat jaljelle ja&neet pelaajat. Tdma on
yleensd seuraus kun pelaaja/ -t laittavat
kaiken peliin.

Make - Sekoittaa pakka.

Maksu - Vastustajan ly6nnin maksaminen
(huom. ero korotukseen).

Maniac - Hyvin aggressiivinen pelaaja, joka
pelaa paljon kasia. Pelaaja, joka pelaa paljon
isoja potteja usein huonoilla k&silla.

Maverick - Rouva ja jatk& lahtokorteissa.
Samaa maata tai ei.

Meet - Maksaa

Middle Pair - Floppipeleissa, kun pelaaja
muodostaa parin hole-kortillaan ja flopin
keskimmaiselld kortilla.

Middle Position - Keskipositio. Etu- ja
mydhéisen position vélillg
panostuskierroksella  (viides, kuudes ja
seitsemas paikka jakajanapista vasemmalle).

Mnemonics - Keino jota kdytetddn asioiden
muistamiseksi. Hold'emissa pelaajilla on
usein nimityksid korteilleen, kuten Big Slick
tai Maverick.

Monsterit - Erinomaiset kortit.
Muck - Kun heitdt havidvan kéden pois. Se

on my0s kasa kortteja jotka eivat ole enaa
kéytossa. Kirjaimellisesti muck  on



poisheitettyjen korttien pinkka. Muckaava
pelaaja jattaa nayttamatta kortit
showdownissa.

Multittaa, multitablata
Pelata useampaa kuin yht4 nettipokeripdytaa
kerrallaan.

Minimum Buy-In — Minimisisaanosto. Pienin
mahdollinen maara rahaa, jolla pelin voi
aloittaa.

Monster - Todella hyva k&si. Turnauksessa jos
pelaaja alkaa voittaa paljon pelimerkkeja sen
jalkeen kun hanella on ollut pieni merkkipino,
taté kutsutaan monsteriksi.

My6hdinen asema - Napilla ja cutoffilla eli
panostusjérjestyksessé kaksi viimeista
pelaajaa istuvat taka-asemassa eli
myo6hdisessé asemassa.

N

Nappi - Button, viimeisend panostusvuorossa
olevan "jakajan" paikan osoittava latka.
Jakajan paikka. Paras positio poydassa.

Naulat - Assdpari taskukorteilla, Texas
Holdemin paras lahtokasi.

Neloset - Nelj& samanarvoista korttia.
Nokittaa - Korottaa.

No Limit, NL - Peli jossa pelaajat voivat
panostaa niin paljon kuin haluavat (kunhan
heilld on pelimerkit edessédén poydalld) milla
tahansa panostuskierroksella. Panostamisen
muoto, jossa panosten kokoja ei ole
madritelty etukéteen.

Pelin taso voidaan ilmoittaa esim. muodossa
NL2100. Numero on maksimi sisddnosto, joka
on yleensa 100 kertaa ison blindin suuruinen.

Nuts - Nutsit tai Saletit. Kéytdnndn nutsit.
Paras mahdollinen k&si missd tahansa
vaiheessa pelid. Kaési jota ei voi voittaa.
Kéaytanndn nutsit on paras mahdollinen kasi,
jos jatetddn huomioimatta jokin todella
epatodennakdinen kasi. Esim. AKK-pdytaan
AA-taskukortit ovat k&ytdnndn nutsit - KK-
taskukortit olisivat paremmat, mutta ne ovat
erittain epatodennékadiset.

Nayttd - Showdown, korttien paljastaminen
viimeisen panostuskierroksen jalkeen.

o

Odds - Oddsit.  Todenndkdisyydet.
Todenndkoisyys sille ettd k&si muodostuu,
vastaan todenndkoisyydet etté se ei muodostu.
Oddsien avulla lasketaan, onko vetokadelld
vield jarkevaa jatkaa jaossa mukana.

Odotusarvo - EV, ilmaisee kuinka paljon
kadella voittaa pitkalla tahtayksella. Jos bluffi

71

onnistuu joka toinen kerta ja potissa on $10,
sen EV on $5.

Offsuit — Offarit. Eri maata olevat kortit.

Ohiveto - Kun vastustaja onnistuu saamaan
paremman ké&den showdowniin mennessa,
vaikka oli aikaisemmin jaon aikana h&vidlla,
on tapahtunut ohiveto.

Omaha - Omppu. Peli jossa jokaiselle
pelaajalle jaetaan nelj& hole-korttia ja viisi
yhteistd korttia. Muodostaaksesi kasi, sinun
taytyy pelata kahdella hole-kortillasi ja
kolmella poytékortilla.

Omppuhillo - Lempinimi Omaha Hi-Lo -
pokerille.

On the Button — Buttonissa. Olla viimeisend
vuorossa  panostuskierroksella.  Jakajan
paikalla.

OOP - Out of position, eli pelata
ensimmaisena panostuskierroksella. “Maksu
olisi huono kun joutuisi pelaamaan OOP koko
loppu jaon.”

Open - Avata. Sijoittaa  kierroksen
ensimmainen panos.

Open-ended Straight - Paistd auki oleva
suoran veto. Neljan Kkortin suora, joihin
tarvitaan yksi kortti jompaankumpaan paahan
suoran muodostamiseksi.

Open Card — Avokortti. Kortti, joka jaetaan
kuvapuoli ylospdin.

Open Pair - Avoin pari. Pari joka on jaettu
kuvapuoli ylospain, esim. 7 Card Stud-
pelissa.

Option - Option on live blindi, "eldvé panos”
joka sijoitetaan ennen kuin Kortit on jaettu.
Jos kukaan ei korota, option-pelaaja voi viel&
korottaa.

Osallistumismaksu - Buy-in, turnauksen
sisadnosto.
Ostaa potti - Lyodd ainoana pottiin

tarkoituksena saada muut luovuttamaan.

Ostopokeri - Draw, vetopokeri, perinteinen
viiden kortin pokeri.

Osua - Kun floppi tai mydhemmin jaettava
yhteinen Kortti parantaa kéttd, se osuu.

Out Button — Poissa-nappi. Merkki joka
laitetaan pelaajan eteen, joka haluaa jattaa
kéden valiin, mutta pysya pelissd mukana.

Outs — Outit. Pakassa olevat kortit, jotka
voivat parantaa kattdsi. Out, "mahku",
vapaana oleva vetokortti, joka parantaa katta.
Esim. &sséparilla on vapaana kaksi &sséé,



jotka muodostavat kolmoset. Silloin on kaksi
outtia.

Outti - Pakassa oleva kortti, joka poyt&an
tullessaan parantaisi katta.

Overlay - Turnauksen potissa oleva kasinon
satsaama rahasumma, usein kun
osallistumismaksut eivat riitd kattamaan
kasinon takaamaa palkintosummaa. Jos
takuupotilla varustettu turnauksen potti ei
tayty sisdénostoista, pokerihuone laittaa loput
rahat palkintopottiin omasta pussistaan. Tuo
pokerihuoneen omasta pussistaan pottiin
laittama summa on overlay. Pelaajat pitavéat
overlaysta, silla se tekee turnauksesta
rahakkaamman nostamatta sisédnoston hintaa.

Overpair — Ylipari. Oma pari pimeissé
korteissa, joka on suurempi kuin mikain
pdydén kortti.

P

Paints - Jatkat, rouvat ja kuninkaat.

Pairs - Pari - Kaksi samanarvoista korttia.

Paisti - Fisu, halveksiva nimitys huonosta
pelaajasta.

Pakkariidit - Tieto korteista, jotka ovat tulossa
pakasta. Kaytetddn humoristisesti.

Pakkolyénti - Bring-in, Seven-Card Studissa
pienimman  avoimen  kortin  haltijan
maksettavaksi tuleva alkupanos.

Pankkirolli - Rolli, pelaamiseen varattu
rahasumma.
Passaus-korotus - Check-raise, sokotys-

korotus, pelaaja passaa ensin ja jonkun
panostettua korottaa.

Passiivinen - Passiivinen pelaaja passaa tai
maksaa usein, eli ei panosta tai korota kuin
parhaimmilla korteillaan. Passiivisessa pelissa
lyddaan ja korotetaan harvoin.

Pass — Passata. Check. Sokottaa, siirtdd vuoro
seuraavalle pelaajalle silloin kun kukaan ei
ole viel& panostanut.

Pay Off - Maksaa viimeiselld kierroksella
vaikka uskoo hdviavénsa. Eli maksaa, vaikka
vastapelaajalla on ké&si, jota ei pysty
voittamaan. "Se pelas just niinku silld ois
vari, mutta mulla oli ylin setti (kolmoset
taskuparilla), joten maksoin sen korotuksen
silti.”

Pelata poytd, play the board - Kun pelaajan
kasi  showdownissa muodostuu  pekista
pdytakorteista, tdima pelaa pdydan.

Perhepotti, family pot - Kun suuri osa
pelaajista ottaa mukaan pottiin.
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Perdssd - Jos pelaaja on haviolla kaden
aikana, han on peréassa.

PFR, pre-flop raise - Korottaminen
ensimmadiselld panostuskierroksella eli pre-
flopilla. PFR voi tarkoittaa my®s statseissa
ilmoitettua prosenttilukua, joka kertoo miten
usein pelaaja panostaa ennen floppia.

Picture Cards — Kuvakortit. Jatkat, rouvat ja
kuninkaat.

Pikkublindi - Jakajan vasemmalla puolella
panostusvuorossa  ensimmadisend  istuva
pelaaja tai td&mén pelaajan ennen korttien
jakoa lyémé& puolen panoksen arvoinen
alkupanos, pikkusokko.

Pimed Kkortti — Kortti, jonka nékee vain sen
omistava pelaaja.

Pimeét kortit - Kortit, joita toiset pelaajat
eivét nae.

Play Back - Korottaa tai korottaa lisaa jonkun
toisen panosta.

Playing the Board - Pelata poytda.
Floppipeleissd kun parhaat viisi korttiasi ovat
kaikki pdydén yhteisié kortteja.

Pocket — Lahtokortit. Pimeat kortit.

Pocket Cards - Ne kaksi korttia, jotka sinulle
jaetaan alussa ja joita muut eivat née.

Pocket Rockets - Assépari pimeissa korteissa.

Pokerinaama - Jos pelaajalla on hyvd
pokerinaama, ei hanen ulkoisesta
olemuksestaan saa mitdén tietoa hénen
korteistaan.

PokerTracker - Ohjelma, joka kerdd
ké&sihistorioita ja laskee Kkasiin osallistuneista
pelaajista lukuisia tilastoarvoja keréttyihin
késiin perustuen.

PokerStove - Pokerin apuohjelma, joka laskee
monenlaisia todennakdisyyksia.

Positio - Pelaajan asema muihin né&hden
panostusvuoron suhteen. Puhevuoro jaon
aikana. Paikat jaotellaan usein varhaiseen-,
keski- ja myohéiseen positioon.

Post - Maksaa blindi tai alkupanos.

Pot — Potti. Rahamaaré tai pelimerkit pdydan
keskelld, joita pelaajat tavoittelevat.

Pot equity - Odotusarvon mukainen osuus
potista.

Pot Limit — Pottilimiitti. Pelimuoto, jossa
suurin - mahdollinen panos on saman
suuruinen kuin potti silla hetkella.



Potillinen - Ly6da tdsmélleen potin suuruinen
panostus. Kaytetddn usein pottilimiitin
peleissé.

Pottikerroin, kertoimet - Voittokerroin, joka
ilmaisee panoksella saatavan voiton maérén
eli potin koon suhteessa panoksen kokoon.
Potissa  olevan rahan ja  vetokdden
paranemisen suhde. Kertoo kannattaako
pelissa jatkaa vetokadella.

Pre-flop - Ennen floppia.

Prop - Henkil6 jonka korttihuone on
palkannut shilliksi. Proposition player, talon
palkkaama pelaaja, joka pelaa omalla
rahallaan ja avaa uusia poytia.

Pudottaa - Foldata, luovuttaa. Joskus myds:
siirtyd pelaamaan pienemmaélla panostasolle.

Puskea - Yleensd all-in panostus. Joskus
my®8s muu, pienempi panostus.

Put Down - Kipata tai foldata kasi.

Pyysing, Pyysinki - Pokeriammattilainen Aki
Pyysing. Pokerin  ké&sikirjan  kirjoittajaa
kaytetddn usein esimerkkind hyvin tiukasta
pelaajasta.

Péihin veto - Avoin suoran veto, joka
onnistuu  molempiin  pdihin  erotuksena
véliinvedosta. Esim. 5-6-7-8. Seka 4 ettd 9
muodostavat suoran.

Paépotti - Kun yhdeltd pelaajista loppuvat
pelimerkit kesken jaon (ja on all-in), kilpailee
h&n vain pédpotista. Jos kadessd muut
pelaajat jatkavat panostusta, Kilpailevat he
padpotin liséksi sivupotista. Sivupotteja voi
olla useita.

Poytd - Kaikille pelaajille n&kyvissa olevat
kortit jaon aikana.

Poytékortit - Poydalld olevat avoimet,
yhteiset kortit.

Poytdpuhe - Kommentti, jolla yritetddn
vaikuttaa vastustajan peliin.
Q

Quads — Neloset. Nelja samanarvoista korttia.

Qualifier - Hi/Lo-peleissa voittavan low-
kaden ehto.

R

Rack — Tray - ”Tarjotin”, jossa on 100
pelimerkkid, viidessd& 20 merkin stackissa
(pinossa).

Rabbit hunt - Tulossa olevien Kkorttien
katsominen jaon pdatyttyd. Tavallinen
esimerkki: pelaaja luovuttaa flopilla ja jako
paattyy, minka jélkeen hdn k&anté4 esiin turn
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ja river-kortit nahdakseen olisiko hanen
védrinvetonsa  osunut.  Rabbit  huntiin
suhtaudutaan usein vahan paheksuen.

Ragged - Floppi, joka tuskin auttoi kenenk&én
katta.

Raharinki, kéteispeli - Pelimuoto, jossa
pelataan suoraan rahalla tai pelimerkeiksi
muutetulla kateisella (ei siis turnaus).

Rail - Pokeripdydén reuna tai pelialueen
ulkopuolella oleva este.

Railbird - Henkilo joka pyorii
pokerihuoneessa seuraten peleja ja/tai haluaa
paastd mukaan toimintaan.

Raise - Korottaa. Korottaa edellisté panosta.

Rake — Reikki. Korttihuoneen potista ottama
osuus jolla kompensoidaan pelin isanndinti.
Palkka pelin jarjestajélle.

Rakeback - Pokerihuoneelle maksetusta
komissiosta (rake) saatu palautus. Edellyttaa
yleensd erillistd sopimusta pokerihuoneen
kanssa.

Range - Kasiskaala. Kaytetddn vastustajan
mahdollisista kasistd jaon aikana. “Laitoin
vihun rangeen kaikki taskuparit ja TJ+.”

Rank — Arvo. Jokaisen kortin ja kaden arvo.

Rap - Kun pelaaja naputtaa poytdd sen
merkiksi ettd han sokottaa.

Ratholing — Suolaaminen. Ei-sallittu teko,
jossa otetaan rahaa poydéasta ja laitetaan esim.
taskuun kesken pelin.

Rattaat - Kaksi paria kayttden kahta
taskukorttia ja kahta pdytékorttia.

Razz - 7 Card Stud, jossa matalimmat viisi
korttia voittavat potin.

Reaali - Valmis kasi, eli ei veto. “Kyll& silla
tossa on jokin reaali eikd mikaan varinveto.”

Reading - Lukea. Riidi. Pelaajan
analysoiminen sen perusteella, miten héan
pelaa, elehtii ja kayttaytyy.

Re-buy — Lisdosto. Rahaméadra jonka pelaaja
maksaa lisatdkseen tietyn maéaran
pelimerkkejad omaan  pelimerkkipinoonsa
turnauksessa.

Regu, vakkari - Tietyn tason vakiopelaaja.
“Joo se on tuttu jannu, sen saitin NL200
reguja.”

Reikki, rake - Pokerihuoneen poteista ottama
komissio.



Reilaaja - Henkild, joka seuraa pelia tai
muuten hengailee pdydan laheisyydessa
ottamatta itse osaa peliin.

Reissata - Raise, korottaa, raisata, reissata.

Reissu, raise - Kun yksi pelaaja on jo
panostanut ja toineen korottaa lisaé, on se ns.
reissu.

Reload-bonus - Talletusbonus, kasinoiden
vanhoille jasenille maksama bonus tietyn
summan tallettamisesta ja tietyn
rakek&simdéran pelaamisesta.

Repata - Reppaava pelaaja  esittad
omistavansa jonkin kéden. “Mitd sd tossa
reppaat, jotain isoo paria ja settii vai?”

Re-raise - Korottaa lisda. Korottaa korotusta.

Rigged - Pokerihuoneen, ohjelmiston,
satunnaisgeneraattorin  tai muun mieleen
juolahtavan asian tai tahon syyttdmista
vilpistd. Kdytetddn usein humoristisesti.
“Assat ei kestany ikind, se mesta oli ihan
rigged.”

Riidit - Enemman tai vahemman luotettava
tieto vastustajan pelityylista.

Ring Game — Rinki. Ei-turnauspeli.

River - Kaikissa peleissd viimeinen jaettava
kortti. Hold'emissa ja Omahassa se tunnetaan
myds nimelld 5th street. Stud-peleissa
tunnetaan myds nimelld 7th street. Viides, eli
viimeinen yhteinen kortti hold’em-peleissa.

Rock - Passiivinen, tiukka pelaaja.

Rolli - Pankkirolli, pelaamiseen varattu
rahasumma. Pokeriin kaytettavissd oleva
paaoma.

Round of Betting — Panostuskierros. Tassa
pelaajalla on tilaisuus panostaa, sokottad tai
korottaa. Jokainen panostuskierros paattyy
kun viimeinen panos tai korotus on maksettu.

Rounders - Ammattipelaajat. My®ds suositun
pokerielokuvan nimi, jossa pa&osassa ovat
Matt Damon ja Ed Norton.

Kuningasvarisuora. Assakorkea suora (A-K-
Q-J-10), joka on myds samaa maata. Se on
paras mahdollinen kési pokerissa.

Run - Pelata enemmaélld rahalla kuin on
tapana tai mika olisi jarkevaé.

Runner-runner - Takaoven veto,
kahden kortin veto, jolla on tullut tarvittava
kortti sekd turnilla ettd riverilld. Kahdella
viimeisella  kortilla  voittaminen,  kun
molempien korttien taytyy osua tdsmalleen
oikein. Pelaaja voi esim. tarvita flopin jalkeen
runner-runner varin voittaakseen jaon.
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Rush - Voittoputki
S

Saletit - Nutsit, paras mahdollinen kasi silla
hetkella.

Sandbagging - Slouvaaminen.
Pidattdytyminen ja  maksaminen  siitd
huolimatta, ettd omistaa todella hyvan kéaden,
yleensd vahvuuden peittdmiseksi ja bluffien
sek&d check-reissujen aikaan saamiseksi.
Pilkkanimi sokdtys-korotuksesta.

Sateenkaari - Rainbow, pdydéasséd olevat
yhteiset kortit, kun ne ovat eri véria. Eri maita
olevat pdytakortit.

Satellite — Satelliitti. Miniturnaus jonka avulla
voi péaéstd isompaan turnaukseen. Karsinta
isompaan turnaukseen.

Scare card - Kirjaimellisesti: pelottava kortti.
Kortti pelottaa, kun se on hyvinkin voinut
tuoda vastustajalle parhaan kaden.

Scoop — Scoopata, skuuppi. Voittaa koko
potti. Kdytetddn useimmiten jaetun potin
peleissd (esim. omppuhillo) kuvaamaan
tilannetta, jossa yksi pelaaja voittaa koko
potin.

Seating List - Jonotuslista. Pelaaja voi laittaa
nimensé tahan jos pdydassd, jossa han haluaa
pelata ei ole vapaita paikkoja.

Second Pair - Floppipeleissa kun teet parin
toiseksi korkeimmalla avokortilla (pdydalla).

See — Katsoa. Maksaa

Semi-bluff - Semibluffi. Panostaa
keskinkertaisella tai kédelld jossa on veto.
Puolibluffi, lyonti tai korotus ké&delld, joka ei
ole paras silla hetkelld, mutta jolla on suuri
potentiaali parantua parhaaksi kadeksi.

Set — Setti. Kolmoset. Omistaa lahtkorteissa
pari joka tekee kolmoset yhden poytakortin
kanssa.

Set-up - Tilanne jossa kumpikaan pelaaja ei
kéytannodssa voinut pelata muuten kuin pelasi.
Esim. Véhévaraisen pelaajan all-in isolla
taskuparilla ja sen maksu vield suuremmalla
taskuparilla.

7 Card Stud - Tunnettu pokeripeli, jossa
pelaajat saavat kolme pimeaa korttia ja nelja
avokorttia. Pelaat parhaalla viidell& kortilla.
Katso lisétietoja 7 Card Studista.

Seveni, seven - Lempinimi 7 Card Stud
korttipelille.

Seventh Street - Tama on viimeinen
panostuskierros 7 Card Studissa ja Stud 8 or
Betterissa.



Shills - Shillit ovat maksettuja propeja, jotka
auttavat aloittamaan ja pitamaan vylla
pokeripeleja.

Ship it! - Yleens4 all-in jaon voiton jalkeen
jaon havigjélle esitetty voitonriemuinen
kehoitus tyontad merkit voittajalle.

Short Buying — Shortti. Pelimerkkien lisdosto
alkuperéisen oston jalkeen. Yleensa shortti-
osuus on pienempi kuin alkuperdinen
sisdénosto.

Short-handed — Shortti. Poyta jossa on vain
muutama pelaaja. Peli, jossa pelaajia on
véhemman kuin full ring -pelissa.

Short stack - Pieni stakki, pieni maara
pelimerkkeja verrattuna muiden pelaajien
stakkeihin.

Shorttaaja - Pelaaja, joka ottaa toistuvasti
vahén rahaa mukaan pelipdytaan.

Shotti, ottaa shottia - Kokeilla tavallista
isommilla panoksilla pelaamista. “Ma pelaan
normaalisti NL100 mut otin shottia NL200.”

Shove - Panostaa / korottaa All-in.

Showdown —  Néyttd -  Viimeisen
panostuskierroksen lopussa Kkaikki aktiiviset
pelaajat kaantdvéat Kkorttinsa nahtaviksi ja
katsotaan kuka voittaa potin. Jaon paattava
vaihe, jossa kortit paljastetaan.

Sick - Adjektiivi, joka kuvaa kaikenlaista
erikoista ja epdtodenndkoistd. “lhan sick
ohiveto!”

Side Pot — Sivupotti. Erillinen potti josta
kilpailevat jaljella olevat pelaajat kun yksi tai
useampia pelaajia on all-in.

Sisaanosto - Buy-in, turnauksen
osallistumismaksu. Rahasumma, jonka otat
mukaasi pokeripdytéan. NL-pokerissa

sisddnostolle madritetddn lahes poikkeuksetta
maksimi- ja minimisumma.

Turnauspokerissa  sisddnosto  tarkoittaa
turnauslipun hintaa. Turnauslipun hinta on
ilmoitettu yleens& muodossa X + Y, esim. 10$
+ 1$. X menee palkintopottiin ja Y
turnauksen jarjestéjalle.

Sittari - SNG, sinkku, useimmiten yhden
pdydan turnaus, jossa on etukdteen madratty
madra osanottajia ja joka alkaa kun paikat on
taytetty.

Sivupotti - Erillinen potti, joka muodostuu
jonkun pelaagjan mentyd all-in  niistd
panoksista, jotka ylittdvat tdmén pelaajan
maksaman summan.

Slouvata -  Huippukédden  pelaaminen
passiivisesti hdamaystarkoituksessa.
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Sixth Street - 7 Card Studissa tdma on neljas
‘avokortti'  pelaajille  (heiddan  kuudes
korttinsa). Se on myds neljas panostuskierros

Small Blind - Pieni blindi. Merkkimaéara, joka
laitetaan pottiin jakajanapista heti vasemmalla
istuvan pelaajan toimesta ennen kuin kortit on
jaettu.

Soft Seat - Peli tai paikka, joka on haluttu,
koska pdydassa ei ole pelitaitoa.

Sokkopanos - Sokkopanos eli blind on raha,
jonka osan pelagjista pitdd laittaa pottiin
ennen korttien jakoa.

Solid — Solidi. Suhteellisen tiukka (ja hyvéa)
pelaaja. Pelaaja, joka jarjestelmallisesti
noudattaa hyvéaksihavaittua pokeritaktiikkaa.

Spew - Yksittdisen kaden pelaaminen
surkeasti “raiskimalla”, eli tekemalla huono
panostus tai reissu.

Splitata, jakopotti - Kun jaon voittava kési on
useammalla pelaajalla, ndméa splittaavat eli
jakavat potin keskendén.

Squeeze - Korottaminen kun joku on
panostanut ja vahintddn yksi pelaaja on
maksanut. Vastustajat jadvat “puristuksiin” (=
squeeze).

Stack - Stacki tai Stakki. Pelimerkkipino

Stakes (micro, low, middle, high)
Panostaso, jolla pelaaja pelaa.

Standard - Kun jaossa valittu taktiikka on
tavallinen tai paivanselva.

Statsit - Tilastotiedot. Jonkun pelaajan
statsien kolme numeroa ovat yleensa VPIP /
PFR /AF.

Stay - Kun pelagja pysyy pelissé mukana
lahinnd maksamalla sen sijaan ettd korottaisi.

Steal Raise - Korotus my6hdisesta positiosta,
jonka tarkoituksena on vahentdd pelaajien
madraa ja/tai 'rydvata’ potti.

Steamrolling - Uudelleen korottaminen, jonka
tarkoituksena on saada pelaaja(t) maksamaan
kaksi panosta yhden sijaan.

Steel Wheel - Viitoshai-suora (A-2-3-4-5) ja
samaa maata.

Stiimata - Hermostua pokeripelin aikana.

Straddle - Pimed korotus. Straddle on pimed
korotus, joka on yleensd kaksi kertaa ison
blindin kokoinen (ja sellainen jonka pelaaja
voi korottaa kun on hé&nen vuoronsa toimia).
Straddle on  UTG-pelagjan laittama
sokkopanos. Straddlen koko on kaksi isoa
blindia ja sen laittaja on viimeisend
puhevuorossa ison blindin jélkeen.



Street - Street on panostuskierros korttien
jaon valissa. Streetin numero kertoo monenko
kortin jalkeen panostettiin, esim. 6th street on
kuudennen kortin jalkeen seven card studissa.

Struktuuri - Pelin panostusrakenne. Kéytet&an
usein turnausten yhteydessa kuvaamaan
blindien  ja  ante-panosten  muutosta
turnauksen edetessd. Struktuuri voi esim. olla
“nopea”, jolloin blindien koko kasvaa
vauhdikkaasti turnauksen aikana.

Stakki, stack, stacki - Pelaajan kaytdssé
olevat pelimerkit.

Suittarit, suitterit - Samaa maata olevat
taskukortit.

Suora - Viisi arvoltaan perakkaista korttia,
mitd tahansa maata.

Suora osto -  Sisddnosto  suoraan
paaturnaukseen erotuksena satelliittien kautta
pelattavasta paikasta.

Structure -  Rakenne.  Blindien/anten,
panoksen ja korotuksen ennalta asetetut rajat.

Stud Games — Stud-pelit. Pelit joissa pelaajat
saavat sekd pimeit4, ettd avokortteja.

Stuck - Pelaaja, joka haviaé pelissé.

Suit — Maa. Pelikortin ominaispiirre. Kortti
voi olla joko risti, ruutu, hertta tai pata.

Sokottdd - Check, passata, siirtdd vuoro
seuraavalle pelaajalle silloin kun kukaan ei
ole viel& panostanut.

Sokotys-korotus - Check-raise, passaus-
korotus, pelaaja passaa ensin ja jonkun
panostettua korottaa.

T

Table — Poyté jossa pokeria pelataan.
Taka-asema - Napilla ja cutoffilla eli
panostusjarjestyksessa kaksi viimeista
pelaajaa istuvat taka-asemassa eli
my06hdisessé asemassa.

Takapiru - Kiho, pelid seuraava katsoja.
Takaoven veto - Backdoor draw, kahden
kortin veto, jolla on saatava tarvittava kortti
sekad turnilla ettd riverilla.

Taskupari - Pocket pair, pari l&htok&dessé.

Tell — Telli. Toiminta tai ele joka antaa
vihjeité jonkun pelaajan korteista.

Texas Holdem -  Kutsutaan  myds
Hold'emiksi, kaikkein suosituin pokeripeli.

Third Street - 7 Card Studissa, 7 Card Stud 8
or Betterissa, tama& on ensimmainen
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panostuskierros  ensimmaisilla  kolmella
kortilla.

Thirty Miles - Kolme kymppid (10,10,10).

Three of a Kind - Kolmoset tai Tripsit. Kolme
korttia, joilla on sama numero tai arvo
('kolmoset').

Tight — Tiukka. Joko pelaaja, joka ei pelaa
paljon potteja, tai peli jossa ei ole paljon
toimintaa.

Tilt — Tiltti. Tiltata. Yleensd negatiivinen
kaytds, joka johtuu havidmisestd. Go on tilt,
menettaa itsehillintansd, yleensd bad beatin
jalkeen.

Tiukka -Pelaaja, joka pelaa vain parhaat
ké&det. Peli, jossa on alhainen floppisuhde.

TOC - Tournament of Champions - mestarien
turnaus.

Top Pair — Kaérkipari. Floppipeleissa, kun
pelaaja tekee parin down-kortillaan ja
korkeimmalla avokortilla.

Top Two Pair - Molemmat l&htdkorttisi ovat
samoja kuin kaksi korkeinta avokorttia.

Treys - Kolmospari

Trips - Kolmoset tai Tripsit. Kolme saman
arvoista korttia.

Tukikortti - Kikkeri, korkein kortti, joka
ratkaisee paremmuuden kun k&det ovat
muuten samanarvoiset.

Turn - Floppipeleissd tdmd on neljés avoin
kortti. My6s kolmas panostuskierros.

Two pairs - Kaksi paria. Kési joka koostuu
kahdesta eri parista.

Tayskasi - Kolmoset ja pari samassa kadessé.
u

Uhkakortti - Kortti, joka saattaa antaa
vastustajalle paremman kaden. Esim. &ssd

silloin, kun itsell& on kuningaspari.

Underpair — Alipari. Lahtokorteissa pari joka
on matalampi kuin matalin avokortti.

Under the Gun — UG - Olla ensimmaisena
toimintavuorossa.

Up Card — Avokortti. Kortti, joka jaetaan
kuvapuoli ylospdin.

V-W
Varhainen asema - Kymmenen pelaajan

poydassa ensimmaiselld panostuskierroksella
viisi ensimmaisind vuorossa olevaa paikkaa



mukaanlukien pikkublindin, ison blindin,
UTG:n ja kaksi seuraavaa paikkaa.

Varianssi - Pankkirollin heilahtelujen mittari.

Mitd isompi varanssi, sitd isommassa
haarukassa rolli liikkuu.

Vetokerroin — Onnistumisen
todennakdisyyden ilmaiseva kerroin.

Vetopokeri - Draw, ostopokeri, perinteinen 5
kortin pokeri.

Vetaa kuollutta - Draw dead, vetad sellaista
kattd, joka ei voita vaikka veto onnistuisikin.
Esim. vérin veto, kun vastustajalla on
tayskasi.

Viliinveto - Valistd puuttuvan kortin veto
suoraan. Esim. 5-6-8-9.

Viri - Viisi samaa maata olevaa korttia.
Vérisuora - Samaa maata oleva suora.
Walking Sticks - Seiskapari

Wild Card - Villi kortti. Kortti, joka toimii
minka arvoisena tahansa.

Worst Hand - Havidva kasi.

WSOP - World Series of Poker - Pokerin
maailmanmestaruussarja.

Y

Yhteispeli - Kimppapeli, kolluusio. Vilppi,
jossa kaksi (tai useampi) pelaajaa paljastaa
korttinsa toisilleen ja pelaa yhdessd muita
vastaan.

Yksisuuntainen veto - Suoran veto, joka on
mahdollista vain sen yléa- tai alapadhan.

Ylibetata - Overbet, lydda yli potin kokoinen
panos.

Ylikortti - Kortti, joka on isompi kuin
yksikaan poydassa olevista korteista.

Ylipari - Taskupari, joka on isompi kuin
pdydassa olevat kortit. Esim. Q-Q on ylipari,
jos pdyddssa on J-7-2.

A

Assavari - Viisi samaa maata olevaa Korttia,
joista &ssa on korkein.
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Chat-sanasto

Lahde:
http://fi.partypoker.com/how_to_play/poker_s
chool/chat_glossary.html

BB Be back

BBL Be back later
BBN Bye bye now
BFN By for now

BRB Be right back
CU See you

FFS For f*** sake
GB Good bet

GFY Go f*** yourself

GG - Good game (hyva peli) - sanotaan
yleensé turnauksen lopussa

GH - Good hand (hyvé kasi)

GP - Good play (hyvin pelattu)

GTG - Got to Go (tdytyy mennd) - pelaaja on
lahdossa

HAND - Have a nice day

HB — Hurry back

HeHe - Hihittaa, yleensa pelaajalle, jolla kavi
tuuri

LMAO - Laughing my a**off

LOL - Laugh Out Loud (nauraa kovaan
&neen) - yleensd pelaaja vastaa toisen
pelaajan huumoriin tai nauraa omalle
huonolle tuurilleen

Str8 - Straight (suora)

OMG - Oh My God - kaytetddn kun hyva
kési lyodaan vield paremmalla ké&della,
tunnetaan myos nimella bad beat

NB — Nice bet

NH - Nice Hand (hyvé kasi)

OMG - Oh my God

ROFL - Rolling on floor laughing

SOT - Short of time

SYS - See you soon

TY - Thank You (Kkiitos) - kommentti
pelaajalta, joka on juuri voittanut ison potin
(t&sta on useita versioita)

UW - You Wish (toivot vaan)

VNH - Very nice hand (erittdin hyva kasi)
WB — Welcome back

WP — Well played

WTF — What the f***

WTG - Way to Go - Onnittelu pelaajalta
toiselle

Lahde:
http://fi.partypoker.com/how_to_play/poker_s
chool/chat_glossary.html
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