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Johdanto

Alkuvuodesta 2010 kirjoitin aihekuvauksen tulevasta opinnaytetydstani, vaik-
ka aiheesta ei ollut vield tietoakaan. Suurpiirteinen aihekuvaukseni ei sulkenut
minkaanlaisia ovia, mutta ei mydskaan avannut niitd. Annoin asian olla, enka
yrittanytkdaan kevaan ja kesan aikana pakottaa itsedni tekemaan hatikoitya
aihevalintaa. Uskoin ja toivoin, ettad tyoharjoitteluni syksyn 2010 aikana joh-
dattaisi minut johonkin suuntaan ja niin lopulta kavikin.

Alun perin haaveilin tekevani opinnaytetyoni jollekin yritykselle. Harjoit-
telupaikkani my6ta paasin tutustumaan merkittdvaan ja tunnettuun suoma-
laisyritykseen, joten kuvittelin opinndytetydn tekemisen kyseiselle yrityksel-
le olevan itsestdadnselvyys. Muutaman viikon tydskentelyn jdlkeen kuitenkin
tajusin, mita haluan ja mitd minun tulee tehda. Haluan luoda oman malliston
ja tehda sen itse parhaaksi nakemiani tyotapoja kdyttaen. Imin oppia harjoit-
telupaikasta jokaisella solullani, kerdsin tietoa menetelmistad ja havainnoin
toimintaa. Niinpa 14 tyoéviikon jalkeen olin valmis aloittamaan opinndytetyoni
tekemisen.

Kirjoitin aihekuvaukseni kokonaan uusiksi. Nyt mitattomien lauseiden pai-
kalle tulikin selkeaa tekstida. Paadyin suunnittelemaan ja valmistamaan omal-
le, vield kuvitteelliselle tuotemerkille hiukan kokeellisen, mutta myds kau-
pallisen naisten vaatemalliston. Oman suunnittelu- ja tyoprosessieni lisaksi
paatin kasitelld tydssani myds muita tyotapoja. Aluksi esittelen perinteiset
menetelmat, joita alan kirjallisuus opettaa suunnittelutyosta. Taman jalkeen
kerron harjoittelupaikassani naytésmalliston suunnitteluun ja valmistukseen

kaytetyista tyotavoista. Lopuksi vertailen suunnitteluprosessien eroja kaavioi-
den avulla. Kdytan kaavioiden pohjana Pirkko Anttilan kasityon ja muotoilun
suunnittelun ja valmistuksen vaiheita kasittelevaa teoreettista mallia (Anttila
2000,150).

Halusin opinndytetydni olevan mahdollisimman hyodyllinen minulle. Olen
nahnyt opiskeluvuosieni aikana paljon vaivaa koulun eteen ja haluan paat-
taa sen tyohon, joka on muutakin kuin pakollinen koulutehtadva. Tyoni myota
syntyva mallisto tulee olemaan merkittava tekija etsiessani omaa paikkaani
tulevaisuudessa. Sen avulla haluan selvittda, mille tielle minun tulisi 1ahted
valmistuttuani Olen varma, ettd perustan oman yrityksen ja tuotemerkin,
mutta milloin nyt, tulevana kevdana vai vasta vuosien pdasta. Malliston suun-
nittelun kautta alan etsia raameja haaveilemalleni tuotemerkille. Minka tyy-
lisid vaatteita haluan suunnitella, kenelle, miksi ja mista materiaaleista, seka
onko minusta ylipaataan pienmallistojen suunnittelijaksi. Opinndytetyoni tar-
koituksena on siis my6s selkeyttdd suunnitelmiani ja saada paketoitua ideani
ja ajatukseni samaan pakettiin.




£ Mita on vaatetussuunnittelu?

Ana Nuutinen luonnehtii kirjassaan Edellakavijat (2004, 95) vaatetussuunnit-
telun olevan taiteen ala. Ala, jossa vaatteiden ja pukujen suunnittelu perus-
tuu tekijan tietoihin ja taitoihin. Olen itse asiasta samaa mieltd. Mielestani
vaatetussuunnittelijat ovat taiteilijoita, joiden tyovalineina ovat varit ja mate-
riaalit. Nama taiteen tekijat vaatetussuunnittelijat, muodin luojat, designerit
ja muotoilijat tekevat ammattinimikkeistd ja koulutuksen eroavaisuuksista
huolimatta t6itd saman, yhteisen paamaaran eteen. He haluavat tuoda esil-
le pukeutumisen mahdollisuudet ja vaikuttaa niilla ihmisiin seka vallitsevaan
aikaan. Vaatetussuunnittelijoiden tydn haasteena on muodissa tapahtuvien
muutosten ennakoiminen, niiden ajankohtien maarittely seka niitd omaksu-
vien ihmisten tavoittaminen. Olen poiminut kolme erilaista vaatetussuunnit-
telun linjaa. Pienten kuvausten avulla aion hahmottaa suunnittelutehtavien
erilaisuuden seka alan moninaisuuden.

Haute couture-muodin luojat ovat alan ehdotonta eliittid. Suunnittelijoiden
omien ideoiden toteuttaminen ja asiakkaan persoonallisuuden korostami-
nen ovat suunnittelutyon keskeisimpia asioita (Guerin 1987, 234). Couture-
luomuksilla ei yriteta tavoitella vallitsevia muotisuuntia tai trendeja, vaan ne
sitoutuvat ajallisesti nykyhetkeen tai tulevaisuuteen. Couture-vaatteiden val-
mistaminen muotitalojen omissa ateljeissa parhailla mahdollisilla kasityotai-
dolla tekee niista arvokkaita puettavia taideteoksia. Vaatteiden ideointi-, luo-
mis- ja valmistusprosessit ovat kietoutuneita toisiinsa. (Nuutinen 2004, 48.)
Haute couture kokoelmien vallitsevasta muodista erottuvia nakemyksia seu-

rataan maailmanlaajuisesti, mika tekee alasta johtavan muodin edelldkavijan.

Teollisen vaatetussuunnittelijan tavoitteena on luoda kiinnostavia ja kau-
pallisia mallistoja, yrityksen asettamat rajoitukset huomioon ottaen. Mallis-
tojen materiaalit on kdytettdva mahdollisimman taloudellisesti, valmistuksen
on tapahduttava sujuvasti ja tuotteet on saatava siirtymaan kuluttajille oike-
aan aikaan. Koko suunnittelu- ja valmistusprosessin tarkein tavoite on saada
mahdollisimman suuri voitto. Teollinen tuotesuunnittelu on jarjestelmallisesti
etenevad toimintaa. Tyodlle asetettavat tehokkuusvaatimukset tekevat tyos-
kentelysta sesongista toiseen samanlaista, eteenpdin pyrkivaa ja tasmallis-
4, tuotantoa tukevaa tyota. Teollisen vaatetussuunnittelijan luova toiminta
muuntuu teollisen prosessin standardien ja vaatimusten avulla kaupallisek-
si kokoelmaksi. Useimmin teollisen suunnittelija roolina on suunnittelutyén
tekeminen anonyymisti. Suunnittelijat seuraavat couture- muodin esikuvia
seka muodin markkinoiden ja tyylien kehitysta tehden niista sesonginhenkeen
sopivia sovelluksia. Tyoskentely on ldhitulevaisuuteen tahtaavas. (Nuutinen,
2004, 52-53.)

Konseptisuunnittelu on tuotesuunnittelunomaista toimintaa. Sita tehdaan
ilman tavoitteita tuotannosta tai tuotteiden markkinoille tulosta (Nuutinen
2004, 56). Konseptisuunnittelijat luovat tulevaisuuden muotikonsepteja ja
tuoteideoita. Kriittisen ja vastuullisen suunnitteluasenteen avulla on mahdol-
lista ennakoida erilaisia tulevaisuuden ilmiditd seka vaikuttaa niihin kokeile-
van tuotesuunnittelun avulla. Konseptisuunnittelussa korostuu asioiden inno-



vatiivinen suunnittelu. Se on ikdan kuin suunnittelijan luovaa verryttelyd, jossa
syntyy jotakin, jota voi joskus tarvita. Konseptisuunnittelijan ammatinkuva
eroaa teollisen vaatetussuunnittelijan tydsta siind, etta tyon painopiste vaih-
tuu seuraajasta edelldkavijaksi, trendiennusteiden vastaanottajasta aktiivisen
tarkkailijan seka trendiennustajan rooliin. (Nuutinen, 2004, 57.)

Kenestd sitten on ndille edelld mainituille vaatetussuunnittelun aloille?
Vaatetussuunnittelun yhteydessd puhutaan usein suunnittelijan taidoista.
Mielestani vaatesuunnittelussa ei ole kyse pelkdstaan luonnonlahjakkuudesta
tai perityistd ominaisuuksista, vaan enemmankin kiinnostuksesta. Kaikki tie-
dot ja taidot mita vaatetusalalla tarvitaan on opeteltavissa. Opettelua tietys-
ti helpottaa se, ettd on lahjoja suunnitteluun liittyvilla osa alueilla, mutta ne
eivat ole pakollisia. Samoja mielipiteitd kanssani jakaa Ana Nuutinen kirjas-
saan Edellakavijat sivulla 102. Tekstissdan han on viitannut Faimon & Weigan-
din kirjaan The Nature of design 2004. Usein sanotaan, ettd intuitio tai vaisto
tai jokin muu synnynndinen ominaisuus on hyvan suunnittelun tai oikeaan
osuneen ennusteen perusta. Kyse on kuitenkin suunnittelun elementtien ja
periaatteiden ymmartamisesta ja hallinnasta. Ei siis ole pelkastaan kyse luon-
nonlahjakkuudesta, jota yhdellad on ja toisella ei.

Mita nama suunnittelijan tarvitsemat taidot sitten ovat? Kysymykseen vas-
taa kirjailija Sue Jenky Jones kirjassaan Fashion Design (2002, 8). Jenky Jones
on listannut merkittdvimmat piirteet ja taidot, jotka menestyvalla suunnitte-
lijalla tulee olla. Onko sinulla sitd mita tarvitaan (Have you got what it takes?)

listassa kohtia on yhteensa 29. Niiden avulla voi tutkiskella itsedan, havaita
omat vahvuudet seka 16ytaa kehittamiskohteet.




Mallistojen ja kokoelmien suunnittelu

Mallistojen ja kokoelmien suunnittelu koostuu useista tarkeista tekijoista. On
osattava valita parhaat mahdolliset materiaalit ja varit, hallittava valmistuk-
seen liittyvat tekniikat seka tiedettava tehtaiden resurssit, jotta niitd osataan
kayttdaa valmistuksessa optimaalisesti. Tavoitteena on luoda kokoelma, jossa
suunnittelu, materiaalit, tuotanto ja tuotteiden myynti nivoutuvat yhtenaisek-
si toimivaksi kokonaisuudeksi. Koko prosessin tavoitteena on saada mahdol-
lisimman suuri voitto. (Nuutinen, 2004, 179.) Vaikka kyse on tarkemmin teol-
lisen vaatetussuunnitteluprosessin kulusta, voidaan sitd yhta hyvin soveltaa
pienempiinkin malliston suunnittelu ja valmistusprosesseihin.

Tulevissa alaluvuissa haluan tuoda esille vaatetussuunnittelussa yleisimmin
kaytetyt tyotavat. Niitd voidaan soveltaa erilaisissa ja laajuisissa suunnittelu-
tybtehtdvissa suunnittelijan tai yrityksen mieltymysten mukaan. Nama yksit-
taiset tyovaiheet kulkevat ajallisesti perdkkain ja rinnakkain. Tyovaiheen kesto
riippuu tavoitellusta laadusta ja malliston tuotemaarasta (Eberle ym. 2005,
212). Olen pyrkinyt etsimaan tietoa asiasta mahdollisimman laajasti alan kir-
jallisuutta apuna kayttaen. Kirjoista saamani tiedon avulla kerron suunnitte-
luprosessin etenemisen yksityiskohtaisesti, mutta kuitenkin yleisella tasolla,
koska eri suunnittelunaloilla tyoskentelevien suunnittelijoiden tyétehtadvien
laajuudet ja luonteet vaihtelevat suuresti.

Heradminen uuteen sesonkiin ja uuden suunnitteluprosessin alkuun vaatii
useimmiten perehtymista edellisen kokoelman tilastotietoihin. Vallitsevien
tyylien tunnistaminen ja niiden tulevien kehityssuuntien ennakoinnin lisdksi
arvioidaan omien nykyisten kokoelmien menestysta ja tulevien kokoelmien
menestymisen ehtoja. Myos kilpailijoiden tilanteisiin kannattaa perehtya.
(Nuutinen 2004, 149.) Erityisesti teollisessa vaatesuunnittelussa on tarkeaa
tunnistaa aiempien kokoelmien menestystuotteet seka tehdaan kilpailija-
analyysi, jonka avulla voidaan tunnistaa, jasentdd ja maaritelld kohdemark-
kinoiden profiilia. Analyysin tavoitteena on selvittaa kilpailijoiden vahvuuksi-
en ja heikkouksien lisdksi sitd, mitda ne merkitsevat kuluttajille. (Laakso 2001,
100-101.) Samantyyppista tutustumista edelliseen sesonkiin tai mallistoon voi
tehdd myo6s pienemmissa yrityksissa. Etsiessddn uutta suuntaa tulevalle mal-
listolleen suunnittelijan on hyva perehtya siihen, mita viimeksi on itse tehnyt
ja mitd muut ovat tehneet. Mitka varit tai tuotteet ovat olleet vahvoja edelli-
sen sesongin aikana ja mita kuluttajat mahdollisesti nyt haluavat? (Nuutinen
2004, 151.)

Uuteen sesonkiin herdaminen ei ole akillista eikd se jaa vain kertaluon-
teiseksi tapahtumaksi prosessin alussa, vaan herdamista tapahtuu jatkuvas-
ti koko suunnitteluprosessin ajan (Nuutinen 2004,149). Aloittaessa uuden
sesongin tai malliston suunnittelua voi lahted etsimaan ideoita maailmalta.
Matkustaminen tuo vaihtelua arkeen ja avaa ovia uusiin kulttuureihin seka



kaupunkeihin. Matkoilta etsitdaan asioita, jotka herkistavat luovalle ajattelul-
le sekd antavat ideoita ja inspiraatiota (kuvat 1 ja 2). Ideamatkoilta tehdyis-
td havainnoista kootaan matkaraportteja, jotka auttavat uuden kokoelman
ilmeen ja tarinan suunnittelussa (Nuutinen 2004, 154).

Mikali suunnittelijan ei ole mahdollista Idhted hakemaan inspiraatiota maa-
ilmalta voi ideoita 16ytaa muillakin tavoilla. Tulevien trendien suuntia voi hah-
mottaa tarkkailemalla tunnettujen muotitalojen kokoelmia. Niistd voi havain-
noida vaatteiden siluetteja, helman pituuksia ja yksityiskohtia (kuva 3). Ideoita
voi kerdtda myos selaamalla lehtid, tutkimalla trendiennusteita, vierailemalla
alan messuilla sekd keskustelemalla asiakkaiden ja kollegoiden kanssa. Myos
jatkuva spontaani havainnointi on tarkeaa. (Nuutinen 2004, 152.) Tilanne-
kohtaiset, ennakoimattomat asiat, ilmiot ja tapahtumat joihin suunnittelija
havahtuu on hyva kirjata tai piirtdd muistiin pieneen vihkoon. Pelkka kadulla
kuljeksiminen, ihmisten tarkkailu ja kauppojen seka nayttelyiden kiertdminen
ovat myos hyvia tapoja inspiroitua. Ideointi, tulevien muotisuuntien enna-
kointi ja suunnittelu eivat ole erillisia ja perdkkaisia tuotekehityksen vaihei-
ta, vaan ne kulkevat yhtd matkaa koko suunnitteluprosessin ajan. (Nuutinen
2004, 150-151.)

Kuvat 1-3 :
Ideoita maailmalta




Uuteen suunnitteluprosessiin herdaminen oli inspiraation hakemista ja loyta-
mistd. Loytyneiden ideoiden avulla suunnittelija voi aloittaa uuden sesongin
tai malliston tarinan/hengen luomisen. Suurissa yrityksissa tarinoiden syntyyn
vaikuttavia tekijoita ovat aikaisempien sesonkien myyntiraportit, idea- ja mes-
sumatkoista laaditut matkaraportit seka kaupallisista trendeistd luodut tren-
diraportit ja kilpailija-analyysit. My0s suunnittelijan omat elamankokemukset
kietoutuvat osaksi tarinaa (Nuutinen 2004, 154). Tarinan avulla tunnistetaan
tulevan sesongin muotiuutuuksien peruskdsitteitd seka visuaalisia paalinjoja
ja sommittelusdantdja. Se on ehdotus siitd, milla tavalla varit, materiaalit ja
muodot korostavat ja taydentadvat toisiaan Usein tarina kattaa tuotesuunnitte-
lun lisdksi myos sesongin graafisen suunnittelun seka visuaalisen markkinoin-
nin elementit ja ndin ollen kuvaavat lisdksi yrityksen arvoja ja identiteettia.
(Nuutinen 2004, 155.)

Yleisimmin sesongin tarinasta tehdaan konseptitaulu, tunnelmataulu tai
trenditaulu (kuvat 4-6). Taulut toteutetaan pdaosin lehtileikkeitd, piirroksia,
kuvia, teksteja ja tilkkuja apuna kadyttdaen. Taulut voivat ilmaista kokonaismie-
likuvaa tai olla moniosaisia esimerkiksi erikseen miesten, naisten ja lasten
mallistoja kuvaavia tauluja. Taulutydskentelyn tavoitteena on saada kuvattua
mahdollisimman tiiviilla aineistolla koko asiakokonaisuutta. (Nuutinen 2004,
158.)

Halutessaan suunnittelija voi lisdksi luoda itselleen oman trendiraportin,

jossa yhdistyvat sesongin mukaiset varit, materiaalit ja tyylit seka niiden tule-
vien kehityssuuntien arviot. Raportin omia havaintoja tdydentamaan voi lisata
my0s kaupallisten trenditoimistojen kautta saatu tieto tulevien tyylien kehi-
tyssuunnista. (Guerin, 1987, 270-271.) Suuret vaatetusalan yritykset luottavat
paljon trenditoimistojen tuottamiin kaupallisiin ja julkisiin trendeihin. Niiden
lisdksi on hyva, ettd myds suunnittelijoilla on omia mielipiteita asioista. Teollis-
ten vaatesuunnittelijoiden luomat trendit syntyvat omien ndkemysten yhdis-
tamisesta kaupallisiin ja huippumuotitrendeistd tuotettuihin tulkintoihin.
Niista luodaan paikallisia mieltymyksia ja kohdekuluttajien tarpeita vastaavia
sovelluksia. (Nuutinen 2004, 96.)

Tietojen, kokemusten, havaintojen ja ndkemysten kokoaminen on ensim-
mainen askel kohti uuden sesongin tai malliston toteutumista. Koottujen ide-
oiden avulla saadaan esille tulevan malliston tyylin peruselementit. Voidaan
hahmottaa varimaailmaa, materiaaleja, kuoseja seka vaatteiden muotoja.
Uudet tyylit syntyvat jarjestelemalld peruselementtejad uusiin jarjestyksiin.
(Nuutinen 2004, 158.)

Seuraavan sivun kuvat:

Kuva 4: The Ritz-malliston ideataulu

Kuva 5: Ne puhtaat valkeat-tilataideteoksen ideataulu
Kuva 6: The Maid of F-kilpailutyon ideataulut






Varit ovat keskeisessa osassa malliston suunnitteluprosessia. Ne ovat useim-
miten ensimmadinen elementti, joka valitaan uuden sesongin ja malliston
suunnittelun alkaessa. Syy tdhan on useimmiten se, etta nain ehditdan saada
oikeanvariset materiaalit vaatteiden tuotannon alkaessa. Vareilld on merkitta-
va rooli muodin markkinoilla. Niiden suunnista ja vaihteluista puhutaan usein
kaikkein kiihkeimmin. Vari on myos useimmiten ensimmainen tekija, joka kiin-
nittaa asiakkaan huomion tuotteeseen. Kuluttajat ovat oppineet varien muut-
tuvan saannollisesti. He tietavat, ettd kevaisin ja kesaisin varit ovat selkeasti
vaaleampia ja heledmpia kuin syksyisin ja talvisin. (Nuutinen 2004, 108.)
Varivalinnat kertovat kokoelman tunnelman seka auttavat tekemaan eroa
edelliseen sesonkiin. Varien maarat ja niiden yhdistelmien luonteet vaihtele-
vat ajan ja sesongin mukaan. On kausia, jolloin varit ovat vahvempia ja vaattei-
den muodot pelkistetympia. Toisinaan taas materiaalit ja mallit ovat vahvoja
ja varit hyvinkin minimalistisia. (Nuutinen 2004, 170.) Harkitusti tehdyt variva-
linnat ovat onnistuneen kokoelman avain. My0s hyvin epéatasaisen malliston
voi pelastaa varilla, koska variteema sitoo malliston erilaiset vaatteet, haja-
naisen kokoelman yhteen. Tylsdkin tuote myy, mikali vari ja materiaali ovat
kiinnostavia (Nuutinen 2004, 180). Vareja voidaan valita monista syistd. Ne
voivat kertoa sesongista, asiakaskunnan profiilista, saatavilla olevista mate-
riaaleista tai yrityksen/suunnittelijan konseptista (Udale 2008, 112). Varien
valinta suunnitteluvaiheessa on myods melko henkilékohtainen asia. Jokaisella

on omat henkilokohtaiset varipalettinsa, joiden parissa tykkdamme tydsken-
nella, varit jotka tunnemme jannittaviksi, miellyttaviksi, klassisiksi sekad haus-
koiksi. Usein suunnittelijat joutuvat kuitenkin tyéskentelemaan varien kanssa,
jotka eivat kuuluu omalle mukavuusalueelle. Talloin on tarkedda ymmartaa
varien merkityksia seka perusperiaatteet siitd, kuinka yksittaiset varit toimivat
yhdessa. (Udale 2008, 116.)

Varien suunnittelun kannalta olennaisin perustyovaline on varikartta. Suun-
nittelun alkuvaiheessa vérikarttaan aletaan kootaan tilkkuja, lankoja ja kuvia,
jotka ovat mahdollisimman lahelld haluttuja vareja, koska harvoin suunnitte-
lutyon alkuvaiheessa on mahdollista saada juuri niitd oikeita vareja ja mate-
riaaleja (Nuutinen 2004,108). Varikartan tekeminen aloitetaan yleisimmin
perusvadrien valinnalla. Ne ovat véreja, joiden arvioidaan tulevan sesongin
kannalta merkittavimmiksi/keskeisimmiksi (Nuutinen 2004, 109). Virit voivat
olla sekd tulevan sesongin trendivareja, etta turvallisia vareja kuten musta,
navy, valkoinen, kivenharmaa sekéa khaki (Udale 2008,119). Nama varit luovat
perustan, jonka varaan kokoelmien variharmonia rakennetaan. Perusvareja
kaytetaan padosin kokoelman klassisissa perusvaateissa kuten takeissa, hou-
suissa ja hameissa. (Nuutinen 2004, 109.)

Perusvdrien lisdksi valitaan sesongille tai mallistolle kontrastivarit. Naita
tehoste- ja efektivareja kaytetdan pienind maarind perusvarien rinnalla tai
isompina maarina esimerkiksi asusteissa, nuorten vaatteissa sekd juhlavaat-
teissa. Kontrastivareilla savytetdan varikartan muita vareja ja luodaan seson-



gin tunnelmaa. Usein kontrastivarit ovat ennakoituja trendivarejd, jotka eivat
ole olleet vield muodissa. Tastd syysta joskus hiukan vaikeita ja epatavallisia
vareja on parempi sijoittaa vahemman keskeisiksi mallistossa. Osa kontrasti-
vareistd voi jo ennakoida tulevan sesongin varikartan mahdollisia perusvareja.
(Nuutinen 2004, 109).

Kontrastivarien valinnan jalkeen varikarttaa tdydennetdan tarvittaessa viela
tunnelmaan sopivilla mustan, valkoisen tai harmaansavyilla, jos niita ei ole jo
valittu perusvareiksi. Mikali ollaan luomassa kaikkia sesongin mallistoja katta-
vaa vdrikarttaa, valitaan lopuksi vield urheiluvarit. Ne erottuvat usein selkeasti
muusta varikartasta ja ovat esimerkiksi vastakkaisia sesongin muotivareille.
Naiden vdrien tarkoituksena on valittdd sanatonta viestid sesongin tavoista
ajatella, toimia, harrastaa ja viihtya. (Nuutinen 2004, 110).

Syntynyt varikartta muodostaa hallitun kokonaisuuden vareista seka antaa
hyvan kuvan tulevan sesongin tai malliston hengesta. Suuria mallistokokonai-
suuksia suunnitellessa varikartan perusteella tehddaan kokoelmakohtaiset ja
teemakohtaiset varivalinnat esimerkiksi kirkkaiden paavarien kaytté yhdiste-
taan lasten vaatemallistoihin ja ravakat varit nuoriin. (Nuutinen 2004, 110).

Varien nimeaminen auttaa varikartan savyjen muistamisessa, mutta sita tar-
kedmpaa on 16ytaa vareille standardoidut koodit. Jotta samoja vareja voidaan
kayttad ympari maailmaa on kehitetty standardoituja varijarjestelmia. Naista
kaytetyin on Pantone textile colour system. Se on varivalikoiman ja varimaari-
tyksen kansainvalinen standardi, jota kdytetaan tekstiili, muoti ja sisustusark-

kitehtuuri alalla. Standardi kasittaa lahes 2000 yksittaista varia, joista jokainen
on maaritelty 6 numeroisella koodilla. Ensimmaiset kaksi numeroa ilmaisevat
varin valoisuusastetta. Seuraavat kaksi numeroa varin todellista savya ja vii-
meiset numerot varin kylldisyysastetta. (Déllel & Eberle 2006, 223.)

. .

Kuva 7: Vareja
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Kangas on vaatetussuunnittelijalle sama asia kuin maali kuvataiteilijalle: vali-
ne luovaan ilmaisuun (Jenky Jones 2002, 96). Vérien lisdksi materiaalit ovat
mallistoissa erittdin tarkedssa roolissa. Useimmiten varit ja materiaalit myos
valitaan yhta aikaa. Sopivien materiaalien valinta on avain onnistuneeseen
lopputulokseen. Niitd valitessa on otettava huomioon muun muassa kankaan
paino, kasiteltdvyys, hinta, saatavuus, laatu, suorituskyky ja ajoitus. (Jenky
Jones 2002, 96.) Useimmiten materiaalien on myos oltava seka kaytdannollisia
ettd visuaalisesti mielenkiintoisia. Pienissa yrityksissa vastuun materiaaliva-
linnoista kantaa yleensa suunnittelija itse. Suuremmissa yrityksissa paatokset
tehdaan yhdessa koko suunnittelutiimin voimin ja lisaksi usein myds jalleen-
myyjat vaikuttavat valintoihin.

Materiaali on plastinen tekija, jonka avulla saadaan vaatteelle ulkonako,
muoto ja tuntu (Nuutinen 2004, 171). Vaatesuunnittelijan on erittain tarkeaa
ymmartaa, millaisia ominaisuuksia materiaaleilla on, jotta osaa kayttaa niita
parhaalla mahdollisella tavalla. Osa suunnittelijoista tyoskentelee suoraan
materiaalien parissa ja osa taas piirtaa ideat ensin paperille ja sen jalkeen etsii
sopivat materiaalit. (Jenky Jones 2002, 96.) Tyotavat vaihtelevat suunnittelu-
toiden laajuuden seka luonteen vuoksi. Hyvat suunnitelmat jaavat paperille
vain piirroksiksi mikali suunnittelijalla ei ole taitoa ja ymmarrysta materiaa-
leista (Udale 2008,130).

Materiaalien valintaan vaikuttaa erityisesti niiden kayttotarkoitus. Valmis-

tetaanko kankaasta kayttOvaate, joka vaatii kuumia pesulampdtiloja ja on
kovassa kulutuksessa vai onko kyseessa juhlava uniikkivaate, hdapuku, jota
pidetdaan paalla vain kerran elamassa. Myos sesongit vaikuttavat. Syksylla ja
talvella materiaalit ovat luonnollisesti paksumpia, kun taas kevailla ja kesalla
suositaan keveitd ja hengittdvid materiaaleja. Heikkotasoista mallia voi koh-
dentaa loisteliaalla materiaalilla, mutta onnistunut malli toimii harvoin huo-
nosta materiaalista valmistettuna. (Udale 2008,13.) Mallistoa suunnitellessa
on tarkeaa pitda tasapaino tuotteiden maaran, keskeisten perusmateriaalien
seka erikoismateriaalien valilla. Jos kayttaa liikaa erilaisia ja erivarisia mate-
riaaleja lopputulos ei nayta hallitulta. Myos liilan suppeat materiaalivalinnat
voivat saada malliston ndyttamaan tylsalta tai itsedan toistavalta. (Jenky Jones
2002,106.)

Materiaalivalinnat, niiden kuvakieli ja varit vaikuttavat merkittavasti mallis-
ton valittdmaan viestiin (Udale 2008,137). Kuvioituja kankaita voidaan kayt-
taa antamaan mallistolle tietynlainen ilme. Kuvioitujen materiaalien kdytto voi
olla seka hyva ettd huono asia esimerkiksi, mikali suunnittelija kdyttaa jotain
tiettya kuviota, joka ei ole muodissa juuri sind sesonkina mallisto ei valttamat-
ta ole myyva, vaikka itse vaatteiden malleissa ei olisikaan mitaan vikaa. Kuvi-
oiden tarkka kaytto oikeissa paikoissa voi saada aikaan todella persoonallisen
malliston. (Udale 2008, 136.) Myds materiaalien tekstuurit vaikuttavat. Mikali
materiaaleissa ei haluta kdyttda kuoseja, voi tekstuurien avulla saada vaattee-
seen lisda ilmettd. Materiaalin tekstuuri voi pitda sisalladn vaatteen visuaaliset
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ja kasin kosketeltavat ominaisuudet. Tekstuurin ollessa mielenkiintoinen vaate
ei valttamatta tarvitse erityisia yksityiskohtia. Tasapainoinen mallisto sisaltaa
materiaalien moninaisuutta. Painoarvo on jaettu hallitusti tekstuurien, klas-
sisten- ja muotimateriaalien, uutuuksien sekd mahdollisesti myds printtien
vilille. (Udale 2008, 136.)

Materiaalien hankintatavat vaihtelevat yritysten seka luotavien mallistojen
koosta riippuen. Mikali valmistetaan yksitadiskappaleita tai hyvin pienia sarjoja
materiaaleja voi l0ytda kaupoista seka esimerkiksi kirpputoreilta. Jos tarkoituk-
sena on myyda suurempia, teollisuudessa tuotettuja sarjoja niin talléin mate-
riaalit kannattaa hankkia kankaantoimittajilta. Nain saadaan tilattua suuriakin
metrimaaria seka tarvittaessa myos lisdd. Kangasagentuuritoimistojen kautta
on mahdollista tilata materiaaleja ympari maailmaa. Teollisuudessa suurissa
yrityksissa materiaalivalintojen tekemisessa auttaa tehtaissa vieraileminen
seka erilaiset kangasmessut. Materiaaleja voidaan kdyda katsomassa ennak-
koon messuilla, joissa valmistajat ja kankaidentoimittajat esittelevat tulevia
trendeja materiaalivalikoimillaan. Tunnetuin naista tapahtumista on Pariisissa
jarjestettavat Premiere Vision- messut. (Jenky Jones 2002, 108-110.) Ana Nuu-
tinen pitaa kirjassaan suunnittelijan merkittavana kilpailuetuna mahdollisuut-
ta omien materiaalien valmistamiseen seka varjaamiseen, vaikka materiaalien
tuotekehitys on hidasta. Olemassa olevan materiaalin muokkaaminen onnis-
tuu kuitenkin nopeammin kuin oikeanlaisen materiaalin etsiminen yhdesta
paikasta, kuosin etsiminen toisesta paikasta ja sen painattaminen kolmannes-
sa paikassa. (Nuutinen 2004, 172).

Kuva 8 : Ote Graceful-mallis-
ton materiaalikartasta
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Trendien, varien ja materiaalien avulla on saatu laaja tieto- ja ideakokoelma
malliston suunnittelun perustaksi. Luodessaan linjoja vaatteille suunnittelijan
on pohdittava, kuinka saada niihin tunnistettavasti sesonginomainen tyylin,
miten voi kayttad materiaaleja mahdollisimman taloudellisesti seka kuinka
hyodyntaa yksityiskohtia niin, ettd mallisto on tarpeeksi moni-ilmeinen. Myos
kohderyhman maarittely on tarkea vaihe tuotekehityksessa. (Nuutinen 2004,
172.) Teollisuudessa yrityksen maaritellessd malliston sanomaa, siihen vai-
kuttaa kohderyhman lisdaksi myos laatutaso. Valmistajan tuotteet jarjestetdaan
laatutason tunnusmerkkien mukaisesti, esim. kankaiden laatu, sisatdiden laa-
tu, istuvuus, muodikkuus, tasmalliset toimitukset, kappalemaara ja kokovali-
koima. Lopulta mallisto kootaan malleista, joissa yhdistyvat muotitrendit ja
taloudelliset ndakdkohdat. Onnistunut tuote on hyvin kehitellyn idean ja sen
toteutuksen lopputulos. (Eberle ym. 2005, 210.)

Perinteisia suunnittelun periaatteita ovat mittasuhteet, tasapaino, rytmi ja
niiden korostus (Nuutinen 2004, 108). Hyvaan suunnitteluun kuuluu vaihte-
lu (Nuutinen 2004, 29). Erillisista osista muodostuu hallittu kokonaisuus, jos
suunnittelija osaa luoda niiden valistd suhdetta yhdistavat tekijat. Tavoitteena
on luoda mallisto, jossa suunnittelun eri elementit ja periaatteet muodosta-
vat ehjan kokonaisuuden, missa mikaan ei ole ylikorostettua tai mitdan unoh-
dettu. (Nuutinen 2004, 106.) Ideaalituotteet ovat onnistuneita elementtien
yhdistelmia. Niissa yhdistyvat hyva varit, hyva materiaalit, ja jokaisessa on

vain yksi idea. (Nuutinen 2004, 179.) Mikéli vari, materiaali ja muoto eivat
tuota tyydyttdvaa lopputulosta, yksityiskohtia manipuloimalla on vield mah-
dollista yrittda vaikuttaa tuotteen ulkondkéén (Nuutinen 2004, 180.)

Vaatteiden suunnittelun alkaessa maaritellaan niiden linjat, istuvuus ja
kayttémukavuus. Vaatteiden pitkittais- ja poikittaislinjojen sijainnit, pituus- ja
valjyyssuhteet seka vyotarolinja ovat keskeisia asioita. Myos yksityiskohdat
esim. hihat, kaulus, kiinnitykset ja taskut tulee maaritella. Lisaksi muilla, penil-
lakin yksityiskohdilla kuten tikkauksilla, koristeilla ja vuorilla on mahdollista
korostaa lisdaa vaatteen tyylia. Tuotteiden sisatyoskentelyilld voidaan vaikutta-
vat vield olennaisesti vaatteen laadukkuuteen, kuten kayttéarvoon seka toimi-
vuuteen. (Eberle ym. 2005, 218.)

Vaatetussuunnittelussa kokoelmien ideat konkretisoidaan tuotepiirrosten
avulla. Tyopiirustukset voivat olla esityskuvia seka viivapiirroksia. Tarkoitukse-
na on ndyttda suunnittelijan ajatukset muille tahoille. Nayttavien esityskuvien
avulla esitelldan Iahinna konseptia muun muassa malliston uusia ideoita vare-
ja, materiaaleja, siluettia ja tunnelmaa. Kuvien ei ole tarkoitus kuvata vaat-
teita valokuvantarkasti vaan tyylitellysti ja tunnelmaa korostaen. (Nuutinen
2004, 181.) Jokaisella suunnittelijalla on omat tapansa toteuttaa esityskuvia,
vaihtoehtoja ovat esimerkiksi maalaaminen sekd piirtdminen tietokoneella.
Teollisessa suunnittelussa naita tunnelmakuvia kaytetadan nykypaivana enaa
hyvin vahan. Tarkeammiksi ovat nousseet tietokoneella piirretyt tasokuvat,
joissa vaate esitellddn symmetrisessd asennossa edesta ja takaa. Tarvittaessa
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Malli: Tunika

- Olkasaumojen yhteyteen ommeltu kolmion-
muotoiset koristeet

- Seldssa 30 cm pituinen halkio, joka suljetaan
paantiellda nahkanauhoilla

- Helmassa ja hihansuissa paarmeet

- Pdantielld kanttaus miehustan materiaalilla

kuva piirretdan vield myos sivusta. Suunnittelutydn alkuvaiheissa tasokuvat
tehdaan yleensa luonnoksista, joten ne voivat olla hyvin viitteellisia. Mallien

tarkennuttua piirretddn kuvat uudelleen niin, ettd mittasuhteet ovat tasmalli- Koko: 36
set seka kaikki yksityiskohdat kuten labelit ja tikkaukset on maaritelty. Piirros-

ten avulla suunnittelija saa valitettya tiedot malleista tuotannolle. Tasokuvien

pohjana kadytetddn usein tietokoneen muistissa olevia aiempia piirroksia, joko Labelit:

yleistd perusrunkoa tai osaa jostakin aikaisemmasta sesongista. (Nuutinen - Satiininauhainen label ommeltu paéntielle

2004, 182.)

Materiaalit:

Puuvillasatiini Kierratettya Polyester-
nahkaa lanka

Hoito-ohjeet:

iy K = K

Kuva 9: Tasokuvat, sekd tuote-
kortin sisaltamaa informaatiota.
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Suunnittelutyon jalkeen seuraa prototyyppien valmistus. Niiden avulla tar-
kastellaan vaatteiden istuvuuden, valmistettavuuden ja materiaalien sovel-
tuvuuden lisdksi myos malliston sanomaa. Elleivdat mallit vastaa vaatimuksia,
niihin tehdaan muutoksia tai hylataan kokonaan. Teollisuudessa valmistetaan
tarvittaessa myos eri kokoja vaatteista kasittava nollasarja. Niiden avulla tar-
kastetaan istuvuus useammassakin koossa. Teollisuudessa tuotteiden hinto-
jen selvittamiseksi laaditaan usein materiaalikustannusten ja valmistuskus-
tannusten pohjalta ennakkohinnoittelu. (Eberle ym. 2005, 212.)

Mallit hyvaksytdaan mallistopalaverissa, minka jalkeen aloitetaan tuotannon
suunnittelu. Jokaiselle mallille laaditaan tyovaiheluettelo seka yrityksenmu-
kaiset tarkat tydohjeet, joissa otetaan huomioon sarjavalmistuksen vaatimuk-
set. (Eberle ym. 2005, 212.) Tuotanto sanelee suunnittelutyoltd odotettavien
ohjeistusten riittdvan tarkkuuden ja kattavuuden (Keinonen & J&aské 2004,
10, Nuutinen 52-53). Yleisimmin kaytetdan tyokortteja, joissa tarkkojen viiva-
piirrosten lisdksi ovat vaatteen mittataulukko, mitoitus seka sarjonta eri kokoi-
hin.

Malliston kokonaisuus muodostuu hyvista véri- ja materiaalivalinnoista, joi-
ta tdydentaa tarkka mallisuunnittelu. Suurissa yrityksissa onnistuneen loppu-
tuloksen takaa useista ammattilaisista koottu tiimi. Pienemmissa yrityksissa
vastuu valinnoista ja onnistumisesta on pdaosin suunnittelijan harteilla. Vaa-
tetusalan rikkaus on siing, etta suunnittelijat voivat hakeutua sellaisiin tyoteh-
taviin, joissa kokevat olevansa vahvoilla. Tama mahdollistaa myds sen, ettd

he voivat kayttaa tyoskentelyssadn niitd suunnitteluprosesseja, joita pitavat
tehokkaina ja itselleen parhaiten soveltuvina

Kuva 10: Tyoskentelyd vaatetus-
tehtaassa Riikassa
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Naytosmalliston suunnittelu ja valmistus pienyrityksessa

Olin syksyn 2010 tyoharjoittelussa erdassa merkittavassa suomalaisessa vaa-
tetusalan pienyrityksessa. Harjoitteluni aikana nadin ensimmaisen kerran, kuin-
ka tunnettu vaatetusalan yritys toimii ja mitd menestyminen vaatii pienelta
tuotemerkilta. Syksy oli opettavainen ja erittdin tarked oman ammatillisenkas-
vuni kannalta. Ty6harjoitteluni aikana p&dasin osallistumaan Latviassa Riikassa
esiteltyjen miesten ja naisten kevat/kesd 2011 mallistojen luomiseen. Nain
hyvin luovan tavan suunnitella ja toteuttaa ndytésmallisto. Tama sai minut
tajuamaan, ettd ei ole yhta ja oikeaa tapaa toteuttaa mallisto, vaan suunnit-
telijoilla on omat mieltymyksensa ja niiden perusteella valikoituvat tyotavat.
He my6s muokkaavat suunnittelu- ja valmistustapoja yrityksen tilanteen ja
aikataulut huomioon ottaen. Pienyrityksissa suunnittelu ja valmistusproses-
sit eivat siis mene valttamatta sesongista toiseen samaa kaavaa noudattaen,
vaan tybtapoja sovelletaan eri tilanteisiin sopiviksi. Valilla tavat voivat olla
luovia ja mallien annetaan syntya itsestdan, kun taas valilld vaaditaan pikku
tarkkaa tyoskentelya, millilleen hiotuilla yksityiskohdilla ja sekunnilleen suun-
nitellulla aikataululla.

Tekstissa esittelemani tyotavat sekad vaiheet perustuvat padosin omiin
harjoittelun aikana tekemiini havaintoihini. Havaintojani tukevat myos itse
suunnittelijalta kysytyt kysymykset. Mallistojen syntymiseen kaytetyt tyota-
vat olivat tietoisesti suunnittelijan itse valitsemia. Han kertoi halunneensa
tehda valilla jotain muuta, perinteisestd poikkeavaa. Riikassa esitelty mallisto
oli ndytosmallisto, josta tullaan poimimaan parhaimmat tuotteen tuotantoa

varten. Kaikista tuotteista ei tulla valmistamaan useamman kappaleen sarjoja,
vaan osa niistd jaa myytaviksi yksittdiskappaleina.

Harjoittelupaikassani malliston suunnittelu- ja valmistusprosessien valintaa
vaikuttivat useat tekijat. Yritys oli juuri muuttanut uusiin toimitiloihin seka
lanseeraamassa uutta konseptia. Kahden hengen pienyrityksessa yrityksen
pyorittamisen, malliston suunnittelun ja valmistuksen valilla oli tehtava komp-
romisseja. Malliston suunnittelusta vapaampaa teki se, ettad niiden valmistus
tapahtui yrityksen omassa ateljeessa ja talldin suunnittelija itse pystyi vaikut-
tamaan koko ajan malleihin. Tarkkaa ennakkoon tehtyd suunnittelutyota ei
tarvittu, koska suunnittelija ja vaatteiden valmistajat tekivat yhteistyota jat-
kuvasti. Ndin ollen suunnittelijaa ei sidottu tiukasti suunnittelutyéhon, vaan
han pystyi kehittelemaan ideoita ja muuttelemaan niitd mieleisikseen aina
tuotteiden valmistusprosessin loppuun asti.

Malliston suunnitteluun vaikuttivat merkittavasti myds materiaalit. Yrityk-
sen omien materiaalivarastojen vuoksi seka taloudelliset syyt huomioon otta-
en oli paadytty siihen, etta kdytetdaan ainoastaan jo olemassa olevia materiaa-
leja. Nyt kdyttoon otettiin sadstellyt arvokkaat silkit, nahat ja erikoiskankaat.
Niiden varit antoivat varit mallistolle. Uusia materiaaleja ostettiin ainoastaan
asusteisiin: kenkiin ja laukkuihin.

Malliston suunnitteluun vaikuttivat merkittavasti myos aikataulu seka val-
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mistuksesta vastaavien tekijoiden taidot. Minun lisdkseni mallistoa oli toteut-
tamassa kaksi pukuompelijaharjoittelijaa seka yksi projektiin palkattu tyonte-
kija. Mallien oli oltava sellaisia, ettd ne ehdittiin siististi valmistaa ompelijoiden
tietotaidolla.

Malliston suunnitteluun vaikuttivat myos ulkopuolisten ihmisten, kuten asi-
akkaiden ja ystavien mielipiteet, seka tieto siitd mihin suuntaan yritysta ja tuo-
temerkkia halutaan lahted viemaan. Malleissa haluttiin yhdistda perinteisia
tuotemerkille tuttuja ominaisuuksia ja piirteita uusiin ideoihin.

Harjoitteluni aikana toteutetut mallistot syntyivat nopeassa tahdissa ja tyo-
tavat poikkesivat yrityksen normaalisti kdyttamista menetelmista. Malliston
suunnitteluun ja valmistukseen kaytetyt tavat olivat perinteiseen suunnittelu-
tyohon verrattuna selkedsti luovempia ja vapaampia. Mallistoja ei suunniteltu
tarkasti etukateen eika mydskadan materiaaleja tilattu ennakkoon valmistajilta,
vaan vaatteet syntyivat kirjaimellisesti tehdessa.

Malliston idea ja ilme olivat kehittyneet suunnittelijan mielessa jo pitkaan,
mutta tarkemmin ne alkoivat muotoutua lokakuussa 2010. Kavimme yhdessa
suunnittelijan kanssa lapi aiemmin kaavoitettuja malleja, niissa olevia hyvia
ratkaisuja sekda ongelmakohtia. Niista valittiin malleja, jotka olivat mielen-
kiintoisia ja joita pystyi kehittdmaan haluttuun suuntaan. Ideoita malleihin
suunnittelija haki muun muassa lapikdaymalld tunnettujen muotitalojen nay-

toskuvia, tekemalla havaintoja vaatekaupoissa sekd selaamalla trendikirjoja.
Mallien tarkempi kehittely aloitettiin ompelemalla prototyyppeja vanhojen
mallien kaavoja muuttelemalla. Protot kdytiin suunnittelijan kanssa yksityis-
kohtaisesti lapi. Osaan paadyttiin tekemaan muutoksia ja osa tiputettiin koko-
naan pois jatkokehittelysta.

Suurin osa uusien mallien suunnittelusta aloitettiin keskustelemalla suun-
nittelijan kanssa. Joissain tapauksissa suunnittelija oli saattanut piirtda pienen
suuntaa antavan kuvan vaatteesta, mutta useimmiten malli kaavoitettiin ja
ommeltiin protoksi keskustelujen perusteella. Ndin valmistetuissa protoissa
tuli sekd onnistumisia, ettd epdonnistumisia, sillda aina ompelijan ja suunnitte-
lijan nakemykset eivat valttamatta kohdanneet. Osa mallin suunnittelusta oli
siis myods ompelijan vastuulla. Prototyyppeja kaavoitettiin ja ommeltiin kym-
menid. Niihin tehtiin muutoksia ja kokeiluja aina suunnittelijan mieltymysten
mukaan.

Vaatteiden valmistus aloitettiin yksitellen aina kun malli alkoi olla selvilla.
Vaatteiden mallit selkiytyivat tarkemmiksi vasta niiden lopullisessa valmis-
tusvaiheessa. Yksityiskohdat ja rakenteet valittiin valmistuksen ohessa. Valilla
vaikeuksia aiheuttivat materiaalivalintojen tekeminen. Oli osattava valitta-
va materiaalit valmistusvaiheessa oleviin malleihin, vaikka muista malliston
vaatekappaleista ei ollut vield tietoakaan. Naytosmallistosta haluttiin hallittu
kokonaisuus, jossa arvokkaat materiaalit paasisivat ansaitusti esille.

Vaatteiden ompelua ja mallien kehittelya protojen avulla jatkettiin koko
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prosessin ajan. Jaksot eivat jakautuneet selkedsti suunnittelu- ja valmistus-
prosesseiksi, vaan ne kulkivat alusta loppuun kasi kadessa. Malliston hahmot-
taminen selkedksi kokonaisuudeksi oli valmistajien kannalta vaikeaa, mutta
luottamus suunnittelijaan ja hanen nakemyksiinsa oli merkittdvaa malliston
onnistumisen kannalta. Malliston valmistusta ajatellen kdytetyt ty6tavat eivat
olleet ajankaytollisesti kovinkaan tehokkaita. Prototyyppien kehittelyn avul-
la tehty suunnittelutyd vei aikaa malliston huolelliselta valmistamiselta. Kai-
ken kaikkiaan tyonteko olisi varmasti ollut nopeampaa mikali mallit ja niiden
materiaalit olisivat olleet etukdteen paremmin tiedossa.

Kuva 11: Prototyyppeja mal-
liston vaatteista




Oman malliston luominen

P3aatos malliston suunnittelemisesta ja valmistamisesta opinndytetyona on
osoittautunut minulle selkedsti parhaimmaksi mahdolliseksi aihevalinnaksi.
Malliston avulla voin alkaa etsid suunnitteluty6lle nakoistani tyylia seka hah-
mottaa paikkaani vaatetusalalla. Malliston luominen opintojen paatteeksi
on minulle hyvin tarked asia. Haluan saada aikaan jotain konkreettista, jossa
vuosien aikana oppimani asiat yhdistyvat ja paasevat luontevasti esille. Kurs-
sien ja tyoharjoittelun lisdksi viime vuosien aikana elamassani tapahtuneet
muutokset ovat vaikuttaneet merkittavasti tekemiseeni ja ajatusmaailmaani.
Elaminen suurkaupungissa, kaukana tutuista ympyrdista ja ihmisistd, on kas-
vattanut minua ja vaikuttanut pelkastaan positiivisesti matkalla suunnittelijai-
dentiteettini |0ytamiseen.

Kuva 12: Mallistoani



Ideointi

Mallistoa suunnitellessa halusin itse kehitelld asioita ja kdyttda mahdolli-
simman paljon hyvaksi omia havaintojani. Halusin toteuttaa omia toiveita
ja mielikuviani sen sijaan, etta olisin seurannut ennalta maarattyja muodille
asetettuja ajanmukaisia sdaantoja. Tasta syysta paatin jo ideointi vaiheessa,
ettd en yritdkaan selata viimehetken trendeja, muotivareja tai katsella muo-
titalojen naytoksid. Paatin kokeilla pysyd mahdollisimman kaukana kaikista
naista perinteisesti malliston suunnitteluun vaikuttavista tekijoista. Jatin myos
sesongin ja kohderyhman tarkan maarittelyn kokonaan pois suunnittelupro-
sessistani. Mielessani oli tietynlainen kuva asiakaskunnasta, mutta en tehnyt
siitd merkittavaa vaikuttajaa malliston ilmeeseen. Halusin kerrankin luoda
malliston, joka on minun nakdiseni.

Havaintojen tekeminen on minulle arkipaivaa. Katuja kavellessa tuntee ela-

vansa ja oppivansa jatkuvasti jotain uutta. Vastaan tulevien ihmisten lisdksi
olen erityisesti kiinnostunut rakennusten arkkitehtuurista. Niissa uusi ja van-
ha sekoittuvat useimmiten erikoisiksi, mutta my6s hallituiksi kokonaisuuksiksi.
Olen alkanut kerata ideoita kesasta 2010 ldhtien. Tall6in en viela tiennyt suun-
nittelevani mallistoa, vaan kuvasin ja listasin asioita, jotka herattivdat minussa
vahvempaa kiinnostusta. Ideoiden ja inspiraation kannalta hyvin merkittava
tekija oli myds matkani K66penhaminaan elokuussa 2010. Syksyn tydharjoit-
teluni avasi myos silmani monen asian suhteen. Materiaalien yhdistelemisen
mahdollisuudet, yksityiskohdat ja tyotavat avautuivat minulle taysin uudella
tavalla. Marraskuun loppupuolella aloin kdyda lapi havaintojani ja poimia niis-
ta parhaimpia ideoita tulevaa mallistoa ajatellen. Kulmikkaat muodot, yksin-
kertaiset linjat ja hallitut yksityiskohdat valikoituivat keskeisiksi asioiksi.

Kuvat 13-16: Inspiraation lahteita
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Kuva 17: Malliston ideataulu



Malliston suunnittelu

Merkittava tekija malliston tyylin ja varimaailman valikoitumiseen olivat mate-
riaalit. Paatin heti suunnittelun alkuvaiheessa, etta pyrin ostamaan mahdolli-
simman vahan materiaaleja. Oikeilla valinnoilla ja hyvalla tuurilla en joutuisi
ostamaan mitaan uutta. Vuosien ajan olen kerannyt kirpputoreilta ja kangas-
kaupoista kankaita, vetoketjuja ja nappeja; asioita joista olen pitanyt, vaikken
olisi tiennytkddn, mita niistd valmistan. Lisdksi olen saanut lahjoituksena tilk-
kuja mummoiltani, muutamilta teattereilta seka taysin tuntemattomilta ihmi-
siltd, jotka ovat kuulleet tekemisistdni. Kaappini ovat tdynna naita aarteita ja
mikas sen parempaa kuin kayttaa ne juuri tahan mallistoon, ensimmaiseen
Krista Korkiakosken ndkoiseen mallistoon.

Aloitin malliston tarkemman suunnittelun kdymalla 1api materiaalivaras-
toni. Leikkasin pienet tilkut Iahes kaikista kankaista ja aloin sommitella niis-
td kokonaisuuksia (kuva 18). Talléin minulla oli jo aavistus malliston linjasta.
Materiaalien kartoituksen avulla osa ideoistani vahvistui ja osa tippui pois.
Valitsin mielestani parhaimmat materiaalit ja nidoin niiden tilkut yhdelle arkil-
le varien ja laatujen mukaan. Ndin minun oli helppo katsella ja tunnustella
kankaita ja nahkoja malleja suunnitellessani. Luonnostelin malleja piirtamal-
I3 hyvin vahan, koska se ei ole minulle luontainen tai ty6tapa. Piirran kasin
ainoastaan hahmottaakseni joitain yksityiskohtia tai rakenteita. Kaiken muun
piirtdmisen teen tietokoneella. Pidan tietokoneen avulla tyéskentelysta erityi-
sesti siksi, ettd pystyn tekemaan malleihin helposti muutoksia, voin yhdistella
eri vaatekappaleita nopeasti seka vaihdella vareja napin painalluksella.

Mallisto syntyi joulukuun 2010 aikana. Vaatteiden mallit ja materiaalit

Kuva 18: Materiaalivaihtoehtoja

nivoutuivat yhteen sekd malliston laajuus hahmottui. Lopulta se muotoutui
kokonaisuudeksi joka sisalsi paallystakin, nahkatakin, kahdet housut, hameen,
kaksi pitkda mekkoa, lyhyen mekon, tunikan, t-paidan, topin, trikoopaidan
seka sifonkisen paidan. Asusteet jatin suunnittelematta kokonaan, silla paatin
hyédyntad aiemmin nahasta valmistamiani laukkumalleja. Halusin malliston
olevan kokonaisuus, jonka osia yhdistelemalld saa luotua useita tunnelmal-
taan hyvinkin erilaisia asukokonaisuuksia. Hallittu varimaailma toimii yhdis-
tdvana tekijand monimuotoisten mallien valilla. Perusvareiksi valikoituivat
tumma violetti sekd harmaan ja beigen eri sdvyt. Kontrastivareind ilmetta
piristdvat hento vaaleanpunainen ja raikas violetti. Lopuksi taydensin varikart-
taa vield mustalla ja luonnonvalkoisella.
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Kuva 20: Mallisto
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Malliston valmistus

Malliston suunnittelun jalkeen hahmotin sen laajuuden ja osasin pohtia aika-
tauluani paremmin. Alun perin suunnittelin valmistavani vain muutaman
asukokonaisuuden, mutta suunnittelutyon jalkeen minun oli pakko saada val-
mistettua kaikki malliston vaatteet. Halusin nahda miten rakenteet ja materi-
aalit todella toimivat sekd pystyykd paria mallia ylipaataan pukemaan ihmi-
selle. Niinpa aikataulutin tulevat viikot pitkilld paivilla, jotta saisin kaikki osat
ommeltua 3.3.2011 oleviin valokuvauksiin mennessa.

Aloitin oman mallistoni valmistuksen alkuperdisen aikatauluni mukaises-
ti viikolla 2. Ensimmaisiksi valmistettaviksi vaatteiksi valitsin tunikan seka
t-paidan, joissa molemmissa oli samat kolmiorakenteet olkasaumoissa (kuvat
22-24). Minun oli paastdva heti selvittdmadan onnistuivatko olkasaumojen
koristeet alunperin suunnittelemillani rakenteilla. Molempien mallien kaavoi-
tus onnistui heti eikd malleihin tarvinnut tehda ompeluvaiheessa juurikaan
muutoksia. Olkasaumojen kolmiorakenteet osoittautuivat toimiviksi ja leikki-
siksi yksityiskohdiksi. Seuraavaksi kaavoitin trikoopaidan seka toisen pitkista
mekoista (kuvat 25-27). Molemmissa malleissa oli sama olan muotoa koros-
tava laskostelu. Oikeanlaisten valjyyden I6ytaminen sekad laskosten syvyyksien
ja sijaintien maaritteleminen vaati prototyypin valmistamisen. Muodon hake-
minen onnistui vaivattomimmin prototyypin ollessa ihmisen padalla. Onnistu-
neiden olkarakenteiden jalkeen tuli maaritelld pitkdn mekon alaosan muoto.
Halusin helman olevan niin kapea kuin mahdollista ilman erillista halkiota.
Mekon pehmeisiin muotoihin sain lisdd sarmaa kaavoittamalla lantion seudul-
le selkeat kulmat, jotka katkivat sisddnsa taskut. Itse mallien ompelu tapahtui
melkolailla nopeasti.

Kuva 21: Mekon leikkuu
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Vaatteiden valmistusjarjestykseen vaikuttivat materiaalien varit ja mallit.
Samantyyppiset mallit kannatti kaavoittaa samalla kertaa ja samanvaristen
ompelulankojen kdyttd mahdollisti useammankin vaatteen valmistamisen
samanaikaisesti. Naista syistd seuraavaksi paadyin jatkamaan valmistusta val-
koisista ja vaaleanpunaisista materiaaleista koostuvaa pitkda mekkoa (kuva 28)
ja toppia (kuva 29). Mekon kaavoittaminen onnistui vaivattomasti tekemalla
muutoksia aiemmin valmistetun mekon kaavoihin. Helmaan tuli lisaa valjyyt-
ta ja yldosasta istuvampi, hihaton malli. Tama mekko oli ensimmainen vaa-
tekappale jonka alkuperaissuunnitelmiin tuli merkittavia muutoksia. Keskelle
taakse suunniteltu vetoketju jai pois ja puvussa kiintedsti oleva vyo vaihtui
irralliseksi. Syyna tahan oli se, ettd materiaali tuli olemaan niinkin joustavaa,
ettd syyta pukemista helpottavan vetoketjun ompeluun ei ollut. Toppi taas oli
puolestaan ensimmainen vaatekappale, jossa paasin kokeilemaan erilaisten
materiaalien yhdistelya. Siina yhdistyivat luonnonvalkoinen kiiltdvapintainen
trikoo, hento vaaleanpunainen sifonki ja vaaleanharmaat nahkanauhat. Yhdis-
telma osoittautui toimivaksi ja ennen kaikkea mielenkiintoiseksi. Sen jalkeen
oli hyva lahted jatkamaan materiaalien yhdistelyd monimutkaisemmissakin
vaatekappaleissa.
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Aiempien melko yksinkertaistenkin mallien jalkeen siirryin tyolaampiin
malleihin, nahkatakkiin (kuvat 34-35) ja paallystakkiin (kuvat 38-39). Takkien
materiaaleina olivat vanha miesten ruskea nahkatakki (kuvat 31 ja 33) seka
vaaleanruskea miesten trenssi (kuva 36). Molempien mallien valmistus alkoi
samoilla tyovaiheilla eli vanhojen takkien purkamisella ja materiaalin maaran
kartoittamisella. Nahkatakin alkuperdiseen suunnitelmaan tuli muutamia
muutoksia materiaalin maaran vuoksi. Hihoihin ja etukappaleelle oli lisattava
kaavoitusvaiheessa saumoja, jotta kappaleet sai leikattua nahasta. Takin suuri
kaulus vei paljon materiaalia, joten siihen tuli lisda saumoja useaankin koh-
taan (kuvat 30 ja 32). Ompelin kappaleet yhteen minka jalkeen tyostin paallys-
takin samaan vaiheeseen. My0s siina tuli materiaalin vuoksi pienid muutoksia
saumojen sijainteihin. Takin muodon saaminen ja olan seudulla olevien vas-
talaskosten maarittely toi haastetta takin kaavoitukseen. Molempien takkien
ollessa koottuina valmistin niihin vuorit ja suunnittelin sisatdiden yksityiskoh-
dat (kuva 37). Paallystakin vuorittaminen oli hyvinkin helppoa verrattuna nah-
katakkiin. Sen alareuna ja hihansuut tuli liimata ennen vuoritusta, koska ohut
vuorikangas ei saa pidettya nahassa tehtya taitetta tarpeeksi teravana. Kum-
matkin takit onnistuivat lopulta suunnitelmieni mukaan ja ne ovat varmasti
hienoimpia vaatekappaleita mallistossani.
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Takkien valmistuttua aloitin housujen kaavoittamisen. Housut ovat mieles-
tani kaikkein vaikeimpia vaatteita valmistaan. Mallin saaminen toimivaksi ja
istuvaksi vaatii paljon tyota. Vaikeuttaakseni kaavoitusta entisestddn suun-
nittelin molemmat mallistoni housut malleiksi joissa ei ole sivusaumoja. Kaa-
voituksen ja valmistuksen aloitin mustista istuvista housuista (kuvat 40-41).
Housujen vyotaron muoto saadaan sivuilla olevien vastalaskosten avulla. Las-
kokset on ommeltu muutaman sentin matkalta kiinni, minka jalkeen ne avau-
tuvat reiden muodon mukaisesti. Laskosten sisdlle ompelin listataskut van-
hoista nahkahousuista. Nilkkapituisten housujen lahkeisiin ompelin samasta
nahasta vield 4 cm levyiset kaitaleet yksityiskohdiksi. Vyotaron siistii housujen
sisdpuolelle kddntyva vaaleanruskea muotokaitale.

Beigen vdristen housujen kaavoittaminen ja valmistaminen oli huomatta-
vasti monimutkaisempaa. Housut ovat malliltaan mustia housuja valjemmat
ja niissa on lantiolla kulmat, jotka piilottavat sisddnsa taskut (kuvat 42-43).
Alun perin suunnittelin my6s kolmio-rakennetta ymparoivan vastalaskokset,
mutta ne osoittautuivat ensimmaisessa prototyypissa leventdavdan housujen
mallia huomattavasti. Paadyin jattdmaan taskujen yhteyteen pienet laskokset
koristeiksi ja kaventamaan mallia edessa ja takana olevista saumoista. Kaavoi-
hin tehtyjen muutosten jalkeen valmistin lopulliset housut. Lisdyksena tuli vie-
13 erilliset sisdpuolelle ommellut kaitaleet, jotka siistivat kapeat lahkeensuut.
Vyotarokaitale vyolenkeilld ja luonnonvalkoisella satiini sisuksella viimeistelee
housut.




Aloittaessani hameen (kuvat 44-45) valmistuksen kaytin apuna edellisten
housujen kaavoituksen yhteydessd tekemiani havaintoja. My6s hameeseen
oli tarkoitus tehda taskut, joita ymparoi vastalaskokset. Rakenteen osoittautu-
essa epamiellyttavaksi paddyin kdyttdamaan hameessa samaa rakennetta kuin
housuissakin, mutta ilman taskua sekd ympari kddannettyna. Eli housuissa sisa-
puolelle muodostunut kolmio tuli hameessa nyt ulkopuolelle. Keskelle eteen
ompelin vetoketjun suunnitelmien mukaan, mutta helman nahkainen kaistale
seka vyotarokaitale muuttivat muotoaan. Vyotarokaitaleesta tuli suora ja kul-
man muoto siirtyi hameen alaosaan. Hame oli malliston vaate, joka muut-
tui kaikkein eniten valmistusvaiheessa. Materiaalit olivat alkuperaiset, mutta
niiden muodot muuttuivat. Mallista tuli lopulta nayttavampi, kuin olin aluksi
suunnitellut.
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Hameen jalkeen valmistin mustan mekon, jossa sifonkinen kolmio-osa tait-
tuu ylaseldsta eteen rinnan kohdalle (kuva 46). Mallin rakenne on kiinnostanut
minua alusta asti ja nyt vihdoin p&asin kokeilemaan, voiko se ylipdataan toi-
mia. Kaavoittaessa kdytin apuna aiemmin valmistamani tunikan kaavaa. Halu-
sin saada mekkoon samat linjat ja valjyydet kuin tunikaankin. Takakappaleen
sifongin kulman muodon loytdmiseen kdytin apuna topin kaavaa. Valmistin
prototyypin ensimmaisten kaavojeni perusteella mekon sifonkiosasta ja se ei
vield toiminut halutulla tavalla. Tein muutokset kaavaan ja leikkasin sifongin
eri langansuunnassa mikd sai materiaalin asettumaan paremmin. Ainoana
muutoksena tuli se, ettd pdadyin jattamaan eteen nahkanauhoilla solmittavat
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kulmat irrallisiksi enkd ommellut niita kiinni etukappaleeseen, mika helpottaa
mekon kayttda. Mekko onnistui suunnitelmieni mukaan ja on kaunis yksinker-
tainen vaate, joka kuitenkin lopulta paljastaa rakenteellisia yllatyksia.

Viimeisena valmistettavan vaatteena oli vaaleanharmaasta sifongista val-
mistettava paita (kuvat 47-49). Mallissa on olalla samantyyppiset laskosra-
kenteet kuin aiemmin valmistetuissa trikoopaidassa ja pitkdssa mekossa. Olin
alunperin suunnitellut paitaan nappikiinnitystd, mutta luovuin ajatuksesta
nahtydni mallin valmiina. Materiaali laskeutui kauniisti paidan ollessa auki,
joten en enaa halunnut siihen kiinnittimia. Ohuella vyo6lla paitaan saa tarvit-
taessa lisdd muotoa.
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Erilaisten suunnitteluprosessien vertailua

Olen esitellyt opinnaytetydssani kolme erilaista suunnitteluprosessia. Ensim-
maisena kasittelin yksityiskohtaisesti perinteiset, usein teollisuudessa kayte-
tyt ty6tavat alan kirjallisuutta apuna kayttdaen (kaavio 1). Toisena esittelin omi-
en havaintojeni perusteella, syksylld 2010 tydharjoittelussani, ndytosmalliston
suunnittelussa ja valmistuksessa kaytetyt menetelmat (kaavio 2). Lopuksi toin
esille ensimmaisen oman mallistoni suunnittelu- ja valmistusprosessit, jotka
olen toteuttanut itselleni parhaiten soveltuvia tyétapoja kayttden (kaavio 3).
Suunnitteluprosessit eroavat selkedsti toisistaan ja mielestdni jokaisessa on
seka hyvat ettd huonot puolensa. Helpottaakseni naiden eroavaisuuksien hah-
mottamista, olen koonnut jokaisesta suunnitteluprosessista oman kaavion.

Luodessani kaavioita kdytin apuna Pirkko Anttilan teosta Tutkimisen taito
ja tiedonhankinta (2000). Teoksen sivulla 150 on kasityon ja muotoilun suun-
nittelun ja valmistuksen vaiheita kasitteleva teoreettinen malli. Malli esittelee
prosessin hyvin yksityiskohtaisesti aloittaen alkumielikuvasta ja ratkaisujen
hahmottamisesta. Prosessi etenee niin, ettd mielikuva tarkentuu vaihe vai-
heelta lopulta tasmalliseksi, tavoitelluksi tyon tulokseksi.

Omissa suunnitteluprosesseja kasittelevissa kaavioissani olen hiukan pel-
kistanyt Anttilan mallia, sdilyttaen kuitenkin rakenteen ja kasitteet samanlaisi-
na. Pelkistamalla sain kaavioista selkeita ja helposti ymmarrettavia.




Kaavio 1

Kaaviot suunnitteluprosesseista

Perinteinen suunnitteluprosessi alkaa herdamiselld tulevaan sesonkiin. Kaa-
vioon on listattu ulkoiset ja sisdiset informaation lahteet, joiden avulla hera-
tdan aiheeseen ja kdynnistetddn suunnitteluprosessi. Kun tulevan malliston
lahtokohdat on kartoitettu, tydskentely jatkuu ideoiden etsimiselld. Malliston
tavoitteiden maarittelyn jalkeen laaditaan toimintasuunnitelma siitd, mita
lahdetdan tekemaan ja miten se aiotaan toteuttaa. Malliston laajuuden kar-
toitus on tdssa vaiheessa tarkea asia. Tiedon avulla voidaan lahtea kartoitta-
maan budjettiin ja valmistukseen liittyvat resurssit. On otettava selvaa missa
mallisto voidaan valmistaa ja millaisen kone kannan valmistus vaatii.

Kartoitettujen lahtokohtien, ideoiden ja toimintasuunnitelman perusteella
luodaan mallistolle tarina. Tarinan hahmotuttua se kdydaan lapi koko suun-
nittelutiimin voimin. Tarinan myo6ta malliston luonne alkaa selkiytya ja voi-
daan tehda vareja sekd materiaaleja koskevat valinnat. Suunnitteluprosessin
myota mielikuva mallistosta on tarkentunut siihen pisteeseen, ettd voidaan
aloittaa mallien tarkempi suunnittelu. Vaatteiden muodot seka rakenteet tar-
kentuvat materiaalien ja varien avulla malliston tarinan mukaisiksi. Teollisuu-
dessa suunnitelluista malleista laaditaan ennakkohinnoittelut materiaalien ja
valmistuskustannusten perusteella.

Mallien suunnittelun jalkeen valmistetaan ensimmaiset prototyypit. Proto-
tyypit ja vaatteiden ennakkohinnoittelut kdydaan tarkasti lapi ja usein pyritaan
saamaan palautetta suunnittelutiimin lisaksi myos ulkopuolisilta henkilGilta.
Tassa vaiheessa paatetaan malleihin tehtavista muutoksista ja mahdollisista

Halutaan luodaan mallisto tulevalle sesongille

Ulkoinen informaatio
- Edellisen kokoelman tilastotiedot

- Kilpai

lija-analyysi

- Trendiennusteet

- Muotitalojen kokoelmat
- Alan lehdet

- Asiakkaat ja kollegat

Ulkoinen palaute

i Herddminen : Sisdinen informaatio

- Suunnittelijan omat ndakemykset
- Tuotemerkin tyyli

- Idea- ja messumatkat

Tavoitteena luoda myyva
ja sesonginmukainen

vaatemallisto

Sisdinen palaute

Malliston koon maarittely
Toimintasuunnitelman

laatiminen

- Messut
- Valmistajat
- Tukut

Palautteen saamista

suunnittelutiimilta

Mahdollisen nollasarjan

- Budjetin laatiminen
- Valmistukseen liittyvien
resurssien kartoitus

Malliston tarinan J

luominen

Y

Toimintakierrokset

— valmistus

Malleja joko korjataan

tai hylataa

n

Palautteen hankkimista

ulkopuolisilta henkiloilta
sekd suunnittelutiimilta

-Varit. muodot ja rakenteet
tarkentuvat

Laaditaan ennakkohinnoittelu
materiaali ja valmistuskustannusten

perusteella
Ensimmaisten
—— prototyyppien
valmistus

v

l

Tuotannon suunnittelu

Malleille laaditaan tyovaiheluettelot

ja tydohjeet

Malliston valmistus
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hylkaamisista. Korjausten jalkeen on mahdollista valmistaa vaatteista viela eri
kokoja kasittava nollasarja. Kun mallit on todettu toimiviksi, ne hyvaksytdan
mallistopalaverissa.

Naiden toimintakierrosten jalkeen, malliston ilme on tarkentunut siihen
pisteeseen, ettd voidaan aloittaa tuotannon suunnittelu. Malleille laaditaan
tarkat tyovaiheluettelot ja ty6ohjeet, joiden avulla valmistusprosessi saa-
daan mahdollisimman tehokkaaksi. Malliston valmistuksen jalkeen koossa on
onnistunut mallistokokonaisuus, jonka suunnittelu ja valmistus ovat edenneet
jouhevasti.

Pienyrityksessa suunnitteluprosessi kdynnistyy tarpeesta luoda tuotemerkille
kevat ja kesd 2011 ndytdsmallisto. Heradminen aiheeseen tapahtuu tutustu-
malla erityisesti ulkoisiin informaation lahteisiin. Muiden tuotemerkkien mal-
listoihin tutustuminen ja tulevien trendien tarkastelu, ovat keskeisid asioita.
Tarkeana sisaisen informaation ldhteend, ovat omat aiemmin valmistetut mal-
listot. Tavoitteiden asettamisen jalkeen, maaritelldan aikataulu ja malliston
valmistukseen liittyvat resurssit. Kun malliston valmistuksesta vastaavat tyon-
tekijat on |6ydetty, aloitetaan mallien kehittely. Tarkedssa osassa kehittelya
ovat aiemmin yrityksessa kaavoitetut mallit. Kaavoja muuttelemalla ommel-
laan ensimmaiset prototyypit.

Tassa vaiheessa mallistosta on vield useita nakemyksia, silla prototyyppi-
vaiheeseen ovat paatyneet lahes kaikki mielenkiintoiset mallit. Suunnittelu-

Kaavio 2

Ulkoinen informaatio
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Tavoitteena suunnitella ja
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prosessi etenee prototyyppeja valmistamalla ja niihin muutoksia tekemalla.
Malleille haetaan palautetta ulkopuolisilta henkil6ilta, kuten asiakkailta ja
ystaviltd. Kun prototyyppi on todettu toimivaksi, aloitetaan lopullisen vaat-
teen valmistus. Tastd eteenpdin prosessi jatkuu samanlaisena loppuun asti,
prototyyppeja kehittden ja onnistuneita malleja valmistaen. Tasmallinen mie-
likuva mallistosta tarkentuu vasta valmistuksen loppuvaiheessa. Koko suun-
nitteluprosessin ajan mallistoon ovat vaikuttaneet seka ulkoinen etta sisdinen
valmistajilta saatu palaute.

Aloittaessani oman mallistoni suunnitteluprosessia padatin, etta yritdan pereh-
tya mahdollisimman vahan ulkoiseen informaatioon. Halusin sisdisen infor-
maation eli omien kokemusten ja havaintojeni toimivan malliston innoittajina.
Tavoitteiden asettamisen jalkeen suunnittelin aikataulun sekd maarittelin mal-
liston koon. Materiaalien kartoittaminen oli tarkea vaihe tydskentelyss3, silla
ne tulivat vaikuttamaan merkittavasti malliston ilmeeseen.

Hahmottelin ideoita muutamilla luonnoksilla ja hain niille palautetta opet-
tajiltani. Taman jalkeen aloitin mallien tarkemman suunnittelun piirtamalla
tasokuvia ja tekemalla lopulliset materiaalivalinnat. Mallien valmistuttua tar-
kastelin viela malliston yhtenaisyytta ja hankin palautetta ulkopuolisilta hen-
kiloilta, kuten ystaviltani. Pienten muutosten myo6ta mielikuva tarkentui tas-
malliseksi ja vaatteiden valmistus saattoi alkaa. Paadyin lopulta valmistamaan
kaikki malliston vaatteet. Osaan malleista tuli pienida muutoksia valmistuksen
yhteydessd, mutta suurin osa sailytti alkuperaisen muotonsa.

Kaavio 3

Ulkoinen informaatio
-Tavoitteena hakea mahdollisimman
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Suunnitteluprosessien vertailua

Uusi suunnitteluty6 alkaa useimmiten taustatietojen hankkimisella. Esittele-
missani suunnittelutdissd malliston syntyyn vaikuttavaa informaatiota hae-
taan eri tavoin ja perustein. Erityisen tdrkeda taustatyé on teollisessa vaa-
tetussuunnittelussa, jossa tuotetaan suuria sarjoja. Tuotteiden kysyntad on
kartoitettava tarkasti etukdateen menestymisen takaamiseksi. Sisdisen ja ulkoi-
sen informaation maara vaikuttaa suunnittelijan mahdollisuuksiin kayttaa luo-
vuuttaan. Suurissa yrityksissa ideoiden toteuttaminen on aina rajoitetumpaa
tulosvaatimusten vuoksi. Pienemmissa yrityksissa, joissa malliston suunnitte-
lusta ja sitd koskevista paatoksista suunnittelija vastaa yksin, on hanella ulkoi-
sen seka sisdisen informaation kdyton suhteen huomattavasti vapaammat
kddet. Naytosmalliston suunnitteluprosessissa suunnittelija perehtyy paaosin
itseddn kiinnostavaan aineistoon jattden aiempien mallistojen myyntiluvut
taka-alalle. Oman mallistoni suunnitteluprosessissa luovuutta rajoittavia teki-
joita ei juurikaan ole, silla ideointi perustuu omiin havaintoihini ja mieltymyk-
siini.

Jokaisen kasittelemani prosessin tarkoituksena on luoda mallisto. Niiden
luonteet ja laajuudet vaihtelevat niin suuresti, ettd se vadistamatta vaikuttaa
suunnitteluprosesseihin. Lahtétilanteet ja paamaarat ovat kuitenkin kaikissa
samantyyppisid. Mallistoille asetettujen tavoitteiden jalkeen alkaa resurssien
madrittely. Perinteisessd suunnitteluprosessissa maaritelladan malliston koko
ja laaditaan tarkka toimintasuunnitelma. Omassa suunnitteluprosessissani
pohdin malliston laajuutta ja aikataulua yhta aikaa. Yritin hahmottaa, kuin-
ka laajan kokonaisuuden ehtisin todella valmistaa. Naytosmalliston suunnit-

telun alkaessa laaditaan suuntaa antava toimintasuunnitelma. Maaritellaan
mallistolle dedline sekd hankitaan sille valmistajat. Malliston laajuus on viela
hiukan avoin. Tassa suunnittelutyon vaiheessa erityisen tarkedaa on mielestani
suunnitelmien tarkkuus ja realistisuus, silla esimerkiksi huonosti suunniteltu
aikataulu tuottaa aina ongelmia.

Toinen tarkasti maariteltava aihealue on resurssit. Ne tuovat lisda eroavai-
suuksia suunnitteluprosesseihin ja sitd mukaa myds lopputuloksiin. Mita pie-
nempi budjetti, sitd tarkempi suunnittelu. Omassa prosessissani suunnittelu
lahti taysin materiaaleista. Niiden varit ja maarat sanelivat malliston ilmeen ja
mallit. Valmistukseen liittyvien resurssien kartoittaminen on erityisen tarkeaa
naytosmalliston suunnitteluprosessissa, silld tarkkaa tietoa harjoittelijoiden
taidoista suunnittelijalla ei vield ole. Taidot tulevat vaikuttamaan siihen miten,
laaja ja monimutkainen mallisto todella voidaan toteuttaa.

Kun resurssit on kartoitettu, suunnittelu etenee ideoinnin mydéta tarinan
luomiseen. Perinteisessa suunnitteluprosessissa tarinan luominen on merkit-
tavimmassa roolissa. Sen avulla hahmotellaan malliston ilmettd koko suun-
nittelutiimin voimin. Omassa suunnitteluprosessissani paadyin piirtdmaan
muutaman luonnoksen seka kokoamaan ideataulun. Hain ideoilleni palautet-
ta opettajiltani. Naytoésmalliston ideointi Iahtee kdyntiin keskustelulla suun-
nittelijan ja valmistajien valilla. Muutamat pienet luonnokset antavat suuntia
malliston ilmeesta.

Tasta eteenpdin prosessit eroavat toisistaan yha enemman. Perinteisessa
suunnitteluprosessissa keskitytaan tarkkoihin vari- ja materiaalivalintoihin.
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Naytosmalliston kehittely aloitetaan vanhoihin kaavoihin perehtymalla ja
niistd prototyyppeja ompelemalla. Oman mallistoni suunnittelu kdynnistyy
materiaalien pohjalta. Perinteisessd suunnitteluprosessissa malliston mieli-
kuvaa lahdetdan tarkentamaan loogisesti, vaihe vaiheelta. Naytésmalliston
ilmetta haetaan prototyyppien kehittelyn avulla ja omassa suunnittelutyos-
sani malliston ilme selkiytyy materiaalien my6ta niin, etta yksityiskohtainen
suunnittelun alkaa viivapiirroksia piirtamalla.

Kun malleja on saatu aikaan, niille hankitaan palautetta eri puolilta. Teolli-
suudessa prototyyppeja tarkastellaan koko suunnittelutiimin voimin ja niihin
tehtdvistda muutoksista paatetaan yhdessa. Omassa prosessissani haen palau-
tetta viivapiirroksilleni opettajilta ja ystaviltani. Naytosmalliston kohdalla
palautetta haetaan niin asiakkailta kuin ystaviltakin. Heilta saatujen palauttei-
den perusteella padadytaan aloittamaan jo ensimmaisten vaatteiden valmistus
prototyyppien kehittelyn rinnalla.

Suunnitteluprosessit etenevat kohti vaatteiden valmistusta omilla tavoil-
laan. Perinteisessa suunnitteluprosessissa mielikuva on tarkentunut niin, etta
mallit hyvaksytaan mallistopalaverissa ja niiden tuotannon suunnittelu aloi-
tetaan. Malleista teetetdaan mallikappaleita ja niita tarkastelemalla tehdaan
mahdolliset mallia ja/tai mitoitusta koskevat muutokset. Tarkkojen ohjeistus-
ten myo6td mallit ovat valmiita valmistettaviksi. Naytdsmalliston suunnittelu-
prosessi puolestaan jatkuu prototyyppien kehittelylla ja mallien valmistami-
sella prosessin loppuun asti. Viivapiirroksia tai ohjeistuksia valmistukseen ei
ole tehty missdan vaiheessa. Oman mallistoni valmistus alkaa viivapiirrosten
avulla tarkentuneen mielikuvan myo6ta. Valmistusvaiheessa muutamiin mallei-

hin tulee pienia muutoksia.

Jokaisella suunnitteluprosessilla on seka hyvat ettd huonot puolensa. Perin-
teinen teollisuudessa kaytetty suunnitteluprosessi on tarkalla aikataulullaan
ja yksityiskohtaisella etenemiselldan hyvin tehokas. Tarkkaan tehty taustatyo
ja resurssien kartoittaminen auttavat lopputuloksen onnistumisessa. Proses-
sin samanlainen eteneminen suunnittelutyosta tai sesongista toiseen voi toi-
saalta olla myds puuduttavaa. Se, ettd suunnittelija tekee samat tyovaiheet
samassa jarjestyksessa ja samoja valineitd kayttden mallistosta toiseen, voi
tehda suunnitteluprosessista myos ikavan. Lisdksi ideoiden rajoitettu kaytto ja
suuret onnistumisen paineet ovat suunnittelijan arkipaivaa.

Naytosmalliston suunnittelu prototyyppeja kehittelemalld on suunnittelu-
prosesseista selkedsti tyoldin. Tyoskentely vie aikaa eika lopputuloksena syn-
tyneen kokonaisuuden onnistumisesta ja yhtendisyydesta voi olla tdysin var-
ma. Vastaavanlaisen menetelman kayttd vaatii suunnittelijan lasndoloa ldhes
kaikissa valmistuksen vaiheissa. Menetelman parhaimpia puolia on se, etta
suunnittelija voi tehda malleihin muutoksia milloin ja miten tahansa haluaa.
Omassa prosessissani kdytetyt menetelmat ovat toimivia, jos suunnittelusta
ja valmistuksesta vastaa sama henkild. Mikali malliston ymparilld tyoskente-
lee useampi henkil, herda heti kysymys siitd, voiko suunnittelua tehda pel-
kastaan yhden tekijan mieltymysten mukaan. Lisdksi valmistukseen liittyvat
ohjeistukset tulisi tehda tarkemmin. Mikali myods mallistolle asetetut vaati-
mukset ovat suuremmat, tulisi perehtyd enemman ulkoiseen informaatioon
ja tehda taustatyota erityisesti asiakaskuntaa koskien.
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Malliston esittaminen sahkoisesti

Kun oman malliston suunnittelu ja toteutus muotoutuivat opinnaytetydkseni
tiesin heti, ettd haluan esitelld ne tavalla, jolla tavoittaisin mahdollisimman
paljon ja vaivattomasti asiasta kiinnostuneita ihmisid. N&in paadyin luomaan
osana opinndytetyotani ensimmadisen oman blogini. Saadakseni mallistoa
laadukkaasti esittelevdd materiaalia jarjestin studiokuvaukset. Kuvauksissa
kuvattiin kymmenen mallistoni vaatteista koottua asukokonaisuutta.

Olen pitkdan haaveillut nettisivuista, blogista tai sahkoisesta portfolios-
ta, jonka avulla olisi helppo esitelld osaamistaan niin entisille, nykyisille kuin
tulevillekin asiakkaille. Suurin osa yhteydenpidosta tapahtuu nykyaan sahkaoi-
sesti, joten mikd sen helpompaa kuin lisdta esimerkiksi sahkopostiin suora
linkki sivuilleni ja ndin napin painalluksella viestin vastaanottaja padsee heti
tarkastelemaan osaamistani. Tarkoituksena on siis luoda sivusto, joka palve-
lee minun tarpeitani vield opinndytetyona valmistetun malliston esittelyn jal-
keenkin.

Paivakirjamaisten, arkeani kasittelevien, julkaisujen sijaan aion esitella blo-
gissa tapahtumia ja toitd, jotka liittyvdat omaan ammatilliseen osaamiseeni.
Suuri osa blogeista kirjoitetaan nimimerkeilld tekijoiden halutessa pitdaa hen-
kilollisyytensa salassa. Oman blogini tulee perustua avoimuuteen, juuri siihen
mitd mina olen, osaan ja haluan. Vaatteille ja tekemiselle on annettava kasvot.
Muotia ja tyylia kasittelevia blogeja on mielesténi jo liikaa. Niissa kirjoittaja
poimii julkaisuihinsa muun muassa sen hetken trendeja seka kuvaa ja raportoi
omista ostoksistaan ja asuvalinnoistaan. Mielenkiintoisimmat sivustot jadvat

ihmisten mieleen, mutta suuri osa muotiblogeista jaa pintaa raapaiseviksi ja
ajan myo6ta unohtuu.

Blogini ei tule olemaan muotia ja trendeja seuraava sivusto. En myoskaan
tavoittele tuhansia viikoittaisia lukijoita, vaan haluan sen olevan kanava, jon-
ka kautta kiinnostuneiden on helppo seurata tyoskentelyani ja vaiheitani vaa-
tetusalalla. Ensimmaisen oman mallistoni asukokonaisuuksien esittely toimii
loistava aloituksena blogini toiminnalle. Kyseessa ei ole mika tahansa ompelu-
ty6, vaan ammatillisen kasvuni kannalta merkittdva tyo, opinnadytetyoni.

Tulevissa alaluvuissa kerron mallistoni matkasta muotikuviksi ja pdivan jul-
kaisuiksi. Jarjestamieni kuvausten ja blogin luomisen lisaksi, perehdyn hiukan
blogien mahdollisuuksiin toimia yritysten ja tuotemerkin nakyvyyden edista-
jina.




Nakyvyytta blogilla

Blogit ovat olleet 2000-luvun alun nopeimmin kasvanut media. Ne ovat mul-
listaneet tiedonvalityksen ja sitd mukaa myos liiketoiminnan. Blogien on huo-
mattu vaikuttavan merkittdvasti yritystoimintaan, mikd on saanut tunnettujen
yritysten toimitusjohtajatkin bloggaamaan. Jokainen voi luoda omanlaisensa
blogin ja ne voivat olla hyédyksi seka suurissa etta pienissakin yrityksissa. (Kil-
pi 2006, 1.)

Blogit ovat verkkosivustoja, joihin lisdtdaan ajankohtaista, paivamaaralla
varustettua sisaltdd. Vanhat merkinnat sailyvat luettavissa uusien ilmestymi-
sesta huolimatta. Blogien suosioon on erityisesti vaikuttanut niiden kayton
helppous, nopeus ja yksinkertaisuus. Erilaiset blogialustat ja palvelut ovat hel-
pottaneet julkaisemista entisestdan. Jos osaa kayttaa tietokonetta, osaa myos
luoda blogin. Blogit ovat mahdollistaneet yrityksille uudenlaisen tavan kom-
munikoida muunmuassa nykyisten ja tulevien asiakkaiden sekd omien tyonte-
kijoiden kanssa. Suuret yritykset kadyttavat nykyadn blogeja sdhkopostin sijaan
seka sisdisessa ettd ulospdin suuntautuvassa viestinndssa. Lisaksi yritykset
voivat viestittdd blogien avulla asioista, joita tavalliset tiedotusvalineet eivat
katso julkaisemisen arvoisiksi. (Kilpi 2006, 3-5.)

Viime vuosina blogien merkitys Suomessa on kasvanut. Ne ovat saaneet
hurjasti lukijoita seka vaikutusvaltaa. Blogien kaupalliseen hyddyntamiseen
on heratty myods Suomessa, esimerkiksi muotiblogit |ahtivat harrastuksesta ja
ovat nyt kasvaneet koko muotialaa kiinnostavaksi bisnekseksi. Yritykset ovat
kiinnostuneet niistd suurten kavijamaarien vuoksi. Mainostamalla blogien

kautta tavoitetaan helposti suuria maaria tavoiteltua kohderyhmaa. Ruotsissa
tunnetuimmat blogit keraavat viikoittain satoja tuhansia eri kavijo6ita sivustoil-
leen. Suomessa tilanne on vield huomattavasti pienempi. Vain harvan blogin
yhteydessa voi puhua suurista kdvijamaarista ja talldinkin viikoittaisia tavoitet-
tuja lukijoita on vain kymmenia tuhansia. (Palmén 2011, 71-74.)

Blogin tyyppi vaikuttaa yritysten ja tuotteiden mainonnan uskottavuuteen.
Esimerkiksi muotiblogeissa tuotteiden markkinointi on luontevampaa ver-
rattuna ruokablogeihin. Kirjoittajan on helpompi kertoa ja suositella vaatetta
verrattuna vaikkapa leivinjauheeseen. (Palmén 2011, 74.)

Etsin erilaisia suomalaisten yritysten kirjoittamia blogeja. Halusin nahda
millaisia ne ovat sisall6iltdan, silld suurin osa blogikokemuksistani liittyy yksi-
tyisten henkildiden yllapitamiin sivustoihin. Loysin Finnairin Kiitotie-nimisen
blogin (http://blogit.finnair.fi). Blogilla on useita kirjoittajia yrityksen eri ty6-
tehtavistd muun muassa johtotehtavissa olevia henkil6ita seka lentajia ja len-
toemantia. Blogi oli sisalléltaan mielenkiintoinen. Kirjoittajat kasittelivat omia
arkisia toissa kokemiaan asioita, esimerkiksi matkoja ja tyotehtdvia. Finnairin
asioita kasitteleva ja korostava blogi on onnistuttu kokoamaan niin, etta yri-
tyksen mainonta sekoittuu hienovaraisesti kirjoittajien henkilokohtaisiin koke-
muksiin.

Blogien vahvuutena on juuri niiden henkilokohtaisuus ja yllatyksellisyys.
Verrattaessa perinteistd mediaa ja mainontaa blogeihin, se alkaa vaistamat-
td ndyttdd ennalta arvattavalta ja ehkd jopa vanhanaikaiselta. Perinteiset
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uutiskriteerit tayttavat asiat kasitelladn mediassa aina samoja kaavoja kayt-
tden. Paivan uutisia voidaan tietysti kasitelld myos blogeissa, mutta niiden
yhteyteen tuodaan usein myos kirjoittajan omia nakemyksia. (Kilpi 2006, 96).

Sen lisdksi, ettd blogilla voidaan nopeuttaa, tehostaa ja helpottaa yrityk-
sen toimintaa, voi sen avulla my6s tienata rahaa. Bloggaava pienyrittdja voi
bloginsa avulla synnyttda uutta tulonmuodostusta yritykselleen. Blogin avulla
rahaa voi hankkia mainostamisen lisaksi my6s tuotteistamalla blogin. Blogin
ympdrille voi luoda nettikaupan, jossa myydaan omien tuotteiden lisdksi blo-
giin liittyvia tuotteita. (Kilpi 2006, 139-141.)

Blogit ovat tulleet jaddakseen. Niiden suosion leviamiselle ei ndy loppua.
(Kilpi 2006, 155). Mahdollisuudet blogeista hyotymiseen ovat ldhestulkoon
rajattomat. Uudet blogin kautta mainontaan ja markkinointiin liittyvat mene-
telmat vain odottavat |0ytdjidan.




|lis kuvaukset

Opinnaytetyota suunnitellessani pdatin jo varhaisessa vaiheessa, etta valo-
kuvaan mallistoni ndyttelyn tai ndytoksen sijaan. Muotikuvaukset ovat aina
kiinnostaneet minua ja nyt minulla oli viimein mahdollisuus paasta itse kokei-
lemaan vastaavanlaista kuvaustilannetta (kuvat 50-59). Harjoitteluni aika-
na avustin tuotekuvauksissa, mutta kuvaukset mallien kanssa ovat minulle
vahemman tuttuja.

Mallistoni kuvaukset jarjestettiin Kuopion Muotoiluakatemian valokuvaus-
studiossa 3.3.2011. Varasin studion tammikuun alussa ja nain sain lopullisen
paivdmaaran mallistoni valmistumiselle. Kuvauspaikan lisdksi, minun oli viela
|6ydettava suuri joukko avustajia, silla itsellani ei juurikaan ollut kokemusta
studiotydskentelysta. Sain koottua helmikuun aikana kaveripiiristani ammatti-
taitoisen kuvausryhman. Malliksi lupautui Emiisa Knuutinen, joka on toiminut
minulla sovitusmallina aikaisemminkin. Meikista ja hiuksista vastasi meikkitai-
teilijaksi valmistunut ystavani Taru Eskelinen (kuva 59). Valojen suunnittelun
ja perehdytykseni studiotydskentelyyn hoiti opiskelukaverini Tanna Rantanen.
Vaatteista ja niiden pukemisesta mallille huolehti kaksi ystavaani. Minulle teh-
tavakseni jai valokuvaus, silld sitd vastuuta ei kukaan kavereistani halunnut
mielelldan ottaa.

Suunnittelin kuvausten sisallon tarkasti etukateen, mika nopeutti tyosken-
telyd kuvauspaivana (Liite 1). Suunnitelmat asukokonaisuuksista, meikista ja
hiuksista valottivat avustajille kuvausten tyylida ennakkoon. Ldhes viisi tuntia
kestaneet kuvaukset onnistuivat ongelmitta. Tuloksena syntyneet kuvat vasta-
sivat malliston ilmeelle ja tyylille asettamiani tavoitteita.

Kuva 50: Kuvaukset






Oman blogin luominen

Kuvausten jalkeen aloitin ensimmadisen oman blogini luomisen. Olen seu-
rannut blogeja, mutta oman julkaiseminen oli minulle uutta. Perehtyessa-
ni blogeihin, luin myods blogin luomisen perusteista Tuomas Kilven Blogit ja
Bloggaaminen (2006) kirjasta. P&adyin valitsemaan useista blogipalveluista
Blogger:n, silld se on yksi maailman suurimmista blogipalveluista. Uskoin sen
kdyton olevan vaivatonta, koska niin monet muutkin ovat paatyneet valitse-
maan sen. Kayttdjatunnuksen luomisen jalkeen tarvittiin muutama napin pai-
nallus ja olin jo nimedmassa blogia seka sen osoitetta.

Mietin blogin nimedmista pitkdan. Halusin, ettd nimi viittaisi minuun ole-
matta kuitenkaan oma nimeni. Pohdittuani tarkkaan blogin graafista ilmet-
ta, paadyin lopulta nimeen i & K.K.. Aluksi nimi ei valttdmatta sano lukijal-
le mitdadn, mutta heti sivuston avattuaan, koko nimeni tulee blogin taustan
myo6ta esille. Blogin osoitteessa nimi on muotoa iandkk. Kokonaisuudessaan
osoite on www.iankk.blogspot.com.

Halusin blogilleni tyylikkaan ja selvasti perinteisista malleista poikkeavan
ilmeen. Ulkoasun suunnittelu lahti liikkeelle eri asetuksia kokeilemalla. Lah-
tokohtana oli saada nimeni ndkyméaan taustalla luontevasti. Niinpa paadyin
valitsemaan mallin, jonka taustakuvaksi pystyi liittamaan kuvan. Loysin vaih-
toehdoista hyvin yksinkertaisen mallin, jossa taustalla oleva kuva kuultaa har-
maan, julkaisuille tarkoitetun, osion alta. Ldpikuultavuus ja kerroksellisuus
ovat aina kiehtoneet minua, joten otin ne keskeisiksi teemoiksi blogia luodes-
sani. Lisdksi valitsin vield sivun asetteluksi mallin, jossa ylldpitdjaa ja blogia

koskevat tiedot ovat sivuston alareunassa. N&in sain siirrettya kaiken ylimaa-
raisen teksti vihemman korostettuun paikkaan. Yleisilmeen hahmotuttua,
aloin suunnitella blogin taustakuvaa (kuva 61).

Taustakuvan tuli olla tyylikds ja ndyttdava, nimeni paljastava kokonaisuus.
Aloin kehitellad erilaisia malleja sanan i & Krista Korkiakoski ymparille (kuva
60). Paadyin lopulta valitsemaan selkedn mallin, jossa nimi kulkee linjakkaas-
ti reunasta toiseen ja &-merkki on muodoltaan nayttava. Lisdsin &-merkkiin
vield vaaleanharmaan sadvyn, mikd yhdistda taustan blogin muuhun ilmee-
seen. Pian sivuston yleisilme alkoi nayttaa juuri siltd, mita olin tavoitellutkin.
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Kuva 60: Blogin taustakuva
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i . Krista Korkiakoski

Kuva 61: Blogin taustakuvan suunnittelua



Tyylikdsta ilmetta piristdmaan lisasin vield osaan sivun teksteista vaaleanpu-
naisen varin.

Kun puitteet alkoivat olla kunnossa, oli 10.3.2011 ensimmaisen julkaisun
vuoro. Tekstin lisdksi julkaisu sisalsi blogin ensimmadisen kuvan. Kuva oli
kooste useasta mallistooni liittyvasta kuvasta (kuva 62). Onnistuneita otoksia
tarkedammaksi nousi kuitenkin kuvan taustattomuus. Olin hdivyttanyt kuvan
taustan kuvankasittelyohjelmalla, mika toi blogin ilmeeseen lapinakyvyydel-
[3an taas taysin uuden ulottuvuuden. Perjantaista 11.3.2011 lahtien julkaisin
kymmenen pdivan ajan paivittdin yhden mallistoni asukokonaisuuksista (sivut
46-51). Kuvauksissa otettujen kuvien lisdksi kerroin vaatteista sekd malliston

suunnittelun ja valmistuksen vaiheista.

Kuva 62: Blogin ensimmainen kuva

Kuva 63: Blogin ilme
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Kuva 64

Finally Friday 11.3.2011

Kuva 65

My purple paper planes 12.3.2011
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Kuva 66

Why Sundsays are always so sad? 13.3.2011
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Kuva 67

Monday morning 14.3.2011
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Kuva 68

Telling stories 15.3.2011
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Kuva 69

Wednesday with my wallet 16.3.2011
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Kuva 70

Thursday’s lunchtime 17.3.2011

Kuva 71

Taking care 18.3.2011
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Kuva 72

Saturday night Diva 19.3.2011

Kuva 73

The Final One 20.3.2011
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Pohdinta

Opinnaytetyoni on hyvin laaja kokonaisuus. Erilaisiin suunnitteluprosesseihin
perehtyminen ja itselleni parhaiten soveltuvien tyoskentelytapojen etsimi-
nen lisdksi suunnittelin seka valmistin ensimmadisen oman mallistoni. Lisaksi
jarjestin malliston asukokonaisuuksille studiokuvaukset ja lopuksi loin vielad
blogin ja esittelin mallistoni sen avulla.

Opinndytetyon tekeminen on vienyt viime kuukausina ldhes kaiken aika-
ni, mutta en kadu sita yhtaan. Mikali en olisi luonut mallistoa ja blogia nyt,
niiden tekeminen olisi saattanut vain jdada ja jaada lopulta kokonaan teke-
mattakin. Nyt minulla oli hyva syy toteuttaa nama haaveeni. Ty6ni tavoittee-
na oli auttaa hahmottamaan tulevaisuuden suunnitelmiani. Sen avulla [3hdin
selvittdamaan, olisiko minusta pienyrittajaksi ja oman tuotemerkin perustajak-
si. Yrityksen perustamisvaiheiden sijaan, keskityin tydssani etsimaan lahinna
tuotemerkin tyylia ja ilmetta.

Laajan opinndytetyo kokonaisuuden tekeminen testasi pienyrittdjan tarvit-
semia kykyjani. Erityisesti jarjestelmallisyytta ja stressin hallintaa, kun yhta
aikaa tulessa on useampi rauta ja kaikesta tekemisestd on suoriuduttava
yksin. Myonnan tyon tekeminen olleen tyolastd, mutta tekisin vastaavanlai-
sen projektin myods uudelleen. Se tyytyvdisyyden tunne, mika valtaa mielen
malliston valmistuttua, on tunne, jonka haluan kokea tulevaisuudessani viela
uudelleen.

Tyon myo6ta, alan jatkojalostaa tuotemerkki ajatusta ja pohtia sen kannat-
tavuutta. Selvitdn myo6s, mitka mallistoni tuotteista voisivat olla myyntikelpoi-
sia, miten ne tulisi hinnoitella ja kuinka suuria maaria niita olisi mahdollista

valmistaa. Taman lisdksi olisi pohdittava sitd, miten tuotteita tulisi myyda ja
kuinka laajasta tuotemerkki kokonaisuudesta todella olisi kyse.

Haaveilin alun perin tekevani tyoni yritykselle tai yksityiselle asiakkaalle.
Lopulta kavi kuitenkin niin, ettd minusta tuli sekd tyon tekija, ettd asiakas.
Nain jalkikdteen ajateltuna, aiheen valikoituminen nain oli todella hyva asia
ammatillisen kasvuni kannalta. Tydn myo6ta olen oppinut uusia asioita itsesta-
ni ja ennen kaikkea hahmottanut paremmin vaatetussuunnittelijan todellista
tyonkuvaa. Tyoskentelyni on ollut koko prosessin ajan hyvin itsendista. Palau-
tetta tyon vaiheista sain opettajiltani Sirpa Ryynaseltad ja Mariella Rauhalalta.
Lisdksi hain palautetta mallistolle ystavilta ja laheisiltani. Palautteen hakemi-
nen ulkopuoliselta asiantuntijalta jai kokonaan pois tyostani. Uskon hakevani
palautetta mallistolleni myéhemmin pohtiessani paremmin sen tulevaisuutta.

Olen tyytyvainen opinnadytetyohoni kokonaisuudessaan. Alan kirjallisuutta
ja omia kuvallisia ja sanallisia kokemuksiani yhdisteleva kirjallinen osio, voi
mahdollisesti toimia suunnannadyttdjana niille aloitteleville suunnittelijoille,
jotka etsivat viela tyoskentelyynsa parhaiten soveltuvia menetelmia. Syntynyt
mallisto toimii hyvana tyondytteena tulevaisuudessa hakiessani sitten toihin
tai jatko-opintoihin. Monet vuosien aikana suunnittelemani mallistot ovat jaa-
neet vain paperille ja sitd mydta myos unholaan. Tasta syysta olen tyytyvdinen
siihen, ettd olen viimein saanut luotua laajemman mallistokokonaisuuden
suunnitelmieni pohjalta yhden tai kahden asukokonaisuuden sijaan. Hienoa
on myos se, ettd mallistoni oli herattanyt ihmisissa kiinnostusta. Kymmenen
malliston esittelypdivan aikana blogi oli avattu Iahes 500 kertaa.
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Asukokonaisuus:

Vaaleanruskea takki (puuvilla/polyester)

Vaaleanharmaa t-paita (hiukan
kiiltava trikoo)

Musta/ruskea hame (satiini ja nahka)
Valkeat sukkahousut

Harmaat nilkkurit

Asukokonaisuus:

Valkoinen toppi (hiukan kiiltdva trikoo
ja sifonki)

Musta/ruskea hame (satiini ja nahka)
Mustat nikkurit

Musta tylli huivi

Nahkapussukka

I

LITE 1

Asukokonaisuus:

Violetti tunika (puuvillasatiini)
Valkeat sukkahousut

Musta laukku (nahka)
Mustat kengat

Asukokonaisuus:
Tummanruskea takki (nahka)
Valkoinen toppi (hiukan kiiltdva trikoo
ja sifonki)

Beiget housut (puuvilla)

Kultaisia koruja

Valkeat avokkaat



Asukokonaisuus:
Viininpunainen trikoopaita (hiukan
Kiiltdva trikoo)

Beiget housut (puuvilla)
Vaaleanharmaa vy6 (nahka)
Musta kirjekuorilaukku (nahka)
Mustat kiilakorko kengat

Asukokonaisuus:
Tummanruskea takki (nahka )
Vaaleanharmaa t-paita (hiukan
kiiltdva trikoo)

Mustat housut (puuvilla/elastan)
Harmaat nilkkurit

Huivi

Nahkapussukka

Vaaleaharmaa paita (sifonki)

valkoinen toppi (hiukan kiiltdva trikoo
ja sifonki)

Mustat housut (puuvilla/elastan)
Vaaleanruskea kirjekuorilaukku (nahka)
Mustat nilkkurit

Asukokonaisuus:
Vaaleanruskea takki (puuvilla/polyester)
Musta mekko (sekoitekangas/sifonki)
kultaiset korut
mustat kengat



Asukokonaisuus: Asukokonaisuus:
Viininpunainen pitkd mekko (hiukan W‘ nﬂ Haalean roosansavyinen mekko

kiiltdva trikoo) (trikoo)

Harmaa vy6 (nahka) 5 ‘ Tummanruskea vyo (nahka)
Mustat kengat | Beiget korkokengat
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