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1 SUUNNITTELUAINEISTO

Novatron Vision 3D on koneohjausjarjestelma, joka soveltuu moneen eri tyyppi-

seen maanrakennustehtavaan tyokonetyyppiin katsomatta.
1.1 Projektikansio

Vision 3D -jarjestelmassa tyoprojekti koostuu projektikansiosta, joka voi sisdltaa
useita erityyppisia aineistotyyppeja kuten pintamallia, linja-aineistoa ja pisteita.
Naiden yhteiskaytté mahdollistaa aineiston monipuolisen ja tehokkaan yhteis-

kayton.

Kaivun pohjaa voidaan kuvata pintamallilla, kun taas keskilinjaa voidaan sa-
manaikaisesti kuvata linjamuotoisella objektilla. Erillisia formaatinmuunnosoh-

jelmia ei tarvita. Ohjelmassa voidaan kayttaa Dxf -, -xml, -.gt ja lin- formaatteja.

1.2 Aineiston tuominen jarjestelméaan

Suunnitteluohjelmasta otetaan tiedosto, joka kopioidaan muistitikulle.

Tiedonsiirto USB- tikkua apuna kayttaen
1. Muodostetaan USB-tikulle projektikansio mihin tiedosto siirretaan

2. Kiinnitetddn USB-muistitikku jarjestelman naytdn alalaidassa sijaitsevaan
USB-vaylaan

3. Kopioidaan projekti jarjestelmaan

4. Avataan projekti -> ty0 voi alkaa



1. Paina ohjelman p&éavalikosta Projekti -> Avaa Projektihakemisto

WValinnat Asetukset Toiminnot

HAvaa Projektihakemisto

Yalitse kdytettdva tiedosto

Walitse poikkileikkaus
Tallenna pisteet
Tietoja

Poistu

2. Valitse lukijan asematunnus ( muistitikku) liukuvalikosta. Oikea ikkuna.

LANDNOVA 2000
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Novapoint

LASER-SA
PerfLogs
Program Files




3. Valitse projektikansio listauksesta ja paina oikeasta alalaidasta kopioi kiin-
tolevylle.

LANDNOVA 2000

Lue valithu tydalue

~Novapoint

~Windows

B HomePremiumxml




4. Tiedosto on nain kopioitu tietokoneen Kovalevylle.

LANDNOVA 2000

Lue valittu tySalue

Novapoint

book

Intel
LASER-SA
PerfLogs
Program Files
Users
Windows

5. Paina Lue valittu ty6alue- painiketta ja pintamalli avautuu.

LANDNOVA 2000

Lue valittu tyoalue

Kovaleny

Novapoint

087190add9c2c606f8
book
Intel




2 KAYTTOKOHTEET

2.1 Varastoalue

e Tarkkaile pinnankorkoa vasemmasta alalaidasta.

e Varmista ettd nayton oikeassa alakulmassa on vihreda tausta ja vahintaan
lukema 5 ( Satelliittien maard). Myos vasen alakulma pitaa olla vihreana
tai sinisena.

o Jos alakulmat ovat punaisella, yhteys tukiasemaan ei ole kunnos-
sa tai kone ei ole mallinnuksen paalla.

e Kun haluttu varastokasan paikka tiedossa, tallenna koneen sijaintitiedot
alavalikosta Loki - Tall. Sij.

e Tallenna esim. viisi pistetta tasaisella alueella. Haastavilla (pinnan kor-
keus vaihtelee ) alustoilla sijaintitietoja tarvitaan enemman. Tallenna tal-

|6in esim. 10 pistetta.

e Kun tarvittava maara pisteita tallennettu katso kohta 4 TYON DOKU-
MENTOINTI.

e Kun alueen pisteet on dokumentoitu, toimita muistitikku tuotantopaallik6l-
le.
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Vaihe 1. Varastokasa kasataan epatasaiselle maastolle.

Vaihe 2. Vuosien saatossa kasan ympéarys nousee, syyna voi olla viereen tehty

tie, talven hiekoitus tai toinen kasa.

Vaihe 3. Kasa myyd&an nousseen pintason kohdalta pois. (merkittyjen katkovii-
vat)

Vaihe 4. Kasan myymisen jalkeen pintatason alapuolelle jaa paljon jalostettua

kiviainesta, joka kirjataan havikiksi.

Vaihe 5. Alle jddneen kiviaineksen paalle kasataan uusi kivikasa, jolloin voidaan

siirtya taas vaiheeseen 1.
2.2 Ottoalue

Sora-alueet

e Pinnankorko nékyy vasemmasta alalaidasta.

e Seuraa mallinnukseen tehtya tulevan luiskan keskilinjaa, joka toimii
ottorajana.



2.3 Jalkihoito

Koneohjausjarjestelma avustaa jalkihoidossa luiskan oikeaan kaltevuuteen te-
ossa. Tarvitaan tiedot ottorajasta, pohjatasosta seka luiskan ylareunan korkota-
so. Malli edellyttaa, etta rintausta ei ole syoty ottoalueen rajalle saakka.

Kuoritut pintamaat
Vaihe 1.

]
C. B. A.

A = Kiinteiston raja
B = Ottoalueen raja
C =Tulevan luiskan keskikohta

Vaihe 2.
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D = Luiskan pohjataso

e Luiska tehdaan siirtamalla kiviaines ottoalueen rajalta alkaen luiskaksi
pohjatasolle asti.

Vaihe 3.

¢ Luiska saadaan tehtya haluttuun kaltevuuteen kun tiedetéaan ottoraja,
luiskan alareunan kohta eli pohjataso seka luiskan ylareunan taso.

Vaihe 4.

e Lopuksi pintamaat levitetdan tasaisesti luiskalle.
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3 NAKYMAN MAARITTAMINEN

Kuvakulma- asetukset mahdollistavat tydkoneen tarkastelun eri kuvakulmista.
3.1 Nakymapainikkeet

Painikkeet on sijoitettu naytolle ylalaitaan. Tarvittaessa painikkeet saadaan pii-
loitettua.

3.2 Profiilinaytto

Profiilindyton avulla voidaan kuvata tyokohdetta mahdollisimman monesta
suunnasta samanaikaisesti. Profiilindytén kokoa voidaan muuttaa tyotilanteen

mukaan. Profiilinayton toimintoja voidaan selata painamalla profiilinayttoa.

3.3 Varikoodit

Varmista etté nayton oikeassa alakulmassa on vihreé tausta ja vahintaéan luke-

ma 5 ( kuvassa 14 satelliittien maara ).

Projekti Valinnat Asetukset Toiminnot

ST TSI
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Tasta viereinen ruutu vasemmalle on oltava myos vihrealla taustalla. (Yhteys

tukiasemaan varmistettu.)
3.4 Ruudulla ndkyvat kohteet

Joskus tyokoneen grafiikka saattaa estda joidenkin kohteiden nakymisen ruu-
dulla. Tybkoneen osia voidaan piilottaa ja esimerkiksi kauha voidaan kuvata
tahtainristikolla. Tahtainristikko toimii valmiina karkeana mittalaitteena.

3.5 Maastomallin tyyppi

Maastomalli voidaan kuvata eri tavoin niin, ettd sen nakyvyys kuljettajalle on pa-
ras mahdollinen. Maastomalli voidaan kuvata naytolla kolmella eri tavalla.
¢ Kiintea -> Jarjestelma jaljittelee todellista maastoa tayttamalla ja varjos-
tamalla kolmioverkon muotoja.
e Pisteet -> Jarjestelma kuvaa maastomallia pistepilvena.

e Viivat -> Jarjestelma kuvaa maastomallia kolmioiden &éariviivoina.

Maastomallin tyypin voi valita P&&valikosta Valinnat -> Maastomallin tyyppi.

Projekti Asetukset  Toiminnot
Maastomallin tyyppi Kiinted
Pisteen koko Pisteet
Mayta Vivat
Ikkuna-asetukset

WYalitse vitvojen pdat
Varivalinnat

v' MNaytd maastomalli takaa

4 TYON DOKUMENTOINTI

Yha useammin tehty ty6 tulee dokumentoida, jolloin koneohjausjarjestelman
kartoitusominaisuutta voidaan hyddyntda. Tallennettavat pisteet erotellaan jo

maastossa kooditiedoilla ja niiden jatkokayttd helpottuu.
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4.1 Pisteiden tallennus

1. Paina ohjelman péaavalikosta Projekti -> Tallenna pisteet

[ — e e —————————]
Valinnat Asetukset Teiminnot

Avaa Projektihakemisto

Valitse kiytettdva tiedosto

Tallenna pisteet
Tietoja

Poistu

2. Vientitavan voi itse paattaa.

e Kaikki pisteet -> Vie kaikki projektin pisteet.(suositus)

e Vain uudet pisteet -> Vie ainoastaan ne pisteet, joita ei ole aikai-
semmin viety.

LANDN O VA 200
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3. Painamalla Vaihda-painiketta voidaan maaritella vietadvan aineiston koh-

de, esim. muistitikku

LANDNOVA :z000

Directory Mame:
[ChLaSER-SA

Directaries: Eiles: [=.7)

= B

=
7 Madels
£ ROAD

Diives
| c: [acer]

oK | Cancel

Directary Mame:

|CHLASER-SA

Directories Files: =]

= G

=
£ Models

(£ ROAD
5 “aihda

Diives:
| = o [acer]
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5. Kun kohde on valittu, painamalla Vie painiketta pisteet tallentuvat

LANDNOVA 2000
Yientita a3

® ainu
© Kaikki pisteet

® Alllog points + autornaticl;

Lataa FTFIlle

5 KAUHAN KALIBROINTI

¢ Mene alkuvalikkoon ( Jos olet maastomalli/pydrakuormaaja nakymassa

-> Projekti -> Poistu )
e Merkilla <:| paasee aina taaksepain

e Asetukset -> Asennustiedot

e Lisad Kauha —kohtaan mitta X. Mittaa kauhan karjen etaisyys nivelpis-
teesta ( L ) seka nivelpisteen korkeus ( h ) maanpinnasta. Kauhan pitaa
olla maassa mittaushetkella. Katso kuva 5.0 !

Mitta X saadaan kuvassa 5.0 esitetylla laskukaavalla.
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Kuva 5.0

+ valikosta saadaan lisattya uusi kauha

Taman jalkeen

taan

—

nappaimella takaisin Asennustiedot koh-
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¢ Mene Kauhan kalibrointi kohtaan. K&anna kauhaa niin, etta nivel ja kau-
han karki ovat saman etaisyyden paassa maasta. Kun kuvassa 5.1 esite-

tyt mitat tasméaavat paina Kalibroi ja Tallenna ( Katso, etté tallennus ta-

pahtuu oikealle kauhalle)

Kuva 5.1

e Mene Aloitusvalikkoon <:| nappaimella. Paina Aloita -> GPS

Lopuksi tulee kysymys ” GPS ohjelma ole kdynnisséa, kdynnistetdénké
se ”->Yes.

e Kauha on kalibroitu, varmistuksen kauhan koron paikkansa pitavyydelle
Voi testata esim. viemalla kauhan alareuna jollekin korkomerkille ja verra-

ta nayton lukemaa korkomerkintaan.
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