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InsinGoritydn tavoitteena oli kehittdd keskustelusivusto ja sitéa tukeva Windows Phone -
sovellus. Chat-sivuston tarkoituksena on tarjota keskustelupaikka, johon ihmiset voivat
rekisterdida oman tunnuksen ja osallistua keskusteluun erilaisissa keskusteluhuoneissa.
Rekisteroityneet kayttgjat voivat liittya keskusteluun myds Windows Phone -sovelluksen
kautta.

Ty0 vaati sivuston eri osien suunnittelun ja toteutuksen, tietokannan luomisen seké
mobiilisovelluksen suunnittelun ja toteutuksen. Sivusto toteutettiin kayttaen web-kielia html,
php seka JavaScript. Windows Phone -sovellus toteutettiin Microsoftin Visual Studio -
ympaéristossa C#-kielella.

Kaytannon osan liséksi tydssa selvitettiin ja listattiin erilaisia keskustelusivutyyppeja, joista
otettiin vaikutteita itse toteutettavaan sivustoon ja mobiilisovellukseen.
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The target of this Bachelor's thesis was to develop a chat site and a Windows Phone ap-
plication that supports the site. The purpose of the chat site is to offer a place where
people can register own account for themselves and join conversations in variety of chat
rooms. Registered users can also join to these conversation by the Windows Phone appli-
cation that was developed for this use.

To complete the thesis different parts of the site and mobile application was needed to
design and develop. Also database for various information needed to build for the use of
both the site and the mobile application. The site was developed using web languages
Html, Php and JavaScript. The Windows Phone application was developed in Microsoft's
Visual Studio -programming environment using C#-language.
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studied and listed. This information was used for the design of the chat site and the mobile
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Lyhenteet

NET Microsoftin  kehittam& virtuaalinen ajoymparistd ja abstraktiokerros

Windows-kayttojarjestelméan alaisuuteen.

CSS Cascading Style Sheets. Tyylimerkintékieli, joka mahdollistaa WWW-

sivujen ulkoasun maarittelyn.

C# C sharp. Microsoft-yhtion  .NET-konseptia  varten  kehittdma
ohjelmointikieli, joka kehitettiin yhdistdmaan C++:n tehokkuus ja Java-

kielen helppokayttoisyys.

GPL GNU General Public License. Vapaa ohjelmistolisenssi, joka antaa
oikeuden kayttaa, kopioida, muuttaa ja jakaa edelleen ohjelmistoa ja sen
lahdekoodia. Lisenssi edellyttdda, ettd samat vapaudet sailyvat myos

ohjelmiston muunnelluissa versioissa.

HTML HyperText Markup Language. Avoimesti standardoitu merkintakieli, jolla

voidaan kuvata ja maaritella WWW-sivuja.

PHP Hypertext Preprocessor. Ohjelmointikieli, jota kaytetaan erityisesti Web-

palvelinymparistoissa dynaamisten web-sivujen luomisessa.

SSH Secure Shell. Salattuun tietoliikenteeseen tarkoitettu protokolla, jonka
yleisin kayttotapa on ottaa etayhteys SSH-asiakasohjelmalla SSH-

palvelimeen, jotta paastaan kasiksi toiseen koneeseen.
XAML Extensible Application Markup Language. Microsoftin luoma deklara-

tilvinen kieli, joka perustuu vahvasti XML-kieleen. XAML:a kaytetaan

kuvaamaan jasenneltyja arvoja ja olioita.
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1 Johdanto

Insin6oritydn aiheena on keskustelusivuston seka sitd tukevan Windows Phone -
sovelluksen toteuttaminen. Sivustolle rekisterbityneet kayttajat voivat Kkirjautua
sivustolle ja osallistua keskusteluihin eri keskusteluhuoneissa. Kayttaja voi myds
osallistua samaisiin keskusteluihin erikseen toteutetulla Windows Phone -sovelluksella.
Internetissa kaytavista keskusteluista kaytetddn usein Suomessakin englanninkielista

nimitysté chat, jota my6s tassa tydssa jatkossa kaytetaan.

Sivusto on toteutettu HTML-, CSS-, PHP- seka JavaScript-ohjelmointikielilld. Etenkin
JavaScriptin jQuery-kirjastoa kaytettiin sivuston toteutukseen ja erityisesti kirjaston
Ajax-funktioista oli paljon apua. Lueteltujen kielten lisdksi sivusto vaati MySQL-

tietokannan luomisen.

Windows Phone -sovellus on toteutettu C#-kielen erikseen Windows Phone -
ohjelmointiin tarkoitettujen ohjelmointikirjastojen avulla. Sovellus kayttda samaa
tietokantaa kuin sivusto, joka vaati erillisten PHP-tiedostojen Kkirjoittamisen luku- ja
Kirjoitusoperaatioita varten. Naiden tiedostojen ja sovelluksen vdlilla kulkeva tieto

kulkee JSON-muodossa.

Ty6 esittelee aluksi vyleisesti chat-sivustoja esitellen mm. erilaiset chat-tyypit.
Toteutetusta  chat-sivustosta  sek&  -sovelluksesta  tarkastellaan  erikseen
suunnitteluprosessia seka itse toteutusvaihetta. Myts kaytetyt tekniikat ja tyokalut
esitellaan. Liséksi pohditaan mahdollisia kehitysideoita, jotka tekisivat sivustosta ja
mobiilisovelluksesta entistékin paremmat. Lopun yhteenveto kokoaa koko prosessin
kasaan ja siina kaydaan lapi muun muassa mahdolliset yl&- ja alamé&et, jotka kohdattiin

insinddrityon aikana.

2 Chat yleisesti

2.1 Historiaa

Kaikkia chatteja yhdistdaa niiden perustoiminallisuus: viestikenttd, johon kayttaja

kirjoittaa halutun viestinsa, seka viestilistaus, jossa viestit listataan aikajarjestykseen.



Ensimmainen chat-jarjestelm& oli vuonna 1974 Doug Brownin ja David R. Woolleyn
luoma PLATO-ymparistossa toimiva Talkomatic [1]. Se tarjosi useita kanavia, joihin
pystyi liittym&an enimmillaan viisi keskustelijaa. Heidan kirjoittamansa viestit ilmestyivat
kaikkien keskustelijoiden luettavaksi Kkirjain kirjaimelta. Internetin edeltdjassa
ARPANETIssa oli myés samoihin aikoihin chat nimeltédan PLANET [2]. Suurempaan
suosioon chatit tulivat suomalaisen Jarkko Oikarisen vuonna 1988 kehittamén IRCin
kautta [3].

2.2 Chatin eri kasvot

Kun selailee erilaisia sivustoja, niin huomaa nopeasti, ettd hyvin monesta l6ytyy chat
jossakin muodossa. Sivustolla voi olla oma chat-osio erilaisine nk. huoneineen. Huone
on nimitys sivulle, jossa tietty ryhma keskustelijoita kirjoittaa viesteja toisilleen
reaaliajassa [4]. Sivu on siis erdanlainen huone, jolla on oma tarkoitusperdnsa
esimerkiksi aiheen kautta ja jonne keskustelijat voivat "astua sisdan" klikkaamalla
huonetta vastaavaa linkkid erikseen linkeille varatusta listauksesta. Chatin ei
kuitenkaan tarvitse olla suuri rakennelma erilaisia huoneita, vaan se voi olla vain pieni
viestilaatikko sivun laidassa. Sivusto voi myos rakentua kokonaan chatin ymparille
jattden muut osa-alueet pieniksi tai jopa olemattomiksi. Chat-tyypin valintaan
nayttddkin vaikuttavan yhtend asiana sen tuleva tarkoitus: kuinka moni chatissa
keskustelee samanaikaisesti, onko heilla rekisterdidyt nimet tai nimimerkit ja
halutaanko keskustelun aiheita mahdollisesti rajata. Seuraavissa alaluvuissa kaydaan

l&pi naita erilaisia chat-tyyppeja esimerkkisivustoineen.

2.2.1 Huonejaoteltu chat

Kun halutaan kattava chat-osio laajalle kayttdjakunnalle, on hyva jaotella keskustelijat
eri huoneisiin aihepiirien tai jonkin muun kriteerin perusteella. N&in voidaan tietenkin
vain ohjailla kayttajia keskustelemaan esimerkiksi urheilusta elokuvien sijaan.
Keskustelijat itse muodostavat keskustelun aiheen joko tarkoituksella tai sattumalta.
Tavoitteena voikin olla kerata tietyn kriteerin omaavat ihmiset yhteen, jolloin syntyy
helposti luontevaa keskustelua. Mainitut kriteerit voivat olla kiinnostuksen aiheita kuten
jokin harrastus, paikkakunta tai esimerkiksi tietty ik&haarukka. Ihmisten ei oleteta
valttdmattd puhuvan néistd asioista chat-huoneessa, mutta heillda on kuitenkin jokin

yhdistava tekija alkuun paasemiseksi. [5.]



Huonejaoteltu chat voidaan rajoittaa vain rekistergityneille kayttajille. Tunnuksellaan
kayttaja voi jakaa nimimerkkinsa liséksi muitakin tietojaan ja mahdollisesti kuvansakin.
Rekisterdityminen vie kuitenkin aikaa, mika on seka hyva ettd huono asia. Na&in
karsitaan pahimmat satunnaiset hairikot, jotka voisivat helposti hairitd muita asiattomilla
puheillaan ilman rekisterdityd nimimerkkida. Kayttajien valvonta ja mahdollinen
rankaiseminen on my0s helpompaa rekisterdityjen tunnusten parissa. Moni
potentiaalinen kavija voi kuitenkin kaantya chat-huoneen "ovella" pois, koska ei halua
kokea rekisterditymisestda koituvaa vaivaa. Chatin yllapitdjan onkin péaatettava,
haluaako han paljon keskustelijoita, joiden joukossa voi olla nimettémia hairikoita vai
vahemman, mahdollisesti asiallisemmin kayttaytyvia, joihin on helpompi pitaa kontrollia
ja jotka voivat jakaa tietojaan. Sivustolle voidaan tietenkin sallia seka rekisterdityneet
etta rekisterbitymattomat, nk. anonyymit keskustelijat. Tassa tapauksessa
rekisteroityneille voidaan antaa tiettyja etuja ja lisdominaisuuksia. Tietenkin
rekisteroityneet kayttajatkin voidaan jakaa keskenaan eri asemiin esimerkiksi
kuukausimaksujen perusteella. Yksi tapa on myds jattaa rekisterdityminen kokonaan
pois, jolloin kaikki keskustelijat ovat huoneissa automaattisesti luodulla tai silla kerralla

syottamallaan nimimerkilla.
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Kuva 1. Suomi24 Chatin huonelistaus [6.]

Tullessaan huonejaoteltuun chattiin  kayttdja ohjataan yleensd ensimmaiseksi

huonelistaukseen (mahdollisen sisaankirjautumisen jalkeen). Tassa kohtaa eri chat-



palvelut eroavat eniten toisistaan. Huoneet voidaan lajitella lukemattomiin kategorioihin
ja niiden alakategorioihin. Esimerkiksi kuvassa 1 nakyvassd Suomi24:n chatissa on
yhdeksan ryhmiksi kutsuttua huonekategoriaa, joissa on tietty maaréa erikseen nimettyja
huoneita. Esimerkiksi Ajanviete-ryhméssé on kolme eri huonetta. City.fi-sivuston chat
on taas jaoteltu vain kahteen ryhméan [7]: kaksi huonetta sisdltavaan Yleiset huoneet-
ryhmaan seka Kaupunkitreffit-ryhmaén, jossa on nelja eri paikkakunnan mukaan
nimettya huonetta. Huoneita ei valttamatta aina jaotella kuitenkaan eri kategorioihin,
vaan ne listataan allekkain aakkos- tai muuhun jarjestykseen. Talldin nimen lisaksi
huoneesta on kerrottu ainakin siséalla olevien keskustelijoiden maaré ja ehka jokin lyhyt

kuvaus huoneesta.

Keskustelijoiden maara onkin yksi tarkeimmista kayttajalle naytettavista tiedoista, oli
huonejaottelu minkalainen hyvansa. Kukaan ei halua keskustella yksikseen, joten
yleensa keskustelijat keraéntyvét sinne, missa on eniten ihmisia paikalla. Tamén takia
huonema&arén tulisi olla suhteessa keskustelijoiden maaraan, koska keskustelijat
harvemmin jakaantuvat tasan huoneiden kesken. On siis turhaa yllapitaéd kymmenia

huoneita, jos keskustelijoita on kerrallaan vain kourallinen parissa eri huoneessa.

2.2.2 Shoutbox

Shoutbox, tai suomalaisittain  huutolaatikko, on tarkoitettu yleensd vain
lisdominaisuudeksi etusivulle tai muuhun melko keskeiselle paikalle. Sen tarkoituksena
ei ole yllapitaa aktiivista keskustelua; nimensa mukaisesti laatikkoon Kirjoitetaan vain

satunnaisia asioita, joita kayttajalle juolahtaa mieleen. [8.]



HUUTOLAATIKKO

wisti. Ja sitten karackeen.
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: Sen siitd saa kun juo

Huutolaatikkoon voit lshetella viesteja,
jos sinulla on Riemurasian Kultamuna
lisdominaisuus kiytossasi.

Kuva 2. Riemurasian huutolaatikko [9.]

Kooltaan huutolaatikko on pieni ja se nayttdaa vain muutaman viestin kerrallaan, joista
naytetddn perinteisesti lahetysaika, lahettdja sekad tietenkin itse viesti. Tallainen
laatikko on esimerkiksi Riemurasia-sivuston etusivulla (kuva 2). Huutolaatikkoa nakee
kaytettdvan seka nimimerkkien kanssa ettd ilman niitd. Jos huutolaatikkoon voi
kirjoittaa ilman rekisterdityd nimimerkkia, laatikkoon on varattu viestikentan liséksi
ylimaarainen tekstikenttd, johon kayttaja voi antaa nimensa. Joissakin huutolaatikoissa
kayttgjalle luodaan automaattisesti generoitu nimimerkki sen hetkisen istunnon ajaksi.
Tallainen nimimerkki koostuu yleensa sanasta kuten anonymous, guest tai user seka
numerosta tadman perdssd. Tietenkin suomalaisilla sivustoilla voidaan kayttaa

suomenkielisia vastineita.

Jos huutolaatikkoon voi kirjoitella ilman sisaankirjautumista, kaytéssa on monesti ns.
kuvavarmennus, kansainvdlisemmin CAPTCHA [10]. Siina kayttajalle naytetaan pieni
kuva, jossa on satunnaisia kirjaimia tai numeroita, jotka hé&nen on tunnistettava ja
kirjoitettava tekstikenttdan viestin kirjoituksen yhteydessa. ldeana on luoda kyseisesta
kuvasta sen verran epaselva, etta ihmissilma pystyy erottamaan kirjaimet tai numerot
toisin kuin jokin roskapostiohjelma. N&ain saadaan ihmisten valistd keskustelua ilman,

ettd tietokoneohjelma roskaa huutolaatikon omilla viesteillaan.
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1

thejedshed says. welcome to the shed.... —

» Follow Share | Report ' Speak.

Kuva 3. Huutolaatikko Justin.tv -videosivustolla [1 1]

Huutolaatikon nakdistd chat-laatikkoa nakee kéaytettdvan myos esimerkiksi nk.
livestream - videoiden yhteydessa (kuva 3). Sivu siis ndyttaa suoraa videokuvaa, jonka
vieressa on pieni huutolaatikon nakdinen laatikko, johon kayttajat voivat "huudella”
kommenttejaan katsoessaan videota. Katsojien m&aran ollessa suuri viestejakin tulee
helposti niin paljon, etta laatikon viestivirta nayttdd enemmankin perinteiselta chat-
keskustelulta. Tassékin tapauksessa voidaan silti puhua huutolaatikosta, koska

paapaino on videon katselussa, ei aktiivisessa keskustelussa.

2.2.3 Alapalkki-chat

Facebookin vuonna 2008 tunnetuksi tekeméa nk. alapalkki-chat (eng. footer chat)
sijaitsee nimensa mukaisesti sivustolle luodussa alapalkissa [12]. Palkki on toteutettu
aina paikallaan olevaksi, eli vaikka sivua vieritetaan ylos tai alas, niin alapalkki sijaitsee
silti kiinteasti sivun alalaidassa. Taman tyylisia chatteja nakee jo muillakin sivuilla,
kuten Microsoftin Hotmail-sdhkdpostipalvelussa (kuva 4). Alun perin ko. chat oli vain
kahden kaverin véaliseen keskusteluun, mutta nykyadan samaan keskusteluun voi liittaa
useita kavereita. Naita keskusteluita voi olla kdynnissa useampi samanaikaisesti, ja se

onkin yksi taman chat-tyypin eduista.
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Kuva 4. Alapalkki-chat Hotmail- (vas.) ja Facebook-  sivustoilla [13.]

Facebookin keskusteluikkuna on muuttunut vuosien varrella, mutta paaominaisuudet
ovat pysyneet melko samanlaisina[14]. Nykyaan ikkunan avoin ndkyma koostuu
kuvassa 4 nakyvalla tavalla viestikentasta seka viestilistauksesta, jossa on jokaisen
viestin kohdalla kirjoittajan profiilikuva, itse viesti seka kirjoitusaika, joka nakyy vain jos
kayttaja vie hiiren kursorin viestin paalle. My6s hymidille on varattu oma kohta ikkunan

alakulmasta.

Keskusteluikkuna voidaan pienentéé pieneksi palkiksi, jolloin siitd n&kyy vain kaverin
tai kavereiden nimi, joiden kanssa keskustellaan. Ikkuna voidaan myos sulkea
kokonaan x-painikkeesta, jolloin se havidd alapalkista. Sivustolla on erikseen
kaverilista, josta kaverin nimea klikkaamalla alapalkkiin ilmestyy kyseisen kaverin ja
kayttajan valinen keskusteluikkuna. Kun kayttaja lahettaa kaverilleen viestin, taman
alapalkkiin ilmestyy myo6s ko. keskusteluikkuna, ellei se ole jo valmiiksi auki. Viesteja
voi lahettdd myds silloin, kun kaveri ei ole kirjautuneena. Talldin viesti ilmestyy hanelle

keskusteluikkunaan seuraavan sisaankirjautumisen yhteydessa.

Em. toiminnallisuudet koskevat siis Facebookin chat-palkkia, mutta samantyylista
tekniikkaa nékee kaytettavan muillakin sivuilla. Sen etuina on mahdollisuus kéayda

useampaa keskustelua samanaikaisesti seka kevyesti ja yleensékin sivua selatessa se



mahdollistaa keskustelun jattamisen taustalle ilman, ettd keskusteluikkunaa tarvitsee
sulkea ja avata uudelleen. Alapalkki-chat sopii siis kahden tai korkeintaan muutaman
ihmisen valiseen keskusteluun, mutta jos sille haluttaisiin suurempi rooli, niin
sellaisenaan se ei valttamatta toimisi. Tietenkin verrattuna huonejaoteltuun chattiin,
jokaisella chat-huoneella voisi olla oma keskusteluikkunansa alapalkissa ja néain ollen
keskustelija voisi olla lasnd monessa chat-huoneessa samanaikaisesti. Tosin jos kaikki
keskustelijat voisivat tehda nain, niin luultavasti ennen pitkdan he kaikki olisivat
kaikissa huoneissa ja nain ollen huonejaotteluun ei olisi tarvetta ollenkaan. Mutta
nykyisellaan alapalkki-chat toimii hyvin sivuston kuin sivuston lisdtoiminnallisuutena
eikd ole mahdoton ajatus, etté sille voitaisiin antaa jollakin sivustolla suurempikin rooli,

kunhan sitéd kehitetaan oikeaan suuntaan.

3 Zat-sivusto

3.1 Esittely

InsinGoritydn kaytdnndén osan toinen puoli koostuu chat-sivuston toteutuksesta, kun
taas toinen puolisko sisaltaa sivustoa tukevan mobiilisovelluksen toteuttamisen. Chat-
sivusto sai tyonimekseen ytimekkaan ja kuvaavan nimen, Zat. Tavoitteena oli luoda
perustoiminnallisuuksiltaan yksinkertainen ja toimiva, mutta kuitenkin jotain uutta

tarjoava keskustelupaikka.

Kirjautuminen

Tervetuloa! Kirjaudu sisdan tai rekisterdi itsellesi tunnus.

Kayttajatunnus:
Salasana:

Kirjaudu

Kuva 5. Zat-sivuston sisaankirjautumislomake

Jotta kayttaja padsee kayttamaan Zatia, hanella tulee olla rekisterdity tunnus. Tamén
tunnuksen luominen onnistuu rekisteréintilomakkeella, johon on linkki kirjautumissivulla
(kuva 5). Antamalla kirjautumissivulla rekisterdiméansa tunnuksen ja salasanan kayttaja

paasee sisélle sivustolle.



Tuomas

Asuinpaikka: Helsinki
Kirjautunut: Kylla

Hei olen Tuomas, taman sivuston yllapitaja.

[Muokkaa profiiliasi]

Kuva 6. Kéayttajan profiilisivu

Jokaisella rekisterodityneella kayttajalla on oma profiilisivu (kuva 6), jolla listataan héanen
antamansa tiedot, kuten asuinpaikkakunta sek& profiilikuva, jonka kayttgja on
mahdollisesti ladannut palvelimelle rekisterbitymisen yhteydessa.

Etusivu Kayttajat Tietoa

uomas

Huoneet

+Luo huone

Valmiit Kayttajien luomat

Huonel

Kuva 7. Etusivun huonelistaus

Zatin etusivu koostuu kokonaan kuvassa 7 ndkyvasta huonelistauksesta, jossa chat-
huoneet on jaoteltu kahteen kategoriaan: valmiisiin huoneisiin, jotka sivuston yllapitaja

on valmiiksi luonut, ja kayttdjien itse Iluomiin huoneisiin. Listaus koostuu
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suorakulmioista, joista jokainen edustaa yhta chat-huonetta. Suorakulmiossa kerrotaan
huoneen nimi seka siella sisélla olevien keskustelijoiden sen hetkinen lukumé&ara.
Tama lukum&ara vaikuttaa suorakulmion kokoon eli mitd enemman keskustelijoita
huoneessa on, sitd suurempi suorakulmiosta tulee ja néin se saa sitd enemman
nakyvyytta. Listaus paivittyy sdanndllisin valiajoin automaattisesti eli suorakulmioiden
koko elaa keskustelijoiden liittyessé ja poistuessa huoneista. Huonelistauksessa on

myds linkki, jonka kautta kayttaja paasee luomaan oman huoneen.

Etusivu Kayttajat Tietoa
Keskustelijat:
Huone5 ngrax )
Poistu Niklas ()

tume (Y)
Tuomas

11:42 Tuomas: moi kaikille
11:42 Tuomas: cnko taalla ketadn?

Lahetd

Kuva 8. Chat-huone

Jokaista suorakulmiota klikkaamalla padsee dynaamisesti luotuun chat-huoneeseen
(kuva 8). Sen nékyma kertoo huoneen nimen, sisélla olevat keskustelijat seka kirjoitetut
viestit. Klikkaamalla keskustelijan nimen vieressa olevaa ikonia, kayttdja voi tarkastella

keskustelijan profiilisivua tai avata yksityiskeskusteluikkunan.
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Tuomas X
mai miten menee? 11:56
= | ihan hyvin 11:56
okei kiva kuulla -} 11:57
LLahets|

Kuva 9. Avattu yksityiskeskustelupalkki

Tama yksityiskeskusteluikkuna (kuva 9) avautuu nakymattomaan alapalkkiin, jossa
kayttaja voi kdydad samanaikaisesti yksityiskeskustelua seka itse huoneen keskeista
keskustelua. Yksityiskeskusteluita voi olla kdynnissad enimmillaan 4-6 samanaikaisesti

riippuen kayttajan ruudunkoosta.

3.2  Suunnittelu

Zatin suunnittelu l&hti liikkeelle ulkoisten asioiden kautta: mitd nakyvid osia sivustossa
on ja mitd kautta kayttaja likkuu ndiden valilla. Zatista haluttin alusta alkaen
sisélloltéan ja varimaailmaltaan yksinkertainen ja ehk& jopa tietylld tavalla tutun
oloinen. Kayttgjan ei tarvitsisi klikkailla usean polun kautta pdéstakseen keskusteluun,

vaan tie sinne tarjottaisiin heti sivulle kirjautuessa.

3.2.1 Sivuston eri osat

Zat suunniteltin alusta alkaen sivustoksi, joka vaatisi rekisterditymisen ennen kuin
kayttaja paasisi millaén tavalla itse keskusteluun ja muihin tietoihin kasiksi. Vaadittiin
siis rekisterointiosio, jossa kayttajalta kysytdan tarvittavat tiedot, jotka sailétdén talteen.
Syoétteet tarkistetaan ja esimerkiksi toisella kayttajalla olevaa nimimerkkia ei voi

rekister6ida, vaan jokaisen nimimerkin taytyy olla uniikki.
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Kirjautumisosioon siirrytddn aina, jos kayttgja yrittdd johonkin sivuston osaan ilman
kirjautumista. Tall6in kayttgjaltd kysytddn nimimerkkia sek& salasanaa, jotka
tarkistetaan syottamisen jalkeen ja jonka perusteella joko sallitaan tai estetddn

sisdanpaasy.

Sivusto tarvitsi myds oman osionsa huonelistaukselle, johon oli tarkoitus keksia jotakin
erilaista verrattuna yleisimpiin huonelistauksiin. Kahtena kriteerina kaytettiin selke&a
huoneen koon eli keskustelijoiden maaran esittamista, seka kayttajien mahdollisuutta
luoda omia huoneita. Naiden kriteerien perusteella huoneet paatettiin jakaa kahteen

sarakkeeseen sen mukaan, onko huoneen luonut yllapito vai yksittainen kayttaja.

Huoneet suunniteltin myds kuvattavan listauksessa niin, ettd niiden edustamien
kuvakkeiden koko maaraytyy ja muuttuu portaittain sisdlla olevien keskustelijoiden
maaran mukaan. Yleensd huoneet nékee listattavan jonkinlaiseen tekstimuotoiseen
taulukkoon allekkain, joten tassa haettiin graafisempaa nékokulmaa listaukseen.
Yhtena suurimpana tavoitteena oli tuoda suosituimmat huoneet selkedasti esille, jotta
kayttgjat nakevat heti missa keskustelu on kuumimmillaan. Toisaalta oman huoneen
luojia rohkaistaan nain keraamaan huoneeseensa paljon keskustelijoita, jotta huone

paasisi listan karkipdahan ja saisi enemman ns. palstatilaa.

Sivuston kaiketi tarkein osa on chat-osio, jossa kaikki keskustelu kaydaan. Se
suunniteltiin nayttdmaan ulkoisesti perinteiselta sisaltden suuren viesti-ikkunan, viestin
kirjoittamiseen  varatun  tekstikentdn sek& listauksen huoneessa olevista
keskustelijoista. Tassa kohtaa ei siis haluttu tehdd suuria innovatiivisia muutoksia,
koska perinteinen nédkyma on todettu monessa yhteydessa toimivaksi tavaksi toteuttaa
tamankaltainen chat-palvelu. Yksityiskeskustelun osalta haluttiin kuitenkin tuoda jotain
erilaista tdhan perinteiseen ja nahtyyn nakyméaan, josta enemman kohdassa 3.2.3

Yksityiskeskustelu.

Koska sivusto vaatii rekister6innin ja ndin ollen kayttajatunnukset, oli loogista
suunnitella myo6s profiilisivu-osa, jossa kayttdja ndkee oman profiilisivunsa tietoineen.
Toki kayttadjat nakevat toistensa profiilisivut oman sivunsa lisaksi. Sivulle ei suunniteltu
suurta roolia, joten se sisaltdd vain muutaman kayttdjdn mahdollisesti antaman

perustiedon.
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Lueteltujen osioiden liséksi sivustolle suunniteltin kaksi pientd, informatiivista osiota,
jotka ovat kayttgjdlistaus seka ns. infosivu. Kayttdjalistauksessa listataan nimensa
mukaisesti kaikki sivuston kayttdjat ja siitéd kday myds ilmi, ketka ovat kirjautuneina silla
hetkelld. Infosivu pitaa siséllaén perustietoa Zatista ja lyhyen kayttéohjeen sivuston eri

osista.

3.2.2 Tietojen sailébminen

Zat vaatii monenlaisen tiedon séilomista. Kayttajatilien tiedot oli saatava talteen, kuten
my06s keskusteluhuoneiden nimet ja muut tarkeat tiedot. Suurin yksittdinen maara
tietoa tulisi kuitenkin keskusteluviestien myo6ta, joilla on pelkan viestin lisdksi useita
muita yksilollisia tietojaan. Nama kaikki tiedot oli saatava talteen ja saildmiseen oli
kolme varteenotettavaa vaihtoehtoa: MySQL-tietokanta, teksti/html-tiedosto seka

naiden yhdistelma eli osa tiedoista tallennettaisiin tietokantaan ja osa tiedostoihin.

Tiedostot sopivat hyvin viestien talletukseen, koska ne voidaan tallettaa html-
elementtien kera suoraan siind muodossa, missa ne tullaan esittam&an sivulla
viestilistauksessa. Toisaalta viestien moderointi eli poistaminen ym. muokkaaminen on
huomattavasti helpompaa MySQL-tietokannasta. Tietokanta mahdollistaa myos
helpomman tavan toteuttaa halutun viestimaaran sailéminen. Eli jos halutaan sail6a
esimerkiksi sata uusinta viestid, niin uusien viestien tullessa on helppo poistaa vanhoja
pois tietokannasta. Myds kayttajatiedot tallettuvat luontevimmin MySQL-tietokantaan,
jossa niitd on helppo hallita turvallisesti. Nain paadyttin yhden talletusmuodon

kayttamiseen, koska myds huoneiden omat tiedot oli helpoin tallettaa tietokantaan.
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Zat-sivusto

Infosivu — Profiilisivu >

Palvelin

>( (Kuvat)

Huonelistaus

Chat

(Etusivu)

Kirjautuminen P

MySQL-kanta

Rekisterdtyminen

Kuva 10. Sivuston rakennekaavio

Lopulta siis kaikki sivuston ns. muuttuva data suunniteltiin siten, ettd ne sijoitetaan
MySQL-tietokantaan kayttajien profiilikuvia lukuunottamatta, jotka sijoitettaisiin
palvelimelle omaan kansioon php-tiedostojen oheen. Nama kaksi sailontasijaintia
nakyvat kuvassa 10, josta kdy ilmi my6s sivuston osa-alueet ja niiden suhteet. Mustat
viivat osien valilla kuvaavat navigaation keinoin osien suhteita eli viivaa pitkin kayttaja
siirtyy osasta toiseen. Siniset viivat kuvaavat suhdetta sailottyihin tietoihin eli kaikki
osat infosivua lukuunottamatta kayttavat MySQL-tietokantaa, sekéa profiilisivu kayttaa

yksindan kuvia palvelimelta.

3.2.3 Yksityiskeskustelu

Jotta kaksi kayttajad voisivat keskustella keskendan ilman, ettd muut nakevéat heidan
kirjoittamansa viestit, oli sivulle suunniteltava yksityiskeskusteluominaisuus. Tapoja
taman toteuttamiseen on useita ja loppujen lopuksi kolme varteenotettavaa vaihtoehtoa

erottui muista.

Yksityisviestit voitaisiin sijoittaa muun huonekeskustelun sekaan, mutta tietenkin niin,
etteivat ulkopuoliset keskustelijat nakisi niitd. Yksityisviestien vari voisi olla poikkeava
normaalien viestien vérista, jolloin nama erottuisivat toisistaan paremmin. Tallainen

kaytantd on kaytdssa esimerkiksi suomi24.fi:n chatissa yhtena vaihtoehtona. Tama
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tapa on kuitenkin hieman lilan yksioikoinen ja kdmpeld, koska viestien kirjoitukseen
kaytetaan samaa tekstikenttad, jolloin kayttjan pitéaa klikkailla edes takaisin yleisen ja
yksityiskeskustelun valilla. Puhumattakaan tilanteesta, jossa kayttdd on yleisen
huonekeskustelun lisaksi yksityiskeskustelussa useamman kayttajan kanssa. Taytyi

siis keksié jokin toinen tapa.

Yksi vaihtoehto yksityisviesteille oli kaytantd, jossa jokaiselle yksityiskeskustelulle
avattaisin oma chat-ikkuna uuteen selainikkunaan tai -valilehteen. TallGin
huonekeskustelu pysyisi yhdessd ikkunassa ja yksityiskeskustelu, tai useampi
sellainen, omassa ikkunassaan. Tasséakin tulee kuitenkin eteen turhaa klikkailua edes
takaisin ja useamman keskustelun seuraaminen on kaiken lisédksi hankalaa talla

kaytannolla eli oli I6ydyttava viela jokin erilainen tapa yksityiskeskusteluun.

Ratkaisuksi valittiin luvussa 2.2.3 esitelty, Facebookin tunnetuksi tekema, alapalkki-
chat. Tassd mallissa jokaiselle yksityiskeskustelulle luotaisiin oma chatpalkki sivun
alalaitaan, johon kayttdja voi kirjoittaa ja vastaanottaa viestejd samalla, kun han seuraa
huoneen yhteista keskustelua. Alapalkki-chat ei ollut helpoin tai yksioikoisin tapa
toteuttaa yksityiskeskustelu, mutta siitéd huolimatta ja osittain siitd syysta tahan malliin

paadyttiin.

3.3 Toteutus

3.3.1 Kaytetyt ohjelmat seké& ohjelmointikielet

Sivustoa suunniteltaessa ja toteuttaessa pyrittiin kayttdmaan kevyita, avoimen
lAhdekoodin ohjelmistoja, jotka tukevat hyvin tarvittavia ohjelmointikielid ja -tekniikoita.
Avoimen lahdekoodin ohjelmistot on julkaistu avoimen lahdekoodin lisenssilla. T&mén
lisenssin kayttbehdoissa sallitaan ohjelmiston vapaa jaettavuus. Itse ohjelmiston liséksi

jaetaan myos lahdekoodi, mik& mahdollistaa ohjelman vapaan jatkokehityksen. [15.]

Ohjelmointitybhtn kaytettiin Notepad++ -teksti- ja -lahdekoodieditoria, joka on GPL-
lisensoitu, avoimen lahdekoodin ohjelma [16]. Notepad++ tukee monia eri
ohjelmointikielid, joihin lukeutuu tyén toteuttamiseen valitut, myéhemmin esiteltavat,
HTML-, CSS-, JavaScript- sekd PHP-ohjelmointikielet.
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Tiedonsiirto palvelimen sekd tyopaatteen valilla tapahtui WinSCP-ohjelman avulla.
WiInSCP on FTP-asiakasohjelma, joka kayttda SSH:ta tiedostojen siirrossa. WinSCP

on Notepad++:n tapaan GPL-lisensoitu. [17.]

MySQL-tietokannan luontiin ja yllapitoon kaytettiin avoimen lahdekoodin phpMyAdmin-
ohjelmistoa, joka on selaimen kautta kaytettdva MySQL-tietokannan hallintatytkalu
[18.]. Nimenséa mukaisesti ohjelmisto on kirjoitettu PHP:II&. Tyohon kaytetty Metropolian
SQL-tietokanta sisalsi valmiiksi phpMyAdmin-hallintapaneelin, joten oli loogista valita

se tyokaluksi tietokannan tydstamiseen.

Sivuston rakenteeseen ja ulkoasuun kaytettin HTML- ja CSS-merkintakielid. HTML on
WWW-sivujen maéaarittelyyn tarkoitettu merkintdkieli. Kielestd |0ytyvilla elementeilld
rakennetaan WWW-sivuja, joita internetselaimet tulkitsevat ja muodostavat kayttajalle
nakyman sivusta. [19.] CSS-tyylimerkintakielella voidaan maaritella muun muassa
WWW-sivujen ulkoasu. CSS-maaritykset sijaitsevat yleensa erillisessa tiedostossa,
jolloin WWW-sivun ulkoasua voidaan muuttaa muokkaamalla vain CSS-tiedostoa eli

itse sivun sisaltdon tai rakenteeseen ei tarvitse koskea. [20.]

Jotta Zatista saatiin dynaaminen kaikkine muuttuvine tietoineen, kaytettin HTML:n ja
CSS:n lisédksi PHP:td. PHP-ohjelmointikielen komentoja voidaan upottaa suoraan
HTML-sivujen sisaan, mutta ne eivat kuitenkaan nay tarkasteltaessa selaimella sivun
lahdekoodia. Tama johtuu siitd, ettd PHP-koodi on tulkattava kieli, joka suoritetaan aina

palvelimella ennen kuin sivu paatyy selaimeen. [21.]

Muutamiin yksityiskohtiin, kuten huonelistaukseen ja yksityiskeskusteluun, kaytettiin
JavaScriptia sekd silla toteutettua jQuery-ohjelmistokirjastoa. JavaScript on
ohjelmointikieli selainskriptien luomiseen. Selain suorittaa nadma skriptit paikallisesti
(vrt. palvelimella suoritettava PHP) , mikd mahdollistaa nopean reagoinnin kayttgjan
toimintaan. [22.] JQuery-ohjelmistokirjasto on suunniteltu yksinkertaistamaan
selainohjelmointia, mik& toteutuu sen tarjoamilla valmiilla funktioilla. JQuery on
parhaimmillaan etenkin animaatioiden ja Ajax-sovelluksien toteutuksessa, joihin on siis
tarjolla yksinkertaiset ja valmiit funktiot. JQuery on erillinen JavaScript-tiedosto, joka
siséllytetdéan WWW-sivuun linkittdmalla se paikallisena kopiona tai julkisella

palvelimella sijaitsevana kopiona. [23.]
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3.3.2 Kirjautumisjarjestelma

Zatin kirjautumisjarjestelma on toteutettu hyddyntden istuntoja, jotka PHP mahdollistaa.
Kirjautumisen yhteydessa istuntoihin tallennetaan kayttgjan kayttgjatunnus, salasana
seka tieto siita, ettd kayttaja on kirjautuneena sisaan. Sivusto tarkistaa taméan tiedon
jokaiselle sivulle mentéaessé, minka perusteella se suorittaa jommankumman kahdesta
vaihtoehdosta. Jos istunto ei sisélld tietoa kirjautumisesta, kayttajalle ei naytetd mitdén
muuta kuin erillisessé tiedostossa sijaitseva kirjautumislomake, joka liitetaan sivulle.
Jos istunto palauttaa tiedon kirjautuneesta kayttgjastd, talle naytetdan sivun sisaltd

normaalisti ilman kirjautumislomaketta.

Kun kayttaja kirjautuu sivustolle taytettyddn kuvassa 6 nakyvan kirjautumislomakkeen,
hanet ohjataan index.php-etusivulle, jossa sivu samantien tarkistaa, onko
kayttgjatunnus ja salana tallessa. Jos on, kayttajan tiedot siirtyvat tarkistukseen
checklogin.php - sivulle, josta ei kuitenkaan nady itse kayttdjalle mitaan. Jos tiedot
tasmaavat, kayttdja ohjataan takaisin etusivulle (kuva 7), josta hén voi jatkaa

haluamaansa sivuston osaan.

Kayttdjan kirjautuessa ulos istunto tietoineen tuhotaan, jolloin hdn nékee sivuston

tarkistuksen my6té kirjautumislomakkeen.

3.3.3 Huonelistaus

Etusivulla sijaitseva huonelistaus koostuu suorakulmioista, jotka kukin edustavat
yksittéistd chat-huonetta. Suorakulmioiden koko maéaraytyy huoneessa olevien
keskustelijoiden mukaan. Jos keskustelijoiden lukumé&érd on suurempi tai yhté kuin 10,
asetetaan suorakulmion leveydeksi 210 pikselid. Muussa tapauksessa leveys on 90
pikselid. Keskustelijoiden ma&éardn ollessa 50 tai sitd suurempi, suorakulmion
korkeudeksi asetetaan 167. Maaran ollessa alle 50, suorakulmion korkeus on 70. Nain
huoneita vastaaville suorakulmioille saadaan kolme eri kokovaihtoehtoa, joiden

perusteella kayttdja nakee helposti suosituimmat huoneet.

Koon liséksi jokaista huonetta vastaava suorakulmio jaotellaan jompaan kumpaan
kahdesta ryhmasta: valmiiksi luotuihin tai kayttajien luomiin huoneisiin. Td&ma onnistuu
tarkistamalla huoneen luojan id - valmiiksi luoduilla huoneilla se on 0, kun taas

kayttajien luomilla huoneilla se on huoneen luoneen kayttajan id.
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Jotta kayttaja pysyisi jatkuvasti selvilla huoneiden keskustelijamaarista, listaus
paivitetadn saannollisin valiajoin nayttaméaén sen hetkinen tilanne. Tama toteutetaan

jQueryn avulla.

<script tyvpe="text/javascript">
var auto_refresh = setInterval (function () {

£('#¥roomlisting').load (' roomlisting.php') .fadeIn{"slow™)
}, 4000) ; /S paivitetdan chat-huonelistaus 4 sekunnin vilein
</ scriptr

Koodiesimerkki 1. Huonelistauksen paivitysfunktio

Koodiesimerkin 1 funktio hakee neljan sekunnin vélein dokumentista roomlisting id:n
omaavan elementin, jonka se korvaa roomlisting.php-sivun sisallolla. Kyseinen sivu
hakee huoneiden tiedot ja listaa huoneet aiemmin mainituilla tavalla kahteen ryhmaan

erikokoisiksi suorakulmioiksi.

3.3.4 Chat-huone

Sivuston suurin osio on chathuone, joka sijaitsee chat.php-tiedostossa. Huoneen
latautuessa nakyviin sivu tekee runsaasti erilaisia tietokantahakuja ja -paivityksia.
Aluksi tietokannassa sijaitsevaa huoneessa olevien keskustelijoiden lukumaaraé
kasvatetaan yhdella. Samoin paivitetdan kayttajan tietoihin ko. huone, jossa han on
lAsna. Tama tieto tarvitaan, jotta tietokannasta voidaan hakea kaikki huoneessa olevat

kayttajat. Lueteltujen toimenpiteiden lisaksi itse keskusteluviestit haetaan kannasta.

/fLadataan huoneen viestit chatlog.php:n kautta
function loadLog () {
S.ajax({
url: "chatlog.php?roomid="+<?php echo $roomid;?>,
type: 'get',
datalype: 'html',

async: false,
cache: false,
success: function({data) {

ox™) .html {data) ;//1li=sdtddn ladatut wiestit chatboxiin
x') .2crollTop (% ("#chatbox') .attr{"scrollHeight"}) ;//skrollataan alas
} S/viimeisimpadn viestiin
1)y :
}
setInterval (loadLog, 2500); /fPdivitetdan chatbox 2,5 sskunnin valein

Koodiesimerkki 2. jQuery-funktio viestilistaukseen
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< ?php
include "base.php™:
froomid = S_GET:”:::m;i”:;;;ajax;: wvali jossa keskustellaan

Schatmessages = mysqgl guery ("SELECT ~* ORDEE. BY id"):

for( $laskuri=0 ; $laskuri<mysgl num rows ($chatmessages) ; $laskuri++ )//listataan viestit

if (mysqgl result( Schatmessages, %$laskuri, "room") == Sroomid) {
Ssentby = mysgl result( Schatmessages, $laskuri, 'sentbhy')

fusers result = mysgl ¢uery ("SELECT Username FROM users UserID = '",$sentby."'");

Sfetchedname = mysql_ﬁetch_prrayisusers_resalt];

S£sendername = $fetchedname["Username™];
£time = new DateTime (my=gl result( £chatmessages, %$£laskuri, 'time'));
echo '<div :Lifi=”xi:;:”>'.date_formattStime, 1:i"™) . " <k

'.$sendername. "</b>: !

Koodiesimerkki 3. Viestien haku tietokannasta

Keskusteluviestien hakutoimenpide on sijoitettu erilliseen chatlog.php-tiedostoon. 2,5
sekunnin valein suoritettava jQuery-skripti (koodiesimerkki 2) lahettdd Ajax-kutsun
avulla kyseiselle chatlog.php-sivulle parametrina huoneen id:n, jonka perusteella sivu
osaa hakea tietokannasta oikeat viestit (koodiesimerkki 3). Ajax-funktio saa
paluuarvona html-muotoon listatut viestit, jotka se lisaa niille varattuun chatbox-

elementtiin, joka nékyy kuvassa 8.

Huoneessa olevat kayttgjat listataan sivun oikeassa laidassa sijaitsevaan listaan, jossa
jokaisesta kayttajasta naytetaan nimimerkki, joka toimii linkkin& kayttajan profiilisivulle,
sekd Y-kirjain, jota klikkaamalla kayttdjan kanssa voi aloittaa yksityiskeskustelun.
Kirjainta Kklikatessa suoritetaan jQuery-funktio, joka tarkistaa aluksi onko
yksityiskeskustelupalkki jo luotu eli onko keskustelu jo kaynnissd. Enemmaéan

yksityiskeskustelun toimintaperiaatteesta on kuitenkin sille varatussa luvussa 3.3.5.

Jotta kayttaja voisi osallistua keskusteluun muutenkin kuin vain lukemalla viesteja,
hanen taytyy pystya kirjoittamaan ja lahettdmaan omat viestinsa. Tama onnistuu

tekstikentan ja lahetysnapin avulla.
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//Chatviestin ldhetys

S{"$zubmitm=g") .click{functian{) {
var clientmsg = % ("fusermsg").val():
var clientroomid = <?php echo Sroomid;?>:
£.post("post.php", {text: clientmsg, roomid: clientroomid}};
S{"$fusermsg") .actr{"valus", ""});
return false;

1)

Koodiesimerkki 4. Viestin lahetys

Kun kayttaja on kirjoittanut kenttaédn haluamansa viestin ja painaa lahetysnappia tai
nappaimiston Enter-painiketta, suoritetaan koodiesimerkin 4 jQuery-funktio, joka ottaa
viestin ja huoneen id:n talteen muuttujiin ja lahettdé ne eteenpain post.php-tiedostolle,

joka hoitaa tietokantaan tallennuksen.

< ?php
include "base.php™:
session start();
if (isset($_SESSION['Username'])){
fidresult = my=ql query ("SELECT UserID FROM users WHERE Username ='" .S_SESSION: 'Username']."'") ;

i2fetchedid = mysql_ﬁetch_prray(Sidresult]:

Smyid = $fetchedid['UserID'];

$time

Stext
Sroomid N 1z
mysgl guery ("INSERT INTC “chatmessac

VALUES (MNULL,'"".strip=lashes(htmlspecialchars ($text))."','".Smyid."", "".

Stime. "', '"".Sroomid.""') ")

?>

Koodiesimerkki 5. Viestin talletus tietokantaan

Tiedosto tallentaa kantaan saatujen muuttujien liséksi l&hetysajan seka lahettgjan id:n
koodiesimerkissd 5 nakyvalla tavalla. Viestien paivitysfunktio hakee enintdan 2,5

sekunnin kuluttua tallennetut tiedot nakyviin viesti-ikkunaan.

Huoneesta poistumiseen on varattu Poistu-nappain viesti-ikkunan oikeaan ylalaitaan.
Sita klikattaessa kayttgjaltd kysytdaan haluaako han varmasti poistua huoneesta. Jos
kayttdja  valitsee  OK-vaihtoehdon, tietokannassa  sijaitsevasta  huoneen
keskustelijalukuméaarastd vahennetdaan yksi seka kayttajan tiedoista poistetaan

lasnaolotieto. Taman jalkeen kayttaja ohjataan etusivulle.
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3.3.5 Yksityiskeskustelu

Yksityiskeskustelun avulla kaksi kayttajaa voivat lahettaa toisilleen viesteja, joita muut
huoneessa lasnéolevat kayttajat eivat nae. Tama ominaisuus toteutettiin hyvin samaan

tapaan kuin normaalikin chat-keskustelu.

[ /Iuodaan yksityiskeskustelupalkki
function priwv(id){

if($("#me=s=age="+id) .length = 0) {//tarkistetaan onko yksityiskeskustelu jo auki
S.ajax({
url: "privmessages.php?toid="+id,
type: '
dataTvype: html',

async: false,
cache: false,
success: function(data) {

S("# ar™) .append('<td width="
("3 "+id) .html (data) ;//1lisa
£('#=lideText'+id) .scrollTop($ (' #=lideText "+id) .attr{"scrollHeight™)) ;/ krollataan alas
} Sfviimeisimpddn viestiin
1)
setInterval (function(){ updatepriwv(id):}, 2500):

Koodiesimerkki 6. jQuery-funktio yksityiskeskustelu palkin luomiseen

Kuten chat-huoneen yhteydessa mainittiin, kayttdjan klikatessa kayttajalistauksessa
olevaa Y-kirjainta suoritetaan jQuery-funktio (koodiesimerkki 6), joka tarkastaa ensin,
onko yksityiskeskustelupalkki jo luotu. Jos palkkia ei 16ydy, kutsutaan Ajax-funktion
avulla yksityisviestit listaavaa php-tiedostoa, joka keskustelukumppanin id:n perusteella
listaa viestit ja palauttaa ne funktiolle. Funktio luo tarvittavat elementit ja lisd& lopulta
haetut viestit siististi nakyviin. Taméan lisaksi funktio asettaa erillisen paivitysfunktion

hakemaan ja listaamaan yksityisviestit 2,5 sekunnin vélein.

//tarkastetaan onko yksitylsviesteissa viestejd, Joita kdyttdjad =i ole nahnyt
function checkPriv() {
§.ajax({
url: "che

async: false,
cache: false,
success: function({data) {
script = §(data).text():
eval {script) ;//suoritetaan palunarvona mahd. saatu skripti e1i luocdaan
} S ivksityiskeskustelupalkki vastaamaan oikeaa keskustelijaa

by

Koodiesimerkki 7. Tarkastetaan mahdolliset yksityis viestit, joita kayttaja ei ole nahnyt
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Yksityiskeskustelu vaatii toimiakseen myf@s toisen jQueryn ja Ajaxin yhteistyota
vaativan funktion (koodiesimerkki 7). TAma kyseinen funktio tarkistaa 2,5 sekunnin
valein,onko kayttgjalle lahetetty yksityisviestejd, joita han ei ole nahnyt. Jos sellainen
viesti 16ytyy, niin sen lahettgjaad vastaava yksityiskeskustelupalkki luodaan ellei sellaista
ole jo luotu aiemmin. NA&in kayttajd saa tiedon, ettd joku on aloittanut

yksityiskeskustelun h&nen kanssaan.

Uuden yksityisviestin lahetys on toteutettu samaan tapaan kuin yleisten chatviestien
lahetys. Kun kayttdja kirjoittaa tekstikenttddn viestinsd ja painaa lahetysnappia tai
vaihtoehtoisesti nappaimiston Enter-painiketta, suoritetaan jQuery-funktio, joka lahettaa
privpost.php-tiedostolle viestin sisallon seka vastaanottajan id:n. Tiedosto tallentaa
tiedot tietokantaan, josta ne ladataan nadkyviin muiden viestien kera

yksityisviestipalkkiin.

Yksityisviestipalkin sulkemiseen on varattu palkin oikeaan kulmaan X-painike, jota
klikkaamalla suoritetaan palkin sulkemisfunktio. Funktio kaytdnntéssd vain poistaa
palkkia vastaavan elementin html-koodista, jolloin sen saa nadkyviin taas klikkaamalla

Y-kirjainta kayttajalistauksessa.

3.3.6 MySQL-tietokanta

Luvussa 3.2.2 tuli ilmi, ettd kaikki Zatin kayttdma data péaatettiin sailbd MySQL-

tietokantaan. Kuvan 1 osoittamalla tavalla data jaettiin neljaan tauluun.
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privatechat users chatmessaae
id UserIlD id
from Username message
to Password sentby
message EmailAddress time
seen Birthday room
time City
Profiletext
Role
Online chatrooms
Picture id
Inroom <
name
numofusers
madeby
topic

Kuva 11. Tietokannan relaatiokaavio

Users-taulu sisaltdd kaikkien kayttajatilien tiedot, joita ovat id, kirjautumiseen
kaytettavat kayttdjatunnus sekd salasana, kayttdjan antamat henkilokohtaiset tiedot,
joita ovat sdhkopostiosoite, syntyméaaika, asuinpaikka ja oma teksti seka kayttajan rooli
sivustolla, h&nen kirjautumistilansa seka tieto siitd, missa huoneessa kayttdja on
keskustelemassa. Myds kayttgjan profiilikuvan tiedostonimi on tallennettu kayttajan

tietoihin, jotta oikea kuva voidaan nayttaa kayttajan profiilisivulla.

Chatrooms-tauluun on sijoitettu chathuoneiden tiedot eli huoneen nimi, id, huoneessa
olevien keskustelijoiden lukumaard, huoneen luoneen kayttgjan id sek& huoneen

aiheteksti.

Chatmessages-taulussa sdilytetdan kaikki huoneissa kirjoitetut viestit. Kullakin viestilla
on itse viestitekstin lisaksi oma id, seka tieto siitd, kenen kirjoittama ja |ahettdma viesti

on, lahetysaika seka sen huoneen id, jossa viesti on kirjoitettu.

Yksityisviestit tallennetaan privatechat-tauluun, jossa jokaisesta viestista on tallessa id,
l[&hettdjan ja vastaanottajan id:t, itse viesti, lahetysaika seka tieto siitd, onko viesti luettu
vai ei. Jalkimmaisin tieto voi olla joko 0, jolloin viestia ei ole viela luettu tai 1, jolloin

viesti on luettu.
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Kuten kuva 11 osoittaa, taulut ovat toisiinsa liitoksissa huone- seka kayttajaid:n kautta.

3.4 Kehitysideoita

Zat-sivustosta tuli monella tapaa sellainen kuin alunperin oli tarkoitus. Toteutuksen
yhteydessa tuli kuitenkin muutamia asioita, joita voitaisiin ottaa huomioon

mahdollisessa jatkokehityksessa.

Sivuston ulkoasu on tietenkin erds osa-alue, jota voi kehittdd loputtomiin. Zatin
kohdalla entistéakin pelkistetympi ja sirompi ulkoasu voisi vieda koko sivustoa
parempaan suuntaan. Myos navigaatiota sivuston osien valilla tulisi mietittyd uudelleen,

vaikka se on melko toimiva jo nykyisellaan.

Profiilisivussa on paljon kehitysmahdollisuuksia, koska talla hetkella se kertoo
kayttajasta vain muutaman tiedon. Jos kayttdjalle mahdollistettaisiin julkaista entista
enemman tietoa itsestaan tekstin ja kuvan muodossa, sivustosta tulisi entista

monimuotoisempi ja yhteisollisempi nykytrendin mukaisesti.

Tietenkin suorituskyky on myds aina yksi tarkea kehityskohde, jota saisi paremmaksi
etenkin viestien latauksen yhteydessa. Olisi hyva kartoittaa, entisten lisaksi,
mahdolliset vaihtoehdot, joilla viestit saataisiin nopeasti ja kevyesti nakyviin

tietokannasta.
Loppujen lopuksi Zat toimii jo ilman jatkokehitystéd hyvin, mutta jos siitd haluttaisiin

laajempi, suuremman yleison sivusto, niin se vaatisi joitakin em. ulkoisia seka

rakenteellisia muutoksia.

4  ZatApp-mobiilisovellus

4.1 Esittely

Zatin tueksi toteutettin ZatApp-niminen mobiilisovellus Windows Phone 7 -
matkapuhelimille. Zat-sivustoahan pystyy selaamaan nykyisilla alypuhelimilla selaimen

kautta sujuvasti, mutta kayttokokemuksesta haluttiin luoda entista parempi ja kevyempi
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ZatAppin avulla. Se on ikdankuin riisuttu malli Zatista, jota on tarkoitus kayttaa silloin,
kun kayttdjad ei pddse osallistumaan keskusteluun tietokoneellaan. ZatAppista
lAhetettyjd viesteja ei erotella mitenkaan eli sekd Zatissa ettd ZatAppissa nakyy

kummastakin jarjestelmasta lahetyt viestit.

ZatApp

login

e

e B

Kayttajanimi

Salasana

=

Kirjaudu

Kuva 12. Kirjautumislomake

Zatin tapaan ZatApp vaatii aluksi sisdankirjautumisen tunnuksella, joka on aiemmin
luotu Zatin rekistertitymislomakkeella. Kun kayttgja antaa tunnuksensa ja salasanansa
kirjautumissivulla (kuva 12) ja klikkaa Kirjaudu-painiketta, jarjestelma tarkistaa niiden
oikeellisuuden tietokannasta ja ilmoittaa, jos tiedot ovat virheelliset. Onnistuneen

kirjautumisen jalkeen ZatApp nayttaa kayttgjalle Zatista tutun huonelistauksen.
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ZatApp - Tuomas f ZatApp - Tuomas

valmiit g kayttajien

Kuva 13. Huonejaottelu valmiisiin ja kayttajien luo miin huoneisiin

Kuten kuvasta 13 kay ilmi, huoneet on jaoteltu valmiisiin ja kayttdjien luomiin
huoneisiin, jotka on listattu kahdelle eri sivulle. Kayttaja voi liikkua naiden sivujen valilla
liu"uttamalla sormeaan puhelimen ruudulla sivulta toiselle tai klikkaamalla sivun
otsikkoa. Klikkaamalla huonetta vastaavaa suorakulmiota kayttdja pédsee sisdén

huoneeseen.

ZatApp

Huoneb5

ZatApp

keskustelijat

HerraX
Niklas

m le!

onko taalla ketaan?

Tuomas

Kuva 14. Chat-huone
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ZatAppissa huone koostuu kahdesta naytettdvastd sivusta. Ensimmaisella sivulla
kayttajalle naytetddn huoneeseen lahetetyt viestit, ja han voi kirjoittaa sekéa lahettaa
oman viestinsa ruudun alareunan tekstikentdn kautta. Mobiiliuden tuomana
ominaisuutena kayttaja voi myos ilmoittaa sen hetkisen olinpaikkansa sille varatulla
nappaimellda. Toiselle sivulle on listattu huoneessa silla hetkella olevat keskustelijat.
Naidenkin sivujen valilla kayttdja voi liikkua liuttamalla sormeaan ruudulla puolelta
toiselle. Kumpikin sivuista paivittyy tietyin valiajoin nayttaen reaaliaikaiset tiedot. Suurin
ero Zat-sivustoon verrattuna on yksityiskeskustelu, jota ZatAppiin ei toteutettu

ollenkaan.

4.2  Suunnittelu

Kuten Zat-sivuston kohdallakin, ZatAppin suunnittelu lahti liikkkeelle ulkoisten asioiden
maarittelysta: mitéa kaikkea tietoa kayttajalle halutaan nayttdd ja miten ndma tiedot on
jaoteltu ruudulle. Koska puhelimen ruutu on huomattavasti tietokoneen ruutua
pienempi, taytyi ruudulla naytettdvia asioita jakaa tarkemmin osiin verrattuna Zatin
kayttoliittymaan. Tietenkin mobiilisovelluksen mahdollisuudet tietokantatyyppisen datan
kasittelyyn oli selvitettdva, jotta viestien lukeminen ja kirjoittaminen sujuisi

mahdollisimman mutkattomasti.

4.2.1 Sovelluksen eri osat

ZatApp suunniteltiin Zatin tueksi, joten siirtyminen Zatin kayttamisesta ZatAppin pariin
tulisi olla mahdollisimman helppoa ja luonnollista. Jotta tdmé& toteutuisi kaytanndssa,
Zatin ulkoasu ja toimintaperiaate tuotiin ZatAppiin lahes sellaisenaan. Toisin sanoen
kayttaja kohtaa samat asiat samoissa vaiheissa kayttdessaan kumpaa tahansa
ymparistdd. Kuten Zatissa, ZatAppiinkin suunniteltiin tietty polku, jonka kautta kayttaja

etenee lopulliseen paamaaraansa eli keskusteluun.

Aluksi sovelluksen auetessa tulee kysya kayttajanimi ja salasana, joiden oikeellisuus
tarkistetaan. Jos tiedoilla [0ytyy rekisterdity kayttdjatunnus, kayttdja ohjataan ns.
etusivulle eli huonelistaukseen. Huonelistauksessa listataan keskusteluhuoneet
samalla tavalla kuin Zatissa, eli suorakulmioihin, jotka kukin vastaavat tiettyd
keskusteluhuonetta. ZatAppiin haluttin Zatin tapaan my6s mahdollisuus jaotella

huoneet valmiisiin yllapitdjien luomiin sekd& kayttdjien itse luomiin huoneisiin.
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Matkapuhelimien rajallinen nayton koko esti kuitenkin taysin samantyyppisen asettelun,
kuin mita Zatin yhteydessa oli suunniteltu. Windows Phone -ympéristd mahdollistaa
kuitenkin muutaman eri mallin nakyman eradanlaiseen laajentamiseen, joista kaksi olivat

potentiaalisia vaihtoehtoja: Panorama- ja Pivot-kayttoliittymamalli.

NAKYVA ALUE

people

what'’s new recent together

PANORAMA-SIVUT

Kuva 15. Panorama-kayttoliittymamalli [24.]

Ensimmainen vaihtoehto nédkymén laajentamiseen oli Panorama-kayttoliittymamalli,
jossa nadkyman todellinen leveys on usean ruudunmitan levyinen. Kaytanndssa tama
tarkoittaa sitd, etta kayttoliittymaan on aseteltu kuvassa 15 nakyvalla tavalla perakkain
useita sovelluksen sivuja, joista muodostuu yhdessa panoraamamainen, levea kaistale.
Kayttdjan vetaessa sormeaan ruudun puolelta toiselle, vaihtuu ruudulla naytettava sivu
sulavasti seuraavaan tai edelliseen. Panorama sopii hyvin tilanteisiin, joissa paljon

dataa siséaltava nédkyma halutaan pitaa yhtenaisena erillisista sivuista huolimatta.[24.]



29

item’ itemz2 item3

miple sample for this

trl addint ter

& SOme Jeneric
cantent to tak 3

tarmn

has
Wi Can pul any Conlenl yoa
want here.. shrrt
list

of
strings
that
you
an

=crall

Kuva 16. Pivot-kayttoliittymamalli [25.]

Hyvin samankaltainen, mutta hieman Panoramaa yksinkertaisempi kayttoliittymamalli
on Pivot. Se muistuttaa paljon tietokoneiden internetselainten valilehtimallia, jossa eri
sivut ovat omissa valilehdissaan ja lehden otsikkoa klikatessa siirrytaan tarkastelemaan
tata vastaavaa sivua. Kuten kuvasta 16 nahdéaan, Pivot-kayttoliittymassa sovelluksen
sivut on sijoitettu Panoraman tapaan perakkéain, mutta siirtyminen naiden valilla ei
tapahdu niin sulavasti ja yhtendisesti kuin Panoramassa. Pivot-kéayttéliittyma&a on hyva
kayttaa, jos sivu sisaltda erityyppista tietoa, jotka halutaan erottaa selkeasti toisistaan

erillisilla sivuilla, mutta joiden valilla voidaan kuitenkin liikkua helposti. [25.]

Huonelistauksessa paadyttiin lopulta kayttamaan Pivot-kayttoliittymamallia, koska silla
saadaan selkeAmmin erotettua kaksi eri huonekategoriaa toisistaan. Jos kaytettavia
sivuja olisi ollut enemman, Panorama olisi ollut vahvempi vaihtoehto, mutta kahdella
sivulla Pivot tarjoaa selkedmman ratkaisun. Pivot-malli sopii vielédkin paremmin itse

keskusteluosioon, jolloin oli loogista kayttdd samaa mallia koko sovelluksessa.

Huonetta vastaavaa suorakulmiota klikatessaan kayttaja siirtyy itse keskusteluosioon
eli sisélle huoneeseen. Huone sisdltdd samat tiedot ja osat kuin Zatin vastaava.
Viestiosa sisdltda huoneessa kirjoitetut viestit seka viestin kirjoittamiseen varatun
tekstikentdn. Taman lisdksi kayttgjalle naytetdaan lista huoneessa lasnaolevista

keskustelijoista. Nama tiedot on jaettu Pivot-mallin avulla kahteen osaan:
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ensimmaisella sivulla naytetdan viestiosa viesteineen ja toisella sivulla listataan

keskustelijat.

4.2.2 Tiedonsiirto

Zatin toteutuksen yhteydessé luotiin tietokanta kayttajatietoja, viesteja ja huonetietoja
varten. ZatApp kayttda luonnollisesti nditd samoja tietoja ja tallentaa myds uutta tietoa
kantaan, kuten kayttdjan Kkirjoittamat viestit. Tatd varten oli selvitettdva Windows

Phonen mahdollisuudet toimia MySQL-tietokannan kanssa.

Windows Phone ei mahdollista suoraa yhteyttd SQL-tietokantaan samaan tapaan kuin
tietokone. Tama tarkoittaa sita, ettd Windows Phonen Kkirjastot eivat sisdlla sellaisia
funktioita, joilla voitaisiin ottaa suora yhteys tietokantaan ja lukea tai kirjoittaa sinne
dataa. [26.] Taytyi siis 10ytaa jokin keino paasta kasiksi tietokantaan muutaman mutkan

kautta.

Ainoa varteenotettava vaihtoehto mobiilisovelluksen ja tietokannan véliseen
tiedonsiirtoon oli JSON (JavaSript Object Notation), joka on yksinkertainen
tiedonsiirtomuoto kaytettavaksi nimensd mukaisesti JavaScript-ohjelmissa. Tasta
huolimatta JSON on JavaScriptista riippumaton eli sitd voidaan kayttda muillakin
kielilla. Sek& Php:sta, ettd Windows Phonen C#:sta 16ytyy tuki JSON:lle [27.]. C#:nn
osalta ei kuitenkaan tyydytty valmiiseen JSON-kirjastoon, vaan téhan tarkoitukseen
ladattiin ja lisattiin Json.NET-ohjelmakehys, joka on tavallista JSON:a yksinkertaisempi

syntaksiltaan ja nopeampi suorituskyvyiltdan. [28.]
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.NET JSON Serialization Performance Comparison

Time in milliseconds. Lower is better.

M Serialize M Deserialize

1669 ms

lson.NET 4.0 DataContractlsonSerializer Javascriptierializer

Kuva 17. JSON-toimintojen suorituskykyvertailu [28.]

Kuvasta 17 nakyy vertailu Json.NET 4.0:n, valmiiin JSON:n (kuvassa keskimmainen)
seka JavaScriptin JSON:n valilla. Siniset pylvaat edustavat Serialize-toimintoon
kuluvaa aikaa millisekunneissa. Serialize muuntaa ohjelman kayttamat oliot JSON-
muotoon. Punaiset pylvaat nayttavat painvastaiseen toimintoon, Deserializeen, kuluvan
ajan. Deserialize muuntaa JSON-muotoisen tiedon ohjelman kayttamaksi olioksi. Kuten
kuvasta siis kady ilmi, Json.NET on kummallakin osa-alueella kilpailijoitaan nopeampi ja

nain erinomainen valinta mobiilisovellukseen, jossa on rajalliset resurssit.

Json.NET ei kuitenkaan yksindan riitd, jotta saataisiin yhteys valmiina olevaan
tietokantaan. Yksi mutka tarvittiin vield ja se oli Php. Kuten edella mainittiin, Php:sta
I6ytyy myos tuki JSON:lle. Suunniteltiin siis muutama Php:lla toteutettava apusivu,

joiden avulla hoidetaan tiedonsiirto tietokannan ja JSON:n valilla.

4.3 Toteutus

4.3.1 Kaytetyt ohjelmat sekéa ohjelmointikielet

ZatApp-sovelluksen toteuttamiseen kaytettiin Visual Studio 2010 Express for Windows
Phone -tytkalua, joka on Microsoftin tarjoama, nimenomaan Windows Phone -
kehitykseen tarkoitettu maksuton versio Visual Studiosta [29]. Sovelluksen
kayttolittymé& luotiin  tyokalun tarjoamilla valmiilla elementeilld, jotka kuvataan
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koodipuolella XAML:lla. XAML on Microsoftin luoma deklaratiivinen kieli, joka perustuu
vahvasti XML-kieleen [30]. Sovelluksen syvempi toiminta ohjelmoitiin kayttaen C#-
kieltd, joka on my6s Microsoftin kehittama ohjelmointikieli. Sekd XAML, ettd C#
kehitettiin .NET-konseptia varten, johon myds Windows Phone -ohjelmistokehitys

pohjaa. [31.]

Microsoftin ympariston lisaksi sovelluksen toteuttamiseen vaadittin myds Php:ta, jota
ohjelmoitiin Zat-sivuston yhteydessa esitellyllda Notepad++-editorilla. C#:n ja Php:n
valiseen tiedonsiirtoon valittin JSON-muotoisten tietojen kasittelyyn kehitetty, luvussa

4.2.2 esitelty, avoimen lahdekoodin Json.NET-ohjelmistokehys.

4.3.2 Tiedonsiirto tietokannan ja sovelluksen valilla

Suunnitteluvaiheessa todettiin, ettd oli I16ydettava jokin tapa jakaa tietoa sovelluksen ja
MySQL-tietokannan valilla. Tahan tarkoituksen Visual Studioon lisattiin Json.NET-
kirjasto, jolla tiedot muunnetaan JSON-muotoon ja painvastoin. Itseasiassa ZatAppin
kohdalla kaytettiin ainoastaan tatd painvastastaista tapaa eli JSON-muotoiset tiedot
muunnetaan sovelluksen kayttamiksi objekteiksi. Seuraavassa eri tilanteet, jotka

vaativat tiedonsiirtoa sovelluksen ja kannan valilla.

........................

1. Sovellus kutsuu |

1

1
php-sivua  ja antaa! - 2. Php-sivu hakee

1

1

1
. - !
ZatApp  LVTIAvAn PATAMEN 1 1 tiedot tietokannasta.

MySQL-

tietokanta
1

3. Sivu lahettas tiedot | _—--.-4 _______ :
! 3. Sivu saa tiedot -

JSON-muodossa \ PHP/ ; !
M 1

takaisin sovellukselle, 1 1 kannasta ja muuntaa i
i

1
[} . -
joka muuntaa ne vas- | ; ne JSON-muotoon.
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Kuva 18. Tiedonhaku tietokannasta sovelluksen kaytt ~ 66n
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Kuva 18 havainnollistaa tilanteen, jossa ZatApp-sovellus tarvitsee tietoa tietokannasta,
ja sen saamiseksi se ottaa yhteytta tiettyyn php-sivuun. Tallainen tilanne on kyseessa,
kun listataan huoneet, viestit tai huoneessa olevat kayttgjat. Kaytetdan esimerkkina
viestilistausta. Kuten kuvasta nakyy, sovellus kutsuu aluksi php-sivua, jolle se kutsun
yhteydessa antaa tassé esimerkkitapauksessa parametrina sen hetkisen huoneen id:n.
Taman jalkeen php-sivu hakee kannasta huoneen id:t4 vastaavat viestit, jotka se
muuntaa JSON-muotoon. Lopulta sivu lahettdd JSON-muotoiset viestit ZatApp-
sovellukselle, jotka se muuntaa sen kayttamaan muotoon eli tdssa tapauksessa

viestikokoelmaksi.

Keskustelijoiden listaaminen toimii tasmalleen samalla tavalla kuin viestilistaus el
parametrina annetaan sen hetkisen huoneen id, mutta viestien sijaan php-sivu hakee
kannasta kayttajat. Huonelistaus on toteutettu muuten samaan tapaan, mutta mitaan
parametria ei anneta kutsuttaessa php-sivua. Sivu siis hakee kaikkien huoneiden tiedot

ja lahettdd ne JSON-muodossa sovellukselle, joka muuntaa ne huonekokoelmaksi.

Kirjautuminen hoituu l&hes samalla tavalla eli sivulle annetaan parametreina kayttajan
syottdmat  kayttgjatunnus ja salasana, joiden oikeellisuuden sivu tarkistaa
tietokannasta. Php-sivu palauttaa sovellukselle paluuarvona merkkijonon "OK" tai
"FAIL" sen mukaan, l6ytyykd kannasta annettu kayttgjatunnus-salasana -yhdistelma.

JSON:a ei siis tarvita ollenkaan.

; 1. Sovellus Kkutsuu

i php-sivua parametrei-

1
; haan kayttajan syotta-

ZatApp ~

MySQL-

mat tiedot.
tietokanta

Kuva 19. Tiedonlahetys sovellukselta tietokantaan
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Kirjoitettujen viestien tallennus tietokantaan tapahtuu kuvan 19 osoittamalla tavalla.
Kuten listaustoiminnoissakin myds tallennuksessa sovellus kutsuu tarkoitukseen luotua
php-sivua, jolle se antaa parametreja. Tassa tapauksessa parametreina ovat kirjoitettu
viesti merkkijonona, sen huoneen id, jossa viesti kirjoitettiin sek& viestin kirjoittajan
kayttajaid. Sivu selvittdd viela sen hetkisen ajan paivamaarineen, jonka se lisaa

saamiensa parametrien kera tietokantaan.

4.3.3 Kirjautuminen

Kuten esittelyluvussa kerrotaan, sovelluksen k&ynnistyessa kayttaja saa puhelimensa
ruudulle kirjautumislomakkeen. Lomake sisaltda omat tekstikentat tunnuksen ja

salasanan syottamiselle seka kirjautumispainikkeen.

private void loginButton_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

if (usernameBox.Text == "") { MessageBox.Show("Anna kdyttdjanimi™); }

else if (passwordBox.Password == "") { MessageBox.Show("Anna salasana™); }

else {

client.DownloadStringCompleted +=
new DownloadStringCompletedEventHandler(

client_DownloadStringCompleted);
client.DownloadStringAsync(new Uri(“http://users.metropolia.fi/~m@783151/Membership/wp7 auth.php?usr=" +
usernameBox. Text + "&psw="+ passwordBox.Password));

Koodiesimerkki 8. Kirjautumistietojen lahetys

Kun kayttaja on antanut tietonsa ja klikkaa kirjautumispainiketta, siirrytdan painikkeen
tapahtumankasittelijaan (koodiesimerkki 8). Tama kasitteliji tarkastaa aluksi, ettei
kumpikaan tekstikentista ole jaanyt tyhjaksi, minka jalkeen se kutsuu autentikoimiseen
luotua php-sivua parametreinaan annetut kayttajatunnus ja salasana. Taman jalkeen
php-sivu hakee saamillaan tiedoilla kayttdjatunnusta ja sellaisen l6ytyessé palauttaa

sovellukselle merkkijonon "OK".
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void client_DownloadStringCompleted(cbject sender, DownloadStringCompletedEventirgs e) {
if (e.Error == null) {
if (e.Result == "OK") {
App.ViewModel. setUsername (usernameBox. Text);
MNavigationService.Navigate(new Uri("/RoomPage.xaml™, Urikind.RelativeOrAbsolute});

¥
else {

MessageBox.Show("Kirjautuminen epdonnistui. Tarkista kayttdjanimi ja salasana.”);

}

Koodiesimerkki 9. Php-sivulta saadun vastauksen k&si ttely

Sovellus on siirtynyt talla valin kirjautumispainikkeen tapahtumankasittelijasta
odottamaan vastausta php-sivulta. Kun vastaus saadaan ja jos siind ei ilmene virheita,
tarkastetaan, onko saatu paluuarvo "OK" eli loytyikd tunnuksella ja salasanalla
rekisteroity kayttaja (koodiesimerkki 9). Jos nain on, Kkayttaja siirretdan
huonelistaukseen (RoomPage.xaml). Muussa tapauksessa kayttajalle kerrotaan

kirjautumisen epaonnistuneen.

4.3.4 Huonelistaus

Huonelistauksessa listataan kaikki Zatin huoneet kahdelle eri sivulle riippuen siitd, onko

huone valmis yllapitajan luoma vai normaalin kayttajan luoma huone.

clientti = new WebClient();
clientti.DownloadStringCompleted +=
new DownloadStringCompletedEventHandler(clientti_DownloadStringCompleted);
clientti.DownloadStringAsync(new Uri("http://users.metropolia.fi/~m@8783151/Membership/wp7 rooms.php™)});
timer = new DispatcherTimer();//ajastin huonelistan lataukseen
timer.Interval = TimeSpan.FromSeconds(7);//asetetaan ajaksi 7 sekuntia
timer.Tick += new EventHandler(loadRooms);
timer.Start();

Koodiesimerkki 10. Huonelistauksen lataus ja ajastu s

Sovelluksen siirtyessa huonelistaus-nakymaan, se kutsuu valittdmasti php-sivua, joka
hakee tietokannasta kaikki luodut keskusteluhuoneet. Taman jalkeen luodaan viela
ajastin, joka suorittaa php-sivun kutsufunktion seitseman sekunnin vélein
(koodiesimerkki 10).
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=> Snumofusers,

eby' =»> Smadeby

echo "{ 'rooms':";
echo json_encodeiérowsj;
EChD u}u;

Koodiesimerkki 11. Huoneiden tiedot taulukosta JSON- muotoon

Php-sivu hakee tietokannasta huoneiden tiedot, jotka se listaa yksitellen taulukkoon
koodiesimerkissa 11 nakyvalla tavalla. Taman jalkeen se tulostaa taulukon JSON-

muodossa, jotta ZatApp-sovellus voi lukea ja tulkita tiedot.

void clientti_DownloadStringCompleted(object sender, DownloadStringCompletedEventérgs e){
if (e.Error == null){
comList rl = JsonConvert.DeserializeObject<ReoomList>(e.Result);//muutetaan saatu json-cbjekti RoomList-viestikokelmaksi

App.ViewModel.LloadRooms(rl);//l&hetetddn huonekokeoelma ViewModellille, joka lis33 huoneet yksitellen ndkymdsn

Koodiesimerkki ~ 12.  JSON-muotoisten  tietojen  muunnos sovelluksen kayttamaksi
huonekokoelmaksi

Php-sivun palauttamat JSON-muotoiset huonetiedot muutetaan koodiesimerkissa
nakyvalla Deserialize-toiminnolla huonekokoelmaksi, joka lahetetdan ViewModeliin

luodulle LoadRooms-funktiolle.

public wvoid LoadRooms{Roomlist rl)

{
this.Roomsl.Clear();
this.Rooms2.Clear();
for (int i = @; i < rl.Rooms.Count; i++){
if (rl.Rooms[i].Madeby.Equals("@")){
this.Roomsl.Add(new ItemViewModel() { LineOne = rl.Rooms[i].Name, LineTwo = rl.Rooms[i].Id });
b
else{
this.Rooms2.Add(new ItemViewModel() { LineOne = rl.Rooms[i].Name, LineTwo = rl.Rooms[i].Id });
i
1
this.IsDatalcaded = true;
1

Koodiesimerkki 13. Huoneiden jaottelu kahteen ryhm&a  &an

Huonelistausta varten on aiemmin luotu kaksi ObservableCollection-kokoelmaa -

toinen valmiille huoneille ja toinen kayttajien luomille huoneille. Koodiesimerkin 13
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LoadRooms-funktio  jaottelee ja lisdd huoneet Madeby-tiedon perusteella

jompaankumpaan kokoelmaan.

<ListBox x:Mame="FirstlListBox™ Margin="@,8,-12,8" ItemsScurce="{Binding Rooms1}" Height="515">
<ListBox.ItemsPanel>
<ItemsPanelTemplate:
<toolkit:WrapPanel ItemHeight="28@8" ItemWidth="288" /:
</ItemsPanelTemplate:
</ListBox.ItemsPanel:
<ListBox.ItemTemplate>
<DataTemplates
<StackPanel Orientation="Horizontal™ Margin="@,0,8,0":
<Button Tag="{Binding LineTwo}" Content="{Binding LineOne}" Height="198" Width="198"
Click="Button_Click™ FontSize="15" Foreground="White" Background="#FF@D&7CE"
BorderBrush="#FFea4308" />
</StackPanel>
</DataTemplate>
</ListBox.ItemTemplate>
</ListBox

Koodiesimerkki 14. Huonelistauksen kayttoliittyma k uvattuna XAML-kielella

Huonelistauksessa haetaan huonekokoelmista huoneet kahteen ListBox-listakenttaan,
joista toinen koodiesimerkissa 14 XAML-kielella kuvattuna. Jokaista huonetta
vastaamaan luodaan painike, jonka tunnisteeksi annetaan huoneen id sek& nakyvaksi
tekstiksi huoneen nimi. Tunniste on huoneeseen siirtymistéa varten. Huonepainikkeilla
on yhteinen tapahtumankasittelija, jonne siirrytaan kayttgjan klikatessa jotakin naista
painikkeista. Tunnisteen, eli huoneen id:n perusteella, tiedetddn, mitd painiketta

kayttaja klikkasi. Nain hanet osataan ohjata oikeaan keskusteluhuoneeseen.

4.3.5 Viestien lukeminen ja kirjoittaminen

Viestien listaaminen ja lukeminen on toteutettu hyvin samalla tavalla kuin huoneiden
listaus. Kuten koodiesimerkissa 10, tiettya php-sivua kutsutaan, mutta talla kertaa
annetaan lisaksi parametri. Tama parametri on sen huoneen id, jonka viesteja kayttaja
on lukemassa. Viestilistaukselle asetetaan myts oma ajastin, joka maarittdd, kuinka

usein viestilistaus suoritetaan.

Php-sivun  toiminta viestilistauksessa on my6s erittdin  samanlainen kuin
huonelistauksen yhteydessa eli sivu hakee ja taulukoi huonetta vastaavat viestit
koodiesimerkissa 11 nakyvalla tavalla. Taman jalkeen sivu tulostaa taulukon sisallén

JSON-muodossa, jonka sovellus lopulta saa paluuarvona itselleen.
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if (e.Error == null)

Messagelist m2 = JsonConvert.DeserializeObject<Messagelist>(e.Result);//muutetaan saatu json-cbjekti Messagelist-viestikckelmaksi
pp.ViewModel.LoadRoom(m2);//1ahetetdan viestikokoelma ViewModellille, joka lisaa viestit yksitellen nakymaan

if((FirstListBox.Items.Count != 8)) {

Dispatcher.BeginInvoke(() =» FirstListBox.ScrollIntoView(FirstListBox.Items.Last()));//rullataan listbox viimeiseen eli uusimpaan viestiin

H
}

Koodiesimerkki 15. JSON-muodossa olevat tiedot viest ikokoelmaksi

Sovellus muuntaa koodiesimerkissd 15 nakyvalla tavalla saadun JSON-objektin
viestikokoelmaksi, jonka se lahettaa ViewModelin funktiolle. Tama funktio toimii
samalla tavalla kuin huonelistauksen vastaava (koodiesimerkki 13), eli se liséa jokaisen
viestin yksitellen ObservableCollection-kokoelmaan, josta viestilistauksen nakyméa

hakee viestit nakymaan kayttajalle luettavaksi.

Viestin kirjoitus muistuttaa toiminnaltaan kirjautumista, mutta silla eroavaisuudella, ett&

kayttajan syottamat tiedot tallennetaan lopulta tietokantaan.

private void sendButton_Click(object sender, RoutedEventirgs e)

1
if (messageBox.Text != ""){
string message = messageBox.Text;
string usr = App.ViewModel.username;
sendClient.DownloadStringAsync(new Uri(“http://users.metropolia.fi/~m@783151/Membership/wp? send.php?roomid="
H id + "&user="+usr+"&text=" + message));
messageBox. Text = "
clientti.DownloadStringAsync(new Uri("http://users.metropolia.fi/~m8783151/Membership/wp7.php?roomid=" + id));
}
else{
MessageBox.Show("Viestisi on tyhj&s téynnd.");
}
}
Koodiesimerkki 16. Kirjoitetun viestin lahetys koht i tietokantaa

Kun kayttaja on kirjoittanut haluamansa viestin tekstikenttéén ja klikkaa sen vieressa
olevaa ok-painiketta, sovellus siirtyy painikkeen tapahtumankasittelijaan, joka on
esitetty koodiesimerkissa 16. Tapahtumankasittelija tarkistaa aluksi, ettei kayttaja ole
painanut painiketta vahingossa ja nain ollen lahettamassa tyhjaa viestia. Jos viesti ei
ole tyhja, niin seka Kkirjoitettu viesti, ettd kayttdjan kayttajatunnus haetaan omiin
muuttujiinsa. Nama lahetetaan parametreina huoneen id:n kera php-sivulle. Taman
jalkeen sivu lisda tiedot tietokantaan, putsattuaan ensin viesti-merkkijonon
mahdollisista html-tageista yms. Taman jalkeen sovellus listaa viestit juuri l&hetetyn

viestin kera aiemmin esitellylla tavalla kayttajalle luettavaksi.
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4.3.6 Keskustelijoiden listaaminen

Keskustelijoiden listaamiseen kaytettiin jalleen hyvaksi havaittua tapaa huoneiden seka
viestien listauksen yhteydestd. Kun chat-huone ladataan nékyviin, suorittaa sovellus
keskustelijoiden hakemisen tietokannasta php-sivun avulla. Kuten viestihaun
yhteydessa, tassakin tapauksessa php-sivulle annetaan parametrina ko. huoneen id,
jotta sivu osaa hakea juuri siind huoneessa lasnéolevat keskustelijat. Taman jalkeiset
vaiheetkin ovat hyvin samanlaisia viestilistauksen kanssa eli sovellus muuntaa saadun,
keskustelijat sisaltavan, JSON-objektin keskustelijakokoelmaksi, jotka lisataan

ViewModelin kautta ndkyméaan oikealle Pivot-sivulle.

timer = new DispatcherTimer();//ajastin uusien viestien&keskustelijoiden lataukseen
timer.Interval = Span.Fromseconds(5);//asetetaan ajaksi 5 sekuntia
timer.Tick += new EventHandler(loadStuff);
timer.Start();
}

void loadStuff(object sender, Eventargs e)

i
clientti.DownloadStringAsync(new Uri(“http://users.metropolia.fi/~m@7@3151/Membership/wp7.php?roomid=" + id});//viestit
clientti2.DownloadStringAsync(new Uri("http://users.metropolia.fi/~mB7083151/Membership/wp? inroom.php?roomid=" + id));//keskustelijat

¥

Koodiesimerkki 17. Keskustelijoiden listaaminen aja stetusti

Keskustelijoiden haku ja listaaminen suoritetaan saanndéllisin valiajoin kuvassa 17
nakyvalla ajastimella, jota kaytetddn myos viestilistaukseen. Ajastimelle maaritetaan
aika (tdssa tapauksessa 5 sekuntia) , jonka vélein se suorittaa sille annetun funktion

(koodiesimerkin 17 loadStuff-funktio) eli kutsuu php-sivuja.

4.4 Kehitysideoita

ZatApp-sovellus toteutettiin vain Zatin tueksi, joten siihen maariteltin alun perin
vahemman ominaisuuksia verrattuna Zat-sivustoon. Joitakin ominaisuuksia olisi

kuitenkin hyva lisatd ZatAppiin mahdollisessa jatkokehitysvaiheessa.

Profiilisivut olisi yksi melko pieni muutos, jolla saataisiin ZatAppia |Ahemmas itsendista
sovellusta. Talla hetkellda ZatAppissa ei voi tarkastella kayttajien tietoja [Ahemmin, joten
se toisi hyvdd monimuotoisuutta sovellukseen. Myds  yksityiskeskustelun
mahdollisuutta voitaisiin tutkia eli saataisiinko se liitettyd jarkevasti sovellukseen vai

rajottaisiko puhelimen rajallinen ruutukoko liikaa sita.
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Seka ulkoasu- ettd suorituskykyparannukset ovat myos tarkedt osa-alueet
jatkokehityksessd, joten varsinkin viestilikenne puhelimen ja tietokannan valilla tulisi
saada mahdollisimman hyvin optimoiduksi. Tietenkin olisi hyva tutkia, onko edes
jarkevaa yllapitaa erillista sovellusta vai saavutettaisiinko sama lopputulos muuttamalla
Zat-sivusto huomioimaan mobiililaitteet. Erityisesti html5- ja css3-kielten myota
responsiivisuusominaisuudet ovat helpommin huomioitavissa verkkosivustoilla [32]
joten tama olisi yksi jatkokehitysvaihtoehto. Tassa insinooritydssa haluttiin kuitenkin
tutustua ja paneutua Windows Phone -kehitykseen, joten siltd osin responsiiviset

sivustot eivat olleet vaihtoehtoina.

5 Yhteenveto

InsinGoritydssa toteutettiin seka Zatiksi nimetty chat-sivusto ettd sitd tukeva Windows
Phone -sovellus nimeltaan ZatApp. P&&paino tydssa oli sivuston toteutuksessa, koska
alusta alkaen oli tiedossa, ettéd mobiilisovellus tulisi kdyttamaéan samaa tietokantaa ja
osittain samanlaisia php-sivuja kuin sivusto. Tasta syystd nama asiat tuli toteuttaa
hyvin ja tarkasti, koska moni asia oli lopulta niisté riippuvainen. N&in myds tapahtui, ja
sivustosta tuli ehja kokonaisuus, jota Windows Phone -sovellus tukee juuri niin kuin oli

tarkoitus.

Zat-sivuston kohdalla eniten haasteita tuotti yksityiskeskustelu, joka haluttiin toteuttaa
JavaScriptilla, josta ei kuitenkaan ollut paljoa aiempaa kokemusta. N&in ollen se vaati
paljon itseopiskelua toteutuksen aikana, miké& hidasti tyon valmistumista. JavaScript oli
kuitenkin oikea valinta, koska se toimii toteutetussa sivustossa hyvin ja se on myos

hyva hallita yleisestikin, koska silla on suuri rooli kaikenlaisilla web-sivustoilla.

ZatApp-sovelluksen suurin kysymysmerkki oli alun perin tiedonsiirto tietokannan ja
sovelluksen valilla, mutta siihen loydettiin yllattdvankin helposti ratkaisu Json.NETin
muodossa. Json.NET vaati jonkin verran kokeilemista ja tarkempaa perehtymista,
mutta se kannatti, koska se palvelee erittdin hyvin apuvélineend tiedonsiirrossa.
ZatAppista saatiin toteutetuksi muutenkin hyvin toimiva kokonaisuus, joka tayttaa sille

asetetut tavoitteet ja vaatimukset.

Sivusto ja mobiilisovellus tulevat tuskin julkiseen kayttéon nykyisellaan, mutta pienella

jatkokehitykselld, ominaisuuksien lisddmisella ja tarvittavalla markkinoinnilla naista
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kahdesta saataisiin varmasti hyvin palveleva ja haluttu keskustelualusta niin verkkoon
kuin mobiililaitteisiinkin. TAmankaltainen palvelu olisikin sitd parempi, mitd useampi
kayttaja kayttaisi sité aktiivisesti. Mutta jos katsotaan insindority0td oppimisprosessina
sekd asetettujen tavoitteiden tayttdAmisend, niin naissa asioissa onnistuttiin ja saatiin

juuri se, mit& haluttiinkin.
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