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Kuva 1. Alkuperéinen inspiraatio.



Kuva 2. Pelin p&éahenkilon konseptikuvitus.



Kuva 3. Lohikdarmehahmon luonnoksia



Kuva 4. Konseptimaisema pelista.



Kuva 5. Pelin kentén konseptikuvitus.



Kuva 6. Pelihahmon raakamalli mallinnusta varten



Kuva 7. Pelihahmon etu- ja sivuprofiili



Kuva 8. Pelihahmon paan etu- ja sivuprofiili



Kuva 9. Pelihahmon valmis mallinnus.



Kuva 10. Lohik&&rmehahmon konseptikuvitus ja kaksi profiilia



Kuva 11. Lohikddrmehahmon péaén konseptikuvitusta



Kuva 12. Pelihahmon high poly- ja low poly-versio



Kuva 13. Pelihahmon UV-karttaa noudattava testitekstuuri ja normal map



Kuva 14. Pelihahmon high poly-versio (vasen) ja teksturoitu low poly-versio



Kuva 15. Pelihahmon teksturointi valmiina




Kuva 16. Pelihahmon luuranko ja ohjainluut



Kuva 17. Pysaytyskuva valmiin hahmon ké&velyanimaatiosta



