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Opinnaytetyon tavoitteena oli luoda opetusmateriaali Keravan seurakunnan
rippikoulutyéhon, rippileireilla tapahtuvan oppimisen tueksi. Materiaalissa
pyrittiin tuomaan esille erilaisia toiminnallisia tapoja opettaa ja tukea erilaisia
oppijoita.

Materiaalin tarkoituksena oli olla helposti l[&hestyttava, ja siksi yhtena teemoista
on erilaiset oppijat. Erilaiset oppijat — termilla tarkoitetaan ihmisia, joilla on
hankaluuksia oppia asioita perinteisia opetusmetodeja seuraamalla. Harjoitteet
on suunniteltu helposti lahestyttaviksi seka erilaisille oppijoille kuin myoés nuorille
ilman oppimisen vaikeuksia.

Menetelmia on testattu Keravan seurakunnan kesan 2019 rippikouluissa, jonka
pohjalta menetelmia on hiottu kattamaan tarkemmin erilaisten oppijoiden kirjoa.
Materiaalipaketin teemat on valittu rippikoululaisille osoitetun kyselyn pohjalta,
jota  kaytettin  kartoittamaan rippikoululaisten  mielenkiinnon  kohteita.
Paateemoja tadssa opetusmateriaalissa olivat taidelahtdiset menetelmat, teatteri,
pelit ja musiikki.

Tassa opinnaytetydssa taidelahtbiset menetelmat pitavat sisallaan esimerkiksi
elokuvat, maalaamisen ja piirtamisen ja teatterin, esimerkiksi forumteatterin.
Pelit ovat yhdistelma pakohuonepeleja ja roolipeleja ja musiikissa keskitytadn
musiikin kuuntelemiseen ja aanimaailmojen luomiseen.

Asiasanat: rippikoulu, erilaiset oppijat, taidelahtdiset menetelmat, forumteatteri,
roolipelit, musiikki, pakohuonepelit
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The goal for this thesis was to create a teaching material to confirmation school
for the parish of Kerava to be used to aid learning in confirmation camps. The
material aims to bring out different action driven ways to teach and to aid the
diverse learners.

The purpose for the material was to be easily approachable and that is why one
of the themes was diverse learners. Diverse learners term refers to people who
have difficulties in learning by following traditional teaching methods. The exer-
cises are designed to be easy to approach, for diverse learners as well as for
the youth without any difficulties in learning.

The methods were tested in the parish of Kerava during summer 2019 confir-
mation camps, and on that basis the methods were refined to more accurately
cover the spectrum of diverse learners. The themes for this material package
have been selected on the basis of a questionnaire presented to the youth in
confirmation camps, which was used to survey their interests. The main themes
in this teaching material were arts-based methods, theater, games and music.

In this thesis arts-based methods include, for example, films, painting and draw-
ing, and theater contains, for example, forum theater. Games are a combination
of escape room games and role-playing games and music focuses on listening
and creating worlds of sound.

Keywords: Confirmation school, diverse learners, arts-based methods, forum
theatre, role-playing games, music, escape room games
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1 JOHDANTO

Tyon tarkoituksena oli luoda erilaisille oppijoille toiminnallinen opetusmateriaali.
Tybssa kaydaan lapi, miksi erilaiset menetelmat hyddyntéavat erilaisia oppijoita
ja luodaan uusia nakdkulmia oppimiskokonaisuuksiin. Menetelmien valinnassa
pidettiin mielessa matala kynnys, konkretia ja sopivuus erilaisille oppijoille seka

mielekkyys rippikoululaisen kannalta.

Erilainen oppijuus kasittdd paitsi henkil6t, joilla on jokin oppimisen vaikeus,
my0s kaikki eri tavoin oppivat henkilét. Materiaalissa huomioitin sen
soveltuvuus  paitsi vammattomien  henkiléiden  rippikouluun,  myds
integraatiorippikouluihin eli rippikouluihin, missa vammattomien henkildiden

lisdksi on esimerkiksi lievasti kehitysvammaisia henkil6ita.

Taman opinnaytetyon tydelaman yhteistyokumppani on Keravan seurakunta.
Keravan seurakunnalla ei viela ollut kaytdssa toiminnallista, erilaisille oppijoille
suunnattua opetusmateriaalia, vaikka kiinnostusta kyseiselle materiaalille oli.
Materiaali on tarkoitettu paitsi seurakunnan vakituisille tydntekijoille, myds
kausityontekijoille. Materiaalia tehdessd menetelmien valintaan oli kolme (3)

kriteeria.

Ensimmainen kriteeri oli Keravan seurakunnan mina-kirje, jonka avulla
jokaiselta Keravalla rippikoulunsa kaytavalta nuorelta kysytddn muun muassa
heille mielekkdimpia tydskentelymenetelmia, odotuksia rippikouluun liittyen seka
kiinnostavimpia rippikoulussa kasiteltavia teemoja. mina-kirjeessa valittavia
menetelmid ovat musiikki, piirtdminen ja maalaaminen, valokuvaus ja videointi,
likkuminen, kuunteleminen, lukeminen ja keskusteleminen. Tamén takia oli

perusteltua valita ndmé& menetelmét tdh&n opinnaytetydhon.

Toinen kriteeri oli erilaista oppijuutta tukevat menetelmét. Prosessissa
selvitettiin lAhdeaineiston kautta mitkd menetelméat tukevat erilaista oppijuutta.
Loydettyja menetelmid olivat konkretia, askartelu, visuaaliset- ja auditiiviset

arsykkeet, draama ja leikit seka pelit. Yhdeksi valinnoista muodostui draaman



kayttd menetelmana sen takia, etta siind on paitsi visuaalisia, my6s auditiivisia
arsykkeitd ja sen tarkoituksena on rippikoulukontekstissa olla keskustelevaa

yleisdn kanssa seka konkretisoida kaytavaa asiaa.

Kolmas  kriteeri oli Keravan seurakunnan tyontekijoiden toiveet.
Rippikoulukeséan lopussa pidetysta rippikoulun palautekeskustelussa kavi ilmi,
ettda Keravan seurakunta toivoisi materiaalia pakohuoneiden kaytt6on
rippikoulukontekstissa. Taman takia pakohuonepelit lisattin - yhdeksi

menetelmaksi.

Opinnaytetyossa esitelladn Rippikoulusuunnitelma 2017:ssa esitetyille aiheille
vaihtoehtoisia, toiminnallisia tapoja kayda opetuskokonaisuuksia Il&pi
rippikouluryhman kanssa. Taman opinnaytetydn painopisteitd ovat erilainen
oppijuus, oppimisen haasteet, Suuri ihme - rippikoulusuunnitelma seka
roolipelin, elokuvan, teatterin, musiikin ja taidelahtdisten menetelmien kaytto
rippikoulun tydskentelyhetkissa.



2 ERILAISTEN OPPIJOIDEN KIRJO RIPPIKOULUSSA

Erilaisella oppijalla tarkoitetaan tasséa tydssa Heinon ja Kuusen (2006, 15)
maadritelmaa henkilostd, jolla on oppimista haittaavia neurologisia tai
kehityksellisia hairioitd, oppimisvaikeuksia kuten lukivaikeus tai yksilollisen tuen
tarve oppimiseen. Jokainen oppii, mutta toiset tarvitsevat avukseen oppimista
edistavid apuvalineita tai -tyyleja (Heino & Kuusi 2006, 14). Eri aistein saatava
opetus sekd monikanavaisuus opetuksessa aivojen tehokkaamman
tydskentelyn saavuttamiseksi ovat valttaméattomia joillekin, hyédyksi useimmille
eivatkd haitaksi kenellekdan (Kuusi, Porkka & Ryyppd 2006, 119-120).
Jokaiselle rippikoululaiselle on luotava juuri hdnen tarvitsemansa edellytykset
kysymysten kasittelylle, kehittymiselle ja oppimiselle (Broman, Mattson &
Ojermo 2006, 36.)

Kun halutaan luoda kaikille sopiva rippikoulu, se edellyttaa karsivallisyytta,
joustavuutta ja valmiutta tehda hienotunteisia erityisratkaisuja, jotka luovat
onnistumisen kokemuksia eivatka poissulje ketaan. Selkeys on kaiken a ja o.
Suppeat ohjeet, kuvat ja yhden asian kasitteleminen kerrallaan mahdollistavat
onnistumisen kokemukset kaikille rippikoululaisille. (Broman, Mattson & Ojermo
2006, 17.)

Jos rippikoululaisella on jokin lukivaikeus, erityisid kompastuskivid voivat olla
sanasta sanaan ulkoa opeteltavat pitkat litaniat kuten uskontunnustus tai
kymmenen kaskya, aaneen lukeminen, kirjallisen tekstin tuottaminen ja tietyn
kohdan etsiminen Raamatusta (Hamalainen, Liias, Taarna & Valkama 2007,
331). Naissa tilanteissa on hyva olla sensitiivinen, antaa hyvin selkeat ohjeet ja
tukea rippikoululaisia tydskentelyssa. Esimerkiksi tehtavat, joissa on tarkoitus
etsid jotain Raamatusta, voidaan toteuttaa pienryhmatydskentelyna, jolloin
ketdan ei nosteta jalustalle ja aiheuteta paineita tai turhaa stressia vaikean

asian kanssa.

Keravan seurakunnassa ei ole enda tentattavia ulkolaksyja, vaan niita

opetellaan yhteisen hartaus- ja jumalanpalveluselaman yhteydessa. Ulkolaksyja



pyritdan opettelemaan yhdessa toistamalla niita daneen rukoushelmia apuna
kayttaen. Talla tavoin voidaan tukea yhteisdllistda oppimista. Keravan
seurakunnassa kaytetaan seka Lonnebon rukoushelmia ja “Koivuranta-helmia”,
jotka ovat Keravan seurakunnan rippikoulupastorin, Samuli Koivurannan
muokkaamat katekismushelmet. Muokkausten tarkoituksena oli tehd& helmista
konkreettisemmat muun muassa lisdamalla siihen kirkkovuoden vareja ja
vaihtamalla krusifiksi valkoiseen alfa/omega - helmeen. (Samuli Koivuranta,
henkilokohtainen tiedonanto 31.1.2019.)

On my6s huomioitavaa, etta ihminen ei ole sama asia kuin erityisvaikeus.
Varsinkin integraatiorippikouluissa on hyvéa pitaa mielessa, etteivat diagnoosit
ole ratkaisevia rippikoulussa. Tarkedmp&& on luoda ymparistd, mika takaa
jokaiselle mahdollisuuden onnistua. On myds huomionarvoista, ettad joustavuus
ja yksiléllisyys ovat hyoddyksi kaikille, ei vain erilaisille oppijoille. (Broman,
Mattson, Ojermo 2006, 36—37.) Ymparistd, joka takaa kaikille mahdollisuuden
onnistua on turvallinen ja negatiivisista asenteista vapaa. Tahan liittyy

olennaisesti hyva ryhmaytyminen rippikoulun alkuvaiheessa.

My0Os positiivinen erityiskohtelu esimerkiksi apuvdlineiden mahdollistaminen
niitd tarvitseville tai pienryhmien muodostaminen oppimisen tueksi luovat
ympariston, jossa kaikkien on mahdollista onnistua. Hamalaisen ym. (2007,
333) mukaan “rippikoulu kaikille” -fraasi tarkoittaa sitd, ettd huomioimalla
rippikoululaisen erilaiset tavat oppia saadaan aikaan mahdollisimman hyva
rippikoulu sek&a mahdollisuus osallisuuteen ja seurakuntayhteyteen.

Evankelisluterilainen kirkko on ohjeistanut, ettéd oppimiseen liittyva erilaisuus on
valttaméatonta ottaa huomioon rippikoulun toteutuksessa. Kaikki oppimisen
esteet on tarkedd huomioida, jotta niihin pystyy reagoimaan mahdollisimman
aikaisessa vaiheessa. Kun suunnitellaan rippikouluopetusta erilaiselle oppijalle,
on hyva muistaa, etta

1) etsitdan kaytantoja, joissa nuoret paasevat osallisiksi seurakuntayhteydesta
ja voivat osallistua seurakunnan yhteiseen toimintaan

2) jarjestetaan erityis- ja pienryhmia tarpeen mukaan



3) muokataan opeteltavat asiasisallot mahdollisimman konkreettisesti ja
maaritelladn niista ydin, mika olisi hyva sisaistaa

4) kaytetddn monipuolisesti erilaisia opetusmenetelmid, muun muassa
draamaa, toiminnallisia menetelmia, musiikkia ja leikkeja tai peleja.
(Hamalainen ym. 2007, 332). Tassa materiaalissa keskitytaan erityisesti kohtiin
kolme (3) ja nelja (4), silla ne liittyvat suoraan rippikoulun tytskentelyihin ja

niiden suunnitteluun.



3 RIPPIKOULUSUUNNITELMA JA RIPPIKOULUJEN RAKENNE

Uuden rippikoulusuunnitelman tavoitteena on nuorten osallisuuden, kuulluksi
tulemisen ja vaikuttamisen mahdollistaminen ja se, ettd nuoret saavat kokea
pyhyytta ja iloa. My6és nuoren hengellisen elaméan hoitamisen vahvistaminen ja
nuoren vastuun kantamisen vahvistaminen (itsestdan ja luomakunnasta) kuuluu
rippikoulusuunnitelman tavoitteisiin. Rippikoulusuunnitelmassa pyritdan siihen,
ettd nuoret I6ytavat merkityksid oman elaman ja kristinuskon valiltd seka siihen,

ettd nuoret haluavat kuulua Kristuksen kirkkoon. (Kirkkohallitus 2017, 19.)

Rippikoulusuunnitelman tavoitteet on pidetty mielessa materiaalia luodessa.
Nuorten osallisuuden, kuulluksi tulemisen ja vaikuttamisen mahdollistaminen
onnistuu kartoittamalla etukateen nuorten toiveita ja ajatuksia rippikoulun
intensiivijaksoon liittyen. Pyhyyden, ilon ja hengellisen elaman hoitamisen
vahvistaminen onnistuu erilaisten pohtivien ja syventavien harjoitteiden kautta
tydskentelyssa. Vastuun kantamisen vahvistamiseen on tassa opinnaytetydssa
mietitty forumteatteria, pelaamista ja roolitydskentelya, joissa nuoret paasevat
kokeilemaan roolin kautta asioihin vaikuttamista ja saavat onnistumisen
kokemuksia. Naiden menetelmien tarkoituksena on opettaa rippikoululaisen
omasta uskosta siten, etta halu vaikuttaa siirtyisi myds elamaan rippikoulun
jalkeen. Merkitysten Ioytaminen kristinuskon ja oman elaman valilla seka halu
kuulua Kristuksen kirkkoon voidaan saavuttaa kokonaisuuden kautta. Jos
rippikoulu on positiivinen, pohdintaan ja keskusteluun kannustava seka
turvallinen kokemus, nama tavoitteet voidaan saavuttaa. Kokonaisuuteen

liittyvat olennaisesti myos tyoskentelyt, joihin keskitytdan tassa tyossa.

On tarkedd, etta rippikoulua suunnitellaan yhdessa nuorten kanssa joko heti
rippikoulun alkuvaiheessa tai viimeistddn ennen intensiivijaksoa (Kirkkohallitus,
2017, 56). Hamalaisen ym. (2007, 331) mukaan rippikoulun opetukselta
edellytetdéan sita, ettd opettaja arvioi jokaisen nuoren |ahtokohdat
rippikoulutydskentelyyn  sek& heiddn  mahdolliset  oppimisvaikeutensa
alkuvaiheessa tietoturvalomakkeen kautta ja vanhempainillassa vanhempien

kanssa keskustellen. Tarkoituksena ei ole laatia tilastoja, kuinka monta
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prosenttia rippikoulun kavijéistd omaa joitain oppimisvaikeuksia, vaan tarkoitus
on mahdollistaa kaikille tasavertaiset mahdollisuudet oppia kristinuskosta,

itsesta ja ymparilla olevista ihmisista.

Keravan seurakunnalla rippikouluryhmiltéa kysyttiin mina-kirjeen avulla (LIITE 1)
rippikoulusta, mitkd ovat heille mielenkiintoisimpia oppikokonaisuuksia ja
tiedusteltiin milla tavoin heidan olisi mielekasta rippikoulussa tyéskennella. Talla
tavoin voi kartoittaa ryhman toiveita ja raataloida juuri ryhmalle sopivan
rippikoulun toimintahetkineen. Tyéssa on kunnioitettu mina-kirjeessa lueteltuja
toiminnallisia  menetelmia, silla materiaali tulee Keravan seurakunnan

tyontekijoiden ja kausityontekijoiden kayttdon sen valmistuttua.

Vuoden 2017 rippikoulusuunnitelman ydinsisdltéja ovat diakonia ja
lahimmaisenrakkaus, elaman arvot ja valinnat, Jeesuksen elama ja opetukset,
Jeesuksen kuolema ja ylésnousemus, Jumala, luoja ja yllapitaja,
Jumalanpalvelus ja ehtoollinen, kaste, kummius ja konfirmaatio, kristittyna
arjessa, kristuksen kirkko ja minun seurakuntani, Kuka mina olen? Keita me
olemme?, karsimys ja kuolema, kaskyt ja omatunto, lahetys ja kansainvélinen
diakonia, Pyha Henki, Raamattu, rippi ja sielunhoito, seksuaalisuus ja
sukupuolisuus, seurustelu, avioliitto ja perhe, suhde muihin uskontoihin, synti ja
armo, taivas ja helvetti, tulevaisuus ja toivo, usko ja rukous, usko ja tiede,
vastuu luomakunnasta, virret ja laulut seka ystavyys ja ihmissuhteet
(Kirkkohallitus 2017, 45). Nama oppimiskokonaisuudet olisi hyva tuoda tavalla
tai toisella esiin rippikoulussa. Koska niiden ottaminen yksindan ei
intensiivijakson lyhyyden takia ole mahdollista Keravan seurakunnassa,

paadyttiin oppimiskokonaisuuksia niputtamaan yhteen teemoittain.

Tassa tyossd rippikoulussa kaytavat aiheet on ftiivistetty kolmeksitoista
aihekokonaisuudeksi: 1) diakonia, lahimmaisenrakkaus, lahetys ja
kansainvalinen diakonia 2) elaman arvot ja valinnat, kaskyt ja omatunto seka
synti ja armo 3) Jeesuksen elamé ja opetukset 4) Jeesuksen kuolema ja
ylésnousemus 5) Jumala luoja ja yllapitaja, suhde muihin uskontoihin seka usko
ja tiede 6) seksuaalisuus ja sukupuolisuus, seurustelu, avioliitto ja perhe,

ystavyys ja ihmissuhteet 7) vastuu luomakunnasta seka tulevaisuus ja toivo 8)
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virret ja laulut 9) karsimys ja kuolema seké taivas ja helvetti 10) Kuka mina
olen? Keita me olemme? 11) Jumalanpalvelus ja ehtoollinen, kaste, kummius ja
konfirmaatio ja kristittyna arjessa 12) Raamattu 13) Kristuksen kirkko ja minun
seurakuntani, Pyha Henki, usko ja rukous seka rippi ja sielunhoito.

Suuri  ihme-rippikoulusuunnitelman tarkoitus on kehittda rippikoulua yha
nuorilahtdisemmaksi: nuorien tulee olla rippikoulussa subjekteja, joiden
osallisuutta ja kuulluksi tulemista vahvistetaan tietoisesti.
Rippikoulusuunnitelmassa  maaritellaédn, etta se e ole pelkka
opetussuunnitelma, vaan sen tavoitteena on tukea nuoren kokonaisvaltaista
kasvua. Rippikoulusuunnitelman lahtokohtia ovat elam& Jumalan kasvojen
edessa: Ensimmainen lahtokohta on, etta jokainen kelpaa omana itsenéan, silla
jokainen on luotu sellaiseksi kuin on. Toiseksi kéasitelladn kasteopetusta,
ehtoolliselle kasvattamista ehtoollisella kaymalla, rukouskoulua ja hengellisen
elaman hoitamista eri tavoin. Kolmanneksi kasitelladan nuorta ja nuoren uskon
vahvistamista kolmiyhteiseen Jumalaan ja heidan varustamisensa elamaan
kristittyind. Viimeiseksi kaydaan lapi konfirmaatiota yhteyden juhlana ja
rippikoulun luontaisena jatkumona seka rippikoululaisen lahettamista kristittyyn
elamaan ja seurakuntayhteyteen muun muassa isoskoulutuksen muodossa.
(Kirkkohallitus 2017, 8-9, 11-17.)
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4 RIPPIKOULU KERAVALLA

Keravan seurakunnassa jarjestetddn vuosittain 16-17 rippikoulua ik&ryhman
koosta riippuen. Kolme naista rippikouluista toteutetaan
paivaopetusmuotoisena. Kolmesta paivarippikoulusta kaksi on
pienryhmarippikouluja. Loput rippikoulut toteutetaan leirimuotoisina joko kesalla,
hiihtolomalla tai paasiaisena. Leirimuotoisista rippikouluista kaksi jarjestetaan
rovastikunnallisesti yhteistyéssa Keravan, Tuusulan ja Jarvenpdan kanssa.
Toinen rovastikunnallisista rippikouluista on kehitysvammaisten rippikoulu ja
toinen on paasiaisrippikoulu. Rovastikunnalliset rippikoulut jarjestetaan joko
Keravan omassa leirikeskuksessa, Nuottakodossa tai Jarvenpaan seurakunnan
leirikeskuksessa Leiriniemessa. (Mikael Bjorkas, henkilokohtainen tiedonanto
20.11.2019.)

Keravan seurakunnan omat leirit jarjestetaan talla hetkella Suomenlinnassa
(kolme leirid), Pdltsamaalla (yksi leiri) ja Nuottakodossa (seitseman leirid).
Paivamuotoiset rippikoulut kokoontuvat Vanhassa pappilassa, Keravalla.
Paivarippikoulun intensiivijaksoon kuuluu yksi ennakkoviikonloppu ja viisi
rippikoulupéivdd. Leirimuotoisissa rippikouluissa intensiivijakso  kestda
seitseman vuorokautta leirikeskuksessa ja yhden kaupunkipdivan vanhassa
pappilassa. Lisdksi kaikkiin rippikouluihin kuuluu yhteiset ennakkotapaamiset,
joita ovat ryhman ensimmainen tapaaminen, starttimessu, diakoniatalkoot, kaksi
messukayntid, gospel-konsertti, hautausmaakaynti ja  nuorisoty6hon
tutustuminen pappilan perjantain kautta. Messukaynneista toinen sisaltaa
iltamessun suunnittelun ja — toteutuksen seka ehtoollisopetuksen. (Mikael
Bjorkas, henkilokohtainen tiedonanto 20.11.2019.)

Keravan seurakunnan rippikoulun paikallissuunnitelmassa (2018, 6) on nostettu
esiin neljd erityistd tavoitetta rippikouluun: nuorildhtéisyyden korostaminen
rippikoulun ja konfirmaation suunnittelussa ja toteuttamisessa, sillan
rakentaminen jumalanpalveluselaméan kautta rippikoulun jalkeiseen aikaan,
perheiden tavoittaminen ja se, ettd kaikki seurakunnan tydmuodot toteuttavat

yhdessa rippikoulua. Nama tavoitteet tulevat esiin rippikouluissa mina-kirjeen
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sekd alku- etta loppumoikkausten merkityksen korostamisella, yhteisten
jumalanpalvelusten tekemisella seka alkutapaamisissa ettd intensiivijaksolla,
yhteys perheisiin muun muassa soittamalla rippikoululaisten vanhemmille ja
haastattelemalla heitd rippikouluun liittyen ja jarjestamalla vanhempainiltoja.
Kaikki seurakunnan tydmuodot saadaan toteuttamaan rippikoulua yhdessa
monipuolisten seka tyodalarajat ylittdvien ennakkotapaamisten kautta ja

lahettamalla myos diakoniatydntekijat ja lastenohjaajat rippileireille ohjaajiksi.
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5 ERILAISIA TOIMINNALLISIA MENETELMIA

Ihmiset oppivat monella tavoin. Kuusen & Porkan (2006, 120) mukaan oppijat
voidaan karkeasti luokitella neljaan ryhmaan: auditiiviset oppijat, visuaaliset
oppijat, taktuaaliset oppijat seké kinesteettiset oppijat. Oppimistyylit voivat olla
myo6s yhdistelmia naiden neljan ryhman sisélla: joku oppii seka auditiivisesti etta
kinesteettisesti, toinen puhtaasti visuaalisesti. Taman takia on hyvéa painottaa
toiminnallisia menetelmid ja tehdda mahdollisimman monia aisteja stimuloivia
tydskentelykokonaisuuksia, jotta erilaiset oppijat saisivat mahdollisimman paljon

irti tydskentelyista.

Auditiivisella oppijalla tarkoitetaan henkiléa, joka oppii parhaiten auditiivisilla
menetelmilla eli kuuntelemalla. Visuaalisella oppijalla tarkoitetaan henkil6a,
jonka kohdalla oppiminen tapahtuu parhaiten ndkdaistin varassa. Taktuaalisella
oppijalla tarkoitetaan henkilda, joka oppii parhaiten kaytannonlaheisesti
tyoskentelemalla ja kinesteettinen oppija oppii parhaiten tekemalld, kuten

kirjoittamalla ylOs tai suorittamalla jotain tehtéavaa opiskelun ohessa.

Tybhon valikoidut menetelmét ovat joko yleishyddyllisia ja oppimista tukevia,
kuten piirtaminen, askarteleminen, maalaus tai musiikki sekd& asioiden
konkretisoimista ja tutkimista kuten teatteri, elokuvat ja pelaaminen. Lisaksi
valitut menetelmat ovat mahdollisia ohjata niissa rippikouluissa, joissa nuorilla
esiintyy oppimisen ja ymmartdmisen haasteita ja ne on helppo ohjeistaa myds
kausityontekijalle ohjattavaksi. Arolan ym. (2015, 39) mukaan rippikoululaisen
oppimistyylien kartoittaminen ennakkoon auttaa opetuskokonaisuuksien
valinnassa. Taman takia on hyva kartoittaa ennen intensiivijaksoa paitsi milla
tavalla rippikoululaiset haluavat kayda asioita lapi, myos milla tavalla he oppivat
parhaiten, jotta on mahdollista valita juuri ne menetelméat, mitka palvelevat

parhaiten tydskentelyissa.

Kun puhutaan oppijoista, joilla on haasteita tydskentelyihin liittyen, heidan
kanssaan kannattaa puhua milla tavoin heidan olisi mielekkaintéa tydskennella.

Vastaukset tulee ottaa huomioon tyoskentelyja suunniteltaessa. Vaihtelevat
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tydmenetelmat ovat hyodyksi kaikille. Erilaisten menetelmien kayttd antaa
lisdksi mahdollisuuden opetuksen syventamiseen ja ne vastaavat nuorten
erilaisiin oppimistyyleihin. Jos menetelmia kayttda monipuolisesti, se auttaa
nuoria keskittyman. On hyva muistaa, ettd menetelmat ovat tydskentelyn
aineksia, jotka tulee sovittaa ryhman, yksildiden ja ohjaajien mukaan. Myds
nuorten erityistarpeet on hyva saada selville ennen intensiivijakson alkua,
mielellaan mahdollisimman aikaisessa vaiheessa, jotta opetusta voi suunnitella
erityistarpeiden mukaan mahdollisimman hyvin. (Broman, Mattson & Ojermo
2006, 74-75, 87-88.)

5.1 Taidelahtdiset menetelmat

Bromanin, Mattsonin & Ojermon (2006, 60) mukaan vareja kaytettaessa on
tarkedd antaa selkea ja konkreettinen tehtava sekd vapaus oman luovuuden
kayttamiseen. Pruukin (2010, 140) mukaan piirtdminen ja maalaaminen voi
toimia hyvana tunteiden tulkitsijana, jos esimerkiksi aiheeksi annetaan surun
piirtdminen. Tahan opinnaytetybhdén on valittu taidelahtbisia menetelmia sen
takia, ettd Keravan seurakunnan minéd-kirjeessd (LITE 1) annettiin
mahdollisuudeksi valita piirtaminen ja maalaaminen mielekkaiksi tavoiksi
tydskennella. Opinndytetydssa pyritdan vastaamaan tydelaman tarpeisiin

luomalla myds naitd menetelmia hyddyntavia tydskentelyja seka harjoituksia.

Kuvataide voi myds toimia siltana Pyhan ja arjen valilla. Kuvataiteella on kautta
aikojen pyritty kuvaamaan aineettomia asioita — jotain konkreettisen ja kasin
kosketeltavan maailman ylapuolella olevia asioita. Kuvittaminen on tapa
lahestyd esimerkiksi Pyhdd ja tehdd Kkasittamattomalta tuntuvat asiat
kasiteltdviksi sek& silmien tavoitettavaksi. Pyhda voidaan kuvata esimerkiksi
varien tai symboliikan kautta, kuten neitsyt Marian sininen vari tai Pyhan
Hengen kyyhkynen, tuli ja tuuli. (Makinen & Jokela 2011, 160.)

Elokuva on vahva pedagoginen apuvdline, silla sen avulla voidaan vahvistaa
jotain ajankohtaista aihetta ja saada esiin enemman erilaisia vivahteita ja

syvyyksia, kuin pelkan keskustelun avulla. Elokuvia katsoessa ei ole pakko
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miettia taysin uusia elokuvia, silla jos elokuva on rippikoululaiselle ennestaan
tuttu, he ovat jo valmiiksi perilla tapahtumista ja valittuun asiaan on helpompi
keskittyd, kun aivojen ei tarvitse prosessoida sen lisaksi uutta informaatiota.
(Broman, Mattson & Ojermo 2006, 62.)

Elokuvaa katsoessa voidaan kayttdd metaforaa peilin katsomisesta, silla
katsoessaan elokuvaa ihminen tarkastelee sek& aktiivisesti ettd passiivisesti
elokuvaa suhteessa itseen, maailmankatsomukseen, kulttuuriin  ja
yhteiskuntaan ja esimerkiksi missad suhteessa han kokee itse olevansa
suhteessa elokuvan eettisiin dilemmoihin. Monet elokuvat myos pyrkivat
valittamaan jotain ideologista tavoitetta kuten eettista, poliittista tai uskonnollista
asiaa, joka voi olla joko suoraan nékyvilla elokuvan kontekstissa ja teemoissa
tai piiloviestina. (Pesonen & Lehtinen & Myllarniemi 2011, 10). Rippikouluissa
elokuvia voidaan katsoa osana tydskentelyja ja pohtia, miten elokuvassa nakyi

jokin kasiteltava teema, esimerkiksi omatunto tai oikea ja vaara.

Elokuvan katsomisen sijaan, rippileirilla on myds mahdollista tehda elokuvia.
Suurimmalla osalla nuorista on alypuhelin, joka otetaan mukaan rippileirille.
Tehtdvana voi esimerkiksi olla oman elokuvan tekeminen rippikoulusta tai
jostain  rippikoulun aiheesta. Aiheena voi olla jokin  yksittainen
rippikoulusuunnitelmassa mainittu teema, kuten esimerkiksi Raamattu tai sitten
koko leirin mittainen videokollaasi. (Kiesildinen 2017, 62.) Tydskentelyn jalkeen

tuotoksia yhteisesti arvioida tai tarkastellaan koko ryhman kesken.

Keravan seurakunnassa jarjestetaan vuosittain yksi hiihtolomarippikoulu, joka
on teemaltaan leffarippikoulu. Leffarippikoulussa opetuksen tukena katsotaan
paivittain yksi elokuva, joka sopii teeman puolesta paivalla kasiteltaviin aiheisiin.
Ennen elokuvan katsomista nuoret ohjeistetaan katsomaan elokuvaa, jostain
tietystd nakokulmasta késin ja etsimaan vastauksia ennalta maariteltyihin
kysymyksiin. Kysymyksistd keskustellaan yhdessa elokuvan katsomisen
jalkeen. Yleisia  teemoja ovat muun muassa  ymparistdasiat,
lahimmaisenrakkaus, koulukiusaaminen seka elamaén ilot ja surut. TAman lisaksi
jokainen isosryhma tekee rippikoulun aikana lyhytelokuvan jostain Jeesuksen

vertauksesta. Lyhytelokuvan teossa mietitdan vertauksen sanomaa ja se
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voidaan muokata mahdollisesti nykyaikaan ennen kuin siitd kuvataan noin
viden minuutin  elokuva. (Mikael Bjorkas, henkilokohtainen tiedonanto
20.11.2019.) Keravan seurakunnalla on jo kokemusta kokonaisen leirin
rakentamisesta elokuvien ymparille sekd elokuvien tekemisesta isosryhmissa,
mutta elokuvaa voidaan kayttaa myds yksittaisena opetusmetodina tuomaan

vaihtelua.

5.2 Draama ty6skentelymuotona

Draaman hienous menetelmana on sen tarjpama konkretia. Siind on
mahdollisuus myo6s osallistua vain konkretian kautta muun muassa
lavastamalla, huolehtimalla  kulisseista, rekvisiitasta, ohjaamalla tai
huolehtimalla valoista ja danista (Broman, Mattson & Ojermo 2006, 91). Pruukin
(201, 146) mukaan ihminen toimii draamassa kuin olisi joku toinen henkild
jossain tietyssa tilanteessa ja pyritddn elaytymaan esitettavan henkilon
tunteisiin ja ajatuksiin seka opetellaan nain ymmartamaan esitettavan henkilén
toiminnan dynamiikkaa. Draaman avulla opeteltaessa voidaan tutkia eri
asioiden seka ilmididen syvyytta ja luonnetta. Lisaksi draaman koyttaminen
tarjoaa loistavat mahdollisuudet keskustelulle, mika oli myds mina-kirjeessa yksi
mahdollisista opiskelumetodeista. Draama tuli valittua tdh&n opinnaytetydhon

paitsi sen soveltuvuuden takia erilaisille oppijoille, myés mina-kirjeen kautta.

Esimerkkind opetuksesta kaytettavasta draamasta on osallistava teatteri ja
ennen kaikkea forumteatteri, jonka avulla p&&stdaan tutustumaan erilaisiin
arkipaivaa lahella oleviin ilmidihin turvallisesti roolin kautta. Forumteatteri
valittiin osallistavan teatterin erilaisten menetelmien joukosta, silla sitd voi
lahestyd matalalla kynnyksellda ja se on menetelmdna mahdollisimman
konkreettinen ja helposti l&hestyttava. Juuri forumteatterissa keskustelut ovat
todella tarkedsséa roolissa, silla siind ollaan jatkuvassa vuorovaikutuksessa
yleison kanssa. Forumteatteri tarjoaa paitsi mahdollisuuden oppia keskustellen,
myds mahdollisuuden oppia auditiivisesti ja visuaalisesti, mink& takia se on

my0s perusteltua ottaa yhdeksi opinnaytetydmme menetelmista.
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Osallistava teatteri kommunikoi voimakkaasti yleison kanssa, minké takia se on
vertaansa vailla opetustilanteissa. Osallistavan teatteri kommunikaatio tapahtuu
monessa tasossa: itsen ja toisen ihmisen kanssa seka roolihahmossa etta sen
ulkopuolella. Osallistavassa teatterissa toimiminen yhdistyy ihmisen
jokapdivaiseen elamaan, mutta samalla rooliin astuminen tarjoaa
mahdollisuuden erkaantua arkitodellisuudesta. Sita voidaan kuvata niin, etta
ymmartadksemme maailmaa, dramatisoimme sen aluksi, mink& jalkeen on
mahdollista verrata dramatisoimaamme maailmaa todelliseen maailmaan ja
saada tata kautta uutta tietoa ja nakokulmaa todelliseen maailmaan. (Teerijoki
& Lintunen 2001, 134.)

Forumteatteri on brasilialaisen Augusto Boalin kehittama teatterimuoto, jonka
tavoitteena oli vaikuttaa sorrettujen oloihin ja olosuhteisiin ja aktivoida heita
vaikuttamaan itse asioihin. Kolun, Mehdon, Pennasen, Tihisen & Vesasen
(2003, 59) mukaan sen avulla on tutkittu vallankdyton ja sorron
iImenemismuotoja yhteiskunnassa ja etsia niihin ratkaisuja. Forumteatterin idea
perustuu vahvasti Paolo Freiren sorrettujen pedagogiikkaan. Syntyperansa
takia forumteatteria on kutsuttu myods sorrettujen teatteriksi. (Teerijoki &
Lintunen 2001, 143.)

Forumteatteri on hyva tyovaline, kun mietitdan oikean ja vaaran suhdetta seka
erilaisia valintoja. Forumteatteri on ratkaisukeskeinen, interaktiivinen teatterin
muoto, jossa katsojat paasevat vaikuttamaan naytelman lopputulokseen
yrittamalla ratkaista naytelméssa olevan ongelman erilaisien ratkaisuehdotusten
kautta (Mieto 2008, 15; Pennanen & Mehto 2008, 61). Se on hyva tapa tyostaa
erilaisia elamantilanteita ja harjoittaa empatiaa sekd vahvistaa itsetuntoa
(Broman, Mattson, Ojermo 2006, 91).

Forumteatterissa naytelldadn aluksi pieni naytelma tai kohtaus, missa
valtasuhteet ovat selvat ja jollain tavalla epaoikeudenmukaiset, mik& esitetdéan
yleisolle (Teerijoki & Lintunen, 2001, 143). Naytelma jatetdan siihen, etta
hahmoille on tapahtunut jotain pahaa tai he ovat aiheuttaneet pahan tilanteen
tai tilanne on muuten eskaloitunut. Sen jalkeen tarinaa aletaan kayméaan pala

palalta lapi forumteatterin vetdjan eli jokerin ohjaamana ja pohditaan yhdessa
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yleisén kanssa, miten hahmot olisivat voineet toimia toisin, jotta asiat eivat olisi
menneet niin pahasti pieleen. Forum-teatterissa tarkoituksena ei ole I6ytaa yhta
ja ainoaa ratkaisua, vaan paasta kokeilemaan erilaisia vaihtoehtoisia toiminta-
ja ratkaisumalleja, silla jokainen kokija muodostaa tilanteesta mielessddn oman
nakemyksensa ja sen mukaisia johtopaatelmia seka ratkaisumalleja (Sinivuori &
Sinivuori 2007, 188-189). Tata tyoskentelyd voi hyddyntaa esimerkiksi
puhuttaessa oikeasta ja vaarasta seka parisuhteesta.

Jokerin tehtavand on paitsi ottaa kontakti yleisdon, myds toimia erilaisten
harjoitusten vetajana. Jokerin roolin voi opetustilanteissa ottaa tyontekija.
Esimerkki jokerin vetdmasta harjoituksesta voi olla niin sanottu “kuuma tuoli’,
jossa jokeri pyytdéd roolihahmot yksi kerrallaan penkille istumaan ja yleis6 saa
kysya heilta erilaisia kysymyksia muun muassa taustoihin ja motiiveihin liittyen,
minka on tarkoitus auttaa ratkaisun avainten |6ytymisessad (Kolu, Mehto,
Pennanen, Tihinen & Vesanen 2003, 61). Myo6s ryhmahaastattelu on
mahdollinen, jolloin kaikki naytelman henkil6t ovat paikalla vastaamassa
kysymyksiin, jolloin heilla on myds mahdollista kommentoida toistensa

sanomisia.

Muita tapoja kayda forumteatteria |&pi ovat erilaisten ihanneskenaarioiden
luominen, jolloin katsojat saavat kdyda kuiskaamassa roolihahmoille, miten he
haluaisivat, ettd hahmot toimisivat tai sanoisivat toisiaan kohtaan ja toisilleen.
Katsojan vaikuttaminen naytelmaan roolitydskentelyn kautta on myods klassinen
forumteatterissa kaytetty tapa, joka toimii siten, ettd ohjaaja poistaa jonkin
rooliin ndytelmasta ja katsoja paasee ottamaan sen roolin ja tilanne aloitetaan
joko alusta tai siitéa kohtaa, mihin naytelma jai (Sinivuori & Sinivuori 2007,188).
Roolityoskentelyssa oleva katsoja voi yrittda toimia roolissa eri tavalla, kuin
naytelméassa nakynyt henkild toimi ja kokeilla muuttuuko néaytelmén lopputulos
hanen tekojensa toimesta. Katsoja voi esimerkiksi hypata paahenkilén rooliin ja
paasta tutkimaan miten erilaisella toiminnalla voidaan muuttaa paahenkilon

tilannetta hanelle suotuisampaan suuntaan (Teerijoki & Lintunen, 2001, 143).

Draamaa voidaan kayttaa myos matalammalla kynnyksella. Yksi hyva esimerkki

on diakoniarastit. Diakoniarasteilla tarkoitamme tassa tyossa isosten ja



20

ohjaajien ohjaamaa rastiratatyoskentelya, missa kaydaan lapi erilaisia diakonian
osa-alueita ja auttamistyotda kaytannossa. Diakoniarasteilla voidaan tavata
muun muassa isosten ja ohjaajien nayttelemia paihteiden kayttajia,
onnettomuustilanteeseen joutuneita, yksinaisia vanhuksia ja maksuvaikeuksissa
olevia hahmoja, joita rippikoululaisten on osattava auttaa parhaansa mukaan.
MyOs oppimissessioissa voidaan asioita kayda lapi niin, etta rippikoululaiset
jaetaan ryhmiin ja ryhmat voivat muodostaa pienia naytelmia jostain aiheesta,
mit& voidaan yhdessa katsomisen jalkeen purkaa keskustellen.

Myds improvisaatiota eli draamaa, missd vuorosanat ja ilmaisut syntyvat
draaman edetessa voidaan kayttaa opetuksen tukena. Improvisaatio on taiteen
muotona haastava, silla lopputuloksesta ei ole tietoa ja se tuo opetukseen
yleensa aineksia, mita ei voi etukateen kuvitella. Improvisaation hyédyntaminen
opetustilanteessa vaatii paitsi nopeiden ratkaisujen tekemista
etenemissuunnasta, myos huolellista purkua ja loppuanalyysia onnistuakseen.
(Pruuki 2001, 146-147.)

5.3 Pelaaminen

Pelaaminen on yksi leikkimisen tavoista, jota harrastaa kerran kuussa noin
88 % suomalaisista. Naita peleja ovat esimerkiksi pakopelit, roolipelit, ulkoleikit
ja myos esimerkiksi erilaiset korttipelit. Erilaisia peleja voi niiden yleisyyden
takia kayttdd myos hyvin pedagogisiin tarkoituksiin. Peleissa on aina selkea
tavoite, mihin pelaajat pyrkivat, mik& johtaa siihen, etta tavoitteeseen paasy
vaatii ylittdmaan jonkin tietyn haasteen. Haaste taas toimii yhtena
motivaattorina pelissd. S&annot ohjaavat pelin kulkua, mutta antavat niiden
puitteissa tilaa luovuudelle pelatessa. Peleissa voi usein myds seurata omaa
kehitystddn ja kokea onnistumisen tunteita. (Koiranen 2019, 21-24)
Pelaaminen on yksi tahan opinndytetydhon valittu menetelma seka leirilaisten
mina-kirjeen vastausten perusteella, ettd myos siina tapahtuvien onnistumisen

tunteiden takia.
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Leikit ja pelit ovat myds olennaisia valineitd minakuvan rakentumisessa. Niista
on hybtya myos ymparistén ja minuuden valisten suhteiden seka sosiaalisten
normien hahmottamisessa. Lisaksi ihmisen kognitiiviset taidot kehittyvéat leikkien
ja pelien kautta. (Huttunen 2014, 11.) Klassisesti leikkeja ja peleja on
rippikoulukontekstissa kaytetty lahinna tutustumisen ja ryhméaytymisen
apuvalineena. Huttusen (2014, 11) mukaan leikkia ja leikkimielisyyttda voidaan
kayttaa tyovalineena tutustumista tarkempiin tavoitteisiin. Naita tavoitteita voivat
olla esimerkiksi jonkin rippikoulusuunnitelmassa esitetyn asian sisaistaminen tai

opetteleminen.

5.3.1 Roolipelaaminen

Rippikouluryhmaa ajatellen roolipelilla pyritddn tukemaan seka ryhman
kehitysta, ettd myOs parantamaan ryhman sisaistd vuorovaikutusta. Kuten
Kopakkala (2005, 58) kertoo, ihminen haluaa liittyd ryhm&an loukkaamatta
muita, oman turvallisuutensa noudattaen. Ryhman muodostumisen pitaa
tapahtua ryhmalaisten omien toiveiden ja tarpeiden mukaan, vaatien aikaa seka
my6s panosta ryhmén ohjaajalta. Roolipelaamisella voisi olla positiivisia

vaikutuksia rippikouluryhmé&n muodostumiseen.

Roolipelaaminen mahdollistaa loistavia oppimiskokemuksia kinesteettisille ja
taktuaallisille oppijoille, silla sen avulla paasee kokeilemaan erilaisia
skenaarioita. Roolipelaaminen kuuluu myds mina-kirjeen “pelaaminen”
kategoriaan ja sen kautta stimuloidaan monia aisteja, joten se on perusteltu
menetelma myos erilaisten oppijoiden kanssa. Tamén lisaksi roolipelaaminen
heratti kiinnostusta Keravan seurakunnan tyontekijoissa, joten oli syyté ottaa se

mukaan tahan opinnaytetyéhon.

Roolipelaamisella  on myds mahdollista rikkoa ryhmén  rooleja.
Roolipelaamisessa pelaajat astuvat hahmonsa saappaisiin, hahmon, jonka rooli
saattaa olla taysin erilainen kuin hédnen oma roolinsa ryhméssa. Esimerkiksi
henkilon  sukupuoli  vaikuttaa  henkilon  kaytokseen ja toimintaan,

sukupuoliroolien ollessa yhteiskunnan muovaamia (Niemist6é 2004, 88). Ei ole
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kuitenkaan mahdotonta rikkoa naita rajoja pelaamalla esimerkiksi

muunsukupuolista hahmoa.

Paaasiassa roolipeleja on kahta erilaista kategoriaa. Poytaroolipeli (TTRPG,
tabletop role-playing game) on nimensad mukaisesti poydan aaressa pelattava
peli, jossa pelaajat omaksuvat uuden hahmon itselleen. Hahmon kautta pelaajat
elaytyvat pelinjohtajan luomaan maailmaan. Tallaisessa roolipelisséa koetaan
tilanteita ja asioita, jotka voisivat olla tdysin mahdottomia pelaajan omassa
elamassa, kuten lohikdarmeita, toisia planeettoja, ydinsotia, mutta myds
vaikutetaan oman hahmonsa elaméén tarkedna osapuolena katsoen maailmaa
eri nakokulmasta (Pettersson 2005, 9). Poytaroolipelisséa kaytetddn tytkaluna
mielikuvitusta, jonka avulla pelinjohtaja kuvailee maailmaa pelaajille. Pelissa
ohjataan omaa hahmoa sanallisesti, esimerkiksi oikeasti kukkakauppaan
kavelemisen sijaan pelaaja sanoo: "kavelen kukkakauppaan” (Pettersson 2005,
10).

Toinen suuri roolipelaamisen muoto on live-action roleplaying eli
liveroolipelaaminen. Tama roolipelaamisen muoto tunnetaan myo6s usein
nimella larppi. Poytaroolipelien tavoin liveroolipelaamisessa kaytetd&dn omaa
mielikuvitusta osallistujien pelaten omaa hahmoaan, edelleenkin yhteisia,
ennalta maarattyja saantdja noudattaen. Toisin kuin pdoytaroolipeleissa,
liveroolipeleissa kuitenkin fyysisesti tehdaan asioita. Vaikka maailma on
kuvitteellinen, liveroolipelaamisessa pelaaja ilmaisee omaa hahmoaan

nayttelemalla omalla kehollaan. (Pettersson 2005, 10.)

Roolipelaamisen tarkoituksena rippikoulutydssa on saada nuoret ndkemaan ja
kokemaan erilaisia ja heille mahdollisesti tuntemattomia tapahtumia,
elamantilanteita ja historiallisia kaannekohtia toisista néakdvinkkeleista.
Esimerkiksi Jeesuksen elamén tarkastelu voidaan toteuttaa seka poytaroolipelin
tai liveroolipelin muodossa. Pelinjohtaja (tassa tapauksessa tyontekija)
maarittelee miljéon rippikoululaisille. Vaikka perinteisessa roolipelissa usein
kuljetaan fantasiamaailmassa, perinteisyys ei kuitenkaan rajoita roolipelien
mahdollisuuksia kéasitella esimerkiksi antiikin Roomaa, Egyptia juutalaisvainojen

alkaan tai vaikka opetuslasten viettam&a aikaa Jeesuksen kanssa.
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Rippikoululaiset voivat ohjata hahmoinaan esimerkiksi opetuslapsia,

roomalaisia sotilaita tai juutalaisia fariseuksia.

Roolipeleja rippikoulussa voi jarjestaa koko ryhméan kesken. Teemana péaivalla
voi olla esimerkiksi Jeesuksen ristiinnaulitseminen, jossa rippikoululaiset on
jaettu Jeesuksen seuraajiin ja toiset taas Jeesuksen vastustajiin. Molemmilla
osapuolilla voi olla oma tavoitteensa, jonka pohjalta maaraytyy, miten
pelaajaohjatut hahmot toimisivat kuvitteellisessa, mutta tositapahtumiin
pohjautuvassa maailmassa. Roolipelaaminen antaa pelaajien mukautua
tilanteisiin kuvitteellisena henkilona. Roolipelissa omaksutaan kuvitteellinen,
aikaisemmin sovittu pelihahmo. Kuten muissakin peleisséa, esimerkiksi
lautapeleissa tai leikeissa, on myos roolipelaamisessa ennalta sovitut saannot,
mutta roolipelaamisessa on kuitenkin useita erilaisia tapoja pelata saantdjen
puitteissa. Roolipeleissa on my6s yleensad aina jonkinlainen tavoite, mutta
padasiana pelatessa on kuitenkin kiinnostua ja néhda erilaisia asioita toisin
silmin. Perinteisid voittajia ja havidjid ei usein ole roolipeleissa. (Leppalahti
2009, 7.)

5.3.2 Pakohuone

Pakohuoneella tarkoitetaan tassa tydssa joukkuepelia, missd on tarkoitus
paasta ulos lukitusta huoneesta tai muusta tilasta ratkomalla erilaisia alyllisia
tehtavia. Pakohuoneesta voidaan kayttdd myos nimitysta pakopeli (Kortesuo
2018, 10). Pakopelin ideana on, ettd ryhma etsii itse vastauksia arvoituksiin ja
tehtaviin, minka takia sitd voidaan kayttdd myos pedagogisena valineena.
Huoneeseen voi piilottaa tietopaketteja, mitd hyddyntdmalla ryhméa paasee
pelissd eteenpéain. Erityisen tarke&d on, etta tiedot kaikkiin tehtaviin |0ytyy
huoneesta, turhautumisen valttdmiseksi (Kortesuo 2018, 45).

Pakohuone vaatii osallistujiltaan kommunikaatiota ja vuorovaikutusta huoneen
ratkaisemiseksi. Pakohuoneet on usein suunniteltu siten, ettd huoneen ratkaisu
on miltei mahdotonta selvittdd yksin. Pakopelit antavat pelaajilleen myo6s

mahdollisuuden astua rooliin, jota ei tosielamassa juuri kayttaisi. Ryhman
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kommunikaatiota, vuorovaikutusta ja ryhmaytymista voi pakohuonepeleilla
parantaa. (Koiranen 2019, 34-36.) Rippikoululaisille pakohuone auttaa
ryhméaytymisprosessissa ja tutustumisessa uusiin ihmisiin, tehtavan vaatiessa

tiivista yhteistyota muiden pelaajien kanssa.

5.4 Musiikki

Musiikki voi ilmaista asioita, joita on vaikea pukea sanoiksi. Se voi ilmaista
esimerkiksi kauneutta, pyhyyttd tai surua. Musiikki kuuluu seurakunnan
kaikkeen toimintaan, myds nuorisoty6hdn. Musiikin avulla voidaan rakentaa
yhteisollisyytta ja osallistua seurakunnan toimintaa. Taman liséaksi se voi olla
kuin henkilokohtainen rukous tai muuten hengellisen kasvun edistamista.
(Haapasalo, Lauerma, Nissinen & Suikkanen 2004, 7, 9.) Musiikki tukee Suuri
ihme — rippikoulusuunnitelman tavoitteita Jumalan kasvojen edessa tapahtuvan
elaman, rukouksen sekd hengellisen elaman  hoitamisen  seka
seurakuntayhteyden nakokulmasta, mika on yksi syy menetelméan
valitsemiseen. Jokaisella ihmisella on jonkinlainen kosketus musiikkiin (Nissinen

2004, 23) oli se sitten tuntoaistiin pohjautuvaa tai korvissa kuultua.

Oppimiskokonaisuuksien tiedollinen hahmottaminen ei ole kaikille mahdollista
tai siina voi olla haasteita. Talloin musiikin avulla voidaan paasta sinne, mihin
kommunikaatio ei ylla. Musiikki menetelmanad luo paitsi iloa, myds auttaa
hahmottamaan oppisiséltoja. Lyhyt ja ytimekds laulu voi parhaassa
tapauksessa sisdltdéa kokonaisen opetuskokonaisuuden mieleen jaavassa
muodossa. On myds huomioitavaa, etta rytmi on kaikille yhteistd, vaikka tietoa
ja taitoa melodiasoittamiseen ei olisi. Erilaiset taputukset, tomistykset ja
rytmisoittimien soittamiset onnistuvat myos, jos laulaminen on vaikeaa tai siihen

on korkea kynnys lahteéd. (Arola ym. 2015, 51.)

Musiikkia voidaan kayttdd myos oppimisen virikkeenda ja aiheeseen orientoivana
menetelmana. Esimerkiksi koko ryhma voi yhdessa kuunnella jonkin kappaleen,
minka jalkeen voidaan yhdessa keskustella kappaleen herattamista ajatuksista,

sanomasta ja syntytilanteesta. Musiikkia voidaan kayttdd myods uuden asian
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sisaistgjana niin, ettéa nuorille annetaan jokin tuttu kappale, joihin heidan tulisi
kehittdd uudet sanat opitun asian keskeisten sisaltbjen pohjalta. Yhtena
esimerkkind musiikin kayttdmahdollisuuksista on myds ddnimaailman luominen,
missa ryhmille annetaan jokin paikka tai aihe, esimerkiksi hautausmaa tai synti,
ja heidan tulee valmistella aanimaisema ilman varsinaista puhetta muun
muassa soittimilla, hyrailemalla, tomistelemalld, kieltd naksauttelemalla,
taputtamalla tai koputtamalla. Lopuksi &&nimaailmat kuunnellaan yhdessa
esimerkiksi lattialla maaten silmat ummessa. (Pruuki 2010, 141-142.)

Musiikki oli myds yksi menetelmistd, mika ilmaistaan selkeasti Keravan
seurakunnan mina-kirjeessa. Mina-kirjeessa tuodaan esille, ettéa tyoskentelyja
voidaan toteuttaa laulaen ja soittaen, mik& on t&dh&n mennessa liittynyt
enemman hengellisyyden harjoittamiseen ja esimerkiksi osallistumiseen
jumalanpalveluksissa. Koska taman opinnaytetyon tekijdista ei 10ydy
musiikkipedagogista osaamista, emme l|ahde tydssamme saveltamaan
kappaleita tai tekemaan sen kummempia lauluspektaakkeleita. Musiikkia
tarkastellaan  paljon matalammalla  kynnykselld.  Esimerkiksi oman
aanimaailman luominen seka musiikin kuunteleminen otetaan tydssa esille.
Musiikki on auditiivisille, eli henkilGille, jotka oppivat kuuntelemalla parhaiten,

loistava tapa oppia.
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6 OPINNAYTETYON TAVOITTEET

Tavoitteena oli luoda opetusmateriaali, mik& on konkreettinen, selkealla
suomen kielella esitetty ja erilaisia oppimistapoja yhdisteleva. Toiveena on, etta
materiaalia voidaan hyodyntaa jatkossa Keravan seurakunnan rippikoulutydssa
paitsi vakituisten ohjaajien, myds kausityontekijoiden toimesta. Tavoitteena ei
ollut, etta materiaalia kaytettaisiin kokonaan kaikilla rippileireilla, vaan
huomioitaisiin leirilaisten omat tarpeet ja mielenkiinnot kohteet, ja sen

perusteella valittaisiin kullekin leirille sopivia menetelmia.

Taman opinnaytetyon tuli olla helppolukuinen materiaali, jota voi kayttaa
erilaisten oppijoiden tukemiseksi ja tyovalineend integraatiorippikouluissa.
Integraatiorippikoululla tarkoitamme tydssa rippikoulua, jossa on paitsi
vammattomia myds lievasti kehitysvammaisia osallistujia (Arola ym. 2015, 23).
Oppimista tukevia menetelmia ovat muun muassa musiikki, kuvat, askartelu,
konkreettiset esineet, selkokieli, apukysymykset, kosketus, visuaaliset seka
auditiiviset arsykkeet, sdhkdiset apuvalineet ja olemuskieli (Arola ym. 2015, 25).
Materiaalia luodessa kiinnitettddn huomiota siihen, ettd oppimista tukevia
menetelmid kaytetddn monipuolisesti. Tallgin varmistetaan, ettd materiaalista
on hyotya paitsi erilaisille oppijoille myds kaikille, joilla ei ole diagnosoituja
oppimisvaikeuksia. Erityisesti musiikki, askartelu, konkreettiset esineet,
apukysymykset seka visuaaliset ettd auditiiviset arsykkeet tulevat esille
opetusmateriaalissa, silld ne on paitsi maaritelty oppimista tukeviksi

menetelmiksi, myo6s tuotu esille Keravan seurakunnan mina-kirjeessa.

Opinnaytetyd mukailee Rippikoulusuunnitelma 2017:n mukaisia tavoitteita,
joihin sisaltyy erityisesti nuorilahtdisia tavoitteita. Paaasiallisesti rippileirin tulee
olla nuorelle osallistava kokemus, joka myds tukee nuoren hengellistéa kasvua.
Siksi tdman opinnaytetybn tavoitteena on olla erityisesti olla nuorildhtéinen
materiaalin tyoskentelyjen valinnassa ja vahvistaa nuoren osallisuutta.
Materiaalin tarkoitus oli olla paitsi nuoria osallistava, myds nuorten

nakokulmasta kiinnostava.
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Henkilokohtaiset tavoitteet liittyivat ammatilliseen kasvuun. Opinnaytteen ja
siihen liittyvdn materiaalin luomisessa tavoitteena on pohtia minkalaiset
menetelmat sopivat erilaisille oppijoille. Toiveena oli |0ytaa uusia, toimivia
toiminnallisia  menetelmia kaytettavaksi rippikouluissa erilaiset oppijat
huomioiden. Tydelamayhteistydkumppanin tarpeisiin vastaaminen liittyi oman

ammatillisen kasvun tavoitteeseen.

Tavoitteena oli myds oppia lisdé erilaisista oppijoista, nuorten osallisuudesta ja
osallistamisesta rippikoulussa ja siita, miten rippikoulu toimii Keravan
seurakunnassa. Keravan seurakunnalla ei ollut yhtenaista materiaalia, joka
soveltuisi kaikille nuorille. Koska yhteistydkumppanina talle opinnaytetyélle oli
Keravan seurakunta, paatavoitteena oli luoda materiaalia, jota voi kayttaa milla

tahansa Keravan seurakunnan rippileirill&.
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7 OPINNAYTETYOPROSESSIN KULKU

OpinnaytetyOprosessi lahti ajatuksesta, etta olisi upeaa toteuttaa rippikoulun
tydskentelyja roolipelin muodossa. Kun asiaa pyoriteltiin ja mietittin enemman,
paadyttiin roolitydskentelyyn laajemmin. Ensimmaisen kerran ajatuksen kanssa
leikiteltiin Tuusulan seurakunnassa kesélla 2018. Lahinna ajatuksena oli tehda
taustatyota, onko roolityoskentelya mielekasta kayttdd rippikouluissa. Talloin
syntyi ensimmainen isosten kanssa toteutettu forumteatteri

rippikoulukontekstissa.

Syksylla 2018 toisella opinnaytetyon tekijoistd alkoi harjoittelu Keravan
seurakunnassa. Harjoittelun alkupuolella Keravan seurakunnalta ilmaistiin
kiinnostusta roolipelaamiseen rippikoululeireilla ja yhteistyd heidan kanssaan
alkoi. Materiaalia luotiin kevaalla ja kesalla 2019 ja se kaytiin testaamassa
kesalla 2019 kolmella rippileireilla Keravan seurakunnassa. Osaa materiaalista

testattiin myds Keravan seurakunnan nuortenillassa.

Opinnaytetydbn rajaaminen oli  erityisesti kevaalla 2019, prosessin
alkuvaiheessa, hankalaa. TAmé& muodostui prosessin ensimmaiseksi suureksi
haasteeksi. Talldin ryhma koostui kolmesta (3) opiskelijasta, eika tyon
paamaara ollut viela selva. Silloiseen opinndytetydén suunnitelmaan pyrittiin
sisdltamééan niin paljon materiaalia, ettd tyomaara olisi ollut tekijoille liian
raskasta. Lopullinen rajaus tapahtui, kun tyoryhméan kolmas jasen jatti
opinnaytetyoprosessin kesken. Tyon rajaaminen onnistui, mutta erinaista
materiaalia, kuten rukoushelmet ja godly play -menetelma, jaivat tyon

ulkopuolelle.

Opinnaytetydn prosessin ensimmaisen haasteen jalkeen aihe muovautui
valmista opinnaytety6ta myotailevaksi kokonaisuudeksi. Saamamme palautteen
perusteella p&atimme linkittdd materiaalin aihekokonaisuudet uusimman
rippikoulusuunnitelman paateemoihin nojaten. N&in materiaalia olisi luontevaa
kayttdd missa tahansa seurakunnassa, vaikka paaasiallisesti opinnaytetyé on

tehty Keravan seurakunnalle sopivaksi.
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8 MATERIAALIN TESTAAMINEN

Materiaalia luotiin kevaalla ja kesalla 2019 ja se kaytiin testaamassa kesalla
2019 kolmella rippileireilla Keravan seurakunnassa. Palautteen keruussa
hyodynnettiin muita rippikoulun tydntekijoita, kuten pappia. Palautetta kerattiin
niin, etta toinen tyontekija oli seuraamassa tyoskentelya ja teki havaintoja
tydskentelyn kulusta, sujuvuudesta ja sopimisesta ryhm&an. Tyoskentelyn

ollessa ohi tydskentelyista saatiin suullista palautetta.

Kesalla huomattiin, etta jokainen rippikoululeiri ja jokainen ryhma on taysin
erilainen. Yhdella leirilla hyvin toimivat menetelmét eivat luonnistuneet lainkaan
toisella leirilla ja painvastoin. Esimerkiksi forumteatteri ei yhdella leirilla tuottanut
haluttuja lopputuloksia, silla ryhma ei ollut halukas keskustelemaan yleisesti
toistensa kanssa. Forumteatterissa idea on, ettd osallistujat paasevat
asettumaan toistensa saappaisiin ja kokemaan tilanteen, mutta tdman ryhman
kanssa se kierrettiin niin, ettd ryhmaldiset saivat ehdottaa, miten naytelman
henkil6t voisivat toimia. Talléin vastuu naytelmasta oli isosilla. Tama
lahestymistapa ei kuitenkaan tarjonnut niin syvaa toisen henkilobn aseman
tarkastelua, kuin olisi ollut tarkoitus.

Esimerkiksi forumteatterin kanssa sattunut tapaus oli hyva muistutus siitd, etta
rippikouluryhmét ovat keskenaan erilaisia. Vaikka forumteatteri onnistui todella
hyvin toisella ryhmalla, olisi tdman hiljaisen ryhman kanssa voinut miettia
tarkemmin onko tdm& menetelm& hyva juuri talle ryhmaélle. Toisaalta ryhma oli
lahtenyt hyvin kilpailuihin ja peleihin mukaan, mutta ryhmasta oli aistittavissa

my0os se, etta tekemistéd vaativa tydskentely ei tulisi toimimaan.

Soljuvinta tyoskentely oli silloin kun ryhmé paasi itse vaikuttamaan siihen, mita
tehtiin ja milloin tehtiin. Silloin kun he saivat vaikuttaa ja tuoda omia
mielipiteitddn esille tai tydskennellda monilla eri tavoin puolitoistatuntiset
tydskentelyt hujahtivat hetkessa loppuun saakka. Myds silloin nuorilta tuli
parasta palautetta. Nuorilahtdisyys ei turhaan ole yksi uuden
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rippikoulusuunnitelman paapainoista. Kun nuorten toiveita kuuntelee ja toiveet

otetaan huomioon, avautuu kaksisuuntainen dialogi paljon luontevammin.

Keravan seurakunnan tyontekijalta tuli toive pakohuoneiden liittAmisesta
opinnaytteeseen. Taman takia lisasimme yhden itse suunnittelemamme
pakohuoneen osaksi materiaalia. Pakohuone testattiin vanhojen isosten illassa
syksylla 2019 Keravan seurakunnan tyOntekijan toimesta ja saimme siitd
palautteen seka tyontekijalta etté isosilta.

Palautteessa tuli ilmi se, ettd pakohuone oli riittdvan yksinkertainen ja tiivis,
mutta ei liian helppo tai lyhyt. Se toimi hyvin kuuden hengen joukkueilla.
Pakohuoneessa sai nuorten mukaan etsia ja pahkailla tarpeeksi. Nuoret myo6s
miettivat, ettd rippikoululaisille ohjatessa pelinjohtaja voisi tarvittaessa antaa
kolme vinkkia pelaajille pelin kuluessa, jos rippikoululaiset nayttavat tarvitsevan
vinkkeja. Testiryhmé& pohti myds, voisiko pakohuoneeseen lisatd hamayksia.
(Mikael Bjorkas, henkilokohtainen tiedonanto 4.11.2019.)

Hamayksien lisaamisesta materiaalin tekijat olivat eri mieltd. Kortesalon (2018,
45) mukaan hamayksid eli red herringejd on turha kayttaa, silla pelaajat
hamaéantyvat tarpeeksi pelkasta rekvisiitasta, minkéa lisaksi red herringit
aiheuttavat turhautumista pelaajissa. Koska materiaali on osoitettu erilaisille
oppijoille, halutaan turhautumista aiheuttavat hamaykset sekd ansat minimoida

olemattomiksi, jotta kaikille olisi mahdollista suoda onnistumisen kokemuksia.

Pakohuoneeseen 10ytyi kaikki muu tarvittava materiaali paitsi tietokone, johon
on luotu valeprofiili. Tama kierrettiin siten, ettd seurakunnan tyontekija heijasti
seinalle kuvan tyopOydasta, missa oli kansio “suurin kolmesta” ja tyontekija
sanoi, ettd sen avaamiseen tarvitaan salasana, joka pitdd kertoa pelinjohtajalle.
Lisaksi palautteessa tuli ilmi huoneen merkitys. Testauksessa seinélla valmiiksi
olleet taulut ja tilasta l|0ytyvat laulukirjat olivat aiheuttaneet nuorissa
hammennysta. On todella tarkead, etta tila on tarpeeksi pelkistetty tai tarpeeksi
hyvin rajattu, jotta peliin kuulumattomat arsykkeet eivéat turhaan vie pelaajien

huomiota.



31

9 POHDINTA

Opinnaytetyota tehdessa ensimmaiset ongelmat ilmenivat tybn rajaamisessa.
Alussa materiaali oli liilan laaja, silla mielenkiintoisia menetelmia ja harjoitteita oli
todella paljon. Tyotd onnistuttiin kuitenkin rajaamaan menetelmia tutkimalla,
mitk& niista tukevat erilaisia oppijoita ja ovat sellaisia, mitkd hyddyttaisivat

Keravan seurakuntaa.

Opinnaytetyoprosessissa oppii paitsi etsimaan ja kehittdmaan tyéhomme
sopivia harjoituksia myds testaamaan niitd oikeassa tilanteessa rippileireilla ja
perustelemaan miten menetelméat tukevat erilaisia oppijoita. Paasimme myo6s
kayttamaan omia vahvuuksiamme muun muassa teatterin ja pelaamisen

alueilta ja tuomaan niité pedagogisesti osaksi tyétamme.

Esimerkiksi materiaalissa esiintyva forumteatteri "Timppa ja urpot” on syntynyt
jo vuonna 2011 Keravan vekarateatterissa, kun oppilasryhmassa mietittiin
kiusaamista, seksuaalista suuntautumista ja vallan kayttoa. Kyseistd naytelmaa
(silloiselta nimeltdan "Jori & urpot”) esitettiin useissa peruskouluissa, joissa oli
kiusaamista ja sen kautta kasiteltiin kiusaamisen aiheuttamia jalkia ja pohdittiin
mité tunteita kiusaamisen takaa loytyy. Oli todella upeaa herattaa tama vanha
teos uudestaan henkiin keravalaisten isosten kanssa ja pohtia, milta Jori &

urpot nayttaa tassa ajassa, Keravan seurakunnan rippikouluissa.

Yksi mielenkiintoisista tydssamme kayttamistd menetelmista oli pakohuonepeli.
Pakohuoneet ovat kasvattaneet suosiota viime vuosien aikana suuresti ja niita
on jo hyddynnetty muun muassa loppukertauksissa ja nuortenleirien
ohjelmassa. Keravan seurakunnalta naytettin kiinnostusta pakohuoneita
kohtaan, joten otimme haasteeksi pohtia kuinka pakohuonetta voisi kayttaa
pedagogisesti rippikoulun tydskentelyhetkissd. Pyrimme samalla miettimaan,
kuinka Pyh&std Hengesta ja siihen liittyvasta tematiikasta saisi innostavan ja
mielenkiintoisen pakohuoneen keinoin. Pakohuonepelin suunnitteleminen ol
todella mielenkiintoista ja opettavaista. Oli todella tarkedd huomata, etta

pienill&kin asioilla voi olla suuri merkitys.
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Oli my6s mielenkiintoista perehtya syvemmin erilaiseen oppijuuteen,
integraatiorippikouluihin -~ sek& erilaisiin  opetusmetodeihin.  Halusimme
ensisijaisesti painottaa erilaista oppijuutta silla rippikoulujen tulisi olla
esteettomia ja saavutettavia kaikille, erilaisista oppimistavoista tai -haasteista
rippumatta. Kaytimme siksi ty6td tehdessamme erityisesti erityisrippikoulun
opettajan opasta (Arola ym. 2015). Oppaassa esitetyt harjoitukset olivat niin
yksinkertaisia ja helppoja ymmartaa, ettd niitd kaikkia voisi hyddyntdd joko
sellaisenaan tai pienillda muutoksilla kaikissa rippikouluissa. Harjoitusten
selkeys, konkretia ja pyrkimys yhdistaa erilaisia oppimistyyleja oli todella

ihailtavaa ja se toimii tarkeana esikuvana myos talle opinnaytetydlle.

Opinnaytetyota tehdessa pohdimme myoés paljon nuorilahtoisyytta. Vaikka olisi
ihana kehittdd valmiita menetelmid, luentokalvoja ja opetusvideota, kaikki
saavat paljon suoremman hyddyn siita, ettd nuoret paasevat itse vaikuttamaan
tydskentelyjen siséltoon ja ovat aktiivisia toimijoita passiivisten vastaanottajien
sijaan. Mietimme myos isosten roolia oppitunneilla tdméan tyon aikana.
Erityisrippikouluissa yksi suurimmista plussista on se, ettd myds isoset ovat
tunneilla mukana. Taman takia suunnittelimme myos tyoskentelyja, joissa isoset
voivat olla mukana ja joita isoset voivat olla suunnittelemassa seka

toteuttamassa.

Opinnaytetydomme  tavoitteena oli luoda selked ja kayttokelpoinen
opetusmateriaali Keravan seurakunnan rippikoulutydhdon, missa erilainen
oppijuus otetaan huomioon konkretialla sek& yhdisteleméalla erilaisia
oppimistapoja. Mielestdamme onnistuimme tassa tavoitteessa hyvin materiaalin
luomisen osalta. Materiaalissa pidimme huolta, etta kaytimme eri aisteja
stimuloivia opetusmenetelmia ja mietimme jatkuvasti, mita annettavaa
menetelmalla on erilaisille oppijoille. Viela emme tiedd, kuinka paljon
materiaalia tullaan Keravan seurakunnassa kayttdmaan, silla se voi joko tulla
yhdeksi rippileirilta toiseen kiertdvaksi materiaaliksi tai jadda varastoon

polyttymaan, riippuen tydntekijdiden intentiosta ottaa uusi materiaali kayttéon.
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Aiheemme, jossa késittelemme sekd vammattomia ettd vammaisia, on herkka
ja vaatii tyontekijaltda ammattiosaamista tunnistaa eettisesti hankalat tilanteet.
Mikaan tassa opinnaytetyossa kasitelty menetelmé ei ole absoluuttisesti aina
toimiva, vaan tyontekijan tulee aina hyddyntda omaa ammatillisuuttaan
tarkastellessaan valitsemaansa menetelmdd ja sen toimivuutta omalle

ryhmalleen.
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LIITE 1. Esimerkki Keravan seurakunnan mina-kirjeesta

RIPARIN MINA-KIRJOITUS (vain riparin ohjaajien tietoon)

Kuka
olet

37

Keita perheeseesi
kuuluu

Millaisia perheenjasenesi
ovat

Millainen olet luonteeltasi, ympyroi

paljon véhan
ystavallinen 5 4 3 2 1
puhelias 5 4 3 2 1
kohtelias 5 4 3 2 1
touhukas 5 4 3 2 1
ujo 5 4 3 2 1
Mita
harrastat
Missa olet

hyva




Mitka asiat ovat sinulle tarkeita, ympyroi

paljon
perhe 5 4
kaverit 5 4
terveys 5 4
raha 5 4
opiskelu 5 4
harrastukset 5 4
usko Jumalaan 5 4

Mita olet kuullut puhuttavan
Jumalasta
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Mitka seuraavista aiheista kiinnostavat sinua eniten (voit valita niin monta
kuin haluat, mutta valitse vahintaan kolme)

Jeesuksen elama

Ihmissuhteet

Taivas

Helvetti

Pahuus maailmassa
Seksuaalisuus ja sukupuolisuus
Pyha Henki

Luominen

Raamattu

Ymparisto

Pelaaminen

Musiikki

Jeesuksen kuolema ja ylosnousemus
Joulu, paasiainen ja muut Kkristilliset juhlat
Jumala

Seurakunnan toiminta

« Uskontojen merkitys maailmassa
« Rukous

o Ehtoollinen ja kaste

« Haat ja hautajaiset

» Mika on oikein ja mika vaarin



Kun tyoskentelemme riparilla, haluaisin mieluiten...
...kuunnella

..Kirjoittaa

...lukea

...keskustella

..piirtaa / maalata

...ottaa valokuvia

...kuvata videoita

...askarella

...laulaa/soittaa

...litkkua

Mita odotat
rippikoulultasi
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Mita haluaisit kysya rippikoulun
ohjaajilta

Mita muuta haluat kertoa
meille

Kiitos vastauksistasi. Naiden vastaustesi avulla opimme hiukan enemman
sinua. Pyrimme ottamaan ajatuksiasi huomioon rippikoulussa.



LIITE 2. Materiaali

41



AJATTELE LUOVASTI!

Opetusmateriaali Rippikouluty6hon

Tiia Viirre
Tahko Vaananen



ESIPUHE

Hyva kayttaja! Pitelet késissdsi toiminnallista materiaalia rippikoulutyéhon.
Tassd paketissa kaymme lapi kaikki uuden rippikoulusuunnitelman
(Rippikoulusuunnitelma 2017) tydskentelykokonaisuudet ja olemme koonneet
mukaan ehdotuksia, milld tavalla tyoskentelyja voisi vetdd niin, ettd ne
tukisivat erilaisia oppijoita ja olisivat luonteeltaan monikanavaisia.
Harjoituksia voi kayttdd myos orientaationa tyoskentelyissa. Erilaisilla
oppijoilla tarkoitamme sekd erindisistd oppimisen vaikeuksista kéarsivia
henkiloita etta kaikkia eri tavoin oppivia henkilGita.

Materiaalissa esiin tulevia menetelmid ovat roolipelit ja pelaaminen, draama,
musiikki ja erilaiset taidelahtoiset menetelmat elokuvasta
piirtdmiseen. Huomionarvoista on ettd materiaali on erityisesti suunniteltu
huomioimaan erilaiset oppijat, matalan kynnyksen tehtdvid ja erilaisia
konkreettisia harjoitteita apuna kéayttden. Valittuja menetelmia voi kayttaa
ryhmésta riippumatta, muistaen, ettd jokainen oppii yksilollisesti omalla
tavallaan.

Valitsimme menetelmat kolmen kriteerin pohjalta: Keravan seurakunnan
ollessa yhteistyokumppanimme, otimme yhdeksi valintamenetelméksi Keravan
seurakunnan minéa-kirjeen, jossa kysytdan, milla erilaisilla tavoilla leirilainen
itse haluaa rippikoulussa tydoskennella. Toinen kriteerimme oli ettd kaikki
valitsemamme menetelmat tukisivat teemaamme “erilaiset oppijat", ja olisivat
siksi sopivia menetelmid kaikille. Kolmas kriteerimme oli kuunnella Keravan
seurakunnan tyontekijoiden toiveita (minkad seurauksena esimerkiksi
pakohuonepelit valittiin yhdeksi menetelmaksi).

Toivomme, ettd sind, rakas lukija, saat materiaalista ideoita tyoskentelyjen
rakentamiseen. Materiaalia voi aina vapaasti muokata omaan kayttéon
sopivaksi, ja sithen kannustamme. Aurinkoista rippikoulua ja oivaltamisen
1loa!

Terveisin Tahko ja Tiia
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1 Kuka mina olen? Keita me olemme?

1.1 Voimavarapuu (kirjasta Arola ym. 2016 Erityisrippikoulun opettajan opas)

Tarvikkeet:
Paperia ja kynia

Voimavarapuun tarkoituksena on tuoda ndkyviksi ja pohtia nuoren voimavaroja seka
vahvistaa tata kautta nuoren itsetuntoa ja —tuntemusta.

Ensiksi jokainen piirtda paperille puun juuret. Juuriin kirjoitetaan asioita, joista
nuori saa volmaa ja mitkd ovat héanelle tarkeitd asioita. Naita asioita voi olla
esimerkiksi perheenjasenet, ystavat, harrastukset, lemmikit tai jokin paikka.

Juurien jalkeen puulle piirretddn runko, mihin nuoret saavat kirjoittaa omia
vahvuuksiaan. Vahvuudet voivat olla jotain misséd on itse hyva tai esimerkiksi jokin
asia mistd pitda itsessddn. Vahvuuksia voi ajatella juurien kautta, esimerkiksi jos
harrastaa balettia, niin vahvuutena voi olla hyva tasapaino, sitkeys, luovuus, hyva
rytmitaju, venyvyys tal jotain vastaavaa. Vahvuuksia vol miettid myds ystavien
kautta. Missid ystdvat sanovat nuoren olevan hyva? Mikid rooli nuorella on
ystavaporukassa? Minkéilainen nuori on persoonaltaan? Mitk&d ovat persoonan hyvét
puolet?

Viimeisend puuhun piirretddn lehvasto ja sinne saa kirjoittaa tai piirtdd omia
unelmiaan, toiveitaan ja tavoitteitaan. Unelmia ei ole syytd rajata — kaikenlaiset
unelmat ovat sallittuja. Joukossa voi olla sellaisia unelmia, jotka voivat toteutua,
mutta myos sellaisia, mitka eivat valttamaéatta koskaan toteudu.

Lopuksi tyoskentelyd voidaan sanallisesti purkaa joko kaymalla lapi kaikkien
voimavarapuut niiltd osin, mitd4 nuoret haluavat tuoda esille tai esimerkiksi
nimettoména voimavarapuiden taidenayttelynéd, missa jokaisen puu laitetaan néytille
ja nuoret voivat kiertdd katsomassa muidenkin voimavarapuita vapaassa tahdissa.
Voimavarapuiden puolesta voidaan myo6s yhdessid rukoilla esimerkiksi laittamalla
puut lattialle ja sytyttaméalla kynttildan lappujen keskelle ja lausumalla
vapaamuotoisen rukouksen, missad kiitetddn voimaa tuovista asioista ja omista
vahvuuksista seka rukoillaan toiveiden ja unelmien puolesta.



1.2. Ovi minuun (kirjasta Pruuki ym. 2018 IHME — rippikouluohjaajan kirja)

Tarvikkeet: paperia tai kartonkia, saksia, kynia, tusseja

Rippikoululaiset askartelevat yksilotyond paperista oven. Oveen Kkirjoitetaan
ominaisuuksia, mitd muut voivat ndhda wulospidin, esimerkiksi hiusten vari,
puheliaisuus, hyvad lauluddni ynnd muuta. Oven sisille piiloon jaadvaan tilaan
kirjoitetaan ominaisuuksia, jota muut eivat tiedd. Tehtavan teon jdlkeen se on hyva
purkaa joko pienissd ryhmissd tai yhteiskeskusteluna. Ohjaaja voi esittda
seuraavanlaisia kysymyksia: Minkélaisia ajatuksia tehtédva heratti? Mitd haluamme
nayttda? Mitd haluamme piilottaa?



2 Jumala, Luoja ja yllapitaja, usko ja tiede sekd suhde muihin uskontoihin

2.1 Millainen Jumala on? (kirjasta Engstrom ym. 2002 Ohjaajan ripari. Muokattu

opinnidytetyota varten)

Tarvikkeet: paperia & varikynid/vesivareja/sormivareja ja 4dnentoistovalineet

Rippikoululaiset saavat tehtdvikseen piirtdda Jumala. Harjoitus toimii hyvéana
orientaationa Jumala-tematiikkaan. Piirtdmisen taustalle voi laittaa soimaan
esimerkiksi  klassista musiikkia kuten Vivaldin vuodenajat, kelttildista
meditaatiomusiikkia tai taizé-lauluja. Lopuksi keskustellaan siitd, minkéa takia meilla
on erilaisia kuvia Jumalasta ja mitd tapahtuisi, jos yhdistdisimme nadmé& kuvat
Jumalasta.

2.2 Mika ihana maailma! (Kirjasta Engstrom ym. 2002 Ohjaajan ripari, muokattu

opinnaytetyotd varten)

Tarvikkeet: Erilaisia materiaaleja pienoismallien rakentamista varten. Kynié, pahvia,
paperia, puutikkuja, liimaa, styroksia, aaltopahvia, luonnonmateriaaleja (kdpyja,
keppejd, kivid, kukkia, simpukoita), silkkipapereita, lankoja, tarroja, hoyhenii ja
oikeastaan kaikkea mita keksii ja tilasta/varastosta l6ytyy.

Nuorten tarkoitus on ryhmissd rakentaa pienoismallin hyviastd maailmasta. He
saavat kayttda monipuolisia materiaaleja. Ryhmét esittelevdt maailmat toisilleen.
Pohditaan yhdessd mitd kaikkea ihanaan maailmaan kuuluu. Avataan myo6s sita,
miltd kokonaan oman maailman luominen tuntui. Herattikd se ylpeytta?
Mielenkiintoa? Turhautumista? Valinnanvaikeutta? Mika siitd oli helppoa tai
vaikeaa? Lisdksi voidaan puhua siitd mitd ihana maailma tarvitsee toimiakseen.
Miten sen asukkaat kohtelevat itseddn, toisiaan ja ympéaristédan? Mika tekee
maailmasta ihanan ja tavoiteltavan? Mitd hyvddn maailmaan tarvitaan? Mita sinne ei
tarvita?

Kun on puhuttu pienoismallimaailmojen ihmeellisyydesta, jokaisen maailman paalle
kaadetaan osa paperiroskiksen sisallostd tai muuta kuivaa roskaa. Sen jalkeen
keskustellaan siitd miltd maailmat néyttdvat roskien lisddmisen jalkeen. Asian voi
myo6s tehda’ roolityoskentelyné, jolloin rippikoululaiset saavat elaytya toimittajiksi,



jotka saapuvat kaaoksen keskelle kyselemééan tunteita kaaoksen jalkeen. Myos isoset
tai ohjaajat voivat toimia toimittajina. Tamé&n jalkeen voidaan puhua ihmisen
vastuusta luomakunnasta ja siivota yhdessé pienoismalleihin kaadetut roskat.

2.3 Evankeliumi kaikille — peli (kirjasta Pruukiym. 2018 IHME — rippikoulun

ohjaajan kirja, muokattu opinniytety6td varten)

Kolme toisilleen tuntematonta yhteis6d onjoutunut jattdmé&an kotinsa ja péaédtynyt
samalle saarelle. Kukin yhteis6 perustaa sinne oman kyldnsid. Yksi yhteisé koostuu
kristityistd ja kaksi muuta kylda edustaa joitain muita uskontoja. Naita voivat olla
islam, hindulaisuus, kungfutselaisuus, taolaisuus, buddhalaisuus, juutalaisuus, jokin
luonnonuskonto jashintolaisuus. Tarkeintd on, ettd jokainen kyld edustaa eri
uskontoa. Kristityt haluavat kertoa omasta uskonnostaan muille kylille ja he toivovat,
ettd muutkin kaantyisivat kristityiksi. Kahden muun kylidn asukkaat suhtautuvat
aluksi kristittyihin myonteisesti, mutta tarkoitus on, etta pelin edetessa vastaan tulee
erilaisia haasteita ja kylien keskinédinen yhteiselo alkaa rakoilla.

Pelin tavoitteena on saada kaikki kylien asukkaat uskonnosta riippumatta toimimaan
yhteistyossa toistensa kanssa. Jokaiseen kyladn pitda rakentaa koulu, sairaala,
kirkko tai temppeli ja kaivo. Ndiden rakennusten tekeminen ei onnistu ilman toisten
kylien asukkaiden apua. Vain kahden kyldn rakennuksia voidaan rakentaa
kerrallaan samaan aikaan. Kylien asukkaat ovat lahtokohtaisesti auttavaisia toisiaan
kohtaan, mutta temppelien tai kirkkojen rakentamisessa tulee kiistaa, silla niita ei
lahtokohtaisesti haluta rakentaa. Asiasta voi yrittdd selvitda pakottamalla,
kiristamalla, huijaamalla, kdannyttamalla tai esimerkiksi diplomatialla. Tama on
pelaajista itsestdan kiinni.

Rippikoulun ohjaaja toimii pelinjohtajana. Pelinjohtajan tehtidvdnid on seisoa
pelialueen keskelld ja jakaa ryhmille tehtdvikortteja (liitteet 2-3) ja elaméi yllattaa —
kortteja (liite 4). Pelinjohtajan alueella on my6s kaikkien kolmen kyldn symbolit (yksi
kristitty ja kaksi muun uskonnon symbolia) ja jokaista rakennusta (liite 1) kuvaavat
symbolit.

Tehtavakorttien tarkoitus on kertoa mikd rakennus tai rakennelma kyldn tulee
missékin vaiheessa rakentaa ja kuinka monta vieraan kylén henkil64 sithen tarvitaan
avuksi. Elaméa yllattda — kortit (liite 4) puolestaan sisaltdviat pelin kannalta
hyodyllisia tai haitallisia tilanteita, joista pelaajien taytyy selviytya. Pelinjohtaja voi
jakaa elaméa yllattda — kortteja aina halutessaan tai ryhméa voi tulla pyytimé&an
korttia halutessaan pelinjohtajalta.

Kun tehtavikortti (liite 1) on suoritettu, pelinjohtaja tulee tarkastamaan tilanteen.
Jos tehtdva on suoritettu hyviaksyttavasti ja esimerkiksi kristittyjen kyld on
rakentanut sairaalan hyvaksytysti, pelinjohtaja merkitsee pelialueen keskelle



kristittyjen kylan kohdalle, ettd sairaala on saatu rakennettua. Peli paattyy joko
sithen varatun ajan loppuessa tai siind vaiheessa, kun jokainen kylad on saanut nelja
rakennustaan rakennetuksi.

Pelin jalkeen on hyva purkaa pelin aiheuttamia tuntemuksia ja sitd, mitd pelissa
tapahtui. Avoin ilmapiiri n tarkeda ja kaikkien on saatava kertoa avoimesti
tuntemuksistaan, mita peli aiheutti. Yhdessa voidaan kasitella
myo0s seuraavia teemoja: Mika helpotti/vaikeutti rakennusten tekemista? Miten vainot
vaikuttivat peliin? Miltd tuntui olla vainottuw/kaddnnyttaja? Mika pelissd oli
helppoa/vaikeaa? Miten tamén pelin kautta voi oppia suhtautumisesta muihin
ithmisiin/kulttuureihin? Oliko peli uskottava?



Ohjeita pelinjohtajalle

Ennen pelid sinun tulee koota osallistujat keskelle pelialuetta ja jakaa heidat kolmeen
kylaéan. Kerro kaikkien kuullen kuka kuuluu mihinkin kyldan ja missia mikakin kyla
sijaitsee. Kerro myos pelin tavoite: saada rakennettua neljia (4) rakennusta (kaivo,
koulu, sairaala ja kirkko tai temppeli) jokaiseen kyldan.

Loput ohjeista selvidad kylien saamasta ohjeesta. Pyydéa jokaista kyldd tutustumaan
ohjeisiin huolella ja kysyméaén epaselviltda tuntuvista asioista ennen pelin alkua. Kun
kaikki ovat ymmaértidneet sddnnot, pyyda, ettd jokainen eldytyy omaan rooliinsa ja
lahtee omaan kylddnsi. Roolin ja sithen eldytymisen merkitystd on hyva korostaa
pelin alussa. Kun kaikki on selvia, voit aloittaa pelin.

Saantoja selittdessa el kannata antaa liian yksilokohtaisia ohjeita tai neuvoja pelin
etenemisestd. Tarkeda on, ettd pelaajat saavat miettia itse asioita ja olla aluksi “than
hukassa”. Heidédn tulee itse yhteistyond luoda toimivia malleja pelin etenemiseksi,
kuten se kenen kylda rakennetaan missiakin vaiheessa. Jos peli el tunnu etenevin tai
lahtevan kayntiin, voit toimia tsemppaajana ja rohkaisijana ja héatatilanteessa antaa
vinkkeja pelaajille. Maarittelet myos, milloin pelaajat saavat elama yllattaa -
kortteja.

Voit myos maarata pelaajille erilaisia paivittdisid askareita, jos tuntuu silta, etta
aistittavissa on paljon paikallaan seisoskelua (tai jos muutoin vaan olet silla tuulella,
ettd haluat vahin sotkea pakkaa). Piivittdisid askareita jaetaan kutsumalla kylien
johtajat paikalle ja jakamalla heille askareita, mitka kylan tulee suorittaa yksin tai
yhteistyossa toisten kylien kanssa. Naitd askareita voivat olla muun muassa tehkaa
kukkaseppele, kdykaa kiertdméassd paarakennus, haastakaa toisen kylan asukkaat
kivi-sakset-paperi — matsiin, keksikda runo kylastidnne ja niin edelleen. Voit keksia
vapaasti lisdd askareita. Kun askare on suoritettu voit padttad, annatko uuden
askareen vai esimerkiksi tehtavéakortin tai elama yllattaa - kortin.
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Ohje kristityille

Olette joutuneet jattdmaan kotinne ndldnhaddan vuoksi. Pitkdn vaelluksen jalkeen
olette loytaneet itsellenne uuden maan, jonne alatte rakentaa yhteis6dnne. Samalle
alueelle on saapunut my6s kaksi muuta yhteiséd, joiden tavat ja uskonto ovat teille
vieraita. Teiddn tehtdvandnne on tutustua toisien kylien asukkaisiin ja rakentaa
heihin hyvat valit. Lisdksi teiddn tulee rakentaa nelji rakennusta kylddn. Naita
rakennuksia ovat kaivo, sairaala, koulu ja kirkko. Vain kahden kyldn rakennusta voi
rakentaa samanaikaisesti. Peli padttyy, kun kaikkiin kyliin on rakennettu nelja (4)
rakennusta.

Saatte pelinjohtajalta pelin aikana tehtdvikortteja (liite 2). Tehtavikorteissa
kerrotaan mitd asioita ja kuinka monta henkilod rakennusten rakentamiseen
tarvitaan. Tehtavakorttien jarjestys madrda sen, missa jarjestyksessid rakennukset
tulee rakentaa. Kun rakennus on valmis, pyytdkad pelinjohtajaa tarkistamaan
rakennus. Kun rakennus on hyvaksytty, saatte uuden tehtavakortin. Pelinjohtaja voi
antaa teille myos elama yllattaa — kortin. Toimikaa silloin kortin ohjeiden mukaan.

Pelinjohtaja voi my6s kutsua kylien péaallikot neuvonpitoon ja antaa kylille
paivittaisia askareita. Paivittdisid askareita suorittavat kaikki, jotka eivat suorita
samaan aikaan tehtavakortin tai elama yllattaa — kortin tehtawvia.

Suhtautumisenne alueella sijaitseviin muihin kyliin on ldhtékohtaisesti positiivista.
Autatte mielellanne toisia kylid rakentamaan rakennuksia, mutta muiden uskontojen
temppeleita ette suostu rakentamaan, ellei jokin pakota teita siithen.
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Ennen pelin alkua valitkaa asukkaistanne seuraaviin rooleihin henkilot:

Kylan paallikko: Tehtdvanédsi on neuvotella muiden kylien péaallikiden kanssa
rakentamiseen liittyvistd projekteista ja jarjestyksestd. Vain péaallikko saa lukea
tehtavakorttien ja elaméa yllattdd -korttien siséllon. Et saa osallistua
rakennusprojekteihin. Annat rakennusprojektin rakennusmestarin tehtavaksi.

Lahetti: Olet ainoa henkil6 kyldssdnne, joka saa hakea pelinjohtajalta tehtavikortteja
ja elama yllattaa -kortteja. Kun paatatte hakea elamé yllattaa -kortin, keskustelkaa
siitd ensin kylan péaallikon kanssa. Jos molemmat ovat samaa mieltd kortin
hakemisesta jarjestidkaa kylassdnne déanestys asiasta. Jos kylla-danet voittavat, voit
hakea pelinjohtajalta elaméa yllattaa -kortin. Joka kerta, kun saat pelinjohtajalta
jonkun kortin, sinun tulee vieda se kylan paallikolle.

Ladkéari: Sinua saatetaan tarvita pelin kuluessa

Rakennusmestari: Tehtdvanési on méaaritelld, ketka kylan jasenista osallistuvat oman
tal toisen kylan rakennusprojekteihin. Kaikki muut paitsi kyldn paallikké ovat
kaytettavissa.

Kyldldaiset: Osallistutte rakennusprojekteihin ja elama yllattda -korttien
suorittamiseen. Lisdksi suoritatte tarvittaessa pelinjohtajan méaaradmid paivittaisia
askareita.
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Ohje kylalaisille (ei kristityt)

Olette joutuneet jattdmaan kotinne ndldnhadddn vuoksi. Pitkdn vaelluksen jilkeen
olette loytaneet itsellenne uuden maan, jonne alatte rakentaa yhteis6dnne. Samalle
alueelle on saapunut my6s kaksi muuta yhteiséd, joiden tavat ja uskonto ovat teille
vieraita. Teiddn tehtavidndnne on tutustua toisien kylien asukkaisiin ja rakentaa
heihin hyvat valit. Lisdksi teiddn tulee rakentaa nelji rakennusta kylddn. Naita
rakennuksia ovat kaivo, sairaala, koulu ja temppeli. Vain kahden kyldn rakennusta
voi rakentaa samanaikaisesti. Peli paattyy, kun kaikkiin kyliin on rakennettu nelja
(4) rakennusta.

Saatte pelinjohtajalta pelin aikana tehtdvikortteja (liite 3). Tehtavikorteissa
kerrotaan mitd asioita ja kuinka monta henkil6d rakennusten rakentamiseen
tarvitaan. Tehtdvikorttien jarjestys méaarda sen, missi jarjestyksessid rakennukset
tulee rakentaa. Kun rakennus on valmis, pyytikiaa pelinjohtajaa tarkistamaan
rakennus. Kun rakennus on hyvaksytty, saatte uuden tehtavakortin. Pelinjohtaja voi
antaa teille myos elama yllattaa — kortin. Toimikaa silloin kortin ohjeiden mukaan.

Pelinjohtaja voi my6s kutsua kylien péaallik6t neuvonpitoon ja antaa kylille
paivittaisia askareita. Paivittdisid askareita suorittavat kaikki, jotka eivat suorita
samaan aikaan tehtavakortin tai elama yllattaa — kortin tehtavia.

Suhtautumisenne alueella sijaitseviin muihin kyliin on ldhtokohtaisesti positiivista.
Autatte mielellanne toisia kylid rakentamaan rakennuksia, mutta muiden uskontojen
temppeleita ette suostu rakentamaan, ellei jokin pakota teita siithen.
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Ennen pelin alkua valitkaa asukkaistanne seuraaviin rooleihin henkilot:

Kylan paallikko: Tehtdvanédsi on neuvotella muiden kylien péaallikiden kanssa
rakentamiseen liittyvistd projekteista ja jarjestyksestd. Vain péaallikko saa lukea
tehtavakorttien ja elama yllattda -korttien sisdllon. Et saa  osallistua
rakennusprojekteihin. Annat rakennusprojektin rakennusmestarin tehtavaksi.

Lahetti: Olet ainoa henkil6 kyldssdnne, joka saa hakea pelinjohtajalta tehtavikortteja
ja elama yllattaa -kortteja. Kun paatatte hakea elama yllattaa -kortin, keskustelkaa
siitd ensin kylan péaallikon kanssa. Jos molemmat ovat samaa mieltd kortin
hakemisesta jarjestiakaa kylassdnne danestys asiasta. Jos kylla-danet voittavat, voit
hakea pelinjohtajalta elama yllattaa -kortin. Joka kerta, kun saat pelinjohtajalta
jonkun kortin, sinun tulee vieda se kylan paallikoélle.

Laakéari: Sinua saatetaan tarvita pelin kuluessa

Rakennusmestari: Tehtdvanési on méaaritelld, ketka kylan jasenista osallistuvat oman
tal toisen kylan rakennusprojekteihin. Kaikki muut paitsi kyldn paéallikké ovat
kaytettavissa.

Kyldlaiset: Osallistutte rakennusprojekteihin ja elama yllattda -korttien
suorittamiseen. Lisdksi suoritatte tarvittaessa pelinjohtajan maardaadmia paivittaisia
askareita.



14

3 Raamattu

3.1 Tuo minulle Raamatusta (muokattu kirjasta Engstrém ym. 2002, Ohjaajan

ripari)

Tamaéa harjoite on hyva suorittaa ryhmékilpailuna, jolloin tekemiseen tulee pelillinen
aspekti. Jos on mahdollista, tdma kilpailu voidaan suorittaa esimerkiksi isosryhmissa
ja mielellaan ulkona.

Pelin idea on se, ettd ryhmalédiset saavat listan raamatunkohtia, jotka ryhmén pitaa
etsid. Jokaisessa raamatunkohdassa mainitaan jokin asia, esimerkiksi sandaalin,
mikd ryhméan pitdd loytada ja tuoda ohjaajalle. Ryhméa voi etsid tavarat missa
jarjestyksessi tahansa ja se ryhma, joka on ensimmaéisené 16ytanyt kaikki tavarat ja
hyvaksyttanyt ne ohjaajalla, voittaa. Luovat ratkaisut ovat sallittuja. Esimerkiksi, jos
ryhméan  pitdisi tuoda  ohjaajalle tuoli, he voivat tehdd  késillaan
kuningastuolin/kantotuolin, missad voi istua ja saada kohdan nédin suoritetuksi. He
volvat myos piirtda tali muutoin askarrella tavaroita ja saada suoritusmerkinnén.

Lista raamatunkohdista ja tavaroista (huom! Rippikoululaisille annetaan vain
raamatunkohdat, heidin tulee paitella tavarat itse)

Mark. 11:13 (puunlehti)
Jaak.2:3 (tuoli)

Ps. 37:2 (ruoho)

3 Moos. 13:47 (vaate)
Sananl. 9:13 (nainen)
Mark. 1:17 (kengit)
Jes. 45:13 (mies)

Ruut 4:7 (sandaali)
Hes. 7:19 (kulta, raha)
Saarn. 3:1 (aika, kello)

Ester 8:2 (sinettisormus)
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Jes. 49:18 (koru)
Sananl. 26:3 (keppi)

Obadja 18 (tuli, olki)

3.2 Oman syntyméapéaivian sananlasku

Oman syntymépaividn sananlaskun 1oytda sananlaskujen kirjasta. Etsiminen
tapahtuu niin ettad jokainen etsil ensin syntymépéaivansi numeroa vastaavan luvun ja
taméan jalkeen loytamaéastddn luvusta omaa syntyméikuukautta vastaavan jakeen.
Kohtien  etsimisen jidlkeen voi1  kysyd  vapaaehtoisilta  heiddn  omia
syntymaéapaivajakeitaan.

Kun kaikki ovat kohtansa Iloytaneet, kirjoittavat oman syntyméapaivialauseensa
kartongille. Nain leirilaisele jaa jotain késin kosketeltavaa muistoksi. Esimerkiksi
jos

Tamaéa soveltuu erityisesti sithen, kun rippikoululaiset opettelevat miten raamattua
luetaan. Harjoite on lyhyt, mutta todella matalalla kynnyksella.

Esimerkkin&: Antti on syntynyt 14. Joulukuuta. Taten hén ensin etsii Sananlaskujen
kirjasta luvun numero 14 ja tastd luvusta jakeen 12. Antti saa etsinténsa tuloksena
selville, ettd hanen syntymépéaiviajakeensa olisi: “Moni luulee omaa tietdén oikeaksi,
vaikka se on kuoleman tie”. Melko synkkaa!

3.3. Pelastushistoria toiminnallisesti (kirjasta Pruuki ym. IHME -

rippikouluohjaajan kirja, muokattu opinnaytetyota varten)

Tarvikkeita: roolivaatteita, muumitikkareita, kymmenen késkya, jotka on askarreltu
kivitaulujen nakoiseksi, suuri risti, tyhja hauta ja paperikaaro

Maastoon rakennetaan rasteja, joilla isoset ja ohjaajat toimivat rastihenkiloina.
Rastin pitajat ovat pukeutuneet rastin edellyttdmin tavoin. Nuoret kulkevat rasteilla
ryhmissa ja heilla voi olla joko kartat, joiden avulla he kulkevat rastilta toiselle tai
joku ohjaajista voi toimia ryhmien matkaoppaina. Myos rippikoululaisille annetaan
mahdollisuus pukeutua roolivaatteisiin ja ldhtea talla tavalla aikamatkalle.
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Rasti 1 Paratiisi ja syntiinlankeemus

Rastihenkiléo on pukeutunut kadrmeeksi, joka houkuttelee muumitikkarin kanssa
ryhméa suurempaan viisauteen ja dJumalan kaltaisuuteen. Kéarme voi sanoa
esimerkiksi: "Maista tdatd herkullista hedelm&d. Kun syo6t siitd opit ndkemaéadn
Jumalan tavoin. Tulet viisaaksi ja mahtavaksi, etkd tarvitse Jumalaa. Maista tasta!”
Jokainen saa syotaviakseen muumitikkarin.

Rasti 2 Abraham

Rastilla on kertoja, joka kertoo seuraavaa: ”Syntiinlankeemuksesta huolimatta
Jumala jakso1 yrittdd ithmisten kanssa. Jumala teki liiton Abrahamin kanssa. Jumala
koetteli myos Abrahamin uskoa. Jumala kiski Abrahamin uhrata (=tappaa) poikansa
Iisakin. Abraham luotti Jumalan viisauteen ja paéatti totella Jumalan kéaskya. Kun
Abraham oli uhraamassa oman poikansa, Jumala pysaytti hdnet. Jumala halusi talla
tavalla ndhda totteliko Abraham hanta.”

Rasti 3 Mooses ja 10 kaskya

Rastilla on Mooses, joka huutelee ryhméé luokseen: "Tulkaa tanne israelilaiset! Olin
tuolla vuorella. Jumala ilmestyi sielld minulle. H&n antoi minulle naméa
elamanohjeet”. Mooses nayttaa kasissddn olevia kivitauluja. Ryhméa saa Mooseksen
kanssa lukea 10 kdskya. Mooses: "Néaissa kdskyissd on elama”.

Rasti 4 Jeesuksen elama

Rastilla on palestiinalainen, joka kertoo ryhmaéille seuraavaa: ”Olen Palestiinan
juutalainen. Taalla on tapahtunut ihmeellisid asioita viime aikoina. Téaalla on mies,
jonka nimi on Jeesus Nasaretilainen. Olin paikalla, kun hén paransi sokean miehen.
Héan heratti myos ystdvani Jairuksen tyttdren kuolleista. Olen kuullut, ettd hén olisi
tehnyt paljon muutakin. Nyt olen tulossa vuorelta, missid hédn puhui. Hian puhui
todella ihmeellisid asioita. Han kertoi olevansa hyvd paimen ja maailman valo.
Kukaan ei ole alemmin opettanut meitad niin!”

Rasti 5 Golgata

Rastilla on ristin luona seisova sadanpaamies, joka sanoo: ”Olen kuljettanut viime
paivina elaméni oudointa vankia. Jouduin lopulta naulaamaan héanet ristille. Edes
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Pontius Pilatus el 16ytanyt mitddn syytd tuomita hantd. Kansa halusi Jeesuksen
kuolevan, joten Pontius Pilatus mé&éarési vangin kuolemaan...” Sadanpdamies katsoo
ristille: "Jeesus on todellakin Jumalan poika!”

Rasti 6 Tyhja hauta

Rastilla on Magdalan Maria, joka kertoo néin: ”"Jeesus kuoli, mutta Jumala heratti
hanet kuolleista! Se on Jumalan merkki siita, ettd kaikki thmisten synnit on annettu
anteeksi. Sanomaa taytyy levittdad! Jeesus antol meille tehtavan.” Maria avaa
paperikairon ja lukee kaste- ja lahetyskaskyn (Matt. 28:18-20).
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4 Kaskyt ja omatunto, synti ja armo, elAmén arvot ja valinnat

4.1 Kiskyjen Dramatisointi (kirjasta Engtrom ym. 2002 Ohjaajan ripari)

Rippikouluryhméssi otetaan jako kymmeneen ja jokaiselle ryhmaélle jaetaan yksi
kymmenen kéaskyn kéaskyistd. Ryhméa saa aikaa noin puoli tuntia ja heidan
tehtavanaan on tuoda dramatisoitavasta kiskysta esiin sen hyvat puolet, esimerkiksi
elamin suojeleminen (414 tapa) tai sen arvostaminen, mitd itselld on (4la tavoittele
lihimma&isesi omaisuutta).

Dramatisoinnin tapoja on monenlaisia. Ryhma voi tehdd klassisen néaytelméan,
pantomiimin, sketsin, still-kuvan, lyhyen opetuselokuvan tai videon, mainoksen,
lapsille suunnatun tarinan tai mitd i1kind he keksivatkdan. Ryhmé&a kannattaa
kannustaa ajattelemaan laatikon ulkopuolelta, silld esitys voi aivan hyvin olla myos
laulu tai tanssi.

Lopuksi tuotokset esitetddn muille ja kéaskyistd keskustellaan yhdessa. Mitd ne
tarkoittavat? Miksi meilld on maailmassa kédskyja? Mita tapahtuisi maailmassa ilman
saantoja tair kaskyja? Mitd muita késkyja meilla arkielamissd on? Millainen
kymmenen késkyad on ohjenuorana? Kiaskyjen kohdalla voidaan kayda lapi myos
katekismushelmista jokaisen kdskyn rukous.

4.2 Vapaudu vankilasta — kortti (kirjasta Engstrom ym. 2002 Ohjaajan ripari)

Tyoskentely voidaan toteuttaa siten, ettd ryhmaéldisistd pyydetddn seitsemén
vapaaehtoista. Vaihtoehtoisesti isosia ja muita leirin tyontekijoitd voidaan pyytaa
avustamaan tehtdvassa. Jokaiselle vapaaehtoiselle jaetaan lappu, jossa on roolin
nimi, ikd ja rikkomus, minka takia han on joutunut vankilaan. Muu ryhméa toimii
vankilan johtokuntana, joiden on tilanpuutteen takia vapautettava yksi seitsemasta
vangista. Vapaaehtoiset saavat hetken aikaa perehtyid hahmojensa taustoihin, kunne
heidat kutsutaan yksi toisensa jalkeen vankilanhohtajien haastatteluun.

Haastattelu toteutetaan silld tavalla, ettd jokainen hahmo istutetaan vuoron perdin
tuolille muiden eteen ja tyoskentelyn vetdja esittelee hédnen nimensid, ikénsa ja
tuomion, minké perusteella hén on joutunut vankilaan. Sen jilkeen tyoskentelyn
ohjaaja kertoo vapaaehtoiselle, ettd hidnet on kutsuttu haastatteluun sen takia, etta
joku vangeista ollaan aikeissa vapauttaa ja vangin pitdisi perustella itse, miksi juuri
hanen pitaisi paasta vapaaksi. Muut osallistujat saavat kysya vangilta mita tahansa
kysymyksid. Jos keskustelu el tunnu sujuvan, ohjaaja vol myos esittdd johdattelevia
kysymyksié.
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Tyoskentelyn paatteeksi keskustellaan eriasteisista vaaristd teoista ja erilaisista
kaskyistd ja sdadoksista, joita rikkomalla voi saada vankeustuomion. Lisdksi voidaan
puhua myo6s synnisté ja armosta.

Henkild 1: Juha, 22v

Olet naimaton taskuvaras, jolla on aikaisempi tuomio. Olet todella alykas ja opiskellut
aiemmin puusepaksi ja olet hyva puusepan téissa. Persoonallisuudeltasi olet
epavakaa ja vaihdat usein seka tyotasi ettad seurustelukumppaniasi. Pidat itseasi
parempana kuin muuta ja sinulla on tapana rehennelld taskuvaraskeikoillasi. Olet silti
suosittu.

N\

Henkild 2: Terhi, 25v

Olet naimisissa oleva kahden lapsen aiti. Jouduit vankilaan myymalavarkauden takia.
Vetoat henkiseen tasapainottomuuteen ja pakonomaiseen tarpeeseen varastaa
(kleptomania), mutta psykiatrisi ei tue kertomustasi.

Henkild 3: Jarska 20v

Vahingoitit pahasti toista ihmisté tapellessasi humalassa h&nen kanssaan. Kadut
tekoasi ja syytat siitd juopunutta tilaa. Olet usein humalassa ja humalassa sinusta
tulee véakivaltainen. Sinulla ei ole ty6ta ja asut yha huoltajasi luona. Huoltajasi eivat
kykene kontrolloimaan kaytostasi.
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Henkild 4: Simo, 20v

Kuulut mafiatyyppiseen jengiin, joka kiristaa pikkukaupoilta suojelurahaa. Sinulla on
tyttdystava, jonka kanssa olet suunnitellut naimisiin menoa. Ajattelet parantavasi tapasi.
Jengisi on luvannut pitdé sinusta huolta ja antaa tdita vapautumisesi jalkeen, mikali et
kerro jengin salaisuuksia virkavallalle.

N\

Henkild 5: Paula, 21v

Salakuljetit kelloja ja koruja ennen kiinni jaamistéasi jannityksen hakemiseksi. Viihdyt
bileporukoissa, missa pyorii huumausaineita. Kaytat itse myds satunnaisesti bilehuumeita.
Olet kotoisin varakkaasta perheesté ja olet tottunut padsemaan rahan avulla palkéhasta.

Henkild 6: Roope, 34

Olet naimisissa oleva kahden lapsen isa. Tydskentelin toimistossa ja huomasit, etta
tilinpidossa oli vaarinkaytoksia pomosi osalta. Rupesit kiristamaan pomoasi asiasta.
Pomosi ilmoitti asiasta poliisille kiristyssummien kasvaessa. Uhkasit vakivallalla, ellet
saisi rahoja.

N\

Asut yha huoltajasi luona ja teet silloin talléin tydvuoroja kauppaan. Jait kiinni perjantai-
iltaa ajaessasi kahden alaikdisen kaverisi kanssa humalassa varastetulla autolla kolarin.
Kolarissa loukkaantui kaksi henkilo6a, joista toinen joutuu jgamaan loppuel&dmakseen
pyoratuoliin. Sinulla on aikaisempiakin sakkoja liikenteen vaarantamisesta. Et tunne, etta
sinun tulisi ottaa vastuuta teoistasi.

Henkilo 7: Jori, 18
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5 Jeesuksen eldma ja opetukset

5.1 Tyoskentely: Jeesuksen elami (kirjasta Arola ym. 2016 Erityisrippikoulun
opettajan opas)

Tarvikkeet: roolivaatteita

Tyoskentely voidaan aloittaa miettiméalla ryhmén kanssa, mitd Jeesuksesta tiedetadn
ja muistetaan etukéteen. Vastauksia voidaan koota esimerkiksi flapille. Ohjaaja voi
auttaa ryhméaa esimerkiksi seuraavilla apukysymyksilla: Milta Jeesus naytti? Missa
hén eli? Milloin? Miten ihmiset pukeutuivat sithen aikaan? Mita Jeesus teki? Miten
ithmiset suhtautuivat Jeesukseen?

Kun kokoon on saatu kaikki, mitd Jeesuksesta muistetaan, ldhdetddn yhteiselle
matkalle. Ohjaaja voi kertoa, ettd nyt matkustetaan ajassa taaksepdin Jeesuksen
aitkaan ja menndidn tapaamaan 1hmisid, jotka tunsivat Jeesuksen. Ryhmaéaa
ohjeistetaan, ettd he saavat kysya ihmisiltd haluamiaan kysymyksid. Ryhmaélaiset
saavat halutessaan pukeutua roolivaatteisiin matkalle ldhtiessaan.

Osa intensiivijaksolla mukana olevista isosista ja muista ohjaajista on pukeutunut
ajan mukaisesti ja mennyt valmiiksi rooleille sopiviin paikkoihin. Ryhma kulkee
tyoskentelyad vetdvan ohjaajan kanssa méaaratyn reitin, minka varrella he torméaavat
Jeesuksen tavanneisiin henkil6ihin. Tyoskentelystd vastuussa oleva ohjaaja toimii
matkan ajan matkaoppaana ja jututtaa jokaista ihmistd, mitd matkalla kohdataan.

Jokainen kohtaaminen perustuu johonkin Uuden testamentin kertomukseen.
Kertomuksen kohdat annetaan néayttelijoille ja ne kaydadn hyvin ldpi ennen
tyoskentelya. Olisi tarkoituksenmukaista, ettd jokainen néayttelija tietdisi, mita
kertomuksessa tapahtuu ja osaisi omin sanoin kertoa siitd roolissa pysyen ja vastata
matkaoppaan kysymyksiin.

Etappi 1: Jeesus kutsuu opetuslapset (Luuk. 5:1-11) Tavataan rannassa olevia
kalastajia, jotka ovat Jeesuksen opetuslapsia ja muita tuona iltana kalastamassa
olleita. Pisteella voi olla kahdesta kolmeen ithmista.

Kysymyksia kalastajille: Keita te olette? Missa te tapasitte Jeesuksen ensimmaistéa
kertaa? Mita silloin rannassa tapahtui? Mitd Jeesus sanoi teille? Lahditteko te
Jeesuksen matkaan? Oliko opetuslapsia muitakin kuin te? Mité te opitte Jeesuksesta?
Mita te rippikoululaiset haluaisitte nailta henkil6ilta kysya?



22

Etappi 2: 5 leipad ja 2 kalaa (Mark. 6:30-44) Tavataan henkils, joka on ollut
kuuntelemassa Jeesusta. Pisteella voi olla yhdesta kahteen henkil6a.

Kysymyksid Jeesusta kuunnelleelle: Kuka olet? Missad tilanteessa sind tapasit
Jeesuksen? Jeesus oli siis tadlld opettamassa ithmisid. Miten paljon vakea taalla oli?
Mita sitten tapahtui? Mita ajattelet tapahtuneesta? Mitd te rippikoululaiset
haluaisitte talta henkilolta kysya?

Etappi 3: Jeesus parantaa halvaantuneen (Luuk. 5: 17-26) Tavataan joku, joka niki,
kuinka halvaantunut parani.

Kysymyksia tapahtuman todistajalle: Kuka siné olet? Missa tapasit Jeesuksen? Mita
Jeesus teki? Mitd sen jilkeen tapahtui? Mitd mieltd olet tapahtuneesta? Mita te
rippikoululaiset haluaisitte taltd henkilolta kysya?

Etappi 4: Jeesus ja Sakkeus (Luuk. 19:1-10) Tavataan Sakkeus

Kysymyksid Sakkeukselle: Kuka olet? Minka takia ihmiset eivit pitdneet sinusta?
Missa tapasit Jeesuksen ensimmaéisen kerran? Mita Jeesus sanoi sinulle? Mitd sen
jalkeen tapahtui? Miltd tuntui, kun Jeesus tuli luoksesi syomaan? Mita siitd seurasi?
Mita mieltd olet asioistasi nyt? Onko muutosta tapahtunut sithen, kuinka ihmiset
sinua kohtelevat? Mité te rippikoululaiset haluaisitte Sakkeukselta kysya?

Etappi 5: Jeesus nousee kuolleista (Mark. 16:1-7) Tavataan Magdalan Maria

Kysymyksia Magdalan Marialle: Kuka sind olet? Sinédkin siis tunnet Jeesuksen. Me
kaikki olemme kuulleet péidsisdisen tapahtumista. Mitd sind tieddt Jeesuksen
kuolemasta? Entd péadsidisaamu? Mita tapahtui, kun tulitte ystdviesi kanssa
haudalle? Te néitte haudalla enkelin! Mitd enkeli sanoi teille? Mita ajattelet tasta?
Mita te rippikoululaiset haluaisitte Marialta kysya?
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5.2 Jeesuksen vertaukset (kirjasta Autio ym. 2018 Ohjaajan riparikirja)

Rippikoululaiset jaetaan isosryhmiin tai joithinkin muihin ryhmiin ja jokainen ryhméa
saa yhden Jeesuksen vertauksista tarkasteluun. Ryhméa lukee aluksi vertauksen ja
muuttaa sen nykypéaivaén ja tekee siitd naytelmén. Valmisteluun annetaan noin puoli
tuntia. Kun kaikki ryhmét ovat valmiita, kokoonnutaan yhteen ja jokainen ryhmé saa
vuorollaan esittdd uudet versiot vertauksista. Kun ryhmé& on esittdnyt naytelmén,
keskustellaan koko ryhméan kanssa siitd, mika oli vertauksen tarkoitus.

Esitettaviat vertaukset: Laupias samarialainen (Luuk. 10: 25-37), Tuhlaajapoika
(Luuk. 15:11-32), Eksynyt lammas (Luuk. 15:1-7), Armoton palvelija (Matt.18:21-35)
ja Rikas nuorukainen (Matt. 19:16-26).
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6 Jeesuksen kuolema ja ylosnousemus

6.1 Jeesuksen jalanjaljissa - ristin tie Markuksen evankeliumin mukaan

Tarvikkeet: roolivaatteita, Jeesukselle joku yksi padhine/huivi/alba, jotta hénet
tunnistetaan matkalla

Markuksen evankeliumin ristin tiessd rippikouluryhméa jaetaan esimerkiksi
1sosryhmiin ja jokaiselle ryhmaélle annetaan joko yksi tai useampi kohta Jeesuksen
elaman viimeisista vaiheista Markuksen evankeliumin luvuista 14-16. Ryhmét saavat
harjoitella kohtausta tai lyhyempid kohtauksia puolesta tunnista tuntiin. Isosia
voidaan hyodyntad siten, ettd he toimivat ryhmien kanssa ja auttavat niytelmien
suunnittelussa. Ryhmét saavat kayttaa Raamattua ja lukea sieltd vuorosanat suoraan
tal he voivat muokata tekstin omaan suuhun sopivaksi.

Raamatunkohdat: Mark. 14:1-2, Mark. 14: 3-9, Mark. 14:10-11, Mark. 14: 12-25, Mark
14: 26-31, Mark. 14: 32-42, Mark. 14: 43-52, Mark. 14: 53-65, Mark. 14: 66-72, Mark.
15: 1-15, Mark 15: 16-20, Mark. 15: 21-47 ja Mark. 16:1-8.

Kun ryhméat ovat harjoitelleet kohdat ja valinneet roolivaatteet, on aika ldhtea
kulkemaan yhdessa ristin tietd. Koko rippikouluporukka kulkee ennalta méaaratyn
reitin pysdhdellen valilla katsomaan ryhmien lyhyita esityksid Jeesuksen elamén
viimeisista vaiheista ja ylosnousemuksesta.

Jos ryhméa tuntuu turvalliselta mukaan voi ottaa enemménkin roolipelausta. Talléin
rippikoululaisia voi ohjeistaa pysyméadn roolissa muidenkin esitysten ajan: talléin
kaikki ovat tilanteen seuraajia ja tilanteen mukaisesti esimerkiksi vaativat Jeesuksen
ristiinnaulitsemista tai supisevat keskenddn siitd, mitd Jeesus opetuslapsineen
touhuaa matkan aikana.
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6.2 Virsikilpailu (kirjasta Autio ym. 2018 Ohjaajan riparikirja)

Virsikilpailussa rippikoululaiset tutkivat 3-5 hengen ryhmissa virsia 54, 77 ja 78.
Naissa kyseisissa virsissa kéasitelladn Jeesuksen kuolemaa. Ryhmien tehtéava on tehda
naita kyseisia virsia avuksi kayttaen 5 tietokilpailukysymystéa tai ryhmatehtavaa.

Kun kaikki ryhméat ovat saaneet kysymyksensa/tehtavansa valmiiksi, koko ryhmén
kesken keskustellaan ja ddnestetdéan:

o Mitka olivat oudoimmat kysymykset/tehtavat, ja
e Mitka olivat parhaimmat kysymykset/tehtavat?

Taméan jalkeen kaikista kysymyksistd arvotaan 10-20, ja jarjestetddn esimerkiksi
nopeuskisa (miké ryhm# vastaa/tekee nopeimmin). Ne ryhmit, joiden kysymykset

danestettiin voittajiksi saavat lisdpisteen tahan kisaan.
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7 Pyha Henki, usko ja rukous, Jeesuksen kirkko ja minun seurakuntani, rippi ja

sielunhoito

7.1 Kristityt vs. roomalaiset roolipeli (kirjasta Pruuki ym. 2018 IHME -
rippikoulun ohjaajan kirja)

Pelin ideana on eldytyad alkuseurakunnan maailmaan keskelle kristittyjen vainoja.
Pelissd Keisari aloittaa ja padttdd vainot ja Kkristittyjen tehtdva on kiertavan
saarnaajan johdolla paastd kokoontumaan keisarilta salassa ja mahdollisuuksien
mukaan viettaa lopuksi ehtoollista tai puhua ehtoollisesta yhdessia. Muut roomalaiset
saavat paattaa pysyvatké he puolueettomina, varvaytyvatké armeijaan vai
kaantyvatko kristityiksi. Pelin lopuksi on tdrkea kokoontua yhteen ja purkaa pelia ja
sen aiheuttamia tuntemuksia.

Ennen pelia: Kaikille jaetaan valmiiksi tehdyt laput, joista selvida rooli pelin aikana
(Liite 5). Monissa lapuissa on myds jokin tehtidvé, jonka pelaaja yrittdd suorittaa.
Jotta peli onnistuisi mahdollisimman hyvin keisarin, kristittyjen johtajan, kiertavan
saarnaajan ja armeijan paallikon roolit kannattaa jakaa isosten ja ohjaajien kesken.
Yksi ohjaajista toimii pelinjohtajana ja koordinoi tdlld tavoin pelin kulkua. Kun
osallistujat ovat saaneet roolinsa he voivat tutustua sithen rauhassa ja valita asuun
sopivia roolivaatteita tai asusteita elaytymisen parantamiseksi.

Pelin alkutilanne: Rooman valtakunnassa on alkanut kiertda huhuja, etta kristityiksi
itseadn kutsuva ryhma kokoontuu yhteen salaisissa paikoissa. Tama herattaa
levottomuuksia valtakunnan alueella ja erityisesti keisarissa. Puhe ehtoollisesta saa
keisarin epaileméan kristittyjen aikeita, Jumalan valtakunnasta puhuminen seka
Kristuksen ruumin ja veren nauttiminen vaikuttavat kannibalismilta tai
vahintaankin joltain mysteeriselta kulttitoiminnalta.
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Pelin kulku

Pelaajat kokoontuvat aloituspaikalle. Keisari pitda puheen koko kansalle ja esittelee
armeijansa paallikon, sotilaansa ja eliittisotilaansa koko ryhmaélle. Myo6s palvelijat,
neuvonantaja ja suojatit kulkevat keisarin kanssa. Keisari kertoo, ettda valtakunnassa
tapahtuu jotain outoa, mutta, ettd kaikki voivat olla huoletta, silla asia on hoidossa.
Naiin keisarin, sotilaiden ja muun hovivien roolit paljastuvat muille pelaajille.

Kaikki saavat touhuta omien askariensa parissa ja tehda tuttavuutta toinen toistensa
kanssa, kunnes keisari kutsuu koko valtakunnan koolle ja ilmoittaa, ettd joukko
nimelta “kristityt” ovat nyt rikollisia ja kdynnistéa kristittyjen vainot valtakunnassa.
Aina, kun keisari kutsuu vaen koolle, on kokoonnuttava keisarin osoittamaan
paikkaan, silld han huolehtii vainojen lisdksi muustakin tarpeelliseksi katsomastaan
viestinnésta ja siitd, milloin vangit vapautetaan.

Vainojen aikana sotilaat eivat tieda, ketkd ovat kristittyja ja ketka eivét, joten he
etsivat epailyttdvid henkil6itd’ keisarin ja armeijan komentajan vetdmiin
kuulusteluihin. TaAméan takia myos tavallisten roomalaisten on oltava varuillaan.

Jossain vaiheessa kiertdva saarnaaja astuu kuvioihin mukaan (pelinjohtajan pa#tos).
Saarnaajan tehtavana on koota kaikki kristityt salaiseen kokoontumispaikkaan. Kun
kristityt ovat padsset salaiseen kokoontumispaikkaan, on pelinjohtajan tehtdvana
huolehtia, ettd kaikki muutkin hahmot péaatyvat sinne jollakin verukkeella.
Kohtaamispaikalla puhutaan alkuseurakunnan ajoista ja siitd missa kristityt niithin
aikoihin kokoontuivat ja viettivat ehtoollista, puretaan tyoskentelyd ja vietetddn
mahdollisuuksien mukaan koko ryhméan kesken ehtoollista.
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7.2 Adnimaisema (kirjasta Pruuki ym. 2009 Usko, toivo & lempi)

A#dnimaiseman luominen tapahtuu 3-5 nuoren ryhmissi. Adnimaisemassa nuoret
saavat tehtdviakseen tehdid “kuunnelma” aiheesta “pyhd” 20 minuutin aikana.
“Kuunnelman” luominen voi tapahtua esimerkiksi laulamalla, erilaisia &aania
tuottamalla, tomistelemalld, kuiskaamalla tai vaikka nauhoittamalla dadntd. On myos
mahdollista kayttaa valmista musiikkia.

“Kuunnelmien” valmistuttua kaikki kerddntyvat yhteen rauhalliseen tilaan ja ottavat
mukavan asennon, rauhoittuen ja sulkien silminsi. Ohjaajan tehtdvdni on antaa
merkki jokaiselle ryhmélle erikseen, kun heiddan vuoronsa tulee esittdd oma
“4animaisemansa”’. Kuuntelun jilkeen odotetaan hetken hiljaisuudessa, ennen kuin
siirrytdan tehtavan purkuun.

Tehtédvan purussa voidaan miettid minkélaisia erilaisia d4nia “pyha” tuo mieleen.
Miksi ryhmat valitsivat erilaisia d4anid tai miksi jokin erityinen &&ani saattoi tulla
useampia kertoja. Taméa harjoite voidaan tehdd my6s muiden aistien kautta, kuten
esimerkiksi tuntoaistia tai hajuaistia kiyttien.

7.3 Alkukristittyjen escape room

Pakohuone vaatii valmistelua, ja esimateriaalia, mutta voi olla erittdin
mielenkiintoinen kokemus sitd suorittavalle. Teemana tédssd  kyseisessa
pakohuoneessa on pelaajien rooli kuolemaantuomittuina alkukristittyind. Tassa
pakohuoneessa kuitenkin kayddaan lapi myos mm. uskoneldmén peruspilareita.
Pakohuonetta ja sen tarvikkeita voi itse aina muokata omien tarpeiden mukaiseksi, ja
sen kestoa voi pidentéda tai lyhentda lisdaamalla tai vahentdmaélla askeleita. Tamé on
siis vain meidan esimerkkimme pakohuoneeksi.

Osallistujat 3-6, riippuen toki aina huoneen koosta
Peliin kaytettava aika 20-30 min

Tarvikkeet:
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e Tietokone, johon luotu uusi profiili nimelld "Kolmesta suurin”. Tyopoydan
taustakuvana (Tai ainoassa tyopoydalla olevassa tiedostossa) numerokoodi

e Kolme lukittavaa rasiaa

e 3 numerolukkoa rasioihin

e Raamattu, johon merkitty kohta 1. Kor. 13
Virsikirja

Lukittava paivikirja (ja sithen lukko)

e Kolme lappua, joissa yhdessd lukee ”Usko”, toisessa “Toivo” ja
kolmannessa  “Rakkaus” (N#istd lapuista “Rakkaus” isommalla
paperilla/tekstilla)

e Jokaisen pelaajan seldssi lappu teipilld kiinni ja jokaisessa lapussa eri
opetuslapsen nimi ("Pietari”’-lapun takana numerokoodi)

o Paperilapuilla 5 symbolia (kyyhky, laiva, kala, risti, ruusu) ja toisilla
paperilapuilla niille parina symbolin merkitykset (Pyha Henki, seurakunta,
Jeesus, Usko, Neitsyt Maria)

e Rukousnauha/rukouskirja, Ehtoollisastia/vialine esim. pikari, Risti

o Teippia ja teipattava poyta

Pelin kulun askeleet:

e Pelaajat saapuvat huoneeseen, jossa heille kerrotaan, ettd he ovat
vangittuja alkukristittyjd ja ettd heidédn teloituksensa tapahtuu X ajan
kuluttua (X riippuu siitd, kuinka paljon pelin vetdja luulee huoneen
kestavin).

o Pelaajat etsiviat huoneesta vihjeitd ensimméiseen arvoitukseen, joka on
piilotettu tietokoneen profiiliin

. Huoneessa on vihjeeksi piilotettu 3 lappua, joissa lukee
”Usko”, ”Toivo” ja "Rakkaus”
. Tietokoneen profiillin nimend on “Kolmesta Suurin”,
salasanaksi tietokoneeseen on sana "Rakkaus”
. Tietokoneessa on numerokoodi ensimmaéaiseen numerokoodilla
lukittuun laatikkoon
o Avatussa numerokoodilla lukitussa laatikossa on sisilla laput, joissa lukee
"Pyh&a Henki”, ”seurakunta”, "Jeesus”, "usko” ja "Neitsyt Maria”. Jokaisessa
lapussa lukee takana numero.
o Loydetyt sanat jarjestetdadn samaan jarjestykseen kuin niitd vastaavat
symbolit ovat seinélld, ja tdméa antaa uuden numerokoodin seuraavaan
laatikkoon.
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e Laatikossa lukee lapulla: "Kuule Isd taivaan pyyntd tdd; Auta ettei
kukaan yksin jaa”. Pelaajat selvittavat sanojen pohjalta virren numeron

e Viimeisen laatikon lukon koodi on 501, sama kuin virren numero

o Lukitussa laatikossa on avain péaivékirjaan, ja lause "Onneksi Pietari
tietda oikean sivunumeron”

o Paivikirjassa on Pietari-lapussa lukevalla sivulla tamé patka tekstia
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e Pelaajat ovat huoneesta loytdneet rukousnauhan/rukouskirjan, pikarin
(ehtoollisastia), ristin ja Raamatun. Heidin tehtdvdndidn on laittaa ne
jarjestyksessa teipilla merkityille poydankulmille.

e Kun esineet ovat oikeassa jarjestyksessd poydankulmilla, pelin vetdja
avaa oven ja ilmoittaa ettd vankilan ovi avautuu mystisesti paastiden
pelaajat pakoon uhkaavalta kohtaloltaan.

« HUONE ON SUORITETTU!
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Askeleiden valmistelu:

Peli-iloa!

e Huoneen tulee olla tarpeeksi iso, ettd kaikki vihjeet mahtuvat jotenkin
piiloihin.

e Huone kannattaa testata ensin ohjaajien kesken, sen kestoa mitaten.

o Mitdédn huonekaluja on turha siirtdd, ja kaikki ylimaaraiset pikkuesineet
tulisi siirtda pois huoneesta, etteivat pelaajat haAmééanny ja turhaannu.

e Huone alkaa aina vihjeiden etsinnilld, vihjeet on yleensd hyva kerata
yhteen paikkaan.

e Tietokonearvoituksen laput on piilotettu huoneeseen, mutta tietokone on
mahdollista saada vaihtoehtoisesti auki katsomalla raamatusta oikean
merkityn kohdan (1. Kor. 13).

e Symbolit ovat esimerkiksi teipilla kiinnitetty selkedsti oikeaan
jarjestyksen seinélle tai vastaavalle tyhjélle pinnalle.

. Jos 5-numeroista lukkoa ei 10ydy, symboleita on mahdollista
aina ottaa pois.
e Jokaisen seldssi on lapulla opetuslapsen nimi, mutta ainoastaan Pietarin
nimen takana on oikea sivunumero.
. Pelaajat voivat toki jo pelin alussa huomata, ettd nimilapuilla
on merkitystd, mutta vihjeesta on hyotya vasta myohemmin.
e Muilla paivakirjan sivuilla voi olla runoja, erilaisia teksteja, piirroksia,
kaikenlaista hdmaysta. Oikea sivu tulee kuitenkin tunnistaa sivunumeron
perusteella.
. Paivakirja voi olla vaikka tulostettu nippu papereita, mutta se
vaatil myos lukon.

e Poydian jokaiseen kulmaan on teipattu paikka esineelle ja jokaiseen
kulmaan numero.

e Jos pelaajat ovat jumissa, voivat he pyytda vihjettd. Vihjeiden tulisi
kuitenkin olla enemmaéan vain johdattelevia, kuin pelkkia suoria vastauksia.
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8 Ystavyys ja ithmissuhteet, seksuaalisuus ja sukupuolisuus, seurustelu, avioliitto
ja perhe

Olemme padsseet oppitunnin pariin, mikd monesti on rippikoululaisten
mielenkiintolistan ylapéaéssd. Samalla on kyse vaikeista ja tdrkeistd asioista, minka
takia ryhméaytyminen on oppimiskokonaisuuden toteutumisen a ja o.

8.1 Forumteatteri parisuhteesta/ystavyyssuhteesta

Forumteatterissa tarvitaan avuksi isosia ja apuohjaajaa ja tarpeen vaatiessa muita
ohjaajia naytelméan toteuttamiseen. Forumteatterilla tarkoitetaan tassa tapauksessa
interaktiivista ja ratkaisukeskeistd soveltavan teatterin muotoa, missi isoset
esittdvat aluksi lyhyen néaytelmédn, mikad loppuu padhenkilon nakokulmasta
huonosti. Néaytelman jalkeen alkaa késittelyvaihe, missd naytelmaa tyostetdaan ja
yritetddn muuttaa niaytelméan loppuratkaisua ja puututaan niithin kohtauksiin, missa
jokin hahmoista olisi voinut toimia toisella tavalla.

Timppa & Urpot

Henkilohahmot

Timppa (kiusattu — suhteessa menee huonosti)
Aliisa (Timpan kumppani)

Justiina (Paakiusaaja)

Sofia (urpo 1)

Oliver (urpo 2)

Sisko (Aliisan sisko)
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Kohtaus 1: Romanttinen Big Mac

Timppa ja Aliisa ovat treffeillda makkéarissa. Aliisa tilaa pariskunnalle romanttisen Big
Mac-aterian. Sisko on myyjanéa. Treffit jatkuvat mukavasti, kunnes Justiina & urpot
saapuvat sisddn

Justiina ja urpot alkavat kiusata Timppaa ja Aliisaa --> Aliisa vaivaantuu. Justiina
pyytaa/kdaskee Aliisaa mukaan hengaamaan rantapuistoon (tms) --> Aliisa ldhtee,
koska pelkda kiusaamista. Timppa jaad yksin méakkariin --> Sisko huomaa pdytia
pyyhkiessa Timpan --> juttelevat ja Timppa lahtee kotiin.

Kohtaus 2: Koululla

Timppa ja Aliisa kulkevat yhtd matkaa koululle (s6posti kdsi kadessd tms): tormaavat
Justiilnaan ja urpoihin, jotka lahteviat haukkumaan pariskuntaa. Aliisa ldhtee
karkuun &Timppa sanoo kiusaajille vastaan & tappelu & Justiina (a urpot)
hakkaavat Timpan ja ldhtevdat karkuun, kun Sisko saapuu paikalle (Timppa
saatetaan terveyskeskukseen)

Kohtaus 3: ”Sa et sitten puhu tasta”

Timppa saapuu myéhemmin kouluun murtuneena (katsoo vaan eteensi) Justiina
vannottaa Timppaa, ettd tdmé el saa puhua tapahtuneesta kenellekddn, tai muuten
hénet hakataan pahemmin. Justiina puhuu kamalia asioita (maailma olisi parempi
ilman sua jne.) Timpalle, joka ottaa kaiken vastaan ja poistuu hiljaa lavalta
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Forumointi (ndytelman lapikaynti)

Kun niaytelméd on ndhty ohjaaja, eli tassid tapauksessa forumteatterin termistoa
kayttaen jokeri, astuu esiin ja kysyy ryhmalta, voisiko naytelmédn tavoin tapahtua
tosielaméssi ja onko se uskottava. Sen jalkeen hin kysyy olisiko joku henkiléista
voinut vaikuttaa tapahtumiin toimimalla toisin. Yleison kanssa valitaan joku
naytelmén henkil6istd, joka voisi toimia toisin, esimerkiksi edellisessd tapauksessa
Justiinan ystdva Oliver. Sen jilkeen jokeri ohjeistaa, ettd siind vaiheessa, kun
yleisosta tuntuu, ettd Oliver voisi toimia toisin, joku yleiséstd huutaa STOP!

Naytelméa aloitetaan uudestaan kohtauksesta 1 ja jaddaan odottamaan yleison
reagointia. Kun STOP — huuto tulee, tilanne pysdhtyy ja jokeri kysyy miten yleisén
valitsema henkilé voisi toimia toisella tavalla. Tilanteen pysayttajalle annetaan
puheenvuoro ja hidn saa kertoa ratkaisuehdotuksensa. Téamén jilkeen
ratkaisuehdotuksen esittijidlle annetaan mahdollisuus tulla vaihtamaan paikkaa
nayttelijdin kanssa, minkéa jilkeen tilanne néaytelladn uudelleen, niin, ettda yleisén
jasen paasee naytelméan sisadlla vaikuttamaan asioihin. Toinen mahdollisuus on, etta
ratkaisun ehdottaja saa antaa neuvoja nayttelijdlle, miten hénen tulisi toimia.
Sisaltapain vaikuttaminen on suositeltavampaa ja tehokkaampaa.

Kun ratkaisuehdotus on néahty, voidaan kokeilla samalla henkil6lla jotain toista
menettelytapaa samalla menetelmélld. Sen jalkeen siirrytddn tarkastelemaan, mita
muut hahmot olisivat voineet samassa tilanteessa tehda. Tata jatketaan niin kauan,
etta kaikki yleison ehdotukset on kayty lapi. Kun ensimmaéinen kohtaus on pureskeltu
lapi, siirrytddn toiseen kohtaukseen, minka kohdalla menetellddn samalla tavoin kuin
edellisen kohtauksen kanssa, eli etsitddn ihminen, joka voisi toimia toisin, naytellaan
kohtaus uudestaan, yleisé pysayttdd kohtauksen ja pddsee kokeilemaan ratkaisun
muuttamista joko sisaltapéain nayttelemalla tai ulkoapéin ohjeita antamalla.

Kun kaksi kohtausta on kayty lapi, jokeri tuo yleison eteen tuolin. Héan kertoo, etta
tuolin nimi on kuuma tuoli, ja ettd hian pyytdad kohta nayttelijat yksi kerrallaan
istumaan kuumalle tuolille ja vastaamaan kaikkiin yleison esittdmiin kysymyksiin.
Niin saadaan selville mitd motiiveja kullakin henkil6illa on heidan tekojensa takana
ja selvennetddn hahmojen vilisid suhteita, valtasuhteita, unelmia, pelkoja ja
taustoja.

Loppuun voidaan ottaa terveisrivi, jossa yleiso0 saa sanoa jokaiselle hahmolle
terveisensa. Terveiset vol sanoa yleisessd keskustelussa tai tulla kuiskaamaan
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hahmolle. Terveisissd vol myo6s sanoa, jos toivoisi, ettd joku hahmoista esimerkiksi
pahoittelisi toiselta hahmolta tai sanoisi esimerkiksi jotain hyvaa toisesta hahmosta
ddneen. Terveisrivin jalkeen hahmot voi hyvéstelld ja isoset voivat astua ulos
roolihahmoistaan esimerkiksi riisumalla roolihahmon hatun paastaan.

8.2 Seksuaalisuuden kirjo draaman keinoin (kirjasta Oinonen & Susineva 2019,

Seksuaalikasvattajan kasikirja)

Aluksi ryhmé jaetaan 3-5 henkilon ryhmiin ja jokainen ryhmé saa tarinan. Ryhmét
lukevat tai esittdvat aluksi tarinan, minka jalkeen heiddn tulisi miettid miten
kussakin tilanteessa tulisi toimia. Taméan jalkeen néytelmiin esitetddn jatko-osia,
missd naytetddn, miten tilanteissa olisi hyvin toimia. Lopuksi voidaan keskustella
yhteisesti siitd minka takia ei ole helppo aina toimia oikein ja mitka asiat vaikuttavat
kuhunkin skenaarioon.

Skenaarion jialkeen voidaan pohtia yhdessa seuraavia kysymyksia:

e Mita yleisid oletuksia ja ennakkoluuloja seksiin liittyy teidan
mielestdnne? Esimerkiksi mitd paineita sellainen oletus voi aiheuttaa, etta
miehet haluavat seksiéd naisia enemman?

o Kuuluuko seksi automaattisesti parisuhteeseen?

e Milloin on valmis seksiin?

e Voiko seksistd kieltdytya? Milloin parisuhteessa seksistd e1 voi
kieltaytya?

o Millaisia luonteenpiirteita arvostat/arvostaisit kumppanissasi?
e Minkélainen on hyva parisuhde/seurustelusuhde?



Yhdesséa pohdittavia asioita:

Miten péihteet vaikuttavat seksuaalikayttaytymiseen?
Misté voi tarvittaessa saada kondomeja matkalla?

Miten hiv ja muut seksitaudit tarttuvat?
Miké on nuorten yleisin seksitauti?
Misséa voi menna seksitautitesteihin? Maksavatko ne?

Pohdittavaa
e Onko keskeytetty yhdynta raskauden ehkéisykeino?

e Kenen vastuulla ehkéiisy on?

Miten kondomin kiyton voi ottaa puheeksi?

e Miten kondomin kéayttoa voi perustella?

e Mista voi kysyd neuvoa, jos ehkiisy on pettidnyt tai sitd ei ole ollut
kaytossa? Mita kaikkea tulee ottaa huomioon suojaamattoman seksin
jalkeen?

e Mitd ehkiisymenetelmid tiedatte? Mika ehkdisymenetelmd sopii
parhaiten nuorille?



Yhdessa mietittavaksi:

o Mité tarkoittaa suojaikaraja?

o Mitéd seurauksia intiimien kuvien lahettdmisestd voi olla? Mitd hyvii ja
mita ikdvia tai ongelmallisia seurauksia?

o Mista tietdd voiko nettituttavuuteen luottaa?

e Onko sallittua pyytda somen kautta nuorelta paljastavia kuvia?

Keskusteltavaa:

e Suhtaudutaanko koulussanne tasavertaisesti  kaikkiin? Esiintyyko
koulussanne homottelua? Puututaanko sithen?

e Miten voitte omalla toiminnallanne wvaikuttaa sithen, ettd kaikkia
kohdellaan yhdenvertaisina?

e Miten odotatte asian kehittyvan ldhitulevaisuudessa Suomessa? Enta
kirkossa? Onko ihmisten mahdollista olla yhdenvertaisia tdalla vai tuleeko
se menemididn huonompaan/parempaan suuntaan? Ovatko jotkin asiat
muuttuneet?
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e Miten erilaisissa koulun oppimateriaaleissa niakyvat erilaiset seksuaaliset
suuntautumiset? Ovatko ne esilla?

e Miten rippikoulussa ja seurakunnassa ylipadtdan pitdaisi puhua
seksuaalisesta suuntautumisesta tai sukupuolten moninaisuudesta?
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9 Diakonia, lahimmaisen rakkaus, kansainvéilinen diakonia ja

lahetystyo diakoniarasteilla

Diakoniarastit on rastiratatyoskentely, jossa rippileirildiset kiertdvat ryhmina lapi
erilaisia rasteja. Jokaisella rastilla on henkilé/henkiléitd, jotka tarvitsevat apua.
Rasteilla on aina isonen tai tyontekija naytteleméssa tilannetta, ja varmistamassa
ettd rasti sujuu oikein. Tédssd harjoitteessa leirildiset saavat itse astua auttajan
saappaisiin, ja kayda turvallisessa ympéaristossa lapi tilanteita, joissa jollakulla
muulla on héatid. Diakoniarastit vaativat myos ohjaajilta elaytymistd, sillda maita
vakuuttavammin rastit esitetdéan, on kokemus leirilédiselle sitd tarkeampi.

Paikan valitseminen on tarkedad ja esimerkiksi rooliasulla on helpompi luoda
todenmukaisempaa kuvaa tilanteesta.

Case 1 Vanhustyo

Sirkka on dementoitunut vanhus, joka on jaanyt ulos nukkumaan. Sirkka tulee auttaa
kotiinsa. Plussaa saa siitd, jos kyselee, onko Sirkka muistanut syoda ja juttelee sirkan
kanssa

Case 2 Mielenterveystyo

Masentunut ja syrjaytymisvaarassa oleva nuori. Nuorella ei ole kavereita. Voi olla
turvapalloa tms. Nuorelta tulisi kysya miten elaméssi menee, ohjata hanta eteenpain,
pitda seuraa ym.

Case 3 Paihdetyo

Jori on ldhdoéssa kénnissd uimaan. Jorilla on hallussaan huumausaineita ja hén
yrittda tarjota porukalle huumeita, silld ne ovat vaarattomampia, kuin alkoholi.
Ryhmén tulee kieltdytyd huumeista ja valvoa, ettei Jorille kdy mitddn, kun hén
toilailee kdnnissa

Case 4 Lahetystyo

Habba-habba heimon jasen tarvitsee apua veden kannossa. Hian kertoo, miten vaikeaa
on hakea vettd monien kilometrien padsta paivittdin jne. Samalla Habbalainen kertoo
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uskonnostaan ja siitd, miten heimossa pitda tietyin véliajoin uhrata esikoislapsia
suurelle hengelle. Ryhmén tarkoitus on toimia Habbalaisen apuna, kertoa
lihetystyostd ja Jumalasta (Voidaan my6s suorittaa vain "kéadnnytysrastina”)

Case 5 Velkaneuvonta

Matti-Paivikki on ottanut pikavippejé ja joutunut velkakierteeseen. Tarkoitus tarjota
apua ja ohjata eteenpéain

Case 6 Kirkon monikulttuurillinen ty6

Ulkomaalaisella on kova hita (yrittdd péadstd poliisiasemalla tms.). Ei puhu
suomea/englantia. Ryhméan pitd4a kyeta auttamaan héanta

Case 7 Parisuhdeneuvonta

Ryhmaélaiset saavat neuvoa vaikeita aikoja elavaa paria parhaan kykynsid mukaan

Case 8 Sydansuruja

Nuori kertoo eronneensa juuri kumppanistaan. On itkuinen ja miettii, ettd elaméassa
el ole endd mitdan jarkea. Haluaa tietda miksi el kelpaa kenellekdan

Case 9 Festarikeikka
Tytto itkee ja kertoo, ettd epdilee tulleensa raiskatuksi festareissa. Sanoo, ettd on

epaselvat muistot illasta. Ryhmé&n tehtdvdd olla empaattisia ja kannustaa
tutkimuksiin.

Case 10 Onnettomuus

Kaksi mopoa torméannyt toisiinsa. Toinen potilas tajuttomana, toinen huutaa ja
valittaa kipuja. Tarkoitus auttaa onnettomuuteen joutuneita
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10 Kristittyna arjessa: kaste ja kummius, jumalanpalvelus ja ehtoollinen,

konfirmaatio, kirkolliset toimitukset

10.1 Sanaselityspeli kirkollisista toimituksista (kirjasta Koivisto ym. 2010 Than
sama)

Kirkollisiin toimituksiin liittyvid sanoja on kirjoitettu alaspdin oleville lapuille.
Leirilaiset jakautuvat pareihin ja pareittain he ottavat vuorotellen yhden kortin
kerrallaan. Taméan jalkeen pari yrittdd mahdollisimman nopeasti selittda kortissa
olevan sanan toverilleen, kayttaméatta kuitenkaan itse lapussa mainittua sanaa. Peli
toimil nopeuskisana, ja se pari, joka nopeimmin saa selitettyd kaikki sanat toisilleen,
on voittaja.

Sanoja ovat esimerkiksi:

Kastekynttilda, kummi, ristinmerkki, Pyhad Henki, nimi, kastemekko, kastemalja,
seurakunta, pappi, Raamattu, virsikirja, vesi

10.2 Thannekummi (kirjasta Koivisto ym. 2010 Than sama)

Tarvikkeet: Muovailuvahaa, erilaisia askarteluvalineita

Tehtavana on kayttda muovailuvahaa tai mitd tahansa askarteluvilineitd oman
ithannekummin tekemiseen. Rippikoululaisia voi kayttda erilaisia johdattelevia
kysymyksid, kuten: Millaisia ovat ihannekummin ominaisuudet? Olisitko itse
samanlainen kuin ithannekummisi? Miten kristillisen kasvatuksen velvollisuus voisi
nakyéa sinun thannekummissasi?

Valmiit tuotokset voidaan kerdta erilleen johonkin poydéille néaytille ja ne voi ottaa
myo6s rippikoulun paatyttyd mukaan muistoksi, tai vaikka antaa omalle kummaille
lahjaksi.
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11 Karsimys ja kuolema, taivas ja helvetti musiikin keinoin

Kaydadn ryhmén kanssa lapi kuolemaan ja elamén kriiseihin luttyvid kappaleita.
Olisi hyva, jos kappaleisiin saisi lyriikat tulostettua tai heijastettua videotykin kautta
naytolle tai jos kappaleet kuunnellaan YouTubesta, niin olisi tarkeda valita sanat
sisaltava video ymmartamisen parantamiseksi. Jokainen kappale kuunnellaan aluksi
lapi ja ryhmalta kysellddn kuuntelemisen jalkeen mitd mielikuvia kappale heritti ja
mistd se mahtoi kertoa. Sen jalkeen avataan vdhén jokaisen kappaleen taustaa ja
tematiikkaa ja keskustellaan niistd vahan tarkemmin.

Kappale 1 Apulanta — Ilona?

2 Et halunnut mua sun
maailmaan
Vaikka koitin sua niin

1. En aina voil sua ymmartaa
Oisit ees voinut yrittaa
Vaikka joskus tuntuu

Etta kaikki on turhaa ga.l.kaStai ¢ )
Si koitit mulle selittad me ff‘en‘“ et on parempi

Ei oo jarkee jatkaa elamaa
Ma tahdoin olla sulle
Syy jatkaa huomiseen

Et halunnut satuttaa

Kun eilen néin sun itkevan
M3 aavistin sun lahtevan
Sun silmét katsoi tyhjaa

Sé olit perhonen, jonka siivet Nuku rauhassa, pikkuinen
Eivat kauas kantaneet

Sa vasyit kylpyhuoneeseen
Nyt kun 6isin katson tahtiin
Ja sun kasvos sielld naan
Rakastun uudelleen

Sa olit perhonen, jonka siivet
Eivit kauas kantaneet

Sa vasyit kylpyhuoneeseen
Nyt kun 6isin katson tahtiin
Ja sun kasvos sielld ndan
Rakastun uudelleen...

Taman kappaleen kohdalla on todella tarkeda purkaa tuntemtiksia ja ajatuksia ja
puhua siita, etta vaikeimpinakin aikoina on olemassa paljenh tukiverkostoja, joihin
ottaa yhteytta ja, etta itsemurhasajatusten kanssa ei pida jaada yksin. Voi myo6s
puhua siitd, miten Jumala el hylkafuneita silloinkadan, kun menee huonosti.
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Kappale 2 Virsi 600 Hyvyyden voima

Hyvyyden voiman ihmeelliseen suojaan
olemme kaikki hiljaa katketyt.

Me saamme luottaa uskolliseen Luojaan,
yhdessa kayda uuteen aikaan nyt.

Jos ahdistuksen tie on edessimme,
myos silloin Kristus meita kuljettaa.
Annamme Isan késiin elamamme.
Hén itse meille rauhan valmistaa.

Suo, Herra, toivon kynttiléiden loistaa,
tyyneksi, lampiméksi liekki luo.
Valaiset pimeén, voit pelot poistaa.
Jaa keskellemme, Kristus, rauha tuo!

Kun pahan valta kasvaa ymparilla,
vahvista 44ni toisen maailman,
niin ettd uuden virren savelilla
kuulemme kansasi jo laulavan.

Hyvyyden voiman uskollinen suoja
piirittda meitd, kuinka kadyneekin.
Illasta aamuun kanssamme on Luoja.
Haneltd saamme huomispéaivankin.

/ )

Tekstin runon on kirjoittanut saksalainen teologian tohtori Dietrich Bonhoeffer , joka
toimi tunnustuskirkon johtajana (vuodesta 1935). Hin joutui ristiriitaan
kansallissosialistisen hallinnon kanssa. Vuonna 1940 hanelta kiellettiin lupa saarnata
ja 1941 kirjoittaa. Bonhoeffer jatkoi kuitenkin tyotddn sithen saakka, kun hénet
vangittiin vuonna 1943 ja ldhetettiin keskitysleirille. Bonhoeffer jatkoi saarnaamista
ja virsien kayttdmistd myOs vuosinaan keskitysleirissd. Hyvyyden voiman hén
kirjoitti jouluna 1944 tervehdykseksi perheelleen. Han kuoli maaliskuussa 1945
vankileirilla. Mitd pohdintoja tai ajatuksia virsi herattdd nyt, kun tiedetddn missa
taustassa virsi on syntynyt? Miten virren sanoissa nakyy se, missd miljoossd se on
kirjoitettu? Mika tunnelma virressi on? Miten vankilassa voi syntyd runo
hyvyydesta?
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Kappale 3 Eric Clapton — Tears in heaven

6l s
['ll find my way Would you know my

name
Through night and day If I .
: saw you in
Would you know my 'Cause I know I just heav en"y
name can't stay i
If I saw you in heaven? Here in heaven Hiollel e (oo Hae
Would it be the same ;fa}ne .
: . . saw you in
If I saw you in heaven? Time can bring you heaven"y
down ’
I must be strong Time can bend your I et e e
And carry on knees And carry on
Cause I know I don't Time can break your 'Cause I know I
belong heart
; don't belon
Here in heaven Have you begging 8

t Here in heaven
please, begging please

'Cause I know I

hand Beyond the door don't belon

If I saw you in heaven? There's peace I'm sure Here in he agven
Would you help me And I know there'll be

stand no more

If I saw you in heaven? Tears in heaven

Kappale on syntynyt sen jdlkeen, kun EKEric Claptonin pienelle pojalle kavi
onnettomuus ja héan tippui parvekkeelta ja kuoli lastenhoitajan ldsnédolosta
huolimatta. Kappaleessa Clapton pohdiskelee tuntisiko hdnen poikansa hianti enéi,
jos he tapaisivat taivaassa.

Esimerkkikysymyksia rippikoululaisille:
Mita tuntemuksia timé kappale herittaa sinussa?
Milta kappaleen puhuja vaikuttaa? Mita tunteita han kay lapi?

Miten kappaleen taustatarinan kuuleminen vaikuttaa kappaleen tulkintaan?



Esimerkkikysymyksia:

Mista kappale sinun mielestési kertoo? Minké&lainen sen tunnelma on? Kuka on
kappaleen puhuja?







48

12 Vastuu luomakunnasta + tulevaisuus ja toivo

12.1 Puhtaan luonnon puolesta!

Rippikoululaiset jaetaan pareihin/ryhmiin ja he saavat ryhmissi tutustua johonkin
ymparistonsuojeluteemaan (muun muassa meren muoviroskaan, napajaitikéiden
sulamiseen, sademetsien hakkuuseen, salametsastykseen, roskaamiseen,
6ljyvuotoihin, vesien rehevoitymiseen ynnid muihin) ja he saavat ryhmissi tehda
mainosvideot, jossa he ottavat kantaa valitsemaansa ymparistoongelmaan ja
kampanjoivat puhtaan luonnon puolesta.

Tarkeaa on, ettd toirvon nidkokulma tulee esille videoissa. Videoiden tekemiseen on
hyva antaa vahintdan puoli tuntia. Kun aika on kulunut, videot katsotaan yhdessa.
Vaihtoehtoinen tapa on tehda posterit tai lehden kannet videon tilalla.

12.2 Elokuvan katselu

Katsotaan yhdessd koko porukan kanssa esimerkiksi joku seuraavista elokuvista:
Before the flood (2016), Tulevilla rannoilla (2017) tai How to let go of the world and
love all the things climate can’t change (2016) ja vastataan seuraaviin kysymyksiin:
Mita elokuvassa tapahtui? Mika elokuvassa jdi parhaiten mieleen? Mitd uutta
informaatiosta sait tdstd elokuvasta? Miten elokuvassa kuvattiin ympéaristéa? Miten
toivon nakoékulma nakyil elokuvassa? Mitd me ihmiset voimme elokuvan mukaan
tehda? Miksi luonnonsuojelu liittyy kristinuskoon?

Edella mainitut elokuvat ovat esimerkkeja 1lmastonmuutosta ja
ymparistokatastrofeja kuvaavista elokuvista. Tunnelmat vaihtelevat uhkakuvien,
ahdistuksen ja surun kautta toivon etsintdd ja siihen, ettd tulevaisuus ei ehkéa
olekaan syntynyt kuolleena. (kirjasta Pihkala 2017, 206 Piin helvettia -
ymparistéahdistus ja toivo).

Ymparistod ja sen tuhoutumista kéasittelevat elokuvat saattavat aiheuttaa suuria
tunteenpurkauksia ja ahdistusta, joten elokuvan jalkeen tunnelmia on hyva purkaa
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yhdessia. On myo6s hyva esimerkiksi ohjeistaa osallistujia katsomaan ulos ja todeta,

etta

luonto on yha sielld. Maailma ei ole loppunut tai tuhoutunut ja on vielda paljon mitéa
me voimme tehda varjellaksemme luontoa.

12.3 Kierratystaitokilpailu (kirjasta Pruuki ym. 2009 Usko, toivo ja lempi)

Kierratyskilpailussa jakaannutaan ensimmaéiseksi pieniin 3-5 hengen ryhmiin.
Kilpailussa testataan ryhmélaisten tietoja ja taitoja liittyen roskiin, ilmastoon ja
kierratykseen. Pisteet jaetaan ryhmille siten ettd paras ryhmé& saa 5 pistetta
vastauksestaan. Pelin johtaja laskee pisteet lopuksi, ja eniten pisteitd kerdnnyt
ryhmaé voittaa mahdollisesti palkinnon.

Tehtavat:

1.Ekoideariithi: Ryhma kirjoittaa ideoita, joilla he itse voivat vaikuttaa
1lmastonmuutoksen hillitsemiseen ja luonnonsuojeluun. Esimerkkeja on
muun muassa: Sahkonkulutuksen saéntely, kierrdtys, lentdmisen
vahentaminen, lihan syomisen vihentdminen

2.Roskapussin penkominen: Pelin johtaja on ennen pelid kerannyt roskia
pusseihin. Ryhmien tehtdvana on miettid mihin astioihin roskat kuuluvat ja
merkita lapuilla roskat. Nopein ryhma voittaa.

3.Maitotdlkin taittelukisa: Ryhmaét selvittavat kokeilemalla, kuinka monta
maitotolkkid saa mahtumaan yhden maitotolkin siséén.

4.Ryhméat suunnittelevat mahdollisimman hyvin kierratysmateriaalista
valmistetun vaatekappaleen. Pelin johtajan valitsema makutuomaristo
paattda parhaan suunnitelman, painottaen ekologisuutta, mutta myos
tyylia.
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13 Virret ja laulut

13.1 Suohonlaulanta (kirjasta Pruuki ym. 2018 IHME — rippikoulun ohjaajan kirja)

Nuoret jaetaan joko isosryhmiin tai 4-6 hengen joukkueisiin. Ohjaajan tehtdvana on
sanoa joku sana esimerkiksi usko, rukous, Jeesus, Jumala, pyhé, kristus, rakkaus ja
jokaisella ryhmalld on 5 minuuttia aikaa keksid niin monta virttd tai laulua nuoren
seurakunnan veisukirjasta, kun he ehtivat. Tassa voil kayttaa apuna virsikirjoja tai
nuoren seurakunnan veisukirjoja. Kun aika on kulunut joukkueet alkavat vuorotellen
laulaa loytamidan kappaleita. Kun ohjaaja on hyviksynyt laulun, vuoro siirtyy
seuraavalle. Voittajajoukkue on se, joka jaa viimeisena jaljelle.

13.2 Virsipantomiimi (Ohjaajan ripari)

Rippikoululaiset jaetaan joko isosryhmiin tai 2-5 hengen joukkueisiin. Ryhmille
jaetaan virret, joista heidan tulee tehda pantomiimiesitykset ja muiden on arvattava
mistd virrestd on kysymys. Virsien on hyvéa olla kaikille tuttuja. Esimerkkivirsia:
Jumalan kdmmenelld (499), Maan korvessa (971), Tiella ken vaeltaa (15), Vieraalla
maalla kaukana (78), Rukous on silta (931), Jo joutui armas aika (571), Herra
kadellasi (517), Ystava si lapsien (492), Enkeli taivaan (21), Nyt sytytdmme kynttilan
(13), Maa on niin kaunis (30), Kun on turva Jumalassa (397), Kuule isé taivaan (501),
Nyt silméin alla Jeesuksen (472) ja Lensi maahan enkeli (88)

13.3 Psalmien dramatisointi

Rippikouluryhméa jaetaan kuuteen ryhméaéan. Jako kuuteen toimii hyvin, jos haluaa
sekoittaa ryhmaa. Ryhméstd riippuen rippikoululaisten voi antaa myés toimia
ystaviensd kanssa, jos se antaa lisdarvoa tyoskentelylle ja jos asiat hoituvat
kaverinkin kanssa tyoskennellessa.

Jokaiselle ryhmaélle annetaan yksi psalmi, joka heidan taytyy lukea ryhméssa lapi ja
paattaa sen jalkeen milla tavoin he esittdvat psalmin muulle ryhmaélle. Esityksen
muoto on taas vapaa. Se voi olla esimerkiksi pantomiimia, tanssi elokuva, laulu tai
naytelma. Esityksen jalkeen psalmi luetaan yhdessa lapi ja keskustellaan mista se



51

kertoi, mitd teemoja siind oli ja mikd psalmissa kosketti tai jai mieleen. Psalmeja
voivat olla esimerkiksi seuraavat psalmit 8, 23, 100, 121, 139 ja 150.
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Liite 1 Evankeliumi kaikille — symbolikortit

Kirkko/temppeli Sairaala

Koulu
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Liite 2 Evankeliumi kaikille — tehtavikortit (kristityt)

Kirkko
Tarvikkeet: risti, kynttild, Raamattu,
alttari, wvirsikirja ja kivid/puita, joilla

rajata alue

Tarvitsette kolme (3) jasentd joka
kylastd. Ennen kirkon rakentamista
vieraan uskonnon kylan asukkaiden tulee
opetella seuraavat raamatunjakeet ulkoa:
Joh. 3:16, Matt. 22:37-39 ja Matt. 7:12.

Jakeet esitetdén pelinjohtajalle. Kristityt
hankkivat muille Raamatut ulkoa
opettelua varten. Kun kirkko on valmis,
pyytakaa pelinjohtajaa tarkastamaan se.

+

Sairaala
Rakentakaa sairaala
luonnonmateriaaleista.
Sairaalassa pitdaa olla: leikkaussali,
vastaanottohuone, leikkausvilineita ja

tolpumishuone, missé on sangyt

Tarvitsette nelja (4) asukasta jokaisesta
kylasta. Kolme henkilo toimii
suunnittelijoina ja loput rakentajina

Kun sairaala on valmis,
tarkistaa sen

pelinjohtaja

Koulu

Tarvikkeet koulun rakentamiseen: yksi
kyna, kumi ja kirja jokaiselta peliin
osallistujalta.

Kynét, kumit ja kirjat toimitetaan
pelinjohtajalle. Hyviaksytyn tehtavan
jalkeen jokainen pelaaja palauttaa

tavarat ottamiinsa paikkoihin

Kaivo

Kaivon rakentamiseen tarvitsette 20
amparillista vettd, joka haetaan jarvesta
tai ojasta. Saatte kayttda vain yhta (1)
amparia.

Rakentamiseen tarvitsette jokaisesta
kylasta kolme (3) henkilsa. Yksi pelaaja
laskee kannettujen dmpéareiden méaaran
ja ilmoittaa pelinjohtajalle, kun projekti
on valmis.

Vesi kaadetaan kylan keskelld olevalle
kaivoalueelle
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Liite 3 Evankeliumi kaikille — tehtavakortit (ei kristityt)

Temppeli

Tarvikkeet: kynttila, alttari, rahakori
seka kivid/puita, joilla rajata alue

Tarvitsette kolme (3) jasentd joka
kylastd. Kun temppeli on valmis,
pyytakaa pelinjohtajaa tarkastamaan se.

+

Sairaala
Rakentakaa sairaala
luonnonmateriaaleista.
Sairaalassa pitdaa olla: leikkaussali,
vastaanottohuone, leikkausvilineita ja

tolpumishuone, missé on sangyt

Tarvitsette nelja (4) asukasta jokaisesta
kylasta. Kolme henkil6 toimii
suunnittelijoina ja loput rakentajina

Kun sairaala on valmis, pelinjohtaja
tarkistaa sen

|

Koulu

Tarvikkeet koulun rakentamiseen: yksi
kyna, kumi ja kirja jokaiselta peliin
osallistujalta.

toimitetaan
tehtavan
palauttaa

Kynéat, kumit ja Kkirjat
pelinjohtajalle. Hyvaksytyn
jalkeen jokainen pelaaja
tavarat ottamiinsa paikkoihin

Kaivo

Kaivon rakentamiseen tarvitsette 20
amparillista vettd, joka haetaan jarvesta
tai ojasta. Saatte kayttda vain yhta (1)
amparia.

Rakentamiseen tarvitsette jokaisesta
kylasta kolme (3) henkiléa. Yksi pelaaja
laskee kannettujen dmpéareiden méaran
ja ilmoittaa pelinjohtajalle, kun projekti
on valmis.

Vesi kaadetaan kylian keskelld olevalle
kaivoalueelle
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Liite 4 Evankeliumi kaikille — elama yllattaa -kortit

Kaannytyksen aika

Olette  kylldstyneet rauhanomaiseen
yhteiseloon muiden uskontojen kanssa.
Pelinjohtajan vihellyksesta alkaa vainot.

Ottakaa eri tavoin uskovia kiinni. Kun
saatte jonkin kiinni, pelatkaa héanen
kanssaan  kivi-paperi-sakset turnaus
(paras kolmesta).

Jos vainoaja voittaa, hin saa ottaa
vainotun vangiksi ja pakkotyohon. Jos
vainottu voittaa, hin saa kymmenen (10)
sekunnin etumatkan.

Pelinjohtaja lopettaa vainot

Kaannytyksen aika

Olette  kylldstyneet rauhanomaiseen
yhteiseloon muiden uskontojen kanssa.
Pelinjohtajan vihellyksesta alkaa vainot.

Ottakaa eri tavoin uskovia kiinni. Kun
saatte jonkin kiinni, pelatkaa hé&nen
kanssaan  kivi-paperi-sakset turnaus
(paras kolmesta).

Jos vainoaja voittaa, hén saa ottaa
vainotun vangiksi ja pakkotyohon. Jos
vainottu voittaa, hin saa kymmenen (10)
sekunnin etumatkan.

Pelinjohtaja lopettaa vainot

Kaannytyksen aika

Olette  kyllastyneet rauhanomaiseen
yhteiseloon muiden uskontojen kanssa.
Pelinjohtajan vihellyksesta alkaa vainot.

Ottakaa eri tavoin uskovia kiinni. Kun
saatte jonkin kiinni, pelatkaa hénen
kanssaan  kivi-paperi-sakset turnaus
(paras kolmesta).

Jos vainoaja voittaa, hédn saa ottaa
vainotun vangiksi ja pakkotyohon. Jos
vainottu voittaa, hin saa kymmenen (10)
sekunnin etumatkan.

Pelinjohtaja lopettaa vainot

Kaannytyksen aika

Olette kyllastyneet rauhanomaiseen yh-
teiseloon muiden uskontojen kanssa. Pe-
linjohtajan vihellyksesta alkaa vainot.

Ottakaa eri tavoin uskovia kiinni. Kun
saatte jonkin kiinni, pelatkaa héanen
kanssaan kivi-paperi-sakset turnaus (pa-
ras kolmesta).

Jos vainoaja voittaa, hidn saa ottaa vaino-
tun vangiksi ja pakkotyohon. Jos vainottu
voittaa, hi#n saa kymmenen (10)
sekunnin etumatkan.

Pelinjohtaja lopettaa vainot
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Apua temppelin/kirkon rakentamiseen

Talld kortilla voitte velvoittaa kaksi (2)
toisen kyldn asukasta rakentamaan
kirkkoanne/temppelidnne.

Kortti on voimassa kymmenen (10)
minuuttia sen saamisesta. Pelinjohtaja
laittaa ajan kayntiin kortin saatuanne.

Apua temppelin/kirkon rakentamiseen

Talla kortilla voitte velvoittaa kaksi (2)
toisen kyldn asukasta rakentamaan
kirkkoanne/temppelidnne.

Kortti on voimassa kymmenen (10)
minuuttia sen saamisesta. Pelinjohtaja
laittaa ajan kayntiin kortin saatuanne.

Apua temppelin/kirkon rakentamiseen

Talla kortilla voitte velvoittaa kaksi (2)
toisen kyldn asukasta rakentamaan
kirkkoanne/temppelidnne.

Kortti on voimassa kymmenen (10)
minuuttia sen saamisesta. Pelinjohtaja
laittaa ajan kayntiin kortin saatuanne.

Apua temppelin/kirkon rakentamiseen

Talld kortilla voitte velvoittaa kaksi (2)
toisen kyldn asukasta rakentamaan
kirkkoanne/temppelidnne.

Kortti on voimassa kymmenen (10)
minuuttia sen saamisesta. Pelinjohtaja
laittaa ajan kayntiin kortin saatuanne.
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Saastunut Kaivo

Valitettavasti kaivonne on saastunut. Se
el ole enaa kayttokelpoinen. Mikali olitte
jo rakentaneet kaivon, joudutte
rakentamaan sen uudelleen

Saastunut Kaivo

Valitettavasti kaivonne on saastunut. Se
el ole enaa kayttokelpoinen. Mikali olitte
jo rakentaneet kaivon, joudutte
rakentamaan sen uudelleen

Saastunut Kaivo

Valitettavasti kaivonne on saastunut. Se
el ole enéda kayttokelpoinen. Mikali olitte
jo rakentaneet kaivon, joudutte
rakentamaan sen uudelleen

Saastunut Kaivo

Valitettavasti kaivonne on saastunut. Se
ei ole enaa kayttokelpoinen. Mikali olitte
jo rakentaneet kaivon, joudutte
rakentamaan sen uudelleen
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Laakarin vierailu

Kylassanne riehuu tautiepidemia.
Tarvitsette kylan ulkopuolista laakaria
apuun. Hakekaa toisesta kylasta laakéari
ja antakaa vastapalveluksena tarvittava
maéaara kirkon/temppelin rakentajia

\. J

Laakarin vierailu

Kylassanne riehuu tautiepidemia.
Tarvitsette kyldn ulkopuolista ladkaria
apuun. Hakekaa toisesta kylasta laakari
ja antakaa vastapalveluksena tarvittava
maara kirkon/temppelin rakentajia

s D

\ J/

Laakarin vierailu

Kylassanne riehuu tautiepidemia.
Tarvitsette kylan ulkopuolista laadkaria
apuun. Hakekaa toisesta kylasta ladkéari
ja antakaa vastapalveluksena tarvittava
maara kirkon/temppelin rakentajia

s N

\ J

Laakarin vierailu

Kylassanne riehuu tautiepidemia.
Tarvitsette kyldn ulkopuolista laakaria
apuun. Hakekaa toisesta kylasta laakéari
ja antakaa vastapalveluksena tarvittava
maara kirkon/temppelin rakentajia
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Liite 5 Kristityt vs. roomalaiset roolipelin hahmot

Keisari
Aloittaa ja paattdad vainot, kutsuu kansan kokoon, paattda kuulusteluista. Koko

valtakunnan ylinta valtaa kayttava henkilo: kayttaytyminen sen mukaista. Sinulla on
kaksi suojattia.

Keisarin suojatti

Olet valta-asteikossa korkealla ja sinun on mahdollista kaskyttda kaikkia muita
paitsi keisaria

Keisarin suojatti

Olet valta-asteikossa korkealla ja sinun on mahdollista kaskyttdd kaikkia muita
paitsi keisaria

Keisarin neuvonantaja

Saat antaa keisarille neuvoja, mitd hénen tulisi tehdd. Tehtdvanési on myos olla
karryilla siitd, mita valtakunnassa tapahtuu

Keisarin palvelija

Tavoitteenasi on pitda keisari ja hénen suojattinsa mahdollisimman tyytyvéaisina ja
toteuttaa heidan toiveensa niin hyvin kuin mahdollista

Keisarin henkivartija

Tehtavéasi on suojella keisaria ja hidnen suojattejaan henkeen ja vereen. Olet korkea-
arvoisempi kuin tavalliset sotilaat. Sisaruksesi on my6s henkivartija samassa
tehtavassa kuin sina
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Keisarin palvelija
Olet menettanyt vanhempasi keisarin késkyn takia. Haudot kostoa, mutta sinun on

toimittava todella ovelasti, ettei kukaan epéile sinua. Pidat kulissia ylla toteuttamalla
keisarin kaskyja.

Keisarin henkivartija
Tehtéavéasi on suojella keisaria ja hdnen suojattejaan henkeen ja vereen. Olet korkea-

arvoisempi kuin tavalliset sotilaat. Sisaruksesi on my6és henkivartija samassa
tehtavassa kuin sina

Armeijan ylin komentaja
Vastaa suoraan keisarille, kouluttaa uusia sotilaita ja organisoi kuulusteluja seka

joukkojen toimintaa. Saat padttdd, mitd tehtavid armeiljaan varvaytyvien tulee
suorittaa ennen hyvaksymisté sotilaiksi.

Eliittisotilas/Miekkakoulun opettaja
Olet toinen valtakunnan eliittisotilaista. Olet taitava taistelija ja sinua arvostetaan.

Kilpailet toisen eliittisotilaan kanssa maineesta ja kunniasta. Autat armeijan ylinta
komentajaa kouluttamaan uusia sotureita keisarin palvelukseen.

Eliittisotilas/Miekkakoulun opettaja
Olet toinen valtakunnan eliittisotilaista. Olet taitava taistelija ja sinua arvostetaan.

Kilpailet toisen eliittisotilaan kanssa maineesta ja kunniasta. Autat armeijan ylinta
komentajaa kouluttamaan uusia sotureita keisarin palvelukseen.

Sotilas

Olet yksi valtakunnan sotilaista. Tavoitteesi on paistéa eliittisotilaaksi
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Sotilas

Olet hurja taistelija ja olet sotilaana sen takia, ettd se on kivaa. Sinua ei kiinnosta
nousta arvoasteikossa ylemmaés. Sinusta kristittyjen jahtaaminen tuo jannitysta
elamain ja teet sita erityisen mielellasi

Sotilas

Olet hurja taistelija ja olet sotilaana sen takia, ettd se on kivaa. Sinua ei kiinnosta
nousta arvoasteikossa ylemmés. Sinusta kristittyjen jahtaaminen tuo jannitystéa
elamadn ja teet sita erityisen mielellési

Sotilas/rakastavainen

Tyosi on olla valtakunnan sotilas, mutta eras Kkristitty on vienyt sydamesi
(hahmolomakkeessa lukee kristitty/rakastavainen) Pyrit tapaamaan rakastettuasi
salaa ja suojelemaan kristittyja kuitenkin niin, ettd sinun toimiasi ei huomata

Kristitty/rakastavainen

Olet korviasi my6ten rakastunut yhteen Rooman valtakunnan sotilaista
(hahmolomakkeessa lukee sotilas/rakastavainen). Pyrit tapaamaan rakastettuasi
salaa. Tehtavanési on opettaa muille kristityille kalasymboli salakieleksi.

Kristitty

Olet kaantynyt kristityksi ja kristinusko on antanut paljon vastauksia kysymyksiisi.
Pyrit sdilyméaéan vainojen ajan hengissa ja huomaamattomana roomalaisten sotilaiden
silmissd. Sinun ndkemyksesi mukaan uskon kieltdminen on ok, kunhan siilyt itse
hengissa pidempéaéan. Kaytat varovaisesti kalasymbolia, joka on salainen merkkinne

Kiertdva saarnaaja

Tehtavasi on kutsua kaikki kristityt kokoon ja kokoontua vahintddn kolme kertaa
pelin aikana salassa roomalaisilta sotilailta ja keisarilta. Kokoontuessa voitte puhua
Jeesuksesta ja muistella hidnen eldméadnsd ym. Voitte myos kokouksissa tehda
suunnitelmia roomalaisten sotilaiden harhauttamiseksi. Voit koota joukot koolle mm
kalan avulla.
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Kristittyjen johtaja

Olet kaantynyt kristityksi jo kauan aikaa sitten ja kristinusko on antanut paljon
vastauksia kysymyksiisi. Tunnet Jeesuksen alkuperiisid seuraajia. Pyrit sailymaan
vainojen ajan hengissid ja huomaamattomana roomalaisten sotilaiden silmissa. Olet
erityisen vahva uskossasi. Tavoitteenasi on etsid turvallinen kokoontumispaikka ja
koota joukot sinne. Paatat myos ketkd voivat kddntya kristityiksi ja mita se vaatii.
Tunnet kalasymbolin

Kristitty

Olet kdantynyt kristityksi ja kristinusko on antanut paljon vastauksia kysymyksiisi.
Pyrit sailymééan vainojen ajan hengissa ja huomaamattomana roomalaisten sotilaiden
silmissé. Olet vahva uskossasi. Tiedét salaisen kalasymbolin

Kristitty

Olet kdantynyt kristityksi ja kristinusko on antanut paljon vastauksia kysymyksiisi.
Pyrit sdailymééan vainojen ajan hengissi ja huomaamattomana roomalaisten sotilaiden
silmissd. Veljesi on Rooman paras leipuri. Olet varma siitd, mihin uskot. Tunnet
kalasymbolin, joka toimii kristittyjen valisena salamerkkina

Kristitty

Olet kdantynyt kristityksi ja kristinusko on antanut paljon vastauksia kysymyksiisi.
Pyrit sdilyméaan vainojen ajan hengissi ja huomaamattomana roomalaisten sotilaiden
silmissda. Olet varma uskossasi, mutta roomalaiset sotilaat pelottavat sinua.
Kommunikoit muiden kristittyjen kanssa kalasymbolin kautta.

Kristitty

Olet kaantynyt kristityksi ja kristinusko on antanut paljon vastauksia kysymyksiisi.
Pyrit sailymééan vainojen ajan hengissa ja huomaamattomana roomalaisten sotilaiden
silmissa. Eparoit uskossasi. Tunnet kristittyjen salakielen ja kalasymbolin
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Roomalainen

Olet tavallinen Rooman kansalainen. Ammatiltasi olet kalastaja. Olet ollut paljon
tekemisissa kristityiksi itseddn kutsuvien henkiléiden kanssa kalastusreissuillasi ja
sinusta he wvailkuttavat mukavilta, joskin hieman salaperiisiltd. Et aina ihan
ymmarra heiddn puhettaan ja mieltymystéan kaloihin.

Roomalainen

Olet ammatiltasi teurastaja. Mielestdsi tyosi el ole kummoinen, mutta silla elatat
hyvin itsesi. Viihdyt aika paljon itseksesi, sillda ammattiasi el kovin paljon arvosteta.
Kristityt vaikuttavat sinusta mielenkiintoiselta joukolta.

Roomalainen

Olet ammatiltasi kankaiden varjaija ja myyt itse tekemiési kankaita tyoksesi. Teet
niin hyvaa jalkea, ettd keisarin palvelijat kdyvat usein luonasi ostamassa sinulta
kankaita ja sinulla on hyvéat valit heidan kanssaan.

Roomalainen

Olet ammatiltasi leipuri. Teet koko Rooman parhaita piiraita ja leipid. Joskus jopa
hovista tullaan ostamaan sinulta leivonnaisia. Haluat pitda hyvat véalit Rooman
keisariin ja hanen hoviinsa. Erityisesti piddt keisarin suojateista. Sinun veljesi
harjoittaa kristinuskoa.

Roomalainen

Olet ammatiltasi nahkuri. Olet melko tyytyvainen elaméési, silla sinulla on juuri nyt
kaikki tarvittava. Saat tarpeeksi varoja elddksesi tyostdsi. Sinua kuitenkin
mietityttdd onko nahkuri se, miksi sinut on tarkoitettu. Sukusi on pitkdan ollut
nahkureita.

Roomalainen

Olet ammatiltasi kenkien valmistaja. Valmistat niin taitavasti erilaisia sandaaleja,
ettd keisarin sotilaiden kengét tulevat sinun puodistasi. Olet hyvissi varoissa ja ylpea
kadentaidoistasi. Haluat pitda hyvat suhteet keisariin
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Roomalainen
Olet ammatiltasi seppid. Teet jatkuvasti uusia miekkoja, panssareita ja kyparia

armeijalle. Teet myo6s tavallisille kansalaisille erilaisia tilaustoitd ja olet suosittu
kansan keskuudessa.

Roomalainen
Olet sepan oppipoika. Sinun mielestdsi sepdn ammatissa hienointa on aseiden ja

panssareiden tekeminen. Olet todella innokas ja ihailet suunnattomasti Rooman
valtakunnan sotilaita.

Roomalainen

Olet ammatiltasi ladkéari. Olet todella ihmisldheinen ja tulet hyvin toimeen ihmisten
kanssa. Tunnet hyvin kyldlaisid ja sinua kiinnostaa paljon heididn vointinsa.

Roomalainen

Opiskelet erilaisia kielia yliopistossa. Vanhempasi ovat varakkaita ja sinulta
odotetaan suuria koulutuksesi takia. Nautit kulttuurista ja kdyt usein sirkuksissa ja
teattereissa.



