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SANASTO

Android

API

AppStore

Blogger

Drag&Drop

eTentti

Etherpad lite

Facebook

Android on puhelimille ja muille mobiili-
laitteille suunniteltu ohjelmistopino, joka
sisdltda kayttojarjestelman, valiohjelmis-

toja ja kayttdjan perusohjelmia.

Application programming interface eli oh-
jelmointirajapinta. Madritelma, jonka mu-
kaan eri ohjelmat voivat tehda pyynto-

ja ja vaihtaa tietoja eli keskustella keske-

naan.

Applen kehittama sovelluskauppa Mac OS
X-ja i0OS-kayttojarjestelmaa kayttaville

laitteille.

Blogger on hakukoneyhtié Googlen omis-

tama blogipalvelu.

Tietokoneiden graafisissa kayttoliittymissa
kaytdssa oleva toiminto, jossa valitaan vir-
tuaalinen objekti "tarttumalla” siihen esi-
merkiksi hiiren avulla ja vetamalla objekti
toiseen paikkaan tai toiseen virtuaaliseen

kohteeseen.

Tentti, joka suoritetaan verkon valityksel-

la.

Web-pohjainen, yhteistoiminnallinen ja
reaaliaikainen tekstieditori, jonka avulla
kirjoittajat voivat samanaikaisesti muoka-
ta tekstia asiakirjaan, ja nahda kaikki teks-

timuutokset reaaliajassa.

Internetissa toimiva yhteisopalvelu.



Git

GitHub

GPL

Google Docs

Google Maps

HTML

HTML5

Mac OS X

Moodle
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Versionhallintaohjelmisto, joka on suunni-
teltu toimimaan hajautetusti ja tehok-

kaasti.

Web-pohjainen palvelu ohjelmointikehi-
tysprojekteille, jotka kayttavat Git-version-

hallintaohjelmistoa.

GNU General Public License on vapaiden
ohjelmistojen julkaisemiseen tarkoitettu
lisenssi, joka antaa kenelle tahansa oikeu-
den kayttaa, kopioida, muuttaa ja jakaa

edelleen ohjelmia ja niiden lahdekoodia.

Google Docs on Googlen kehittama web-

pohjainen toimisto-ohjelmisto.

Googlen tuottama web-pohjainen kartta-

palvelu.

Hypertext Markup Language on avoimesti
standardoitu kuvauskieli, jolla voidaan ku-
vata hyperlinkkeja sisdltdavaa tekstia.
HTML tunnetaan erityisesti kielena, jolla

nettisivut on koodattu.

HTMLS5 on viides versio yleisesti verkkosi-
vujen tekemiseen kdytetysta HTML-ku-

vauskielesta.

Applen kehittama kayttojarjestelmaperhe

Macintosh-tietokoneisiin.

Moodle on ilmainen, avoimen lahdekoo-
din oppimisalusta eli virtuaalinen oppi-

misymparisto.



MVC-arkkitehtuuri

iGoogle

i0S

iPad

Oppimisymparisto

Pilvipalvelu

Prezi

REST

Single sign-on
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MVC tulee sanoista model-view-controller
eli malli-ndkyma-kasittelija. Se on ohjel-
mistoarkkitehtuurityyli, jonka tarkoitukse-
na on kayttoliittyman erottaminen sovel-

lusaluetiedosta.

Googlen tarjoama henkilokohtaiseen
kaytt6on luotava verkkoportaalisivu, jon-
ne kayttaja lisad haluamiaan, esimerkiksi

verkkosyotteiden avulla toimivia, lisdosia.

iOS on Applen kehittama kayttojarjestel-
ma4, joka on kaytossa Applen iPhone, iPod

touch, iPod Nano ja iPad -laitteissa.
Applen kehittama taulutietokone.

Paikka, tila, yhteiso, tekninen ratkaisu,
valine tai toimintatapa, joka tukee oppi-

mista.

Pilvipalvelut (cloud services) ovat "pilves-

sa" eli Internetissa tarjottavia palveluita.

Esitysten etsimiseen, jakamiseen ja toteut-
tamiseen tarkoitettu sovellus ja tarinan-

kerronta-tyokalu.

Representational State Transfer on
HTTP-protokollaan perustuva arkkiteh-
tuurimalli ohjelmointirajapintojen toteut-

tamiseen.

Menetelmg, jossa pddsy useisiin palvelui-
hin toteutetaan yhdella kayttajan autenti-

koinnilla.



Storify

Tumblr

TVT

Unelmakoulu-hanke

Walma

WYSIWYG

Yhteistoiminnallinen oppiminen

YouTube
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"Tarinoiden” luomispalvelu, jossa voi etsiad
haluttuja mediaelementteja esim. sosiaali-

sesta mediasta ja lisatd ne osaksi tarinaa.

Blogipalvelu jonne kayttajat voivat lahet-
taa blogikirjoituksia, videoita, linkkeja, ku-

via ja musiikkia.

Tieto- ja viestintateknologia (TVT) tarkoit-
taa kaikkia niita elektronisia medioita, joi-
ta voidaan kayttaa apuna tietojenkasitte-

lyssa.

Unelmakoulu on Kauniaisten suomenkie-
lisessa koulutoimessa luotu visio hyvasta
koulusta, johon pyritdadn prosessimaisesti
jatkuvan ja aktiivisen oppimisen ja kehit-

tamisen keinoin.

Opinsysin kehittama yhteistoiminnallinen
web-selaimessa toimiva piirtoalusta-so-

vellus.

"What You See Is What You Get” eli "mita
ndet, sitd saat” Lyhennetta kdytetaan vii-
tatessa sellaisiin ohjelmistoihin, joissa si-
saltd nayttad muokattaessa hyvin samalta

kuin lopputulos.

Yhteistoiminnallinen oppiminen on opis-
kelua pienryhmissa yhteisen tavoitteen

saavuttamiseksi.

Googlen omistama Internetissa toimiva

videopalvelu.



1 TYON LAHTOKOHDAT

One of Einstein’s colleagues asked him for his telephone number one day. Ein -
stein reached for a telephone directory and looked it up. "You don't remember
your own number?" the man asked, startled.

"No," Einstein answered. "Why should | memorize something | can so easily get
from a book?" (Kinnes 2011.)

1.1 Johdanto

Maailma on muuttunut aina, ja koulut ovat joutuneet reagoimaan ndihin muu-
toksiin. Teknologian ja median kehitys on talla hetkelld nopeaa, ja tama kehitys
mahdollistaa merkittavia ajattelutapojen muutoksia oppimiseen ja opettami-
seen liittyen. Nama muutokset tarjoavat myos ennennakemattoman helpon
paasyn tiedon luo ja ndyttavat maailman ihmisille aivan uudessa valossa. (Inter-
aktiivinen tekniikka koulutuksessa 2009 -konferenssin tutkijatapaamisen artik-
kelit 2009, 69.)

Suomen maabrandiraportissa (Tehtava Suomelle - Miten Suomi ratkaisee
maailman vihelidgisimpia ongelmia 2010, 192) todetaan, etta kouluilla tulee ke-
hittaa yhdessa tekemisen tapoja yli vanhaksi kdyneen ryhmatydmallin ja pyrkia
kohti aitoa yhteisty6td, jossa tarkeinta on saada jokaisen omanlainen panos
osaksi yhteista lopputulosta. Raportissa sanotaan my®ds, etta rakentamalla ja
noudattamalla solidaarisia yhteistoimintatapoja jokaisella on mukavampaa. Sii-
hen ei paasta sanelemalla ylhaaltd, kuinka asiat pitdisi tehdd, vaan se vaatii yh-
dessa tekemisen innosta ja positiivisesta asenteesta kumpuavaa yhteistoimin-

nallisuutta. (Mts. 192.)

Nuorten tavat oppia, opiskella ja tuottaa tietoa ovat muuttuneet paljon tietotek-
niikan kehityksen myo6td, kun samaan aikaan kouluymparisté ja sen toiminta-
kulttuurin ajattelutavat ovat pysyneet hyvin samanlaisina ja jarruttaneet kehitys-
ta (Koulu 3.0 2010, 27; Opetusteknologia koulun arjessa 2011, 18; Koulu 3.0
2010, 40-41). Osallistavat ja aktivoivat tyotavat, jotka tukevat yhteistoiminnallis-
ta oppimista, ajatusten ja ideoiden jakamista seka oppilaslahtoista tiedon tuot-
tamista nahdaan kuitenkin tarkedna osana nykyaikaista oppimisymparistoa

(Hakkarainen, Laine, Lakkala, Lehtinen, Lipponen & Rahikainen. 2000, 16; Kansal-
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linen tieto- ja viestintatekniikan opetuskayton suunnitelma 2010, 24-25; Opetus-

teknologia koulun arjessa 2011, 84-85).

Oppimisen sosiaalinen luonne korostuu yhteiséllisessa oppimisessa, monimut-
kaisempia tehtdvia on helpompi - ja varmasti mukavampi - ratkaista yhdessa
kuin yksinaan (Oivallus loppuraportti 2011, 15-16). Tuotosten julkaiseminen ja
oppilaiden henkil6kohtaisten ajatusten esille tuominen oppimisprojekteissa
kasvattavat motivaatiota ja puhtia yhteisia toita kohtaan (Hyttinen 2011, 18).
Kaytannon esimerkkeja tallaisista tyotavoista ja projekteista ovat esimerkiksi
koko luokan kesken tehty elokuvaprojekti, tietyntyyppiset oppimispelit, verkko-
opetusympadriston hydédyntaminen osana opetusta tai mobiililaitteelle suunni-
teltu yhteistoiminnallinen ty6kalu vuorovaikutuksen lisadmiseksi oppimistilan-
teessa (Kansallinen tieto- ja viestintatekniikan opetuskdyton suunnitelma 2010,
24-25; Kiviharju & Parviala 2011; Leinonen, Luokkanen & Jarvela 2006, 3; Opetus-
teknologia koulun arjessa 2011, 194-197).

On kuitenkin syyta muistaa, etta pelkdstaan uudet tydvalineet eivat suoraan tar-
koita parempaa oppimista, mutta ne mahdollistavat uusien oppimistapojen ke-
hittamisen, joiden avulla oppimistuloksia voidaan vieda parempaan suuntaan

(Kalliala & Toikkanen 2009, 7).

Lisaksi sosiaalisen median hyddyntaminen opetuksessa on paljon puhuttu aihe-
alue (esim. Sosiaalinen media 2010). Yhtena ongelmakohtana pidetdan sitd, etta
mm. tekstin, kuvien, ddnen ja videoiden kanssa tyoskentelyn mahdollistavia pal-
veluita on paljon, mutta ne eivat ole tarjolla keskitetysti ja vaativat yleensa eril-
listen kdyttdjatunnusten luomista (Momentti - monimediaista sisaltoa nettialus-
talle 2010). Opiskelijoiden tulisi myds pdasta kdyttamaan ja jakamaan yhteisesti
tuotettua materiaalia paikasta ja sovelluksista riippumatta (Virtuaalisia yhteisgja,
ajatuksia ja avoimuutta - sosiaalinen media opetuksen ja oppimisen tukena

2007, 47).

Muun muassa ndihin esiteltyihin pulmiin ja huomion kohteisiin oli tarkoitus yrit-
taa loytaa ratkaisuja opinndytetyon pohjalta kehitettavien piensovellusten kaut-
ta. Esitellyt tausta-ajatukset kulkivat kantavina padateemoina opinndytetydpro-

sessin taustalla.
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1.2 Tyon kuvaus

Opinnadytetyon idea lahti liikkeelle toimeksiantajan tarpeesta selvittda, miten
peruskoulujen oppilaat saataisiin tydskentelemaan spontaanisti ja yhteistoimin-

nallisesti sellaisilla tietoteknisilla tyokaluilla, kuin he itse haluavat.
Tarkoituksena oli selvittaa seuraavien asioiden taustoja:

* mita ja minka tyyppisissa tilanteissa yhteistoiminnallisia sovelluksia pe-

ruskouluissa ja lukioissa kdytetaan

* minkalaisia ongelmia sovellusten ja niihin liittyvien tieto- ja viestintatek-

nologisten ratkaisujen kaytossa on seka
* millaisia opetuskdyttdon suunnattuja sovelluksia kouluille kaivataan

Tyon tietopohja kerattiin kyselyselvitysten ja haastatteluiden avulla. Lisaksi pro-
sessissa hyddynnettiin jo tehtyja tieto- ja viestintateknologiaa (TVT) koskevia
tutkimuksia, selvityksia ja hankkeiden loppuraportteja seka TVT-aiheisia inter-
netyhteisoja. Kun perustiedot oli keratty, ty6ssa siirryttiin sovelluskehitykseen.
Tarkoituksena oli suunnitella ja kehittaa kyselyn seka haastatteluiden tuloksiin,
kommentteihin, ajatuksiin ja tarpeisiin perustuvia opetuskaytté6n suunnattuja
yhteistoiminnallisia piensovelluksia. Prosessissa huomioitiin toimeksiantajan tar-

ve kehittaa sovelluksia, jotka integroituvat hyvin keskenaan.

1.3 Tyon rajaus

Tieto- ja viestintateknologiasta, sosiaalisen median hyédyntamisesta opetuskay-
tOssa ja opetuskdyttdon suunnatuista sovelluksista on tehty varsin paljon selvi-
tyksia seka erilaisia hankkeita (esim. Opetusteknologia koulun arjessa 2011, Tie-
to- ja viestintateknologian hyddyntaminen opetuksessa ja opiskelussa 2008 ja
Virtuaalisia yhteisdja, ajatuksia ja avoimuutta - sosiaalinen media opetuksen ja
oppimisen tukena 2007). Naista taustamateriaaleista sai paljon hyvaa perusin-
formaatiota opinnaytetyon selvitysvaiheen tueksi, ja se mahdollisti myds kyseis-

ten ndakokulmien astetta laajemman tarkastelun.

Varsinaisia tutkimuksia, jotka kasittelisivat samanaikaisesti seka yhteistoiminnal -

lisuutta etta verkottumista ja sosiaaliseen mediaan liittyvda opetuskayttoa, ei
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ole toistaiseksi tehty laajasti (Tieto- ja viestintatekniikka opetuskaytossa 2011,
44). Opetuskayttoon suunnattujen sovellusten kehitykseen tarkemmin perehty-
minen olisikin vaatinut pedagogisten ndkékulmien syvallisempada tarkastelua.
Rajallisten resurssien, oman asiantuntemuksen puutteen ja toimeksiantajan so-
velluskehitystarpeiden vuoksi tarkempi pedagoginen pohdinta jai vdhemmalle
huomiolle. Opinndytetydssa keskityttiin enemman peruskoulujen seka lukioi-
den kdyttamien opetussovellusten ja niihin liittyvien tieto- ja viestintateknolo-
gisten kdytannon ongelmien selvittdmiseen seka tarveldhtdiseen sovelluskehi-

tykseen.

Tyon fokuksen ja resurssien vuoksi kehitystyo pyrittiin rajaamaan sovelluksiin,
joissa oli mukana jollain tapaa interaktiivisuus, yhteistoiminnallisuus, opiskelija-
lahtoisyys ja reaaliaikaisuus. Tausta-ajatuksena oli, etta sovellukset ovat pienia -

karjistettyna "yksi ominaisuus per sovellus” - ja integroituvat hyvin keskenaan.

1.4 Tydn toteutustapa

Opinnaytety0 pyrittiin toteuttamaan mahdollisimman avoimesti ja osallistavasti,

siis samoilla teemoilla kuin mita koko tyén lahtékohtien taustalla oli.
Tyon toteutus jaettiin viiteen eri vaiheeseen:

* yhteistoiminnalliseen ajatusten tydstamiseen

* tiedon hankkimiseen

* ongelmien, kokemusten ja tarpeiden analysointiin

* olemassa olevien mahdollisuuksien kartoittamiseen ja
* uuden kehittamiseen.

Yhteistoiminnallinen ajatusten tydstaminen koski koko opinndytetydprosessia
ja varsinkin siihen liittyvaa yhteistoiminnallista blogia. Blogin tarkoituksena oli
kertoa koko opinndytetyOprosessin ajan mahdollisimman avoimesti tyon eri vai-
heista, omista ajatuksista ja huomioista seka pyytda alan asiantuntijoita mukaan

kommentoimaan ja ideoimaan tyota.

Tiedon hankkiminen toteutettiin kyselyselvityksen, asiantuntijahaastatteluiden
ja osittain opinnaytetydblogin avulla. Lisdksi opinnadytetydssa hyddynnettiin

mm. monia TVT-hankkeiden loppuraportteja.
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Ongelmien, kokemusten ja tarpeiden analysointi toteutettiin paasaantodisesti
muutaman henkildn aivoriihituokioina, joiden lopputuloksena syntyi ratkaisu-

esityksia kehitettaviksi piensovelluksiksi.

Olemassa olevien mahdollisuuksien kartoittaminen kasitteli paasaantoisesti
Suomessa kaytossa olevia opetussovelluksia ja verkkoymparistdja, niiden kevyt-
ta analysointia ja ideoiden kerdaamista mahdollisesti kehitettaviin yhteistoimin-
nallisiin sovelluksiin. Lisaksi kartoituksen avulla kerattiin tietoa siita, voisiko joi-
tain valmiita sovelluksia tai niiden tarjoamia API-rajapintoja hyddyntaa suoraan
tai pienella jatkokehitykselld osana yhteistoiminnallisten piensovellusten jouk-

koa.

Yhdessa kaikki edelliset osiot nivoutuivat lopuksi yhteen kehitysosion kanssa,
joka oli koko opinndytetydprosessin padpainopiste. Uuden kehityksessa oli mu-
kana my&s osa Opinsys Oy:n kehitystiimistd, joiden avulla ty6hon saatiin kayt-
toON runsaasti lisda resursseja. Lopputuloksena oli tarkoitus tuoda paivanvaloon
uusia yhteistoiminnallisia piensovelluksia - tai ainakin ideoita, joilla opinnayte-

tyon padasialliset tausta-ajatukset tuotaisiin askeleen lahemmas todellisuutta.

2 OPINNAYTETYOBLOGI

2.1 Tausta-ajatus

Opinndytetydblogin idea oli tehda tydskentelyprosessista mahdollisimman
avoin ja mahdollistaa jatkuva kaksisuuntaisen kommunikaatio TVT-alan asian-
tuntijoiden, opettajien ja opinndytetyon tekijan valille. Ajatus avoimuudelle lahti
liikkeelle toimeksiantajan toimintatavoista, joihin kuuluu mm. omien kehitys-

projektien jakaminen avoimesti GPL -lisenssilla.

Opinndytetydn sen hetkinen versio pyrittiin julkaisemaan viikoittain web-poh-
jaiseen yhteistoiminnalliseen reaaliaikaisesti toimivaan editoriin (Etherpad lite),
jossa tyo oli kaikkien vapaasti kommentoitavana ja muokattavana. Opinndyte-
tyon tydstoprosessia pyrittiin tuomaan mahdollisimman paljon esille my6s so-
siaalisessa mediassa mm. Twitterin avulla ja osallistumalla keskusteluun koulu-

maailmaan liittyvissa verkkoyhteisdissa.
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2.2 Toteutustapa

Blogialustaksi valittiin Googlen tarjoama Blogger-palvelu sen laajan tunnettu-
vuuden, hyvan lisdosavalikoiman ja maksuttomuuden vuoksi. Blogi |6ytyy osoit-

teesta http://yhteistoimintaopari.blogspot.com.

Blogissa kirjoitettiin opinndytetydprosessin aikaisista kokemuksista, ajatuksista,
ongelmista ja huomioista. Kirjoituksilla pyrittiin synnyttamaan keskustelua seka

saamaan palautetta ja vinkkeja tyon eteenpdin viemiseksi.

Tavoitteena oli julkaista vahintaan yksi blogikirjoitus viikossa, jossa kasiteltiin ku-
luneen viikon tapahtumia tai jolla pyrittiin herdattamaan keskustelua jostain

opinndytetyohon liittyvasta ajatuksesta.

2.3 Blogin vierailijat ja kommentit

Blogissa vieraili opinndytetydn tekemisen aikana yhteensa 384 yksil6itya kavijaa,
jotka tekivat yhteensa 1188 sivun katselua. Yhden vierailun aikana blogissa vii-

vyttiin keskimaarin noin kaksi ja puoli minuuttia ja tarkasteltiin kahta eri sivua.

Teksteja kommentoitiin kdavijamaaraan nahden valitettavan vahan. Muutamat
saadut kommentit olivat silti rohkaisevia ja tydn toteutustapaa pidettiin uuden-

laisena seka hyvana.

Blogi sai jonkin verran nakyvyytta myds sosiaalisessa mediassa. Lahes 30 pro-
senttia viittausliikenteesta — jonka osuus liikenteen lahteena oli melkein 65 pro-
senttia kaikista kavijoista — tuli Twitterista. Myds Facebookista ja Google+:sta lii-

kennointi oli varsin yleista.

Itse opinndytetydn luonnosversioihin ei valitettavasti tullut kommentteja lain-
kaan, mutta kirjoitustydn avoimuudesta tuli kannustavaa palautetta sosiaalisen

median valityksella.


http://yhteistoimintaopari.blogspot.com/

14
2.4 Yhteenveto

Opinndytetydn eri vaiheiden esille tuominen avoimesti ja tydskentelyn viemi-
nen yhteistoiminnalliseen suuntaan oli erittdin avartava ja positiivinen kokemus.
Tyo6tavasta tuli positiivista palautetta ja kommenteissa toivottiin, etta avoimia ja

osallistavia opinndytetdita tehtadisiin jatkossa enemmankin.

Kommenttien saaminen osoittautui kuitenkin haastavaksi, vaikka blogissa kavi
suhteellisen paljon vierailijoita. Tallaisen tydskentelytavan tuominen suurem-
man yleison tietoisuuteen vaatiikin luultavasti paljon “pioneerity6ta’; ennen kuin

sen kautta olisi mahdollista saada enemman palautetta.

Osasyy kommenttien vahyyteen saattaa olla myds TVT-orientoituneiden opetus-
henkildiden - vield - varsin pieni maara Suomessa. Tilanteen voi kuitenkin olet-

taa muuttuvan parempaan suuntaan jo lahitulevaisuudessa.

3 OPETUSSOVELLUSTEN JA NIIHIN LIHTTYVIEN TIETO-
JA VIESTINTATEKNOLOGISTEN RATKAISUJEN
SELVITTAMINEN

3.1 Yleista

Elamme oppimisymparistdjen ja -tapojen murrosvaiheessa, jossa tiedon sosiaa-
linen rakentuminen ja erilaiset yhteistydn muodot luovat uudenlaisia oppimis-
kasityksia (Tieto- ja viestintateknologian hyédyntaminen opetuksessa ja opiske-
lussa 2008, 18-19). Nykyaikaisten tieto- ja viestintateknisten ratkaisujen parempi
hyédyntaminen kouluilla vaatii mm. totuttujen toimintatapojen muuttamista,
panostamista opettajakoulutukseen ja teknologiaa koskevien pedagogisten
mallien konkretisoimista (Koulutuksen ja tutkimuksen tietoyhteiskuntakehitta-
minen 2010, 10-11).

Koulu 3.0-julkaisussa (2010, 34) pohditaan yhta tarkeaa kysymysta: pyritdanko
nuorten Internetissa laajasti kdyttamia verkkoymparist6ja ja sovelluksia hyédyn-
tamaan myds opetuskdytdssa vai rajoitetaanko oppilaat kayttdmaan koulujen
tarjoamia oppimisymparistoja? Kysymykseen liittyvina ongelmakohtina ja haas-

teina nahdaan esim. uusien teknisten toimintamahdollisuuksien vahaista hyo-
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dyntamista, koulujen valisia eroja TVT:n kdytdssa seka sosiaalisten ja yhteistoi-
minnallisten kdyttaytymismallien siirtamista toteuttamaan opetussuunnitel-
mien tavoitteita (Koulutuksen ja tutkimuksen tietoyhteiskuntakehittaminen
2010, 12).

Opinnadytetyon aikana tehtyjen selvitysten ja haastatteluiden tarkoitus oli kerata
kdaytannon taustatietoja koulujen opetustilanteissa kdayttamista yhteistoiminnal-
lisista sovelluksista ja niihin liittyvista tieto- ja viestintateknologisista ratkaisuis-
ta. Selvityksessa ja haastatteluissa kerattiin tietoja my®s ongelmista, joita liittyy
kaytettaviin sovelluksiin ja niita koskeviin teknologisiin ratkaisuihin seka kerat-
tiin ajatuksia sovelluksia koskevista kehitysideoista. Lisaksi kysyttiin, milta tule-
vaisuuden nakymat koulujen TVT:n saralla vaikuttavat. Tuloksia hyodynnettiin

my6hemmin pohdittaessa uusia kehitettavia piensovelluksia.

3.2 Kyselyselvitys ja haastattelut
3.2.1 Yleista

Kyselytutkimuksen toteutustavat voidaan jakaa kahteen padaryhmaan: kysymys-
lomakkeisiin ja haastatteluihin (Trochim 2006). Nielsenin (1993, 209) mukaan
molemmat menetelmat ovat hyvig, jos halutaan selvittaa, kuinka tutkittavat
henkilot kayttavat tiettya jarjestelmaa ja mistda ominaisuuksista he pitavat tai ei-

vat pida.

Kyselylomakkeilla voidaan kerata informaatiota esim. vastaajien mietteista, na-
kékannoista ja tietamyksestd. Tiedot on mahdollista kerata lomakkeella yhtene-
vaisesti, joka helpottaa tietojen prosessointia. Kyselyiden avulla on my&s mah-
dollista kasvattaa osallistujien maaraa varsin vahaisella resurssien lisdamisella.
(Vanhala 2005, 17.)

Lomakkeita huomattavan paljon henkil6kohtaisempi tutkimustapa ovat haas-
tattelut. Niissa on mahdollista kysya myds jatkokysymyksia, mika ei ole mahdol-
lista kysymyslomakkeiden kanssa. Tuloksia saadaan myos valittdmasti toisin

kuin kyselylomakkeissa. (Nielsen 1993, 209-210.)

Haastattelut ovat yleensa myds helpompia haastateltaville, varsinkin jos pyri-

taan saamaan selville henkil6kohtaisia mielipiteita ja ajatuksia (Trochim 2006).
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Henkil6kohtainen haastattelu on myds suositeltava tapa, mikali halutaan selvit-
taa esimerkiksi, mita kayttajat haluavat jarjestelmalta (Vuorela 2005, 37) tai mi-
kali on tarkoitus saada selville tdysin uusia ajatuksia ja ideoita (Nielsen 1993,

211).

Opinndytetydssa kaytettiin molempia tapoja tiedon keraamiseen. Tarkoituksena
ei ollut saada tieteellisesti patevaa aineistoa, vaan ennemminkin ongelmalah-
toista kaytannon tietoa ja henkil6kohtaisia ndkemyksia kasitellyista aiheista. Me-
netelmana kaytettiin siis ns. selittdvaa tutkimusta, jonka avulla pyritaan useim-
miten syy- ja seuraussuhteiden kautta kuvailemaan tarkasteltavia ongelmia ja ti-

lanteita (Vanhala 2005, 18).

3.2.2 Kyselyselvityksen toteutustapa

Lomakkeilla tehtavat kyselyt voidaan jakaa kahteen ryhmaan: valvottuihin ja it-
sendisesti suoritettaviin (Kuntola 2006, 17). Opinndytetydssa kyselyselvitykselle
maadriteltyjen tavoitteiden ja melko kiireisen aikataulun vuoksi kyselya ei ollut

mahdollista eika tarpeellista suorittaa valvotusti.

Brennan & Smee (2000) ovat tutkineet postitettujen paperilomakkeiden, sahko-
postin ja web-lomakkeiden kautta tehtyja kyselyita. Suurimman vastausprosen-
tin, 61 %, sai web-lomakekysely, joka oli sijoitettu yhdelle sivulle. Verkkolomak-
keet saattavat antaa myds tarkempia tuloksia paperilomakkeisiin verrattuna ja

ne sadstavat seka tutkijan etta vastaajien aikaa.

Osittain edella esitettyjen ndkemysten perusteella ja osittain rajallisten resurs-
sien vuoksi kyselyn toteutustavaksi valittiin web-lomake, jossa yhdella sivulla oli

sekd avoimia kysymyksia etta monivalintakysymyksia.

Kyselyselvityksen tekninen toteutus tehtiin ilmaisen Google Docs -sovelluksen

avulla sen helpon toteutettavuuden vuoksi.

3.2.3 Kyselyselvityksen kohdeyleisdn rajaus

Kyselyyn pyrittiin saamaan mahdollisimman paljon vastaajia varsinkin peruskou-
luista ja lukioista. Vastaajat rajattiin lahtokohtaisesti peruskoulun ja lukion opet-
tajiin, ylakoululaisiin ja lukion opiskelijoihin, rehtoreihin seka koulujen TVT-vas-

taaviin. Tarkoituksena oli saada selkea kasitys taman hetkisista ongelmista ja ke-
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hitystarpeista liittyen kouluilla kdytdssa oleviin tieto- ja viestintateknisiin ratkai-
suihin ja opetussovelluksiin. Yhteydenotot tehtiin Idahinna opinndytetyon toi-
meksiantajan nykyisiin asiakkaisiin, mutta kyselysta kerrottiin myds blogissa, so-

siaalisessa mediassa ja aiheeseen liittyvissa verkkoyhteisdissa.

3.2.4 Kyselyselvityksen kysymykset

Kysymysten tarkka suunnittelu on tarkeaa. Niiden taytyy olla asianmukaisia, ne
tulee olla ymmarrettavissa vain yhdella tavalla ja kysymysten seka kyselyn keski-

ndinen suhde taytyy olla helposti hahmotettavissa. (Kuntola 2006, 21.)

Vanhalan (2005, 26) mukaan Hufnagel ja Conca (1991) lajittelevat kysymykset
kolmeen ryhmaan: luokitteluun, selittdmiseen ja ennustamiseen. Luokittelua
vaativat kysymykset tarkoittavat esim. jarjestelman vertaamista samankaltai-
suuksien ja erojen osalta muihin vastaavantyyppisiin jarjestelmiin. Selitysta vaa-
tivat kysymykset vaativat systeemin kdyton seurausten arvioimista esim. “Tekno-
logia X:n hyédyntaminen parantaa tydpanostani”. Haasteellisin tyyppi kysymyk-
sille on ennustaminen, jossa nimensa mukaisesti kysytaan arvioita tulevasta.

(Vanhala 2005, 26-28.)

Opinndytetyon tavoitteena kyselyselvityksen osalta oli selvittda mita sovelluksia
ja niihin liittyvia tieto- ja viestintateknisia ratkaisuja kouluilla kdytetaan, minka-
laisia ongelmia niiden kaytossa on, minkalaisia kehitysideoita sovelluksiin liit-
tyen on ja minkalaisia sovelluksia opetuskayttoon kaivataan. Kysymykset koski-

vat siis kaikkia kolmea kysymysryhmaa.

Kyselyn taustatietoina kysyttiin ainoastaan vastaajan organisaatio ja hanen roo-
linsa kyseisessa organisaatiossa. Eli onko vastaaja alakoulun, ylakoulun tai lukion
opettaja/rehtori, TVT-vastaava, tietyn luokka-asteen oppilas vai jokin muu hen-
kilo. Tama taustatieto haluttiin tietdaa, koska myohemmin mahdollisesti kehitet-
tavissa sovelluksissa voi olla tarkeaa ottaa huomioon kohderyhma tai koulutus-

aste.

Kyselylomake I6ytyy liitteesta 1.
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3.2.5 Kyselyselvityksen tulokset

Kyselyyn vastasi madrdaikaan mennessa 64 henkil6a. Tuloksista taytyi poistaa
kaksi vastausta, koska ne eivat olleet taytetty asianmukaisesti. Tuloksien johto-
paatoksia arvioitaessa tdytyy ottaa huomioon kyselyn varsin pieni otanta, ja etta

vastauksia tuli laajemmin vain muutamalta koululta (ks. kuvio 1).

B Oppilas/Opiskelija
M Opettaja
Rehtori
M TVT-vastaava
B Muu

KUVIO 1. Kyselyyn vastanneet rooleittain

Suuri osa vastanneista oli lukion opiskelijoita (lukiolaiset), myds opettajat vasta-
sivat melko innokkaasti. Vastanneissa oli my0ds yksi TVT-vastaava ja “muu”-henki-
16, joka oli tassa tapauksessa opinto-ohjaaja. Rehtoreita vastanneissa ei ollut

lainkaan.

Eniten vastauksia tuli lukiosta (49 kpl) ja ylakoulusta (10kpl). Valitettavan harva
vastaajista oli alakoulusta. Yksi vastaaja tyoskenteli seka ylakoulussa etta lukios-

sa (ks. kuvio 2).
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H Alakoulu
| Yldkoulu
Lukio
M Ylakoulu, Lukio

49

KUVIO 2. Kyselyyn vastanneiden organisaatio

Kyselyn vastauksista kavi ilmi, etta tietoteknisten laitteiden kaytossa esiintyy

jonkin verran ongelmia, jotka olivat kuitenkin luonteeltaan hieman eri tyyppisia.

Kuvatuista ongelmista ei voi tehda kuitenkaan kovin pitkalle menevia johtopaa-
toksia, koska suuri osa vastaajista oli samasta organisaatiosta ja otanta varsin

pieni. Vastaukset antavat kuitenkin tiettya osviittaa koulujen arkisista ongelmati-
lanteista. (ks. kuvio 3).



20

30

25

25

20

15

10

5
4 4 4 4
3
-- ' m
X B =

M Laitteiden tekniset ongelmat (koneet ei kdynnisty, ei voi kirjautua sisddn, sammuvat
kesken tydnteon, ohjelmat kaatuu, vaikeakdyttéinen, tehon puute, ei l6yda videotykkid)

B Koneet hitaita

Alytaulujen kanssa ongelmia Linuxin kanssa (Smart, Smart Notebook)
B Koneita lilan vdahan, ATK-luokat varattuja
B Kayttdjarjestelman epdvarmuus (Linux)

Yhteensopivuusongelmat (kotona Windows, koulussa Linux - Microsoft office
OpenOffice)

H Koneet vanhoja

Internet-yhteys huono / Internet ei toimi
B Dokumenttikamerat eivit ole yhteensopivia Linuxissa

Kéyttdjarjestelma suppea, opettajat ei voi asentaa tarvitsemiaan ohjelmia
M Kaikki ohjelmat ei toimi Linuxissa

KUVIO 3. Yleisimmat tietoteknisten laitteiden ongelmat

Vastauksissa korostui eniten erilaiset laitteiden tekniset ongelmat, jotka ilmene-
vat usealla eri tavalla. Myds koneiden hitaus koetaan melko monen vastaajan
mielesta ongelmalliseksi. Kyseiset puutteet ilmenivat kuitenkin suurimmaksi

osaksi lukiolaisten vastauksissa, ei niinkaan koulun henkildkunnan ongelmana.

Opettajien ja muun henkil6kunnan vastauksissa korostui dlytaulu- ja dokument-
tikameraongelmat, koneiden vahaisyys seka yhteensopivuusongelmat eri kayt-

tojarjestelmien ja sovellusten valilla.
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Kysyttdessa, mita tyopdytasovelluksia kouluilla kdytetaan, vastauksissa korostui
selvasti eniten Microsoft Office tai OpenOffice-toimistopakettien kaytto. Lisaksi

kuvankasittelyohjelmien kayttoé nakyi lukiolaisten vastauksissa (ks. kuvio 4).

60
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B MS Office/OpenOffice (tekstinkasittely, taulukkolaskenta, diashow)
B Kuvankasittely (Photoshop, GIMP)
Selain (Firefox)
M Smart Notebook, SmartBoard
B Matemaattisia ohjelmia (GeoGebra, Tuxmatematiikka)

KUVIO 4. Yleisimmat opetustilanteissa kdytettavat tydpoytasovellukset

Yllattavaa vastauksissa oli varsinaisten opetuskdyttoon tarkoitettujen sovellus-
ten kdyton vahaisyys. Ainoastaan yksittdisissa vastauksissa tuli esiin ainekohtai-
sia opetussovelluksia, lukuun ottamatta matemaattisia ohjelmia, jotka mainittiin
neljassa vastauksessa. Toisaalta yksittdisissa vastauksissa ilmeni aiemmin, etta ai-
nekohtaisissa sovelluksissa on yhteensopivuusongelmia tai toimimattomuutta
kayttojarjestelman kanssa, joka saattaa osaltaan vaikuttaa kyseisten sovellusten

kayton vahaisyyteen.
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Kyselyn vastausten mukaan opetustilanteissa on kaytdssa selvdsti enemman
web-pohjaisia sovelluksia ja palveluita, kuin tyopoytasovelluksia. Yleisimmin
kaytetadan Google Docs-toimistosovelluksia ja Moodlea. Lisaksi wikit, blogit ja
Facebook ovat melko yleisesti kaytdssa varsinkin lukiossa. Parissa vastauksessa
tuli ilmi my6s koulutuksen tarve, joka korostui myos haastatteluissa tarkeana ke-

hityskohteena (ks. kuvio 5).
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B Google Docs W Moodle

Wikit M Blogit (esim. Blogger)
B Facebook Google (esim. kuvahaku, gmail)
B Wilma YouTube
B Twitter Oppikirjanvalmistajan sivut ja sovellukset (esim. sanomapro)
B GeoGebra M Ei mitaan, tarvitsisi koulutusta

KUVIO 5. Yleisimmat opetustilanteissa kdytettdavat web-sovellukset ja palvelut

Sovellusten yhteistoiminnallinen kaytto on tuttua Iahinna lukiossa. Kysyttdaessa
"Kaytattekd opetustilanteissa joitain sovelluksia yhteistoiminnallisesti muiden
oppilaiden ja/tai opettajien kanssa?’; Kylla -vastauksista 28/29 olivat lukiosta.
Kaytto tosin rajoittuu oikeastaan Google Docs-sovelluksiin, ja tarkemmin teks-
tinkasittelyyn samanaikaisesti muiden kanssa. Yli puolet vastaajista kuitenkin
kertoi, etta koululla ei kdyteta yhteistoiminnallisia sovelluksia. Yksi merkittava
tekija sovellusten kayttamattomyyteen on luultavasti laitteiden puute. Lahes-
kaan kaikissa luokissa ei ole mahdollista kdyttaa useita tietoteknisia laitteita sa-

manaikaisesti ja useissa luokissa tietokoneita ei ole lainkaan.
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Kysyttdessd, mita sovelluksia ja palveluita haluttaisiin kdyttaa, suuri osa vastaajis-
ta ei osannut kertoa mitdan erityista vastausta tai sitten uusille laitteille ja sovel-

luksille ei ollut tarvetta (ks. kuvio 6).

6

B Tablet-laitteet kdyttodn M Lisaa koneita (kaikille omat, kaytaville, lisaa lappareitd)

0 Parempi netti | Kayttoliittymien yhtendisyys (Windows, Linux, Mac OS)

KUVIO 6. Kehityskohteet

Tablet-laitteita toivoivat Iahinna lukion opettajat, kun taas lisaa tietokoneita ja
parempaa Internetia lukiolaiset. Muutama lukiolainen mainitsi myos eri kaytto-
liittymien yhtenevaisyysongelman, kun koululla on kdytossa kolmea eri kdytto-

jarjestelmaa hyodyntavia tietokoneita.

Opetuksessa viela vahemman kdytdssa olevia tai ei lainkaan hyédynnettavia so-
velluksia tai palveluita ei juurikaan kyselyn mukaan kaivata. Osaltaan ei osata

myo&skadn sanoa, mita uusia sovelluksia opetuksessa voisi kdyttaa (ks. kuvio 7).
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—_

B Facebook B Google Docs

Sosiaalisen median palveluita® Enemman sahkoista kirjantekijoiden materiaalia

KUVIO 7. Sovellukset ja palvelut, joita haluttaisiin kdyttda opetustilanteissa

Eniten kannatusta kaikkien keskuudessa sai Facebook, kun taas lukiolaiset ha-
luaisivat kdyttaa Google Docs-sovelluksia. Opettajat toivoivat enemman sdh-
koista kirjantekijoiden materiaalia, jota on vastaajien mukaan viela varsin niu-

kasti saatavilla.

3.2.6 Haastattelujen toteutustapa ja haastateltavat henkilot

Eskolan (2010, 5) mukaan Hirsjarvi, Remes ja Sajavaara (2002) ryhmittelevat tut-
kimushaastattelut kolmeen eri ryhmaan: strukturoituun haastatteluun eli loma-
kehaastatteluun, teemahaastatteluun ja avoimeen haastatteluun. Haastattelui-

den tavoitteiden vuoksi lomake- ja teemahaastattelu ei sopinut toteutustavaksi.

Haastattelut toteutettiin avoimina yksil6haastatteluina. Niissa kysymykset ovat
avoimia, ilman valmiita vastausvaihtoehtoja, jolloin haastateltava voi vastata
avoimesti. Se mahdollistaa asioiden monimuotoisemman esille tuomisen. Avoi-
missa haastatteluissa haastattelijan on mahdollista my&s kysya keskustelun ai-

kana mieleen ilmaantuneita jatkokysymyksia. (Vuorela 2005, 38-42.)

Kysymykset lahetettiin haastateltaville henkildille etukateen ja itse haastattelut
suoritettiin kasvotusten, puhelimitse tai sahkopostitse. Puhe danitettiin myo-
hempaa litterointia varten kasvotusten ja puhelimen kautta tehdyissa haastatte-

luissa.



25

Haastatteluihin kysyttavat henkil6t valittiin tieto- ja viestintateknologiaan pe-
rehtyneista ja alalla melko pitkdan toimineista pedagogian ammattilaisista. Ra-
jaus tehtiin kyseisella tavalla, koska haluttiin mahdollisimman laajoja nakemyk-
sid koulujen TVT:n nykytilanteesta ja tulevaisuuden ajatuksista sekda my0ds peda-

gogisista nakokulmista koskien opetussovelluksia.

3.2.7 Haastattelujen kysymykset

Kysymysten on hyva olla lyhyita ja suoraviivaisia, koska pitkia kysymyksia on
hankala muistaa ja haastateltava ei valttamatta halua myontaa, etta ei ymmarra
kysymysta. Kaksi- tai useampiosaisten kysymysten kayttoa tulee myds valttaa,
silla seka haastattelijan etta haastateltavan nakékulmasta on helpompaa kasitel-

la yhta kysymysta kerrallaan. (Preece, Rogers & Sharp 2002, 390-391.)

Nielsenin (1993) mukaan avoimet kysymykset ovat tuottoisia varsinkin, kun ha-
lutaan selvittaa kriittisia tapahtumia, esim. mika on hyvaa tai huonoa tarkastelta-
vassa jarjestelmassa. Tama johtuu siitd, etta haastateltavan on mahdollista ke-

hua ja kritisoida tutkittavaa kohdetta avoimesti, omin sanoin. (Mts. 211-212.)

Haastatteluilla oli tarkoitus selvittaa kyselylomakkeessa kysyttavien asioiden li-
saksi haastateltavien ajatuksia ja visioita koulujen TVT:n tulevaisuuden suunnas-

ta ja miten sinne paastaan seka mita se kaytannon opetuksessa voisi tarkoittaa.
Haastattelujen kysymykset |16ytyvat liitteesta 2.

3.2.8 Haastattelujen tulokset

Haastatteluun osallistui yhteensa nelja henkilda. Yksi haastattelu tehtiin paikan
paalld, yksi puhelimitse ja kaksi haastattelua toteutettiin sahkdpostin valityksel-
la. Kaksi haastattelua tehtiin toimeksiantajan asiakkaille ja kaksi ulkopuolisille

asiantuntijoille. Tasta johtuen kysymykset olivat hieman erilaiset, riippuen siita,

oliko haastateltava toimeksiantajan asiakas vai ei (ks. liite 2).

Yleisesti ottaen haastattelun tulokset tukivat kasitysta siitd, etta kouluilla ei hyo-
dynneta tarpeeksi TVT:n tuomia mahdollisuuksia, opetustavat eivat tdysin vas-
taa nykynuorten oppimistapoihin ja etta opettajien teknista koulutusta tulisi li-
satd. Ongelmien syina pidetdan resurssipulaa, rahapulaa, ajan riittdmattomyytta,

opettajakoulutuksen tietoteknisen painotuksen puutteellisuutta ja osittain
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myos opettajien suhtautumista tietotekniikkaan. Opettajan ja oppilaiden vali-
nen yhteistoiminnallisuus, erilaisten tietoteknisten laitteiden yleistyminen ja
opetustapojen muutos nahtiin lahitulevaisuuden kehityssuuntana. (Juhola

2011; Leppdnen 2011; P6nka 2011; Toikkanen 2011.)

Lisaksi Juhola (2011), Leppéanen (2011), P6nka (2011) ja Toikkanen (2011) nake-
vat, etta yhteinen oppimisymparisto seka siihen liittyvat yhteistoiminnallisuutta
ja oppilaan omaa opintopolkua tukevat sovellukset ja palvelut ovat tarkeita ke-

hittamiskohteita tulevaisuudessa.

3.3 Kouluilla kdaytossa olevat tieto- ja viestintateknologiset ratkaisut

3.3.1 Yleista

Lapset ja nuoret ansaitsevat tasa-arvoiset mahdollisuudet opiskella sellaisin
ajanmukaisin vilinein ja menetelmin, jotka takaavat heille kansalaisen perus -
taidot: ajattelun taidot, tydskentelyn ja vuorovaikutuksen taidot, kéden ja ilmai-
sun taidot, osallistumisen ja vaikuttamisen taidot sekd itsetuntemuksen ja vas -
tuullisuuden taidot. (Opetusteknologia koulun arjessa 2011, 17-18.)
Kouluilla on kadytdssa koko ajan enenevissa maarin erilaisia tietoteknisia valinei-
ta, jotka mahdollistavat monia uudenlaisia toimintatapoja. Yhtena suurena huo-
len aiheena on kuitenkin, hyédynnetaanko teknologiaa tarpeeksi ja saavatko
oppilaat koulusta riittavat valmiudet tietotekniikan kayttoon. Huolestuttavana
ongelmana pidetadan myos koulujen valista eriarvoisuutta teknologian tasossa.
Teknologian perusrakenteiden ylldpito vaatii kunnilta ja kouluilta isoja taloudel-
lisia panostuksia, mutta paikkakuntien valisten satsauksien erot voivat olla suu-
riakin. On kuitenkin tarkeampaa pohtia mihin teknologiaa kaytetaan, tukeeko
sen kaytto opetusta ja oppimista sekd antaako sen hyddyntaminen evaita tule-
vaisuutta ajatellen, kuin jaada miettimaan miten yleista teknologian kaytto on.

(Tieto- ja viestintdateknologian hyédyntaminen opetuksessa ja opiskelussa 2008,

6.)

3.3.2 Nykyinen tilanne

Suomalainen opetus ja koulutus on arvostettua ja laadukasta, mutta samaa ei
VOi sanoa tieto- ja viestintateknologian hyddyntdamisesta opetuskadytdssa. Suo-
messa on kiivetty takaperin puuhun, ja ldhdetty investoimaan laajasti tietotek-

niikkaan ja tietoverkkoihin, mutta unohdettu panostaa pedagogisten mallien ja
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koulun toimintakulttuurin muuttamiseen tukemaan teknologian tuomia mah-
dollisuuksia. (Koulutuksen tietoyhteiskunta-kehittdminen 2020 2010, 8; Opetus-
teknologia koulun arjessa 2011, 48-49.)

Kuten aiemminkin on jo todettu, yhtenad tarkedna asiana pidetdaan opettajien
koulutuksen lisaamista. TVT:n tuomat uudet pedagogiset mahdollisuudet eivat
ole riittavan suuressa roolissa opettajakoulutuksessa. (Koulutuksen tietoyhteis-

kunta-kehittaminen 2020 2010, 8-9.)

Koulutuksen lisadmisen tarkeytta painottavat myoés Juhola (2011) ja Leppanen
(2011). Molempien mielesta koululaitos on hidas muuttumaan ja aikaa pitaisi
olla enemman uusien - teknologian tuomien — mahdollisuuksien opiskeluun ja

kayttodnottoon.

Kankaanranta ja Puhakka (2008, 89-91) luettelevat tietotekniikan opetuskaytos-

té suomalaiskouluissa seuraavaa:

Rehtoreista alle 50 % pitaa tietotekniikan kayttda hyvin tarkedna osana

opetukseen ja oppimiseen liittyvissa asioissa.

* Opettajista ainoastaan 10 % pitaa oppilaiden tietoteknisen osaamisen

harjaannuttamista tarkeana tavoitteena.

* Koulujen tietoteknisten valineiden saanndllinen kaytto on vahaista.

* Opetuskayton suurimpia esteita ovat: ajanpuute, tietoteknisten valinei-

den puute ja opettajien tietoteknisten taitojen puute.

Edelld mainittuja tuloksia vahvistaa osittain myos kyselyselvityksen tulokset ja

Juholan (2011) seka Leppasen (2011) henkil6haastattelut.

Kyselyselvityksen mukaan kouluilla on kdyt6ssaan melko laaja valikoima erilaisia

teknisia laitteita (ks. taulukko 1).



TAULUKKO 1. Kouluilla kdytossa olevat tietotekniset valineet
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Tietotekniset laitteet

Missa kdytossa

Digikamera

Lukio

Dokumenttikamera

Lukio, ylakoulu

Info-tv

Lukio

Jarjestelmakamera

Lukio

Kannettava tietokone

Lukio, ylakoulu

Minilappari

Lukio

Nettikulma (Opinsys)

Lukio

Opettajan kone

Alakouluy, lukio, ylakoulu

Poytdkone Alakouluy, lukio, yldkoulu
Sanelulaite Lukio

Tablet (iPad) Lukio, ylakoulu
Videotykki Lukio, ylakoulu

Alytaulu Alakouluy, lukio, ylédkoulu

Kaikilla kyselyyn osallistuneilla kouluasteilla on kaytdssa poytakoneita ja opetta-
jan omia koneita seka alytauluja. Muuten luetellut laitteet olivat kdytdssa lahin-

na lukiossa.

Kyselyselvityksessa ei selvitetty tarkemmin, miten tietoteknisia laitteita kayte-
taan kouluilla, mutta vastauksista voi paatelld, etta tietokoneet ovat kdytossa 13-
hinna ATK-luokissa ja joissain — harvoissa — tapauksissa muillakin tunneilla. Lu-
kiolaisten keskuudessa kaytettiin jonkin verran myos kannettavia tietokoneita ja

minildppadreita.
3.3.3 Tulevaisuuden nakymat

Nykyinen tiedon mdiéirdn ja teknologian kéytén liscicintyminen yhteiskunnan eri
sektoreilla ennakoi kokonaisvaltaisen muutoksen tarvetta tulevaisuudessa. Tu -
levaisuuden yhteiskunta edellyttid myés kansalaisiltaan uudenlaista osaamis -
ta. Koulun yksi keskeinen tehtdvd on kasvattaa oppilaita tulevaisuuden yhteis -
kunnan jéseniksi. (Opetusteknologia koulun arjessa 2011, 77.)
Lasten ja nuorten 2000-luvun taitojen edistaminen on ollut paaroolissa viime ai-
kaisissa kansainvalisissa TVT:n opetuskayttoon liittyneissa tutkimuksissa. 2000-
luvun taitoina pidetaan yhteistoimintaa, tiedonrakentamista, tietotekniikan
kaytt6a oppimisessa ja opettamisessa, ongelmanratkaisua ja hyvda kommuni-
kointia. Yhtenad tarkedana osa-alueena 2000-luvun taidoissa ja osaamisessa on

elinikdinen oppiminen. Sen keskeisia tekijoita ovat mm. yhteiséllisten ja tutki-
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mussuuntautuneiden oppimistehtdvien toteuttaminen seka avointen ja verkos-
toituneiden oppimisymparistéjen luominen. Toistaiseksi 2000-luvun taitojen
edistymisen ja arvioinnin valineet seka menetelmat hakevat kuitenkin viela

muotoaan. (Opetusteknologia koulun arjessa 11 2011, 20-21.)
Juhola (2011) uskoo, etta lahitulevaisuudessa:

* Luokkiin tulee enemman tietokoneita, joilla oppilaat tydskentelevat tun-

neilla ja tekevat myos tentteja.

* Sahkdinen oppimateriaali lisddantyy, opettajat ja oppilaat jakavat mate-

riaalia keskendan seka kustantajat julkaisevat enemman e-kirjoja.

* Etdopetus yleistyy ja esim. kielten opiskelussa koulujen vdlinen yhteistyo

korostuu etaopetusmahdollisuuksien kehittymisen myota.
* Yhteistoiminnallinen oppiminen korostuu.

Leppasella (2011) on saman suuntaisia ajatuksia, han mainitsee alykannykat ja
tabletit, yhteisen oppimisympariston, tekniikan suuremman sisaanmarssin, pe-
dagogisten tapojen muutoksen ja koulun siirtymisen enemman verkkoon, ky-
syttaessa oppimisymparistojen ja oppimistilanteiden lahitulevaisuuden naky-
mid. Pénka (2011) ja Toikkanen (2011) mainitsevat mm. tiedon avoimuuden ja
jakamisen tarkeyden, yhdessa opiskelun lisaantymisen seka Internetin merkityk-

sen kasvamisen tiedonlahteena.

3.3.4 Sovelluskehityksessa huomioitavia nakékulmia

Haastatteluiden ja useiden opinndytetydssa aiemmin mainittujen tutkimus-
sekad kehityshankkeiden perusteella yksi tarkeimmista sovelluskehityksessa huo-
miotavista nakokulmista on yhteistoiminnallisuuden korostaminen. Oppimisen
ja opiskelun tueksi pitdisi saada tyokaluja ja sovelluksia, jotka tukevat projekti-
painotteisuutta, kollektiivista tiedonkeruuta ja prosessointia seka yhdessa teke-
mista. Lisaksi sovellusten pitaisi olla mahdollisimman helppokayttoisia ja integ-

roitua hyvin keskenaan (Juhola 2011; Pénka 2011).

Toikkanen (2011) kuitenkin mainitsee, etta opettajilla on Suomessa vahva auto-

nomia jarjestaa opetus haluamallaan tavalla. Innokas opettaja saattaa kayttaa
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paljonkin tekniikkaa opetuksen apuna. Ketaan ei voi siihen kuitenkaan pakottaa,
johtuen mm. opettajien vahvasta autonomiasta ja teknisen osaamistason suuris-
takin eroista seka koulujen valisista atk-laitteiden maaran ja laadun vaihtelevuu-
desta (Juhola 2011; Leppanen 2011; Pénka 2011; Toikkanen 2011; Kansallinen
tieto- ja viestintatekniikan opetuskdyton suunnitelma 2010, 16). Tasta johtuen -
suuremmassa mittakaavassa tarkasteltuna — suoraa sovelluskehitysta tarkeampi
painotuskohde on luultavimmin opettajakoulutus ja sen TVT-koulutuksen ja
2000-luvun tietoyhteiskuntaosaamisen suurempi painottaminen niin pedago-
gian, kuin tekniikan ndkékulmasta tarkasteltuna. Tallainen koulutus on talla het-
kelld vahaista (Opetusteknologia koulun arjessa 11 2011, 77). Tama on kuitenkin

asia, johon ei suoraan sovelluskehityksen kautta voi oikeastaan vaikuttaa.

On myos tarkeaa muistaa, etta tekniikka edella ja monia TVT-aiheisia hankkeita
tekemalla ei olla saavutettu haluttuja lopputuloksia. Muutos vaatisi enemman
ruohonjuuritason toimenpiteitd, joilla opettajakuntaa saisi laajemmin innostu-
maan TVT:n hyddyntamisestd. Opettajilla ei ole tarpeeksi kdytdanndn malleja tek-
nologian hyédyntamisesta opetuksessa. Yksi tarkea asia on my0ds perustietotek-
niikan seka tietoverkkojen toimintavarmuus ja luotettavuus, joiden puute hidas-
taa TVT:n leviamista ja hyvien pedagogisten toimintatapojen syntymista ope-
tuskaytossa. (Opetusteknologia koulun arjessa Il 2011, 78; Poénka 2011; Tieto- ja
viestintatekniikka koulun arjessa 2009, 13-15.)

3.3.5 Sovelluskehityksen mahdollisuudet ja haasteet

Sovelluskehityksen nakdkulmasta TVT:n kehityssuuntaus tuo mukanaan run-
saasti mahdollisuuksia. Opetus vaikuttaa olevan siirtymassa selvasti enemman
teknispainotteiseen suuntaan, joista on esimerkkina mm. Unelmakoulu-hanke ja
"kannettava jokaiselle”-hanke. Isoissa muutoksissa kuluu tosin yleensa paljon ai-
kaa, ennen kuin kdytanteet vakiintuvat, eika kaikkien hankkeiden vieminen kay-
tantoon ole aina jarkevaakaan. (Leppdnen 2011; Tieto- ja viestintdateknologian

hyédyntaminen opetuksessa ja opiskelussa 2008, 20.)

Nuorten oppimistapojen muutos tuo mukanaan myds uusia sovelluskehitys-
mahdollisuuksia. Nuorelle lukemista luontevampi tapa oppia saattaa olla videon

katsominen tai pelin pelaaminen. Nuorille tiedonhaku Internetista on myos
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usein jouhevampaa, kuin kirjasta asian etsiminen. (Opetusteknologia koulun ar-
jessall 2011, 78.)

Opetusteknologia koulun arjessa llI-raportin (2011, 82) mukaan 83 % nuorista

kayttaa vahintaan viikoittain YouTubea, 66 % Facebookia ja 63 % pikaviestimia.
Kyseiset palvelut korostuivat hieman myos kyselyselvityksessa (ks. kuvio 5). Ta-
man tyylisten sovellusten ja palveluiden kayton voikin olettaa lisadntyvan ope-

tuskaytossa.

YouTube, Facebook seka useat muut palvelut (ks. taulukko 2) tarjoavat my&s API-
rajapintoja omien sovellusten kehittamiseen, mika osaltaan lisaa sovelluskehi-

tysmahdollisuuksia.

Kaikki edella mainitut asiat tuovat mukanaan toki myds haasteita. Suurimpia
pohdinnan aiheita suuremmassa mittakaavassa on luultavasti sukupolvien vali-
nen teknologiakuilu seka toimivien teknis-pedagogisten toimintamallien I6yta-

minen ja niitd tukevien sovellusten kehittaminen.

4 OPETUSKAYTTOON SUUNNATTUJEN SOVELLUS-
TEN JA PALVELUIDEN KARTOITTAMINEN

4.1 Yleista

Opiskelua tukevien sovellusten ja teknologioiden soveltuvuutta pohdittaessa
on hyva huomioida ymmartavan oppimisen teoreettiset Idahtokohdat ja kdytet-
tavien pedagogisten mallien reunaehdot. Lisdksi taytyy pohtia, kdytetadanko tek-
nologiaa tiedon jakamiseen vai pyritadanko silla tukemaan yksilon ja/tai yhteison
oppimista. (Teknologian mahdollisuudet ymmartavan oppimisen tukena 2008,
29.)

Opetuskayttdoon suunnattujen sovellusten tietynlaisina laatukriteereina voidaan

pitaa seuraavia seikkoja:

* Sovellus mahdollistaa tehtavan suorittamisen tavalla, joka tukee opiskeli-

jan omia tarpeita.
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* Sovellus ei saa olla suunniteltu hyddyntamaan teknologiaa sen itsensa

vuoksi, vaan sovelluksen tulee hyddyttaa kayttajaa.

* Sovellus tulee suunnitella siten, etta opiskelijan ja sovelluksen valille muo-

dostuu vastavuoroinen suhde.
* Sovelluksen tulee tukea opetuksen tavoitteita.

* Yhteistoiminnallista oppimista tukevien sovellusten tulee rohkaista ja oh-

jata opiskelijaa vuorovaikutukseen.

(Teknologian mahdollisuudet ymmartavan oppimisen tukena 2008, 30.)

Osittain sovellus- ja palvelukehitysta edistavana nakdkulmana voidaan pitaa
sitd, etta tieto- ja viestintateknologia on kehittynyt paljon ja mobiililaitteet ovat
yleistyneet nopeaa tahtia. Ne yhdessa mahdollistavat monien uudenlaisten toi-
mintatapojen edistamista, kun jokaisella oppilaalla ja opettajalla on mahdolli-
suus kantaa helposti mukanaan mm. kameraa, muistiinpanovalineitd, Internetia
tai viestintavalineitd. (Koulutuksen tietoyhteiskuntakehittdminen 2020 2010, 24-
25))

Edella mainittuja kriteereita kdytettiin lahtokohtana, kun pohdittiin, voisiko so-
vellus tai palvelu soveltua opetuskayttoon tai olisiko niista mahdollista saada
ideoita uusiin kehitettaviin sovelluksiin. Opinnaytetyon tekijalla ei ollut kuiten-
kaan riittavaa tietotaitoa arvioida asiantuntevasti sovelluksen tai palvelun peda-
gogista patevyytta, eika opinndytetyon aikataulun vuoksi aikaa opiskella asiaa
syvallisemmin. Pedagogisia nakékulmia pyrittiin kuitenkin huomioimaan ja mie-

lipiteita kysyttiin mahdollisuuksien mukaan my®s asiantuntijoilta.

4.2 Kartoitettavien sovellusten ja palveluiden rajaus

Kartoitettavat sovellukset rajattiin koskemaan sovelluksia ja palveluita, joissa on
mukana jollain tapaa interaktiivisuus ja reaaliaikainen yhdessa tekeminen. Ra-
jaus koski siis samoja elementtejd, kuin opinndytetydn pohjalta kehitettdvissa
piensovelluksissakin painotetaan. My6s etatydskentelyn mahdollistaminen oli
yksi pohdittavista nakoékulmista. Lisaksi huomioitiin palvelut, jotka tarjoavat
avoimia ohjelmointirajapintoja (API), joiden avulla voi mahdollisesti kehittaa

opetusta tukevia sovelluksia.
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Selvitykseen otettiin mukaan Android- ja iOS-kayttojarjestelmapohjaiset seka
suoraan verkkoselaimessa toimivat sovellukset ja palvelut, koska pyrittiin saa-
maan mahdollisimman laaja ndkemys taman hetken sovellus- ja palvelutarjon-

nasta.

4.3 Sovellukset ja palvelut

4.3.1 Yleista

Erilaisia opetuskdytt6on suunnattuja sovelluksia I16ytyy todella paljon. Hakusa-
nat "apps for education” antaa Googlessa 651 miljoonaa tulosta. Tasta tulosjou-
kosta I6ytyy monentasoisia ja monenlaisia sovelluksia seka palveluita. Lisaksi eri-
laisia "top”-sovelluslistoja 16ytyy valtavasti. Hakutulosten suuri maara toi lisa-
haasteita hyvan lopputuloksen saavuttamiseksi. Toisaalta oli hienoa huomata,

ettd opetuskdyttdon suunnattua sovelluskehitysta tehdaan paljon.

4.3.2 Web-sovellukset ja -palvelut

Web-pohjaiset verkko-oppimisympadristot ovat nykyaan keskeinen osa tietoyh-
teiskuntaa (Verkko-opetus ja yliopistopedagogiikka 2004, 49-50). Tietoverkkojen
nopea kehitys on mahdollistanut verkkopohjaisen yhteistoiminnallisen oppimi-
sen ja web-sovellusten seka -palveluiden yleistymisen. Verkko-oppimisymparis-
toissa opiskelijat ja opettajat voivat tydskennella ajasta ja paikasta riippumatto-
masti — eriaikaisesti ja kommunikoiden verkon valitykselld. Tama mahdollistaa
uudenlaisia oppimistapoja mm. asynkronisen eli eriaikaisen ja synkronisen eli

reaaliaikaisen etaopiskelun (Hakkarainen ym. 2000, 34-35; Hrastinski 2008).

Oppiminen voi tapahtua my®os tietyiltd osin samanaikaisesti ja muuten eriaikai-

sesti, talléin puhutaan ns. osittain synkronisesta opetuksesta (Salminen 2011, 5).

Hakkaraisen ym. (2000, 35) mukaan Bonk ja King (1995) ovat tutkineet ja paatel-
leet, etta tietoverkot voivat muuttaa opiskelijoiden ja opettajien valisia vuoro-
vaikutustapoja, edesauttaa yhteisollisen oppimisen mahdollisuutta, helpottaa
luokan sisdista keskustelua ja muuttaa yksilokeskeisen tydskentelyn sosiaalisem-
maksi ja aktiivisemmaksi oppimiseksi. Nama edelld mainitut toimintatavat tuo-
vat kuitenkin mukanaan myds pedagogiseen ajatteluun liittyvia haasteita (Mts.
34-35).
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Haasteina ja lopputulokseen vaikuttavina asioina voidaan pitdad mm. seuraavia

seikkoja:

* Oppimistehtavien asettelu, haastavuus ja monipuolisuus seka palautteen

tapa ja laatu.

* Onko vuorovaikutus opiskelijan ja opettajan valilla prosessinaikaista vai

rajoittuuko se loppuarviointiin?

* Hallitseeko opiskelija itsekontrollin ja ajankdyton?

* Onko opiskelija motivoitunut tai voiko hdan saada motivointia opettajalta

prosessin aikana?

(Salonen 2009, 19-20.)

Erilaisia web-selaimessa toimivia sovelluksia tai palveluita, joiden kayttoa voi

pohtia hyédynnettavaksi opetuskaytossa l6ytyy paljon. Taulukko 2. havainnol-

listaa oleellisimmat kartoituksen pohjalta vastaan tulleet ja rajauksen sisalle

mahtuvat sovellukset ja palvelut.

TAULUKKO 2. Web-pohjaiset, yhteistoiminnalliset ja API-rajapintoja tarjoavat

sovellukset seka palvelut

Viline Sovelluksen tai palvelun tyyppi Kayttoehtojen ikaraja API
Adobe Connect | videoneuvottelu, maksullinen K13 Kylla
AwwApp yhteistoiminnallinen piirtoalusta ? Ei
Blackboard pienyhteisd, opetustyokaluja S ?
Blip.tv videopalvelu K17 rekisterdityessa - S katsottaessa | Kylla
videoita
Conceptboard yhteistoiminnallinen piirtoalusta ? Ei
Connexions jaa ja katsele oppimismateriaaleja S Kylla
Coursekit pienyhteiso K13 Ei
Dabbleboard yhteistoiminnallinen piirtoalusta S Ei
Delicious linkkien jakopalvelu K13 Kylla
Digg sosiaalinen uutispalvelu K13 Kylla
Disqus liitd keskustelu mille tahansa sivulle S Kylla
Edmodo mikroblogauspalvelu K18 - huoltajan luvalla nuorempikin | Ei
Elgg yhteis6ohjelmisto S Kylla
Etherpad lite web-selaimessa toimiva tekstinmuokkaustydkalu S Ei
Facebook yhteisd K13 Kylla
Flickr kuvapalvelu S - sosiaalinen media K13 Kylla
Google Calendar | jaettu kalenteri K18/K15 Kylla
Google Docs toimistopaketti K18/K15 Kylla
Google Earth karttaohjelmisto K18/K15 Kylla

Taulukko 2 jatkuu seuraavalla sivulla.
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Google Maps karttapalvelu K18/K15 Kylla
Google Talk pikaviestin, voip-puhelin K18/K15 Kylla
Grou.ps pienyhteiso S Kylla
Identi.ca mikroblogauspalvelu ja -ohjelmisto K13 Kylla
Imageshack kuvapalvelu S Kylla
Issuu julkaisupalvelu K18 Kylla
Jaiku mikroblogauspalvelu K13 Kylla
Kaltura yhteiséllinen videoeditointipalvelu K18 - huoltajan luvalla K13 Kylla
Last.fm radio, musiikkiyhteisé S Kylla
Mindmeister yhteistoiminnallinen miellekarttojen luomispalvelu S Kylla
Muikku verkko-oppimisympadristd S Ei

Ning pienyhteiso K13 Ei

OpenMeetings videoneuvottely, tiedostojen jako S Kylla
pbwiki wikipalvelu S Kylla
Photobucket kuvapalvelu K14 Kylla
Picasa kuvapalvelu, kuvien hallintaohjelma K18/K15 Kylla
Picozu web-pohjainen piirtotyodkalu ja kuvien editointipalvelu | K13 Kylla
Prezi diaesitysten luomis- ja jakopalvelu K18 Ei

Qaiku mikroblogauspalvelu S Kylla
Reddit sosiaalinen uutispalvelu K13 Kylla
Screenr screencast-palvelu K13 Kylla
Scribblar yhteistoiminnallinen piirtoalusta S Ei

Scribd julkaisupalvelu K13 Kylla
Scriblink yhteistoiminnallinen piirtoalusta S Ei

Second Life virtuaalimaailma K18 - huoltajan luvalla K13 Kylla
Seesmic videoblogipalvelu S Kylla
Simplenote web-selaimessa toimiva tekstinmuokkauspalvelu S Kylla
Skrbl yhteistoiminnallinen piirtoalusta K13 Ei

Skype pikaviestin, voip-puhelin S Kylla
SlideShare diaesitysten jakopalvelu K13 Kylla
SoundCloud musiikkiyhteiso, musiikkipalvelu artisteille K18 - huoltajan luvalla K13 Kylla
Storify mashup-tarinoiden luontipalvelu K13 Kylla
TeamSpeak audioneuvottelu S Kylla
TokBox videoneuvottelu S Kylla
Tumblr tlogi- eli tumblelogipalvelu K13 Kylla
Twiddla yhteistoiminnallinen piirtoalusta S Kylla
Twitter mikroblogauspalvelu S Kylla
Viddler videopalvelu K13 Kylla
Videofy.me videoblogipalvelu K18 Kylla
Vimeo videopalvelu K13 Kylla
Wordpress blogipalvelu ja blogiohjelmisto K13 Ei

YouTube videopalvelu K13 Kylla
Zoho kokoelma toimisto-, viestinta- ja yhteistyosovelluksia | K18/K15 Kylla
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Suuri osa taulukossa 2 listatuista sovelluksista ja palveluista ei ole suoraan yh-
teistoiminnallisia, mutta monet niista tarjoavat avoimia ohjelmointirajapintoja,
joiden avulla olisi mahdollista kehittaa sovelluksia, jotka tukisivat esim. yhteis-

toiminnallisuutta.

4.3.3 Natiivisovellukset

Natiivisovellukset eroavat web-sovelluksista siing, etta ne on ohjelmoitu toimi-
maan tietyssa kayttojarjestelmassa. Esimerkiksi Android-puhelimeen koodattu
sovellus toimii vain siina ymparistossa, ei esimerkiksi iOS-kadyttojarjestelmaa

kayttavissa laitteissa. (Definition of: native application 2011.)

Mobiililaitteiden sovelluskehitys on elanyt hurjaa kasvukautta. Pelkdstaan App-
len kehittamalle iOS-mobiilikayttdjarjestelmalle on kehitetty yli puoli miljoonaa
sovellusta ja suoraan iPadille tarkoitettuja sovelluksia on olemassa yli 100 000.
Applen alle vuosi sitten julkaisemasta AppStoresta on ladattu jo yli 100 miljoo-
naa sovellusta. (Evans & Smith 2011; Laitekohtaiset sovellukset murroksessa
2011.)

HTML5-pohjaiset web-sovellukset ovat kuitenkin kasvattaneet osuuttaan no-
peaa tahtia dlypuhelinten, tablet-laitteiden ja modernien web-selainten kayton
yleistyessa. Onkin mielenkiintoista nahda, mihin suuntaan sovelluskehitys suun-
tautuu jatkossa. (HTML5, How Many Web Surfers are Ready for it Now? 2011; Lai-

tekohtaiset sovellukset murroksessa 2011.)

Adoben (Adobe Mobile Experience Survey: What Users Want from Media, Finan-
ce, Travel & Shopping 2010) tekemadssa tutkimuksessa on verrattu web-sovellus-
ten ja natiivisovellusten valista kayttoa erilaisissa kdyttotapauksissa. Tuloksista

selvisi, etta kdyttajat kdayttavat monessa tapauksessa mieluummin web-selainta,

kuin natiivia sovellusta mobiililaitteellaan (ks. kuvio 8).
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90%
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0 67%
70% 61% 63% 58%
60%  54% 55% 54%
0, 0
50% o 46% 2% 46% 45% 20
40% 7% 339
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20%
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Mobile application Mobile web browser
B Social (Facebook, Twitter)
M Blogs

News (entertainment, national, world news)
B Sports feeds and scores, stories, fantasy leagues
B Product Reviews
Local (event times, weather, maps, establishment reviews)
W Music
Games
W Video

KUVIO 8. Natiivi- ja web-sovellusten kaytto aihealueittain
(ks. alkuperdinen kuvio: Adobe Mobile Experience Survey: What Users Want

from Media, Finance, Travel & Shopping 2010, 28)

Tutkimus tukee siis ajatusta web-sovellusten yleistymisesta natiivisovellusten
kustannuksella. On kuitenkin hyvin yleistd, etta web-sovelluksista ja -palveluista
on olemassa myds natiivisovellus mobiililaitteille. Toisaalta on myds paljon so-
velluksia, jotka on kehitetty ainoastaan tietylle alustalle, esimerkiksi Applen iOS-

kayttojarjestelmalle.

Taulukko 3 havainnollistaa, ettd Android- ja iOS-laitteille I16ytyy paljon samoja
natiivisovelluksia, kuin mita 2. taulukossa on listattuna. Taulukosta kdy myos
ilmi, ettda on olemassa my®0s useita vain Android- tai iOS-alustalle kehitettyja so-

velluksia, joille ei ole web-pohjaista toteutusta.
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Viline Sovelluksen tai palvelun tyyppi Kdyttoehtojen ikdraja |API
Adobe Connect | videoneuvottelu (Android, iOS) K13 Kylla
Blackboard pienyhteiso, opetustyokaluja (Android, iOS) S ?
Connexions jaa ja katsele oppimismateriaaleja (Android) S Kylla
Delicious linkkien jakopalvelu (Android, iOS) K13 Kylla
Demibooks Interaktiivisten kirjojen luontisovellus (iOS) ? Ei
Composer
Digg sosiaalinen uutispalvelu (Android, iOS) K13 Kylla
Disqus liita keskustelu mille tahansa sivulle (Android, iOS) S Kylla
Edmodo mikroblogauspalvelu (Android, iOS) K18 - huoltajien luvalla Ei
nuorempikin
Educreations Aikajanaperustaisten piirustusten luomis- ja julkaisusovellus | S Ei
(i0S)
Facebook yhteis6 (Android, iOS) K13 Kylla
Flickr kuvapalvelu (Android, iOS) S - sosiaalinen media K13 Kylla
Floop minikyselyn tekeminen (iOS) S Ei
Google Docs toimistopaketti (Android, iOS) K18/K15 Kylla
Google Earth karttaohjelmisto (Android, iOS) K18/K15 Kylla
Google Maps karttapalvelu (Android, iOS) K18/K15 Kylla
Google Talk pikaviestin, voip-puhelin (Android, iOS) K18/K15 Kylla
GreenGar: yhteistoiminnallinen piirros- ja julkaisutyokalu (Android, iOS) | ? Ei
Whiteboard
Imageshack kuvapalvelu (Android, iOS) S Kylla
Issuu julkaisupalvelu (Android) K18 Kylla
Kaltura yhteiséllinen videoeditointipalvelu (iOS) K18 - huoltajan luvalla K13 Kylla
Last.fm radio, musiikkiyhteis6 (Android) S Kylla
Mindmeister yhteistoiminnallinen miellekarttojen luomispalvelu (Android, |S Kylla
iOS)
Ning pienyhteiso (i0S) K13 Ei
Photobucket kuvapalvelu (Android, iOS) K14 Kylla
Picasa kuvapalvelu, kuvien hallintaohjelma (Android, iOS) K18/K15 Kylla
Prezi diaesitysten luomis- ja jakopalvelu (iOS - katselusovellus) K18 Ei
Reddit sosiaalinen uutispalvelu (Android, iOS) K13 Kylla
Second Life virtuaalimaailma (Android) K18 - huoltajan luvalla K13 Kylla
Seesmic videoblogipalvelu (Android, iOS) S Kylla
ShowMe aikajanaperustaisten piirustusten luomissovellus (iOS) ja ? Ei
julkaistujen piirrosten katselupalvelu
Simplenote yhteistoiminnallinen tekstinmuokkauspalvelu (iOS) S Kylla
Skype pikaviestin, voip-puhelin (Android, iOS) S Kylla
SlideShare diaesitysten jakopalvelu (Android, iOS) K13 Kylla
SoundCloud musiikkiyhteisd, musiikkipalvelu artisteille (Android, iOS) K18 - huoltajan luvalla K13 Kylla
SyncSpace yhteistoiminnallinen piirros- ja julkaisutyékalu (Android, iOS) | ? Ei
TeamSpeak audioneuvottelu (Android, iOS) S Kylla
Tumblr tlogi- eli tumblelogipalvelu (Android, iOS) K13 Kylla
Twitter mikroblogauspalvelu (Android, iOS) S Kylla
Videofy.me videoblogipalvelu (Android, iOS) K18 Kylla
Vimeo videopalvelu (Android, iOS) K13 Kylla

Taulukko 3 jatkuu seuraavalla sivulla.
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Taulukko 3, jatkoa ed. sivulta.

YouTube videopalvelu (Android, iOS) K13 Kylla

Zoho kokoelma toimisto-, viestinta- ja yhteistyosovelluksia K18/K15 Kylla

4.4 Sovellusten ja palveluiden opetuskdytdssa huomiotavat nako-

kulmat

Sovellusten ja palveluiden opetuskaytdssa yksi tarkeimmista huomioitavista te-
kijoista on luultavasti niiden kdyttéehdot seka varsinkin niissa mahdollisesti
esiintyva kayttoikdraja seka tuotetun materiaalin tekijanoikeudet. Kuten sovel-
lus- ja palvelukartoituksesta ilmenee (ks. taulukko 1 ja taulukko 2), melkein kaik-
kien sovellusten ja palveluiden ikdraja on 13-vuotta tai enemman. Kyseinen ika-
raja johtuu yleensd USA:n lainsdaadanndsta, missa verkkopalvelun tarjoajia vaadi-
taan valvomaan sisaltda alle 13-vuotiailta lapsilta. Palvelu on automaattisesti
K13, mikali palveluntarjoaja ei jostain syysta kykene valvomaan sisdltéa. Kysei-
nen ikdraja ei kuitenkaan tarkoita, etta palvelussa olisi lapsille sopimatonta ma-
teriaalia, vaan se saattaa johtua esimerkiksi siita, etta palvelun tarjoajalla ei ole
resursseja keskustelun ja muun sisallén valvomiseen. On erityisen tarkead muis-
taa, ettd alaikdiset eivat saa rekisteroditya palveluiden kayttajiksi ilman huoltajan

suostumusta. (Oksanen & Toikkanen 2011, 136.)

Toinen huomioitava seikka on palvelun tarjoajan paakonttorin sijainti. Verkko-
palveluiden kotimaa on usein Yhdysvaltain Kalifornia ja kdyttajatietoja koskee
silloin Yhdysvaltojen lainsaadantd. Ongelma on talloin kayttdjatietojen tietosuo-
ja, jota ulkomaalaisilla kayttdjilla ei kaytannossa ole, koska Yhdysvaltojen lain-
saadanto suojelee vain omien kansalaisten henkil6tietoja. Palveluihin lahetetyt
henkil6tiedot, yksityiset viestit, valokuvat ja kaikki muut tiedot ovat siis vailla

lain suojaa. (Oksanen & Toikkanen 2011, 136-137.)

Lisaksi ennen palveluiden kayttoonottoa taytyy huomioida verkkopalvelun
tyyppi, mahdolliset kustannukset, tarvittava tyémaara, ja palvelun joustavuus

(ks. taulukko 4).
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TAULUKKO 4. Verkko-opetuksen tueksi hankittavien verkkopalveluiden eri tyypit
ja niiden piirteet

(ks. alkuperdinen kuvio: Oksanen & Toikkanen 2011, 133)

Verkkopalvelun . Tarvittava Palvelun .
5 Hinta rahassa s o - Esimerkkeja

tyyppi tyomaara Joustavuus

Maksuton pilvipalvelu | 0 € vahdinen vahdinen Google Docs, Grou.ps,
Wordpress

Maksullinen tyypillisesti 5-508/kk | vdhdinen kohtuullinen Google Apps, Grou.ps,

pilvipalvelu Ning, Wordpress,
Adobe Connect

Avoimen ldhdekoodin | 0 € kohtuullisesta todella hyva Wordpress, Moodle,

ohjelmisto suureen Elgg, Mahara

Suljettu kaupallinen tyypillisesti satoja tai | kohtuullisesta melko | hyva Confluence,

ohjelmisto tuhansia euroja suureen Sharepoint

vuodessa

Puhuttaessa ns. pilvipalveluista on my®6s erityisen tarkeaa huomioida, etta opet-
tajia ja oppilaita ei voida pakottaa rekisteréitymaan ulkopuolisen palvelun kayt-
tajaksi opetuksen vuoksi (Oksanen & Toikkanen 2011, 132-133).

5 UUSIEN PIENSOVELLUSTEN KEHITYS

5.1 Tausta-ajatukset

Kansallinen tieto- ja viestintatekniikan opetuskdyton suunnitelma -raportissa
(2010, 18) mainitaan, etta "uusien oppimis- ja opiskeluymparistdjen tulee mah-
dollistaa ymmartava ja yhteisollinen oppiminen” Lauseen voi ymmartaa niin,
ettd tavoitteen kautta pyritadn tuomaan kouluun samantyyppinen tekninen ja
sosiaalinen ymparistd, kuin mitd nuoret kayttavat ja missa he eldvat suurissa

madrin koulun ulkopuolella jo nyt.

Tama tarkoittaa mm.,, etta tietoa etsitaan, kasitellaan ja tuotetaan aktiivisesti op-
pilaiden toimesta. Tietoa myds jasennelldan ja yhdistellaan pelkan ulkoa opette-
lun sijaan seka I6ydettyyn tietoon opitaan suhtautumaan kriittisesti. Lisdksi ope-
tustilanteiden yksisuuntaisesta "opettaja opettaa ja oppilaat kuuntelevat”-aja-
tustavasta tulisi siirtya yhteistoiminnalliseen ja vuorovaikutteiseen oppimiseen,
koska nykynuorten oppimistavat ovat erilaisia, kuin aiemmilla sukupolvilla.

(Opetusteknologia koulun arjessa 2011, 18.)
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Jotta tdma tavoite onnistuisi, taytyy seuraaviin asioihin kiinnittada huomiota:

* Kansalliset tavoitteet ja systeeminen muutos

* Oppilaan tulevaisuuden osaaminen

* Pedagogiset mallit ja kdytanteet

* E-oppimateriaalit ja oppimissovellukset

* Infrastruktuuri ja tukipalvelut

* Opettajuus, opettajankoulutus ja pedagoginen asiantuntijuus
* Koulun toimintakulttuuri ja johtajuus

*  Yritys- ja verkostoyhteisty6

(Kansallinen tieto- ja viestintatekniikan opetuskdyton suunnitelma 2010, 18.)

Edella luetelluista asioista tarkeimpia opinndytetyon nakdkulmasta tarkasteltu-
na ovat oppilaan tulevaisuuden osaaminen, pedagogiset mallit ja kdytanteet

seka e-oppimateriaalit ja oppimissovellukset.

Tieto ja viestintateknologian avulla on mahdollista lisata oppilaiden mahdolli-
suuksia 16ytaa omanlaisia oppimistyyleja ja kehittaa heidan itsearviointiaan seka
vahvistaa yhteistoiminnallista tyoskentelya. On myos tarkeaa kehittaa uuden-
tyyppisia oppimisprosesseja ja arviointikdytanteita tukevia tietoteknisia ratkai-
suja, jotka ylittavat perinteiset oppiainerajat. (Kansallinen tieto- ja viestintatek-

niikan opetuskdytdn suunnitelma 2010, 22-23))

My®6s Juhola (2011) ja Leppdnen (2011) tukevat ajatusta siitd, etta oppilaille olisi
hyva tarjota mahdollisuuksia suorittaa koulutehtavia parhaiten itselle sopivalla

tavalla, esimerkiksi tietokoneen ja verkkosovellusten avulla paperin ja kynan si-
jaan. Tehtavien tekeminen yhteistoiminnallisesti nahddan myds tarkedna toi-

menpiteena.

Kuten opinndytetydssa on useaan otteeseen todettu: uudenlaisia oppimistapo-
ja, yhteistoiminnallista tiedonhakua seka rakentamista ja luovaa yhdessa teke-
mista voi vahvistaa ja lisata tieto- ja viestintateknologian avulla. Naita tavoitteita

voi tukea mm. oppimispelien ja yhteistoiminnallisien opiskelua tukevien tyota-
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pojen kautta. (Kansallinen tieto- ja viestintatekniikan opetuskayton suunnitelma
2010, 24-25.)

Hakkarainen ym. (2000, 29) kirjoittavat, etta Katz & Lesgold:n (1993) mukaan:

Yhteisollinen oppiminen ei automaattisesti kehité korkean tason ajattelutaitoja
tai monimutkaisia tietorakenteita. Jotta mahdollisuudet toisten ymmdrtémi-
seen ja tehtdvddin liittyvddn sosiaaliseen vuorovaikutukseen kasvaisivat, tarvi-
taan vuorovaikutusviilineitd, joiden avulla voi kdsitellé sekd oppimisen kohtee -
na olevia uusia kdsitteitd ettd oppilaiden aikaisempia tietoja ja kokemuksia.
Oppilaiden ja opettajien valisen vuorovaikutuksen maara ja laatu lisdantyykin jo
pelkdstadn ottamalla kdayttdéon tietokoneita, joissa on lahtokohtaisesti yksin
tyoskentelyyn tarkoitettuja sovelluksia. Mikali sovelluksessa on my6s yhteistoi-
mintaa tukevia ominaisuuksia, kuten Internet-yhteys tai vuorovaikutusta tukeva
kayttoliittyma, sosiaalisen kanssakdymisen lisdadantyminen on todennakoisem-

paa. (Hakkarainen ym. 2000, 62.)

E-oppimateriaalin taytyy olla helposti saavutettavissa ja [6ydettavissa. Lisaksi
materiaalien vaivaton tallentaminen, muokkaaminen ja myhempi kdytto on
tarkedaa olla toteutettu helposti lahestyttavalla tavalla. (Kansallinen tieto- ja vies-

tintatekniikan opetuskdytdn suunnitelma 2010, 26-27.)

Toikkanen (2011) vastaa opetussovellusten seka opetus- ja oppimistapojen lahi-

tulevaisuuden nakymista kysyttaessa, etta:

Projektipainotteisuus, tiedon haku ja kriittinen arviointi sekd omien tuotosten
laatiminen yleistyvdit. Opiskellaan yhdessd, ei yksin. Sovellusten on tuettava tdil -
laista toimintamallia tai ne korvataan varjo-IT:lld, eli oppilaiden ja opettajien
itse kdyttdon ottamilla vehkeilld.
Juhola (2011) on asiasta samoilla linjoilla, han ndkee etta lahitulevaisuudessa
oppilaat tekevat muistiinpanoja ja etsivat tietoa enemman yhteistoiminnallisesti
tietoteknisten laitteiden avulla. Hinen mielestaan optimitilanne oppitunnilla oli-

si se, ettd opettaja ei opeta, vaan keksitaan yhdessa opettajan ja oppilaiden kes-

ken, mita opitaan ja sen jalkeen etsitaan tuo tieto.

Ohessa mainitut tausta-ajatukset mielessa pitaen pohdittiin, millaisia sovellus-

tai palveluideoita olisi jarkevaa kehittaa eteenpain. Kehityssuunnittelussa huo-
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mioitiin myds jo prosessin aikana vastaan tulleet ajatukset ja kyselyselvityksen

tulosten pohjalta syntyneet ideat seka sen kautta ilmenneet ongelmat.

5.2 Sovellusideat

5.2.1 Yleista

Opinndytetyon aikana tuli ilmi useita ajatuksia, joita voisi kehittaa sovelluksiksi.
Lisaksi kyselyselvityksen ja haastatteluiden kautta ilmeni yksittadisia sovellustar-

peita ja kdytannon ongelmia, joista moni olisi mahdollista ratkaista.

Kyselyn perusteella kouluille kaivataan sosiaalisen median palveluita ja erityyp-
pisia yhteistoiminnallisia sovelluksia, esim. Googlen tarjoaman GoogleDocs -so-

vellusten kaltaisia ratkaisuja.

My®6s haastattelut tukivat edelld mainittuja ndkemyksia. Kysyttaessa olettamuk-
sia opetussovellusten ja opetus- seka oppimistapojen ldhitulevaisuuden naky-
mistd, P6nka (2011) mainitsee yhteisollisen tiedonrakentelun, ongelmanratkai-
sun seka jaetun asiantuntijuuden ja uskoo ettd Internetin tietovarantoja ja yhtei-
sollisia oppimisalustoja tullaan hyddyntamaan enemman. Juhola (2011) ja Toik-
kanen (2011) mainitsevat myds yhteistoiminnallisuuden, joka koetaan selvasti
tarkeaksi kehittamiskohteeksi koulumaailmassa my6s monien hankkeiden ja
tutkimusten tulosten pohjalta (esim. Kansallinen tieto- ja viestintatekniikan ope-

tuskdytdn suunnitelma 2010).

5.2.2 Sovellusideat: OpinPoyta

OpinPdydan ideana on korvata perinteinen tyopdyta — ainakin osittain —selai-
messa toimivalla web-ty6pdydalla. Tama siirtdisi tietokoneen kdyttéa enemman

kayttojarjestelmadriippumattomampaan suuntaan.

Pohjaidea web-ty6pdydan toimintalogiikasta tuli Tumblr- ja iGoogle-palveluista
ja tarkemmin niiden yhdistamisesta. Web-tyopdydalle ei tarvittaisi erillista si-
saankirjautumista Opinsysin paatejarjestelmassa, mikali toteutus tehtaisiin
”single sign-on”-periaatteella. Muualta kuin koulusta kasin sisdankirjautuminen

tapahtuisi normaalisti organisaation kadyttajatunnuksilla.



44

OpinPdydadn ominaisuuksia voisivat olla mm. linkit muihin Opinsys-sovelluksiin
ja omiin suosikkikirjanmerkkeihin, koulukaverit, ryhmat, e-tentit, oppimispaiva-
kirja, muistilista, kalenteri/lukujarjestys, miellekarttatydkalu ja opetusvideoiden
hakutyokalu (ks. taulukko 5). Kdyttéehtojen salliessa voitaisiin toteuttaa integ-

rointi myds esim. Facebook-palveluun.

Ideana olisi siis koota sovelluksia ja muuta toiminnallisuutta yhteen nakymaan,
perinteisen tyopdydan tapaan, mutta kdyttojarjestelmariippumattomalla taval-
la. Lisaksi mukaan tuotaisiin sosiaalisesta mediasta tuttuja elementteja, joiden

parissa nuoret ovat jo tottuneet toimimaan.

Opinnadytetyon aikataulun puitteissa OpinPoyta oli kuitenkin liian suuri kokonai-
suus toteutettavaksi kdytannossa, joten se jdi ainakin vield toistaiseksi suunnitte-

luasteelle.

5.2.3 Sovellusideat: Pahvi

Pahvin perusideana olisi koostaa eri mediaelementeista helposti HTML-pohjaisia
esityksid. Kyseessa olisi siis web-selaimessa toimiva sovellus. Samaa Pahvia olisi
mahdollista tydstda samanaikaisesti usea eri henkil® usealta eri laitteelta. Muu-
tokset nakyisivat kaikille reaaliaikaisesti, joten sovellusta voisi kdyttda myos yh-
teistoiminnallisesti mm. ryhmatyon tekemiseen. Lopputuotoksena olisi esimer-
kiksi Prezi-tyylinen esitys, HTML-sivu (esim. opettajan kurssisivusto) tai mahdolli-

suus luoda elementeista verkkopohjainen eTentti.

Ajatus Pahvista tuli Storify-nimisesta palvelusta, jonka perusidea on hieman sa-
mankaltainen. My6s Storifyssa mediaelementteja siirretadn tuotokseen helposti

raahaamalla niita sovelluksen "mediavalikosta’”.

Pahvin tarkeimpia ominaisuuksia olisivat integrointi Walmaan (piirrosten lisaa-
minen) ja Etherpad liteen (tekstin lisddminen) seka tuotoksen julkaisu HTML-
muodossa. Ndiden lisdksi lisattavia ominaisuuksia voisivat olla esim. ryhma-chat

seka kuvien, linkkien, videon ja audion lisadaminen esitykseen (ks. kuvio 9).
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PA I V I - RAAHAA UUSI a ALLENNA Q EOAALIKKO
KOGSTA MEDIAST MUOKKAUSALUE PAHVILLE .

Etsi valmiita piirroksia ja raahaa niitd muokkausalueelle:

Q

KUVIO 9. Sovelluksen perusndakyma ja muokkausalueen raahaaminen Pahville

Kuviossa 9 esitetdaan sovelluksen perusnakyma. Pahville - joka olisi koko esitel-
man pohja - raahattaisiin muokkausalueita, joiden kokoa voisi muuttaa mielen-

sa mukaan.

Muokkausalueen sisdaan olisi mahdollista lisata mediavalikosta "drag&drop"-pe-
riaatteella eri mediaelementteja haluamiinsa kohtiin. Kuviossa 10 havainnolliste-
taan piirroksen etsimista Walmasta ja sen raahaamista muokkausalueen sisalle,

jonka jalkeen piirroksen kokoa muutetaan.
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PAHVI — th e TALLENNA Q MEDIAVALIKKO
" A MEDTAST __. MUOKKAUSALUE PAHVILLE
B :
| 4 E i o - Lis3d uusi piirros 5

3 Etsi valmiita piirroksia ja raahaa niitd muokkausalueelle:
il emgde doc Ehan deecininie Jeiel 0
Muuta kuvan kN i

Q tervetuloa

Hakutulokset:

7 Muckattu viimeksi:
| 3.1.2012 klo 15:00:34
! Linkki piirrokseen:

{n-? | http:/fwalmademo.opinsys.fi/bK
)
i
— |
|

KUVIO 10. Piirroksen raahaaminen mediavalikosta Pahvin muokkausalueelle

Tekstilaatikon lisadminen toimisi samalla logiikalla, kuin piirroksen lisédminen.
Tekstilaatikko raahattaisiin mediavalikon teksti-vélilehdeltd muokkausalueelle,

jonka jalkeen tekstilaatikkoon voisi lisata tekstia ja sen kokoa olisi mahdollista
muuttaa (ks. kuvio 11).



PAHVI

KOOSTA MEDIAST

Muokkausalue 1

¢

Tervetuloa |

ta tekstilaatikon koon puitteissa. Fontin koko siis muuttuu, kun
tekstilaatikon kokoa muuttaa.

f . Tahan kirjoitetaan kuvaselostus, joka kuvailee hienosti, mita piir- '
| * roksessa esitetaan. Fontin koko on aina niin suuri, kuin mahdollis- |

a7

- RAAHAA UUSI
= MUOKKAUSALUE PAHVILLE e TALLENNA Q MEDIAVALIKKO

E 0 - Lisad uusi tekstilaatikko {“’? H

KUVIO 11. Tekstilaatikon liséédgminen muokkausalueelle

Tekstin fonttikoko olisi aina niin suuri, kuin mahdollista tekstilaatikon koon ja

tekstin maaran suhteessa. Fontin kokoa ei voisi siis suoraan itse paattaad, ainoas-

taan tekstilaatikon kokoa olisi mahdollista muuttaa. Tama toteutustapa olisi tek-

nisesti yksinkertainen toteuttaa ja myds varsin helppokayttdinen.

Piirros ja teksti voisivat olla my6s paallekkain, jolloin Pahvia olisi mahdollista

kayttaa esim. koulutehtavien pohjana tai opettajan kurssimateriaalina. Kuviossa

12 tekstia kirjoitetaan piirroksen paalle havainnollistamaan piirrosta.
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PKOCAQHMYMI R e e . e TALLENNA IQ MEDIAVALIKKO -

Saariluu
U 5 IR

e
e &
'

'
'
1

_______________________________

KUVIO 12. Tekstilaatikon siirtaminen muokkausalueella

Tekstia ja piirrosta olisi mahdollista siirtda raahaamalla muokkausalueen sisalla
haluamaansa paikkaan. Kun tekstilaatikon tai piirroksen paalle veisi hiiren, yla-

kulmaan tulisi ndkyviin muokkaa- ja poista-painikkeet.

My®6s Pahvin julkaisu taytyisi pysya mahdollisimman yksinkertaisena, koska ei
voi olettaa, ettd kayttdjalla olisi HTML-kielen osaamista. Ajatuksena olisi, etta
muokkausalueiden julkaisujarjestys maaritellaan Pahvin julkaisu-valilehdella yk-

sinkertaisesti muokkausalueita klikkaamalla (ks. kuvio 13).
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_ RAAHAA UUSI
£ MUOKKAUSALUE PAHVILLE e TALLENNA Q MEDIAVALIKKO

e aaa
mi\[ /Tl

‘( Julkaise pahvisil

Klikkaa muokkausalueita siind jarjestyksessd,

-EWUIW | - jossa haluat niiden nakyvan esityksessa.

) @ iRt

Tahan kirjoitetaan kuvaselostus, joka kuvailee hienosti, mita piir-
roksessa esitetaan. Fontin koke on aina niin suuri, kuin mahdollis- Esikatselu:
ta tekstilaatikon koon puitteissa. Fontin koko siis muuttuu, kun

2 Lorem ipsum

PAHVI

KOQSTA MEDIAST

tekstilaatikon kokoa muuttaa.

Muokkausalue 2

Lorem ipsum

dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Curabitur male-
suada dictum lorem, placerat commodo est aliquam id.
Donec turpis elit, vehicula vel egestas ac, sollicitudin eu est Treiulos| : !

Quisgue purus elit, molestie vitae accumsan ac, lobortis id
tortor. Merbi placerat, ante eu fringilla molestie, tellus eros
consequat orci, tincidunt sagittis turpis elit eget massa

Aenean convallis, erat vitae luctus hendrerit, sem dolor
‘accumsan urna, sed tristigue arcu ante vitae est. Curabitur
aliguam lectus nec odio consectetur ut porttitor libero
dignissim. In tincidunt, turpis a vulputate aliquam, magn=
erat posuere arcu, in venenatis arcu orci viverra neq
Pellentesque nec maunis ut lacus consectetur place

lectus. Suspendisse eu mi at tortor lacinia facilisis.

KUVIO 13. Pahvin julkaiseminen

Julkaisutilassa mediavalikossa olisi esikatselualue, josta nakisi sivujen valitun jul-
kaisujarjestyksen, jota voisi muuttaa raahaamalla sivuja eri jarjestykseen esikat-

selualueella.

5.2.4 Sovellusideat: OpinPad

OpinPadin ideana olisi muokata Etherpad lite-sovellusta Opinsysin jarjestelman
tarpeisiin sopivaksi. Alkuperdiseen sovellukseen verrattuna OpinPadissa voisi
olla lisaominaisuuksina esim. integrointi Pahviin (katso kohta 5.2.3), tunnisteiden

lisadminen kirjoituksiin ja kirjoitusten etsiminen tunnisteiden perusteella Pahvis-

Sa.

Alkuperdinen sovellus sailyisi siis suurimmaksi osaksi entisellaan. Pienten muu-
tosten tekeminen ei kuitenkaan vaatisi suurta tyémaaraa ja yhteistoiminnallisen
kirjoittamisen mahdollistamista kaivataan useilla kouluilla, joten kehitysresurs-

sien kdyttdminen OpinPadiin olisi luultavasti jarkevaa.
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5.2.5 Sovellusideat: muut sovellukset

Sovellusideoinnin tuloksena syntyneet ideat ovat lueteltuna taulukossa 5. Niista

kaikki eivat valttamatta olisi jarkevia tai mahdollisia toteuttaa opinndytetyon toi-

meksiantajan nakdkulmasta tarkasteltuna, mm. palvelujen tai niiden tarjoamien

avointen ohjelmointirajapintojen kayttoehtojen vuoksi. Teoriassa kaikki sovel-

lusideat olisivat kuitenkin toteutettavissa.

TAULUKKO 5. Kaikki syntyneet sovellus- ja palveluideat

Sovelluksen nimi

Sovelluksen idea

OpinPoytd/EduBoard Web-tyopoytd, Opinsys-paatejarjestelman selaimen aloitussivu. Katso kohta 5.2.2.
Pahvi/PasteBoard Mediaelementtien koontisovellus, jonka avulla on helppoa tehda HTML-pohjaisia

esityksia, yksin tai yhteistoiminnallisesti muiden kanssa. Katso kohta 5.2.3.
OpinPad Muokattu versio Etherpad lite-sovelluksesta. Katso kohta 5.2.4.

eTentin raportointityokalu

Web-ty6poydalle integroitu, Pahvin eTentti-ominaisuuden raportointityokalu ja
eTenttien tarkastussovellus.

Ryhmét/Groups

Web-tyopoydalle integroitu, Pahvi-sovellukseen liittyva, ryhmatilojen luominen
esim. kurssin ryhmétyotd varten. Ryhman avulla oppilaat ja/tai opettajat voivat
tyOstaa ryhmatyota Pahvissa niin, ettd vain ryhmaan kuuluvat paasevat tekemaan
tyota ennen sen julkaisua.

Ryhmavideochat

Web-ty6poydalle integroitu videochat-sovellus. Toteutus esim. TokBox-APl:n avulla
(katso taulukko 2).

Mindmap

Web-ty6poydalle integroitu Mindmap-tyokalu. Toteutus esim. MindMeister-APIn
avulla (katso taulukko 2).

Opetusvideoiden
hakutyokalu/eduVideos

Web-ty6poydalle integroitu sovellus, jolla voi etsid opetusvideoita halutusta
aiheesta. Toteutus esim. YouTube education, blip.tv ja Viddler APlen avulla (katso
taulukko 2).

Oppimispaivakirja

Web-ty6poydalle integroitu blogisovellus, minkd avulla oppilaat voisivat pitaa
oppimispdivékirjaa, ja jonka opettaja voi helposti tarkastaa.

Muistilista/ToDo

Web-ty6poydalle integroitu “sticky notes”-tyyppinen minisovellus, johon voi lisata
tekeméattomia asioita.

Kalenteri/lukujarjestys

Web-tyopoydalle integroitu kalenteri/lukujarjestyssovellus, josta oppilaat ja
opettajat ndkevat tulevat oppitunnit ja voivat halutessaan lisata omia merkintoja.

Walma-replay

Walma-piirtoalustan lisdominaisuus. Piirtohistorian toisto "videona"

Walma Clip Arts

Walma-piirtoalustan lisdominaisuus. Piirtoalustaan integroitu Clip Art-kuvakirjasto.

Walma Math Walma-piirtoalustan lissominaisuus. Matematiikka-aiheisia lisdominaisuuksia
piirtoalustaan. Esim. koordinaatisto, pallo, kaavat.
Walma Chat Walma-piirtoalustan lisdominaisuus. Piirtoalustaan integroitava chat, johon voi

jattda kommentteja piirroksesta. Kommenttiin sisaltyy linkki sen hetkiseen
piirrokseen.

Opettajien vdlinen e-
oppimateriaalin jako- ja
kommentointiportaali

Sosiaalinen portaali opettajille e-oppimateriaalin jakamiseen ja kommentoimiseen
seka ajatusten ja kokemusten vaihtoon.

Suurin osa sovellusideoista oli piensovelluksia ja ne liittyivat jollain tavalla joko

OpinPoyta- tai Walma-sovelluksiin. Koska moni ajatuksista oli piensovelluksia,

jotka toimisivat niin itsenadisesti, kuin osana suurempaa kokonaisuuttakin, niiden

kehittaminen olisi helpompaa pienelle kehitystiimille.
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Jaa nahtavaksi, mitka sovelluksista paatyvat kehitykseen ja mitka pysyvat vain
ajatuksen tasolla. Vaikuttaa kuitenkin siltd, etta monia taulukossa 5 lueteltujen

sovellusten kaltaisia tyokaluja kaivataan kouluilla.

5.3 Kehitettavat sovellukset

5.3.1 Yleista

Vaikka opinndytetydssa puhutaan “piensovellusten kehittamisestd’; ei tarkoitus
ollut alunperinkaan pyrkia kehittamaan valmiiksi useita sovelluksia. Keskeinen
paamaara oli pohtia ja suunnitella uusia sovellusideoita seka kehittaa prototyyp-

pejd, ainakin rautalankamallin tasolla.

Itse sovelluskehitysvaiheeseen oli varattu aikaa vain kaksi viikkoa, mutta proses-
sissa oli mukana kaksi toimeksiantajan kehittdjaa, jolloin kehitysresurssien maa-

ra moninkertaistui.

Vastaan tulleista sovellusideoista varsinaiseen kehitykseen opinndytetydn puit-
teissa paatyi lopulta mediaelementtien koontisovellus Pahvi (katso kohta 5.2.3).
Ratkaisuun paadyttiin, koska sovellusideoiden joukosta juuri Pahvista oli selkein
kuva ja sita oli mahdollista seka jarkevaa kehittaa prototyypin asteelle. Pahvin

idea tuki myos hyvin opinndytetydn tavoitteita.

Pohdittaessa sovelluksen rajausta, paadyttiin rajaamaan kadyttajaryhmat ylakou-
lun oppilaisiin seka soveltuvilta osin alakoululaisiin ja lukiolaisiin. Lisaksi maari-
teltiin, etta sovelluksen toiminnallisuuden pitaisi mahdollistaa ryhmatyon teke-

misen yhteistoiminnallisesti ja sen esittamisen.

5.3.2 Ominaisuudet

Pahvin suunnitteluvaiheessa laadittiin ominaisuuslista, johon sovelluksen mah-
dolliset ominaisuudet jaettiin neljaan eri kategoriaan - vahimmaisominaisuudet

seka tarkeat, tarkeahkdot ja muut ominaisuudet.

Pahvin vahimmaisominaisuudet ovat lueteltuna taulukossa 6.
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TAULUKKO 6. Pahvin vahimmaisominaisuudet

Ominaisuus

Tarkentava seloste

Kuvan lisédminen

Uuden kuvan liséaminen Pahville joko Walma-piirtoalustan
julkaisulinkin tai muun web-linkin kautta.

Kuvan siirtdminen muokkausalueella

Mahdollisuus lisata kuva Pahvin muokkausalueelle.

Kuvan poistaminen muokkausalueelta

Mahdollisuus poistaa kuva Pahvin muokkausalueelta.

Tekstin lisddminen

Uuden tekstilaatikon lissaminen muokkausalueelle, tekstin
kirjoittaminen.

Tekstilaatikon koon muuttaminen

Mahdollisuus muuttaa tekstilaatikon kokoa, fontin koon
muuttuessa aina niin suureksi, kuin mahdollista tekstin
maaran ja tekstilaatikon koon puitteissa.

Tekstilaatikon siirtdaminen muokkausalueella

Mahdollisuus siirtaa tekstilaatikkoa Pahvin
muokkausalueella.

Tekstilaatikon poistaminen muokkausalueelta

Mahdollisuus poistaa tekstilaatikkoa Pahvin
muokkausalueelta.

Pahvin katselu

Esityksen katselutila, jossa ei ndy muokkaustyokaluja.

Vahimmaisominaisuudet valittiin siten, ettéd niiden avulla sovellusta oli mahdol-

lista - ja jarkevaa - kdyttaa. Tassa tapauksessa vahimmaistavoitteeksi asetettiin

tekstin ja kuvien lisdaaminen, siirtdminen ja poistaminen seka esityksen julkaisu.

Taulukossa 7 listattuja tarkeita ja tarkeahkoja ominaisuuksia toteutettiin mah-

dollisuuksien mukaan.

TAULUKKO 7. Pahvin tarkeat ja tarkeahkdt ominaisuudet

Ominaisuus

Tarkentava seloste

Pahvin tekeminen yhteistoiminnallisesti

Muutosten ndkyminen saman Pahvin kaikille kayttdjille
reaaliaikaisesti.

Mediaelementin syvyystason maarittaminen

Mahdollisuus maarittad, nakyyko elementti toisen
elementin paalla vai alla.

Piirrosten haku Walmasta

Walmaan lisdéominaisuutena tunnisteiden lisadminen
piirrokseen. Pahvissa mediavalikossa piirrosten
hakutoiminto tunnisteiden perusteella.

Piirroksen koon muuttaminen

Piirroksen koon muuttaminen muokkausalueen sisalla
kuvasuhde sailyttaen.

Chat

Ryhma-chat kaikkien samaa Pahvia muokkaavien kesken.

Pahvin mediaelementtien katselujarjestyksen
madrittdminen

Mediaelementtien katselujarjestyksen maarittdminen
mediavalikossa niin, ettd julkaisutilassa elementit tulevat
valitussa jarjestyksessa esim. nuolindppdimien avulla.

Muokkausalueen koon muuttaminen

Mahdollisuus muuttaa muokkausalueen kokoa (samalla se
olisi eri kokoinen esitelmassa).

Pahvin julkaisun esikatselu

Mediavalikon julkaisutilan esikatselualue.

Esikatselun julkaisujarjestyksen muuttaminen

Julkaisujarjestyksen muuttaminen julkaisutilan
esikatselualueella raahaamalla alueita eri jarjestykseen.

Tekstieditori

Upotettu WYSIWYG-tyylinen tekstieditori tekstilaatikoiden
muokkaamiseen.

Usean elementin samanaikainen siirtdminen

Mahdollisuus siirtdad muokkausalueella useaa elementtia
samanaikaisesti.
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Tarkeat ja tarkeahkot ominaisuudet olivat sovelluksen kannalta oleellisia, mutta

eivat valttamattdomia. Monet niista lisdisivat kdyttajan mahdollisuuksia muokata

Pahvia monipuolisemmin.

Muita pohdittuja ominaisuuksia oli melko paljon. Niiden sisallyttamista sovelluk-

seen ei pidetty oleellisena tassa vaiheessa sovelluskehitysta (ks. taulukko 8).

TAULUKKO 8. Pahvin muut ominaisuudet

Ominaisuus

Tarkentava seloste

Lisaa kuva tietokoneelta

Kuvien lisadminen Pahville tietokoneelta.

Kuvahaku Mahdollisuus etsid kuvia muista palveluista. Toteutus esim.
Flickr tai Google APIn avulla.
Lisaa linkki Mahdollisuus muuttaa teksti web-linkiksi.

Lisda video tietokoneelta

Videoiden liséaminen Pahville tietokoneelta.

Videohaku

Mahdollisuus etsia videoita muista palveluista. Toteutus
esim. YouTube, Viddler ja blip.tv APlen avulla .

Liséa audiota tietokoneelta

Audiotiedostojen lisédminen Pahville tietokoneelta.

Audiohaku

Mahdollisuus etsiad audiotiedostoja muista palveluista.
Toteutus esim. SoundCloud ja Last.fm APlen avulla.

Lisaa tiedosto

Minka tahansa tiedoston liséaminen liitteeksi Pahviin.

Lisda Google Maps-elementti

Mahdollisuus lisatd Google Maps-karttaelementti Pahviin.

Titlen maarittaminen

<title>:n maarittaminen julkaistavalle Pahville.

Tekstin h-tason maaritys

Mahdollisuus madrittad, onko Pahville lisatty teksti
<h1>,<h2> jne.

Julkaisu yhtend HTML-sivuna

Pahvin julkaisu HTML-sivuna, esim. opettajan kurssisivut ja
materiaali.

Tiedon haku ja lisédaminen Googlesta

Tekstimuotoisen tiedon etsiminen mediavalikkoon
Googlesta ja sen lisdédaminen Pahviin.

Tweettien haku ja lisédminen Twitterista

Tweettien etsiminen mediavalikkoon Twitterista ja niiden
lisadminen Pahviin.

Taydennettavien tekstikenttien lisdédminen julkaistavaan
Pahviin

Mahdollisuus lisdta julkaistuun Pahviin tekstikenttid, joihin
voi kirjoittaa jalkikdteen (esim. oppimistehtavat, eTentti).

"Tykkaysnappi” julkaistuihin Pahveihin

Facebook "tykkaa”-napin tyyppinen painike julkaistuihin
Pahveihin.

Muiden kayttdjien ndyttdminen

Infolaatikko, jossa nakyisi kuinka moni muu on
muokkaamassa samaa Pahvia.

Kopioi ja liita laatikoita

Mahdollisuus kopioida ja liittaa laatikoita Pahvissa ctrl+c —
ctrl+v -ndppainyhdistelmalla.

Kustomoitu Pahvi

Mahdollisuus muuttaa Pahvin visualisointia (taustavarig,
taustakuvaa, fontteja yms.).

Taulukossa 8 luetellut ominaisuudet eivat ole siis ensiarvoisen tarkeita sovelluk-

sen pdadasiallisen kayttotarkoituksen saavuttamiseksi, mutta ne toisivat siihen

paljon lisdarvoa. Naiden ominaisuuksien kehittamiseen tullaan luultavasti palaa-

maan mydhemmin.
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Sovelluksen alkuperdinen idea muuttui hieman suunnittelun loppuvaiheessa,
kun paatettiin keskittya ajan niukkuuden vuoksi vain yhden kayttdtapauksen -
ryhmatyon tydstamisen ja esittdmisen — vahimmaisominaisuustasoisen sovel-

luksen toteuttamiseen.

5.3.3 Sovelluksen tekninen toteutus

Pahvin tekninen toteutus perustui uusimpiin kaikkien kaytettavissa oleviin web-
teknologioihin (HTML5, CSS3, JavaScript). Sovelluksen kayttoon tarvittiin vain
moderni web-selain. Kyseessa oli siis ns. alustariippumaton sovellus. Taulukossa

9 on lueteltuna oleellisimmat sovelluksen kehityksessa kaytetyt taustatekniikat.

TAULUKKO 9. Pahvin kehityksessa kdytetyt taustatekniikat

Nimi Tarkentava seloste

Async.js Async.js tarjoaa tyokaluja asynkronisen JavaScriptin kanssa
tyoskentelyyn.

Backbone.js Backbone on REST-tyyppinen JSON rajapinnalla toteutettu
Javascript tyokalupakki / API, joka perustuu l6yhasti MVC-
arkkitehtuuriin.

CoffeeScript CoffeeScript on pieni ohjelmointikieli, joka kaantyy
JavaScriptiksi.

Express Serveripuolen JavaScript web-kehitysalusta.

Handlebars.js Handlebarsin avulla on mahdollista rakentaa helposti ja

vaivattomasti semanttisia HTML-malleja.

jQuery JavaScript-kirjasto toimintojen kasittelyyn, animaatioiden
tekemiseen, DOM-elementtien valitsemiseen ja Ajax-
sovelluksien toteutukseen.

Node.js Node.js on ohjelmistojarjestelma, joka on suunniteltu
skaalautuvien Internet sovellusten toteuttamiseen. Node.js
rakentuu Googlen kehittaman V8 JavaScript-moottorin

paalle.
Redis Avain-arvo pareihin perustuva datavarasto.
Share.js Operatiivinen datan synkronointikirjasto.
Underscore.js JavaScript-kirjasto, joka tarjoaa paljon samankaltaista

toiminnallista ohjelmointitukea, jota voi odottaa esim.
Ruby-ohjelmointikielelta.

Zoomooz.js JQueryn avulla toteutettu JavaScript-kirjasto HTML-
elementtien zoomaukseen.

Sovelluksen palvelimena kaytettiin Node.js-ohjelmistojdrjestelmaa ja tarkeimpi-
na kirjastoina kaytdssa olivat Backbone.js seka Share.js. Backbonen avulla saatiin
toteutettua helposti sovelluksen nakymat ja niihin liittyvat mallit. Pahvin kehi-
tyksen yhteydessa toteutettiin Backboneen Share.js-kirjaston avulla laajennos,
jonka avulla data saatiin vaivattomasti valitettya muille samaa Pahvia kadyttaville

selaimille.
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Kaikki selainten valilla liikkuva tieto tallentui samassa yhteydessa myos tietokan-
taan (Redis), jolloin Pahvin tiedot sailyivat palvelimella ja olivat siten kadytettavis-

sa myohemmin.

Pahvin esitysmoodin tekniseen toteutukseen valittiin Zoomooz.js-niminen Ja-
vaScript-kirjasto, jonka avulla oli mahdollista luoda helposti — hieman Prezi-esi-
tysten tyylinen - zoomausefekti eri HTML-elementteihin. Valinta muutti jonkin

verran alkuperadista ajatusta kayttoliittyman toiminnallisuudesta.

5.3.4 Sovelluksen kehitys

Pahvia kehitettiin opinndytetydprosessin aikana kaiken kaikkiaan kolme viikkoa.
Kehitysta jatkettiin siis alkuperdisesta suunnitelmasta poiketen yhden ylimaarai-
sen viikon ajan. Ndin toimittiin, koska Pahvi sai paljon positiivista palautetta ja

sovellus haluttiin saada astetta valmiimmaksi pidempaa testausjaksoa varten.

Kehitysprosessi oli alusta lahtien tdysin avoin. Sovellus lahdekoodeineen oli en-
simmaisesta paivasta lahtien saatavilla vapaasti — GPL-lisensoituna - GitHub-pal-

velusta (https://github.com/opinsys/pahvi).

Kehityssprintin jdlkeen sovelluksessa oli valmiina taulukossa 10 luetellut ominai-

suudet.
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TAULUKKO 10. Pahvin ominaisuudet kehityksen jalkeen

Ominaisuus

Tarkentava seloste

Uuden Pahvin luominen

Mahdollisuus luoda uusi pahvi sovelluksen etusivulla.

Pahvin muokkaus- ja esitysmoodi erikseen

Pahvilla on erikseen url autentikointia vaativaan
muokkausmoodiin ja vapaasti kaikille nakyvaan
esitysmoodiin, josta ei padse muokkaamaan Pahvia.

Elementtien lisdys muokkausalueelle

Mahdollisuus lisdta teksti-, tausta- ja kuvalaatikoita
muokkausalueelle. Kuvia voi lisata joko urlin kautta tai
omalta tietokoneelta.

Elementtien sijainnin muuttaminen

Mahdollisuus raahata elementteja eri paikkoihin
muokkausalueella.

Elementtien koon muuttaminen

Mahdollisuus muuttaa elementtien kokoa
muokkausalueella.

Elementtien poistaminen

Mahdollisuus poistaa elementteja muokkausalueelta.

Elementtien pydrittaminen

Mahdollisuus pyorittad elementteja akselinsa ympari.

Elementtien syvyystason maarittaminen

Mahdollisuus vaihtaa elementtien syvyystasoa
muokkausalueella.

WYSIWYG-tekstieditori

Tekstin kirjoittamisessa on kaytossa yksinkertainen
WYSIWYG-tyylinen editori, jossa on mahdollista néhda ja
muokata tekstia myés HTML-muodossa.

Dynaaminen fonttikoon muutos

Fontin koko muuttuu tekstilaatikon kokoa muuttaessa niin
suureksi, kuin se on mahdollista laatikon koon ja tekstin
maaran suhteessa.

Tekstin varin muuttaminen

Mahdollisuus muuttaa tekstin varia.

Teksti- ja taustalaatikon taustavarin muuttaminen

Mahdollisuus muuttaa teksti- ja taustalaatikoiden
taustavaria.

Tasovalikko

Lisatyt elementit ilmestyvat sovelluksen tasovalikkoon.
("layers”), jossa elementtien syvyystasoa voi muuttaa ja ne
on mahdollista aktivoida. Lisdksi elementin voi poistaa
tasovalikon kautta.

Synkronointi selainten valilla

Pahvissa tehtavat muutoksen nakyvat muiden kayttajien
selaimissa reaaliaikaisesti, jolloin saman esityksen
muokkaaminen on mahdollista usean henkilén toimesta.

Sovelluksessa oli kehitysjakson jalkeen siis kaikki alussa maaritellyt vahimmais-

ominaisuudet (ks. taulukko 6), seka useita muitakin ominaisuuksia. Monia jarke-

vid - taulukossa 7 ja 8 lueteltuja - toiminnallisuuksia jdi vield toteuttamatta,

mutta sovelluksen kehitysta tullaan luultavasti jatkamaan viela myéhemmin.

Pahvin muokkaus- ja esitysmoodit eriytettiin kehityksen loppuvaiheessa toisis-

taan. Sovelluksen etusivulla oli taman jalkeen mahdollista luoda uusia Pahveja

syottamalla haluamansa nimi ja sahkdpostiosoite lomaketietoihin (ks. kuvio 14).
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- W |opinsys
Simple collaborative presentation tool for class rooms. Read more from our blog in English or
in Finnish.
Pahvi name
Email

Pahvi edit-url will be sent to this email address. We use the email address only for that
unless you check the box below.

[J | want to receive Pahvi updates via email

CREATE NEW PAHWI!

KUVIO 14. Pahvin etusivu

Pahvin muokkaamiseen tarvitsi autentikointiavaimen sisaltavan linkin, joka il-
moitettiin kdyttajdlle uuden Pahvin luontivaiheessa. Jokaiseen Pahviin luotiin
automaattisesti myds linkki katselumoodiin. Tédhan ratkaisuun pdadyttiin, koska
talléin kenenkaan ulkopuolisen ei ollut mahdollista muokata esitystd, mutta

kaikki halukkaat paasivat nakemaan esityksen ilman erillista autentikointia.

Sovelluksen kaytettavyys perustui suurilta osin “"drag and drop”-kdyttomallin
ympadrille. Tama johti siihen, ettd Pahvin muokkausmoodia ei ollut mahdollista
kayttaa tablet-laitteilla. Tama puute kuitenkin hyvaksyttiin tassa vaiheessa sovel-

luskehitysta.

Kayttoliittyma pyrittiin pitamaan alusta lahtien mahdollisimman yksinkertaisena
ja selkeana. Sovelluksen mediavalikossa oli ainoastaan elementtien lisdys- ja ta-

sojen valinta -painike. (ks. kuvio 15).
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@lﬂﬂ_dcl, DRAGADAOP IMAGES FROM YOUR COMPUTER

KUVIO 15. Pahvin mediavalikko

Mediavalikon lisdysnakymasta pystyi lisddmaan muokkausalueelle raahaamalla
kolmea erilaista mediaelementtid, teksti-, tausta- ja kuvalaatikoita. Elementtien
kokoa, sijaintia, rotaatiota ja syvyystasoa oli mahdollista muuttaa, lisaksi ele-
mentteja pystyi poistamaan. Elementit, joita oli mahdollista raahata korostettiin

pilkullisella kehyksella.

5.3.5 Sovelluksen testaus

Pahvia testattiin vajaan kahden viikon kehityksen jalkeen yhdella yldkoulun op-
pitunnilla maantiedon ryhmatehtavan tekemiseen. Sovellusta testasi yhteensa
kuusitoista oppilasta, jotka olivat jakautuneet kuuteen ryhmaan. Yhteistoimin-
nallinen muokkaaminen ei toiminut testausvaiheessa, joten sen toiminnallisuut-

ta ei vield padsty testaamaan.

Palaute oli paaosin positiivista ja rakentavaa. Sovellusta kuvailtiin mm. hienoksi,
hyvaksi, helppokayttoiseksi, hauskaksi, selkedksi ja kdytanndlliseksi, mutta myos
esim. oudoksi, hitaaksi ja tokkivaksi. Oppilaat antoivat sovellukselle testauksen
jalkeen my06s arvosanan, 1-5 tahtea. Keskiarvoksi tuli 3.6, jota voi pitaa varsin hy-

vana kehitykseltaan ndin varhaisessa vaiheessa olevan sovelluksen kohdalla.
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Sovellukselle pystytettiin myds demosivusto (http://pahvidemo.opinsys.fi/), joka

tulee pysymaan kaikille ilmaisena ja vapaasti testattavana kevaan 2012 ajan.
Pahvin jatkokehityksesta tullaan paattamaan testijakson jalkeen, kun sovelluk-

sen kdytosta ollaan saatu kayttékokemuksia ja palautetta.

5.4 Yhteenveto

Kehitysprosessi sujui kaiken kaikkiaan erittdin hyvin. Uusia kehitysideoita syntyi
useita, ja varsinainen sovelluskehitysjakso onnistui yli odotusten. Kaikki synty-
neista ideoista eivat ole suoraan toteuttamiskelpoisia, kun taas toisaalta useat
eri palveluntarjoajien avoimet ohjelmointirajapinnat avaavat sovelluskehityksel-

le monia mahdollisuuksia.

Jaa nahtavaksi, tullaanko muita opinndytetydssa esiteltyja ideoita toteuttamaan
kdytanndssa mybdhemmin. Yleinen ilmapiiri koulujen TVT:n saralla vaikuttaa kui-
tenkin sellaiselta, etta esiteltyjen sovellusideoiden kaltaisille toteutuksille saat-

taisi olla kysyntaa.
6 YHTEENVETO

6.1 Koulujen tarpeet

Kyselyselvityksen tulosten ja useiden tydssa kasiteltyjen julkaisujen perusteella
koulujen yhtena paallimmaisena huolen aiheena on tietotekniikan yleinen toi-
mintavarmuus sekd opettajien TVT-aiheisen koulutuksen tarve. Lisdksi "tietotek-

ninen tasa-arvo” koulujen valilla nousee esiin monessa asiayhteydessa.

Suomen koulumaailmassa tuntuu olevan talla hetkella viela varsin pieni - mutta
kasvava - joukko teknisesti orientoituneita ja TVT:n paremmasta opetuskaytosta
kiinnostuneita opetushenkildita. Suuntauksesta kertoo esimerkiksi Facebookis-

sa olevien "Tieto- ja viestintatekniikka opetuksessa/ICT in Education”- seka "Tab-
let -laitteet opetuksessa”’-ryhmien lisddntyva kayttajamaara ja aktiivinen keskus-

telu.

Yksi suuri ratkaistava ongelma on kuitenkin nimen omaan tieto- ja viestintatek-
nologian ja sen tuomien mahdollisuuksien laajamittainen "upottaminen” ruo-

honjuuritasolla osaksi opettajien seka oppilaiden kouluarkea. Asia ei ole yksin-


http://pahvidemo.opinsys.fi/
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kertainen, ja vaikuttaa siltd, ettd se on saanut osakseen kritiikkia seka jopa tietys-
sa mielessa ennakkoluuloista vastustamista osassa opetushenkildkuntaa. Tama
on toki tietyssa mielessa tdysin luonnollista “muutosvastarintaa’ jota esiintyy la-

hes poikkeuksetta ihmisten puolustaessa vanhoja tottumuksiaan.

Lukuisten TVT-aiheisten kehityshankkeiden tie vaikuttaisi kuitenkin olevan jo
kuljettu loppuun, vaikka monet niista ovatkin varsin hyvia. Hankkeilla ei selvasti-
kaan olla saatu aikaan laaja-alaisia muutoksia koulumaailman keskuudessa, vaan
tieto niista on jaanyt suurilta osin pienen, mutta aktiivisen TVT-orientoituneen

opetushenkildjoukon keskuuteen.

Jotain muuta pitadisi siis selvastikin keksia, etta Suomen koululaitos pysyisi edel-
lakavijana ja suunnan ndyttdjana muille myds tulevaisuudessa. Ehka olisi aika
tarkastella koko koulutusjarjestelman perustottumuksia uudesta valosta, ja poh-
tia, onko koulujen nykyinen - hieman laitosmainen - toimintatapa sittenkaan se
paras mahdollinen? Asiaa pohtii mm. Sir Ken Robinson videolla "Do schools kill

creativity?’ joka l6ytyy esimerkiksi YouTube-palvelusta.

6.2 Ajatuksia opetusteknologian ja oppimiskulttuurin tulevaisuuden

suunnasta

Tulevaisuutta on lahes mahdoton ennustaa, mutta opetusteknologian - niin
kuin oppimiskulttuurinkin - saralla on nakyvissa tiettyja kehityksen suuntaviivo-
ja. Ndista ovat esimerkkeja mm. "kannettava jokaiselle”-hanke seka lukuiset

TVT:n kehityshankkeet, joista useisiin on viitattu myos tassa opinndytetyossa.

Monille kouluille on jo hankittu varsin paljon uutta teknologiaa, mutta sen laaja-
alaisemmassa hyddyntamisessa ja toimintatapojen luomisessa on vield kehitet-
tavaa. Hyvia tuloksia onkin saavutettu yksinkertaisesti uudistamalla koko oppi-
laitoksen toimintakulttuuria. Tasta mainiona esimerkkina toimii Kauniaisten

Unelmakoulu-hanke.

Sosiaalinen media ja sen tuomat mahdollisuudet opetuskaytdssa korostuvat
myo6s koko ajan enemman. Koulujen toimintakulttuuri ja sosiaalisen median pe-
dagoginen hyddyntaminen tosin hakevat viela muotoaan, koska ilmi® on varsin

tuore. Mutta koska varsinkin nuoret kayttavat erilaisia sosiaalisen median palve-



61

luita enenevissa madrin, ndiden palveluiden opetukselliseen hyédyntdamiseen

tullaan varmasti kiinnittamaan lahitulevaisuudessa enemman huomiota.

Oppikirjakustantajat on yksi suuri tekija, joka saattaa viivastyttaa opetuksen siir-
tymista suuremmassa mittakaavassa verkkoon. Opinndytetydn haastattelujen ja
kyselyselvityksen perusteella vaikuttaa siltd, etta oppimateriaalien sahkoisia ver-
sioita on saatavilla viela varsin vahaisesti ja suuret organisaatiot ovat tuotekehi-
tyksen suhteen yleensa melko hidasliikkeisia. Voisi kuitenkin olettaa, ettd myos
oppikirjojen kustantajat lahtevat pian suuremmalla panostuksella kehittamaan

sahkdista oppimateriaalia.

Yleinen suunta vaikuttaisi olevan silti selva, koulut - niin kuin koko yhteiskunta-
kin - on siirtymdssa kohti avoimempaa, yhteistoiminnallisempaa ja jaettua
asiantuntijuutta korostavaa toimintakulttuuria. Kulttuuria, joka kehittyy ja elaa
verkossa kaikkien tekijoidensa toimesta, seka on jokaisen avoimesti saavutetta-
vissa mista ja milloin vain. Taman muutoksen mukana kehittyy luonnollisesti
myds verkko-oppimisymparistot ja opetussovellukset, ja tassa kehityksessa on

syyta pysyd mukana.
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LITTEET

Liite 1. Kyselylomake

Tervehdys opettaja, oppilas, rehtori tai koulun tieto- ja viestintatekniikkavastaa-

va.

Teen opinndytetydta Jyvaskylan ammattikorkeakoulun teknologiayksikolle.
Opinnaytetyoni kasittelee opetuskdyttddn suunnattujen pienten yhteistydso-
vellusten kehittamista. Teen opinndytety6ta yhteistydssa Opinsys Oy:n kanssa,
joka vastaa monien koulujen tietotekniikasta useiden kymmenien kuntien

alueella.

Kyselyn tarkoituksena on kerata tietoa talla hetkella opetuksessa kaytossa ole-
vien tietoteknisten laitteiden ja opetussovelluksien kdaytannén ongelmista seka

niitd koskevista kehitysideoista.

Kyselyn tulosten pohjalta tullaan ideoimaan ja kehittamaan opetuskayttdon
suunnattuja piensovelluksia, joiden avulla on tarkoitus edistaa yhteistoiminnal-

lista oppimista.

Osallistumisenne kyselyyn on arvokasta ja pyytaisin kdyttamaan muutaman mi-

nuutin ajastanne siihen vastaamiseen.
Vastauksenne kasitellaan taysin anonyymisti, yhtena laajana aineistona.

Kysely 16ytyy osoitteesta: https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?form-
key=dFIkQ3VaOFE3bjczZRmZRd2NIQjU2T2c6MQ

Kiitos ajastasi ja mukavaa joulun aikaa!

Janne Saarela

janne.saarela@opinsys.fi

Peruskoulujen ja lukioiden opetussovellus- ja tietotekniikkakysely

Kaikki tiedot kasitellaan luottamuksellisesti. Kyselyyn vastataan nimettdmasti.

Ainoastaan tieto roolistasi koulussa on pakollinen taustoittava kysymys.


mailto:janne.saarela@opinsys.fi
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Tama kysely koostuu yhdesta kysymyssivusta, joka on jaettu kahteen osioon:

tietotekniset laitteet ja opetussovellukset.

Kysymyksiin voi vastata hyvin vapaamuotoisesti. Kuvaile omia kokemuksiasi ja

ajatuksiasi mahdollisimman tarkasti.

Kyselyn tekeminen kestda noin 5-15 minuuttia.

* Pakollinen

Taustatiedot
Oletko:

* Opettaja

* Oppilas/Opiskelija
* Rehtori

e TVT-vastaava

* Muu:

Opetatko, opiskeletko tai tyoskenteletko:

* Alakoulussa
* Ylakoulussa
* Lukiossa

*  Muu:

Tietotekniset laitteet
Kysymys 1.1: Millaisia tietoteknisia laitteita koulullanne on kaytdssa? *
esim. Poytdkoneet, kannettavat, dlytaulut jne.

Kysymys 1.2: Onko koulullanne kdytdssa olevissa tietoteknisissa laitteissa ongel-
mia tai puutteita? *

* Kylla

* Ei
Jos vastasit kysymykseen 1.2: Kylla, kerro millaisia ongelmia ja puutteita laitteis-

saon?
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Kysymys 1.3: Rajoittaako tai estadko nykyiset tietotekniset laitteet jonkin ope-

tussovelluksen tai palvelun kadyttoa? *

(opetussovelluksilla tarkoitetaan tietokoneella kdytettavia sovelluksia, joita hyédynnat-

te opetustilanteissa.)
* Kylla
« Ei
Jos vastasit kysymykseen 1.3: Kylld, kerro miten rajoitukset tai esteet iimenevat?

Opetussovellukset

Kysymys 2.1: Mita tyopoytasovelluksia (eli tietokoneelle asennettuja ohjelmia)

kaytatte opetustilanteissa? *

esim. Tekstinkasittely- ja taulukkolaskentaohjelmat, opetuspelit, kuvankasittelyohjelmat

jne.

Kysymys 2.2: Mita web-selainpohjaisia sovelluksia kdytatte opetustilanteissa? *

esim. Moodle, wikit, blogit, Google Docs, Twitter jne.

Kysymys 3.1: Kdytatteko opetustilanteissa joitain sovelluksia yhteistoiminnalli-

sesti muiden oppilaiden ja/tai opettajien kanssa? *

esim. web-selaimessa toimivassa Google Docs-palvelussa on mahdollista muokata sa-
maa tekstitiedostoa usean kayttajan kanssa samanaikaisesti, jokainen omalta tietoko-
neeltaan kasin. Tekstin muuttuminen ndkyy kaikille reaaliaikaisesti.

* Kylla

* Ei

Jos vastasit kysymykseen 3.1: Kylld, kerro mita sovelluksia kdytatte ja miten?

Kysymys 3.2: Onko edelld mainitsemissasi opetustilanteissa kdytetyissa sovelluk-

sissa ongelmia tai puutteita? *

* Kylla

e Ei
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Jos vastasit kysymykseen 3.2: Kylla, kerro millaisia ongelmia tai puutteita sovel-

luksissa ilmenee?

Kysymys 4.1: Miten kehittaisit talla hetkella koulullanne kaytdssa olevia opetus-

sovelluksia? *

esim. jokin ominaisuus, jota pitdisi parantaa tai kokonaan uusi tydkalu johonkin kadytos-

sa olevaan sovellukseen.

Kysymys 4.2: Millaisia sovelluksia tai palveluita haluaisit kdyttaa opetustilanteissa

ja miten? *

esim. kaytatko koulun ulkopuolella jotain sovellusta tai palvelua, jota voisi mahdollisesti

kokeilla my&s koulussa?
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Liite 2. Haastattelukysymykset
Toimeksiantajan asiakkaille lahetetyt kysymykset:
Taustatiedot:

* Mika on tyoroolisi organisaatiossa, jossa tydskentelet?

* Opetatko tai tydskenteletkd: ala-asteella, ylaasteella, lukiossa, jossain

muussa organisaatiossa?
Nykyinen tilanne: tietoteknisia laitteita koskevat kysymykset
* Millaisia tietoteknisia laitteita koulullanne on kaytossa?
Jatkokysymykset:

* Onko koulullanne kdytdssa olevissa tietoteknisissa laitteissa ongelmia tai

puutteita, jos on niin millaisia?

* Rajoittaako tai estadako nykyiset tietotekniset valineet jonkin opetusso-

velluksen tai palvelun kayttd4, ja jos rajoittaa tai estda, niin miten se ilme-

nee?
Nykyinen tilanne: opetussovelluksia koskevat kysymykset

* Mitd tyopoytdsovelluksia (eli tietokoneelle asennettuja ohjelmia) koulul-

lanne on kaytdssa opetustilanteissa? (esimerkkeina voi sanoa: OpenOffi-

ce, kuvankasittelyohjelmat, Skype jne.)

* Mita web-selainpohijaisia sovelluksia koulullanne on kaytdssa opetusti-
lanteissa? (esimerkkeina voi sanoa: moodle, wikit, blogit, Google Docs

jne.)
Jatkokysymykset:

* Onko edella mainittujen sovellusten kdytdssa ilmennyt ongelmia tai

puutteita, jos on, niin millaisia?
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« Kaytatteko opetustilanteissa joitain sovelluksia yhteistoiminnallisesti? Esi-
merkiksi web-selaimessa toimivassa Google Docs-palvelussa on mahdol-
lista muokata samaa tekstitiedostoa usean kayttdjan kanssa samanaikai-
sesti, jokainen omalta tietokoneeltaan kdsin. Tekstin muuttuminen nakyy

kaikille reaaliaikaisesti.
Tulevaisuus-orientoituneet kysymykset:

* Miten kehittaisit talla hetkella kaytdssa olevia opetussovelluksia? Tuleeko
mieleen ominaisuuksia tai tydkaluja, mita nykyisista opetuksessa kaytos-

sa olevista sovelluksista ei I0ydy, mutta joita kuitenkin kaipaatte?
Jatkokysymykset:

* Millaisia opetussovelluksia kouluilla tulisi mielestasi kdyttaa tai hyédyn-
tad paremmin ja minkalaisia kdyttotapauksia ndet naille sovelluksille?
Voit nimeta joitain olemassa olevia tai esittdd ideoita tdysin uusista sovel-

luksista.

* Mihin suuntaan luulet opetussovellusten seka opetus- ja oppimistapojen

kehittyvan ldhitulevaisuudessa?

* Miten oppimisymparistd- ja tilanteet tulevat mielestdsi muuttumaan lahi-
tulevaisuudessa seka teknisesta etta pedagogisesta nakdkulmasta tarkas-

teltuna?

* Uudenlaiset tieto- ja viestintatekniset ratkaisut, yhteistoiminnalliset ope-
tusmenetelmat ja tiedon oppimisprosessin sekd oppimisympariston
muutos ovat olleet suuria puheenaiheita jo useita vuosia. Aiheesta on
tehty lukuisia edistamis- ja tutkimushankkeita, mutta koulujen opetus

vaikuttaa junnaavaan paaosin vanhoissa kaavoissa, oletko samaa mielta?

* Opinsys on kehittamassa web-selaimessa toimivaa "whiteboard"-sovel-
lusta, jossa useiden kayttdjien on mahdollista piirtda omilta paatelaitteil -
taan yhteiseen virtuaalitauluun samanaikaisesti ja kaikki kayttdjat nake-
vat toistensa piirrokset reaaliaikaisesti. Millaisia kayttokohteita nakisit

opetustilanteessa tallaiselle sovellukselle?
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Muille kuin toimeksiantajan asiakkaille lahetetyt kysymykset:

* Millaiseksi koet Suomen koulujen tieto- ja viestintateknisen (TVT) tason
teknisesta ja opettajien pedagogisten valmiuksien ndkékulmasta tarkas-

teltuna? Miten mahdollisiin ongelmiin tulisi yrittaa I6ytaa ratkaisuja?

* Rajoittaako tai estaako nykyiset oppimisympadristot ja opetustavat mie-
lestasi TVT:n tuomien mahdollisuuksien toteuttamista? Jos rajoittaa, mi-

ten se ilmenee ja kuinka ongelmaa voisi yrittaa ratkaista?

* Vastaako nykyiset oppimisymparistot ja opetustavat mielestasi nyky-
nuorten tapaan oppia, omaksua ja tuottaa uutta tietoa? Ja jos ei, miten

asiaa voisi yrittda muuttaa?

* Yhteistoiminnallisen oppimisen ja uudenlaisten opetusmenetelmien
seka -ympadristdjen tarkeytta korostetaan paljon eri edistamis- ja tutki-
mushankkeiden raporteissa (esim. Opetusteknologia koulun arjessa, Kan-
sallinen tieto- ja viestintatekniikan opetuskdyton suunnitelma, Koulu 3.0
Opetushallitus jne.), mutta koulujen opetus vaikuttaa junnaavan padosin
vanhoissa kaavoissa, oletko samaa mielta? Jos olet, mista luulet taman

johtuvan ja miten asiaan voisi vaikuttaa?

* Mihin suuntaan luulet opetussovellusten seka opetus- ja oppimistapojen

kehittyvan ldhitulevaisuudessa?

* Miten kehittaisit talla hetkelld koulumaailmassa kaytdssa olevia opetus-
sovelluksia? Tuleeko mieleen ominaisuuksia tai tyokaluja, mita nykyisista

sovelluksista ei 16ydy, mutta joita kuitenkin haluaisit niissa nahda?

* Millaisia opetussovelluksia tai palveluita kouluilla tulisi mielestasi kdyttaa
tai hydédyntaa paremmin ja minkalaisia kayttotapauksia naet ndille sovel-
luksille ja palveluille? Voit nimeta joitain olemassa olevia tai esittaa ideoi-

ta tdysin uusista sovelluksista.

* Opinndytetyoni toimeksiantaja Opinsys on kehittdmassa web-selaimessa
toimivaa "whiteboard"-sovellusta, jossa useiden kdyttajien on mahdollis-

ta piirtaa omilta paatelaitteiltaan yhteiseen virtuaalitauluun omissa vir-
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tuaalihuoneissaan samanaikaisesti ja kaikki kdyttajat nakevat toistensa
piirrokset reaaliaikaisesti. Millaisia kdyttokohteita nakisit opetustilantees-

sa tallaiselle sovellukselle?

Jatkokysymys edelliseen: Herattaako tallainen sovellus ajatuksia joistain
muista samantyyppisista ideoista, joita voisi mahdollisesti hyodyntaa

opetuskdytdssa?
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