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Opinnaytetyon aiheena oli lisatyn todellisuuden hyddyntaminen varhaiskasvatuk-
sessa Green Screen -sovelluksen avulla. Opinnaytetydn tavoitteena oli selvittaa
varhaiskasvatuksen tyontekijoiden kokemuksia lisatyn todellisuuden hyddyntami-
sestd Green Screen by Do Ink -sovellusta kayttaen. Lisaksi selvitin, miten sovel-
lus palvelee varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden tieto- ja viestintateknolo-
gista osaamista seka sitd, miten lapsen osallisuus toteutuu sovellusta kaytetta-
essa.

Opinnaytety0 on laadullinen eli kvalitatiivinen tutkimus. Opinnaytetydssani olen
kayttanyt puolistrukturoitua teemahaastattelua tutkimusmenetelmana. Teema-
haastattelut pidin kahdessa ryhméssa ja haastatteluihin osallistui viisi varhais-
kasvatuksen tyontekijad yhdestd Rovaniemen kaupungin varhaiskasvatusyksi-
kosta. Varhaiskasvattajat saivat sovelluksen kaytostd ohjeistuksen etukateen.
Varhaiskasvattajat suunnittelivat omissa ryhmissaan toteutuksen 5-vuotiaille lap-
sille.

Teemahaastattelun aineiston teemoittelin aineiston analysointivaiheessa. Opin-
naytetyon teoreettisessa viitekehyksessa olen keskittynyt varhaiskasvatussuun-
nitelman perusteissa olevaan tieto- ja viestintateknologiseen osaamiseen seka
Green Screen -tekniikkaan. Teoreettisessa viitekehyksessa olen ottanut huomi-
oon lisdksi monilukutaidon ja lapsen osallisuuden. Opinnaytety6 sisaltdd opin-
naytetyon toteutuksen, tutkimuksen ja tutkimustulokset seka pohdinnan.

Opinnaytetyon tutkimustulosten ja johtopaattsten perusteella tieto- ja viestinta-
teknologian koettiin olevan nykypaivaa ja osa lasten arkea jo hyvin pienesté pi-
taen, minka vuoksi varhaiskasvatuksessa lasten tieto- ja viestintateknologisen
osaamisen tukeminen koettiin tarkeaksi. Varhaiskasvattajat kokivat, etta sovel-
luksen kayttoon vaikutti varhaiskasvattajan oma osaaminen. Ajankaytt6 ja toimin-
nan suunnittelu sovellusta kaytettdessa nousivat esiin varhaiskasvattajien koke-
muksissa. Kokemukset sovelluksen kéytosta olivat positiivisia. Lasten osallisuus
sovelluksen kaytosta vaihteli ryhmien valilla. Sovelluksen kayttdon saatua ohjeis-
tusta ja materiaalia pidettiin hyddyllisena.

Avainsanat varhaiskasvatus, lisatty todellisuus, Green Screen- so-
vellus
Muita tietoja Ty6hon liittyy Youtube-videomateriaali ja PowerPoint-

esitys Green Screen by Do Ink -sovelluksen kaytosta
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The topic of the thesis was utilizing augmented reality in early childhood educa-
tion with the Green Screen Application. The goal of the thesis was to find out how
employees in early childhood education experienced utilizing augmented reality
while using Green Screen by Do Ink Application. | also found out how well the
application can help maintain the basis of the early childhood education plan es-
pecially concerning the abilities in information and communication technology. |
also found out about the child’s participation while using the application.

The thesis is a qualitative research. The research method was a semi-structured
interview. The research method was a semi-structured interview. The thematic
interviews were organized into two groups. The interviewees are employees in
an early childhood education unit in Rovaniemi. The interviewees were instructed
in the use of the application beforehand. They planned an activity that utilized the
application in their respective groups.

The material from the thematic interviews was divided into themes while analyz-
ing the material. The theoretical framework of the thesis focuses on the abilities
in information and communication technology mentioned in the early childhood
education plan and the Green Screen technology. In addition, the multiliteracy
and participation of the child is considered in the theoretical framework.

Based on the research results and reflection of the thesis, information and com-
munication technology is considered to be a part of the present day and everyday
life of children from an early age. Therefore, strengthening children’s abilities in
information and communication technology were considered important in the
early childhood education. The early childhood educators thought that the edu-
cators’ own skills affected the way the Green Screen application was used. The
use of time and the planning of the activity came up in the educators’ experiences.
The experiences of using the application were positive. The participation of chil-
dren varied between groups. The instructions for using the application were con-
sidered useful.

Key words early childhood education, Aughmented Reality, Green
Screen Application
Special remarks There is YouTube tutorial and a PowerPoint presenta-

tion on the usage of the Green Screen by Do Ink appli-
cation as attachments
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1 JOHDANTO

Olen valinnut tamé&n aiheen opinnaytetyohoni, koska se on ajankohtainen ja mie-
lestani kiinnostava. Aiheen ajankohtaisuudesta kertoo varhaiskasvatussuunnitel-
man perusteissa 2018 esiin nostettu teknologinen kasvatus, joka on laaja-alaisen
osaamisen tieto- ja viestintateknologista osaamista. Teknologinen kasvatus kuu-
luu myds oppimisen osa-alueista "Tutkin ja toimin ymparistossani” osa-aluee-
seen. Teknologiakasvatuksen avulla lapsia kannustetaan tutkivan ja kokeilevan
tyotavan avulla ymmartamaan, ettd teknologia on ihmisen aikaansaamaa. Yh-
tena ajatuksena on tutustua tietoteknologisiin laitteisiin ja niiden toimintaan.
(Opetushallitus 2018, 47.) Rovaniemen kaupungin varhaiskasvatussuunnitel-
massa todetaan, etta tieto- ja viestintateknologian pedagogisessa kaytossa huo-
mioidaan lapsen osallisuus, ika- ja kehitystaso seka mielenkiinnon kohteet. Ro-
vaniemella on laadittu tieto- ja viestintatekniikkataitojen osaamisen portaat, joissa

on méaaritelty tavoitteet etenevana jatkumona. (Rovaniemen kaupunki 2019, 20.)

Lisatty todellisuus nékyy monenlaisissa sovelluksissa ja erityisesti pelimaail-
massa. Lisatyssa todellisuudessa todelliset ja virtuaaliset objektit yhdistyvat to-
dellisessa ymparistossa. Lisattya todellisuutta voi esiintyd monenlaisessa muo-
dossa, kuten kuvana, videona tai GPS-informaationa. Lisatyn todellisuuden ly-
henne on AR, joka tulee sanoista Augmented Reality (Azuma 1997, 1; Rikala
2016, 23; Maki-Kihnia 20186, 6.)

Green Screen -tekniikka on kehittynyt traveling matte -tekniikan pohjalta. Tek-
niikka on alun perin kehitetty elokuvateollisuuteen. Tekniikassa hyddynnetaan
kaksoisvalotusta. Green Screen -tekniikassa yhdistetaan kaksi kuvaa paallek-
kain. Paallimmaisesta kuvasta poistetaan tekniikan avulla tausta ja kuvaa "istu-
tetaan” taustakuvaan. (Brain 2021; Janssen 2021; Wikipedia 2020a) Varhaiskas-
vatuksessa Green Screen -tekniikkaa voidaan hyddyntaa usealla tavalla. Hy6-
dyntdmiskohteita ovat muun muassa varhaiskasvatussuunnitelmassa mainitut
tieto- ja viestintateknologiaan tutustuminen ja sen tuottaminen, yhdessa toimimi-
nen ja luovan ajattelun kehittyminen. Lapsen osallisuus tekemiseen ja suunnitte-

luun voivat olla merkittavassa asemassa Green Screen -sovellusta kayttaen.



Olen itse kaynyt koulutuksia, joissa olen paassyt tutustumaan erilaisiin sovelluk-
siin, joilla voi tutustua teknologiaan lasten kanssa. Rovaniemen kaupunki on
hankkinut varhaiskasvatusyksikoihin hyvét ja tarvittavat valineet seka sovelluk-
sia, joilla toteuttaa teknologiaan tutustumista lasten kanssa. Samalla olen kuiten-
kin huomannut, ettd osa varhaiskasvatuksen henkilostosta ei ole pysynyt ajan
tasalla laitteiston ja sovellusten kaytdssa. Rovaniemen kaupungin varhaiskasva-
tusyksikoiden iPadeissa on mahdollisuus kayttaa Green Screen by Do Ink -so-
vellusta. Opinnaytetydssani haluan paneutua siihen, millaisia kokemuksia var-
haiskasvatuksen henkilokunnalla on lisatyn todellisuuden hyédyntamisesta var-

haiskasvatuksessa Green Screen by Do Ink -sovelluksen avulla.

Opinnaytetyoni aineistonkeruun olen toteuttanut yhdessa Rovaniemen kaupun-
gin varhaiskasvatusyksikdssa. Opinnéaytety6ta varten olen haastatellut viitta var-
haiskasvatuksen tyontekijaa. Haastattelemani varhaiskasvatusyksikon tyonteki-
jat ovat kayneet pitamani ohjeistuksen Green Screen by Do Ink -sovelluksen kay-
tosta. Toimin haastattelemani varhaiskasvatusyksikon tieto- ja viestintateknolo-
giavastaavana. Tydnkuvaani kuuluu tutustuttaa varhaiskasvatusyksikon tyonte-
kijoita sovellusten kayttoon. Ohjeistuksessa on kaytannodssa kayty lapi sovelluk-
sen kayttamista, ja jokainen haastateltava on harjoitellut kayttdmaan sovellusta.
Muistin tueksi olen tehnyt Green Screen by Do Ink -sovelluksesta varhaiskasvat-
tajille PowerPoint-materiaalin seka YouTube-videon, joista voi palata sovelluksen

kayttoon liittyviin ohjeistuksiin.

Opinnaytetydssani avaan varhaiskasvatussuunnitelman nakokulmaa tieto- ja
viestintateknologisesta osaamisesta, monilukutaidosta ja lapsen osallisuudesta.
Nama ovat varhaiskasvatusta maarittavia tekijoita, jotka vaikuttavat toiminnan
suunnitteluun ja toteuttamiseen tieto- ja viestintateknologisesta nakokulmasta.
Kolmannessa luvussa kasittelen lisattya todellisuutta ja Green Screen -tekniik-
kaa. Sen jalkeen kuvaan opinnaytetyoni toteutusta ja kayttamiani tutkimus-, ai-
neistonkeruu- ja analysointimenetelmia. Tassa yhteydessa tarkastelen opinnay-
tetyoni eettisyytta ja luotettavuutta. Kuudennessa luvussa avaan tutkimustuloksia
ja johtopaatoksia. Pohdintaosuudessa tarkastelen opinnaytetyon prosessia, tyén

eettisyytta ja luotettavuutta sekd mietin aiheen jatkotutkimusta.



2 VARHAISKASVATUSSUUNNITELMAN LAAJA-ALAISEN OSAAMISEN
TIETO- JA VIESTINTATEKNOLOGINEN OSAAMINEN, MONILUKUTAITO
JA LAPSEN OSALLISUUS

2.1 Varhaiskasvatussuunnitelman laaja-alaisen osaamisen tieto- ja
viestintateknologinen osaaminen

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa todetaan tieto- ja viestintateknologi-
sen osaamisen edistavan kasvatuksellista ja koulutuksellista tasa-arvoa. Var-
haiskasvatussuunnitelman perusteissa méaaritellaan varhaiskasvatuksen tehtéa-
vaksi tukea naiden taitojen kehittymista. Varhaiskasvatuksen laaja-alaiseen op-
pimiseen tieto- ja viestintateknologiassa kuuluu lasten kanssa tutkiminen ja ha-
vainnointi tieto- ja viestintatekniikan roolista arkielaméassa. Samalla tutustutaan
erilaisiin peleihin, sovelluksiin ja valineisiin, joilla tieto- ja viestintateknologiaa tuo-
tetaan. Itse kokeilemalla ja tuottamalla siséltoja kehittyvat luova ajattelu, yhdessa
toimimisen taidot ja lukutaidon osaaminen. Tahan tieto- ja viestintateknologian
monipuoliseen ja turvalliseen kayttdon ohjaa varhaiskasvatuksen henkil6sto.
(Opetushallitus 2018, 21) Rovaniemen kaupungin varhaiskasvatussuunnitel-
massa tuodaan ilmi, etta tieto- ja viestintateknologian pedagogisessa kaytossa
huomioidaan lapsen osallisuus, ikd- ja kehitystaso seka mielenkiinnon kohteet.
Rovaniemella on laadittu tieto- ja viestintatekniikkataitojen osaamisen portaat
varhaiskasvatukseen seka esi- ja perusopetukseen. Naihin on méaritelty tavoit-
teet etenevana jatkumona. Varhaiskasvatuksessa esimerkiksi 3—5-vuotiaiden ta-
voitteeksi on maaritelty nappainten kayttoa leikkivalineena, dokumentoinnin har-
joittelua esimerkiksi kuvia ottamalla ja erilaisten pedagogisten sovellusten ja op-
pimispelien kayttamista ohjatusti. Samalla tuetaan itsetuntoa ja luovuutta iloiten

yhdessa lasten tuotoksista. (Rovaniemen kaupunki 2019, 20-21.)

Kasvatustieteen tohtori Pekka Mertala kirjoittaa Varhaiskasvatuksen tiedeleh-
dessa (Mertala 2020, 10-11.) ndkemyksensa laaja-alaisesta tieto- ja viestintatek-
nologiaosaamisesta rakentuvan kolmen orientaatioalueen, oppimisteknologian,
mediakasvatuksen ja teknologiakasvatuksen ympaérille. Teknologia- ja mediakas-
vatuksen orientaatiossa tieto- ja viestintateknologia nahdaan oppimisen koh-
teena. Mertala tarkastelee mediakasvatuksen ainedidaktista ulottuvuutta kysy-

myksilla kasvattajille. Kysymykset tuovat esille, miksi ja miten tieto- ja viestinta-
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teknologiaa tulisi hyddyntaa lasten oppimisen, kasvun ja kehittymisen tukemi-
sessa ja toisaalta, miksi, mita ja miten lasten tulisi oppia ymmartamaan tieto- ja
viestintateknologiasta. Nama Mertalan esiin tuomat kysymykset ovat oleellisia
varhaiskasvattajan nakokulmasta, joka tieto- ja viestintateknologiaa kay lapi las-
ten kanssa. Mertalan artikkelissa on avattu laaja-alaista tieto- ja viestintateknolo-

giaosaamista varhaiskasvatuksessa.

/ TVT oppimisen vilineena \

Oppimisteknologia

Varhaiskasvatuksen Varhaiskasvatuksen
pedagogiikka TOIMIJUUS pedagogiikka
[ Mediakasvatus [ Teknologiakasvatus

\ TVT oppimisen kohteena /

Kuvio 1. Laaja-alainen tieto- ja viestintateknologinen osaaminen varhaiskasvatuksessa (Mertala
2020, 11).

Kuviosta 1. kay ilmi, kuinka isosta kokonaisuudesta on kysymys. Ei ole siis aivan
samantekevaa, miten tieto- ja viestintateknologian osuuteen varhaiskasvatuk-
sessa suhtaudutaan. Samassa kuviossa nékyy hyvin asioiden toisiinsa kietoutu-

minen.

Laaja-alainen tieto- ja viestintdteknologia on varhaiskasvatuksessa maaritelty
osaksi monilukutaitoa seké osittain omaksi alueekseen. Tama johtunee siita, etta
monilukutaito on uusi kasite, niin varhaiskasvatuksessa, kuin koko suomalai-
sessa kasvatuksessa. Monilukutaito voidaan ndhda sateenvarjokasitteend, jonka
alla ovat erilaiset tekstit (muun muassa puhe, kirjoitus, kuvat ja videot) seka teks-
tien tulkintaa ja tuottamista edistavéat taidot (muun muassa kinesteettinen, visu-
aalinen ja auditiivinen). Nykyajan digitaalinen maailma edellyttda uudenlaisia lu-
kutaitoja kaikilta. Kasvattajien on huolehdittava, etta lapset ja nuoret saavat tar-
vittavat valmiudet moninaisten tekstien tulkintaan ja tuottamiseen erilaisissa teks-
tiymparistoissa — digitaalisissakin. (Varhaiskasvatuksen Opettajien Liitto 2021, 7—
9)
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2.2 Varhaiskasvatussuunnitelman "tutkin ja toimin ymparistéssani’- oppimisen
osa-alue

Varhaiskasvatussuunnitelmassa teknologiakasvatus on osa tutkin ja toimin ym-
paristéssani oppimisen osa-aluetta. Samaan osa-alueeseen kuuluvat matemaat-
tinen ajattelu ja ymparistokasvatus. Opinnaytetyoni kuuluu teknologiakasvatuk-
seen. (Opetushallitus 2018, 42.)

Teknologiakasvatuksen tavoitteeksi varhaiskasvatussuunnitelmassa on maari-
telty kannustaa lapsia tutustumaan kokeilevaan ja tutkivaan tydtapaan. Liséksi
lapsia ohjataan havainnoimaan teknologiaa ymparistossa ja ideoimaan omia rat-
kaisujaan luovasti. Arjessa esiintyvien teknisten ratkaisujen havainnointi seka tie-
toteknisiin laitteisiin ja niiden toimintaan tutustuminen ovat osa teknologiakasva-
tusta. Lasten omien ideoiden toteuttaminen esimerkiksi rakennellen tai kokeillen
erilaisia laitteita tukee tutustumista teknologiakasvatukseen. Varhaiskasvattaja
rohkaisee lapsia kysymysten tekemiseen ja vastausten seka paatelmien etsimi-
seen ja tekemiseen. Eteen tulevia hankaluuksia ratkotaan ja onnistumisista iloi-
taan yhdessa. Teknologiakasvatuksen tavoitteena on, etta lapsi huomaa oma-
kohtaisen kokemuksen myota ymmartamaan, etté teknologia on ihmisen aikaan

saamaa toimintaa. (Opetushallitus 2018, 44.)

Varhaiskasvatuksen henkildston tehtdvana on opastaa tieto- ja viestintateknolo-
gian monipuoliseen ja turvalliseen kayttdon. Olemassa olevan laitteiston avulla
laitteiston kaytto voi painottua pedagogisiin perusteisiin tai toimia lapsen yksilol-
lisen tuen vélineend. Lapsen osallisuus ndkyy muun muassa siing, etta lasten
kanssa voidaan yhdesséa pohtia ja suunnitella, milla tavalla ryhman tieto- ja vies-
tintateknologisia laitteita voidaan ryhméssa kayttaa. Taman liséksi on hyva huo-
mioida huoltajien kanssa keskustelut vastuullisen teknologian kaytésta ja mah-
dollisista aikarajoista tieto- ja viestintateknologisten laitteiden kayttdmiseen. (Ro-

vaniemen kaupunki 2019, 40.)
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2.3 Monilukutaidon, digitalisaation ja mediakasvatuksen merkitys
varhaiskasvatuksessa

Varhaiskasvatussuunnitelmassa monilukutaidon todetaan olevan kulttuurisesti
moninaisten viestien ja ympardivan maailman ymmartamisen seka vuorovaiku-
tuksen nakodkulmasta keskeinen perustaito ihmisen elamassa. Kehittaakseen
monilukutaitoaan lapsi tarvitsee erilaisia tekstiymparistoja ja mallia aikuiselta.
Monilukutaidon kehittymista tukevat myos lasten itse tuottamat kulttuuripalvelut
ja lapsille soveltuvat kulttuuripalvelut. (Opetushallitus 2018, 26.) Kasvatustieteen
tohtori Pekka Mertala kirjoittaa Media & Viestinta lehden artikkelissaan (Mertala
2018, 107-116.) ndkemyksensa monilukutaito-kasitteen vaikeasta hahmottami-
sesta. Mertala pohtii artikkelissaan monilukutaidon nayttaytymista suomalai-

sessa opetussuunnitelmassa.

Taulukko 1.  Monilukutaito suomalaisissa opetussuunnitelmissa (Mertala 2018, 109).

Varhaiskasvatus- Eslopetuksen Perusopetuksen Lukion
suunnitelman opetussuunnitelman opetussuunnitelman  opetussuunnitelman
perusteat perusteet perusteet perusteet
Otsikko Monilukutaito ja tieto- Monilukutaito Monilukutaito Monilukutaito ja
ja viestintateknologinen media
osaaminen
Yidkategoria Laaja-alainen Laaja-alainen Laaja-alainen Alhekokonaisuus
osaaminen osaaminen asaaminen
Keskeiset Korostaa tekstitaitoja Korostaa Korostaa tekstitaitoja  Korostaa teksti- ja
sisdllot ja tieto- ja viestintdtek- tekstitaitoja ja sivuaa mediataitoja
nologista osaamista monilukutaitoa

kulttuurisena
kompetenssina

Taulukon 1. pohjalta Mertala toteaa yhteenvetona, etta kaytanndllisista syista
monilukutaito kasite nayttaa paatyneen opetussuunnitelmiin. Kasite moniluku-
taito on uusi, tiivistetty, neutraali ja kiinnityksetdn termi. Moni-etuliite toimii katto-
kasitteena erilaisille lukutaidoille. Taulukosta havaitaan, ettei monilukutaidon ka-
site seuraa samankaltaisena opetussuunnitelmassa. Varhaiskasvatuksessa mo-
nilukutaito on yhdistetty tieto- ja viestintdteknologiseen osaamiseen, kun se esi-
ja perusopetuksessa on omana osa-alueenaan. Lukion opetussuunnitelmassa
monilukutaito on puolestaan yhdistetty mediaan. (Mertala 2018, 1-3.) Tama on
varmasti yksi syy monilukutaito kasitteen hankalaan hahmottamiseen. Halusin
avata taméan opinnaytetyohoni, koska varhaiskasvatuksessa tieto- ja viestintatek-
nologia on yhdistetty monilukutaidon kasitteeseen. Kirjallisuudessa tieto- ja vies-

tintatekniikkaa kuvataan monilukutaidon kasitteen lisaksi mediakasvatuksena.
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Nykyaan lahes kaikki 2-vuotiaat ovat jo kayttaneet internettid jossakin muodossa,
ja 7-8-vuotiaista lapsista melkein kaikki ovat pelanneet digitaalisia peleja. Tama
kertoo median ja digitaalisuuden suuresta roolista nykyhetkessa. Alylaitteet ovat
helposti saatavilla ja niiden my6ta digitalisaatio kulkee arjessamme mukana liit-
tyen miltei kaikkeen taman paivan lapsen tekemiseen. (Irisvik & Utriainen 2017,
9-12.) Nykypaivana elamme mediayhteiskunnassa, jolla viitataan arjen meditoi-
tumiseen. Piirteitd meditoitumisesta ovat muun muassa lisdantynyt viestintatek-
nologioiden- ja sisalt6jen nouseva lasnaolo seka yhteiskunnan instituutioiden riip-
puvuus viestinnasta. Tama meditoituminen nakyy myos lasten leikissa. Lapset
poimivat digitaalisesta mediakulttuurista ilmidita, hahmoja ja tapahtumia leik-
keihinsd. Tamé&n myo6td median ja digitalisaation asemaan tulee kiinnittda huo-

miota erityisesti kasvatuksen yhteydessa. (Sintonen 2018, 81-82.)

Digitaalisuuden tuoma muutos on konkreettinen myds pienelle lapselle ja se on
muovautunut osaksi kulttuurista maisemaamme. Virallisissa kasvatuskonteks-
teissa lasten osallisuuden ja digitaalisen kulttuurin suhde on vield kehittymisas-
teella. Taméan vuoksi kasvatuksessa ja opetuksessa tulisi kiinnittdd huomiota nii-
hin osallisuuden muotoihin, joissa lapsesta on tullut kuluttajan sijasta tuottaja ja
luova digikulttuurin hyddyntégja ja uusintaja. Osalta aikuisista on voinut menné ohi
lasten aktiivinen toimijuus digitaalisen kulttuurin toimijana, jolloin lasten omaeh-
toinen mediantuottaminen on heidan itsensa ja vertaistensa varassa. Osallistu-
minen digitaalisessa toimintaympaéristossa on tapa osallistua, olla ja elad omaa
lapsuuttaan. Osallisuusnakokulma tuo nakyvaksi lapsen omat valinnat, 4anen ja
arjen. Vertaisoppiminen ja jakaminen ovat osa tata kulttuuria. (Sintonen 2018,
90-91.)

Varhaiskasvatuksessa tapahtuva mediakasvatus on yhteydesséa kehittyviin oppi-
misen ja orastaviin elamé&nhallinnan taitoihin. Samalla on kyse kyvysta hahmot-
taa meditoitunutta ymparistda, havaita tarkoituksiin sopivia toimimisen muotoja
seka pystya vaikuttamaan ja tulemaan kuulluksi media-ajan kulttuurissa. Luovan
tuottamisen muotoja varhaiskasvatuksessa voivat olla muun muassa yhdessa tai

yksin tehdyt digitaaliset tarinat ja kirjat, valokuvat ja kuvakollaasit, elokuvat tai



14

muut videotallenteet, &aniteokset ja musiikki sek& omat pelit. Teknologian sovel-

tava ja luova kayttd ovat hyvaksi mediakasvatuksessa. (Sintonen 2018, 93-94.)

Arjen meditoitumisen myota mediakasvatuksen rajat muuttuvat, jolloin mediakas-
vatus on usein kokeilua ja kehittamista. Samalla mediakasvatus voi olla struktu-
roitua sisaltden ohjausta, opetusta ja sisallon tuottamista. Varhaiskasvatussuun-
nitelmissa ja paivakotien arjessa mediakasvatus on lasna oppimispolulla alusta
alkaen. (Mediakasvatusseura 2021.) Varhaiskasvattajan tulee innostaa lapsia
tutkimaan, kayttamaan ja tuottamaan viesteja digitaalisessa ymparistossa. Tama

tukee osaltaan lapsen monilukutaidon kehittymista.

2.4 Lapsen osallisuus

Varhaiskasvatuksen inklusiivisessa toimintakulttuurissa tasa-arvon, yhdenvertai-
suuden ja osallisuuden edistaminen tapahtuu kaikessa toiminnassa. Lasten, hei-
dan huoltajiensa ja henkiloéston mielipiteita ja ndkemyksia kunnioitetaan. Taman
my6ta on tarve kehittda osallisuutta edistavia rakenteita ja toimintatapoja. Lapsen
ymmarryksen yhteisosta, oikeuksista, vastuusta ja valintojen seurauksista nah-
daan kehittyvan osallisuuden kautta. Lapsen sensitiivinen kohtaaminen seka
myonteinen kokemus nahdyksi ja kuulluksi tulemisesta vahvistaa lapsen osalli-
suutta. Lasten oikeuksia ovat kuulluksi tuleminen ja osallisuus omaan elamaan
vaikuttavissa asioissa. Varhaiskasvatuksessa naitd demokratian toteutumisen

keskeisia periaatteita kunnioitetaan. (Opetushallitus 2018, 21, 30.)

Keinoja vahvistaa lasten osallisuutta ja vaikuttamisen taitoja ovat muun muassa
lasten ajatusten kuunteleminen ja aloitteisiin vastaaminen seka lasten arvostava
kohtaaminen. Lasten osallistuminen suunnitteluun, toteuttamiseen ja arviointiin
yhdessa henkilokunnan kanssa opettaa heille samalla vuorovaikutustaitoja seka
yhteisten sopimusten, luottamuksen ja sdantdjen merkitysta. Varhaiskasvatuk-
sen henkiloston tehtavana on huolehtia, ettd jokaisella lapsella on mahdollisuus

vaikuttaa ja osallistua. (Opetushallitus 2018, 29, 30.)
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Lapsen saadessa kayttaa tietotekniikkaa omista lahtékohdistaan, voi han loytaa
yhtyméakohtia luonnollisesti tietotekniikan ja leikin vélille. Lasten kayttdessa yh-
dessa tietokonetta, he siirtavéat tietoa toisilleen, miettivéat ja sopivat erilaisista ta-
voista toimia. Lapset my0s toistelevat kayttotilanteita seké vaihtelevat niita, jolloin
se on myos tietoteknologialeikkia. (Lahtinen & HOysniemi 2004, 447-448.)

Lapsen toimijuus ja osallisuus kasitteina ovat lahella toisiaan. Toimijuus on sosi-
aalista toimintaa, jolla on seurauksia. Osallisuus on toimintaa, joka pohjaa vasta-
vuoroisuuteen muiden lasna olevien kanssa ja jossa lapsella on mahdollisuus
vaikuttaa tietoisesti sosiaalisessa ymparistossa. Kuviossa 2. on havainnollistettu

toimijuuden ja osallisuuden suhdetta.

TOIMIJUUS

Kuvio 2. Toimijuuden ja osallisuuden keskindinen suhde. (Turja & Vuorisalo 2017, 46.)

Lapsen osallisuudessa tarke&é on tulla kuulluksi, saada osallistua paatoksente-
koon prosessien jokaisessa vaiheessa. Lapsella tulee olla tAman lisaksi riitta-
vasti tietoa aiheesta, tilanteesta ja ymparistosta, jossa heilla on mahdollisuus
osallistua. Osallisuuden kannalta on tarkeaa, etta lapsella on paasy materiaalisiin
resursseihin ja lapsi pystyy vaikuttamaan naiden hankintaan ja kayttétapoihin.
Osallisuuden kokemuksiin kuuluvat myds oikea tunnetila ja onnistuneet osallisuu-
den kokemukset. Lasten osallisuuden vaikutusalueet vaihtelevat henkil6kohtai-
siin asioihin vaikuttamisesta keskinaisiin leikkeihin seka erilaisiin ryhmaa koske-
viin asioihin. Toisaalta osallisuuden kasitetta voidaan laajentaa koskemaan ryh-
man toimintasuunnitelman laatimiseen tai toimitilojen muokkaamiseen. Viela laa-
jemmin osallisuutta voidaan ajatella esimerkiksi suunnittelemaan paivakodin toi-

mintavuoden tapahtumia tai toimintaymparistdéa. Nain ollen lapsen osallisuus ei
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tarkoita vain yksittaisia leikkeja tai erillisia projekteja, jossa kasvattaja nakee lap-
sen toimijana. Jokaisella lapsella on yksil6llinen edellytys osallisuutensa toteut-
tamiseen. (Turja & Vuorisalo 2017, 36, 46-54.)

Rovaniemen kaupungin varhaiskasvatussuunnitelmassa tuodaan ilmi jokaisen
lapsen osallisuuden tarkeytta. Tavoitteena on mahdollistaa jokaiselle lapselle
osallisuus, riippumatta lapsen taitotasosta tai iasta. Osallisuutta edistetaan peda-
gogisissa valinnoissa, hoivan ja hoidon kaytanteissa, esimiestydssa seka yhteis-
tydssa huoltajien kanssa. (Rovaniemen kaupunki 2019, 21.)
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3 LISATTY TODELLISUUS JA GREEN SCREEN-TEKNIIKKA

3.1 Lisatyn todellisuuden maaritelma

Lisatty todellisuus on todellisuutta, joka on muutettu visuaaliseksi digitaalisin kei-
noin (Salmenkivi & Poikolainen 2012, 78). Kasitteena lisatty todellisuus on perai-
sin vuodelta 1997, jolloin Ronald Azuma maaritteli lisatyn todellisuuden yhdista-
van todelliset ja virtuaaliset objektit todellisessa ymparistdssa, toimivan reaaliai-
kaisesti ja interaktiivisesti seka kohdistamaan virtuaaliset ja todelliset objektit tois-
tensa kanssa. (Azuma 1997, 1.) Lisatty todellisuus eli augmented reality, lyhen-
nyttyna AR on taydennettya ja laajennettua todellisuutta, joka on kehittynyt vii-
meisind vuosikymmenina hurjaa vauhtia. Yleistymiseen on vaikuttanut alypuheli-
mien tehokkuus, joista 16ytyy kamera, suuriresoluutioinen nayttd, nopea proses-
sori reaaliaikaisella datankasittelylld, internetyhteys seka anturit, jotka nayttavat
maantieteellisen sijainnin seka kayttajan kaddessa olevan asennon. Kaksi viimeksi
mainittua saavat lisatyn todellisuuden elementit elaméaan. Lisétyn todellisuuden
sovellukset ovat kiinnostavia ja vaikuttavat oleellisesti siihen, miten kaytamme
alypuhelimiamme ja olemme vuorovaikutuksessa todellisen maailman kanssa,
tarkastelemmepa asiaa pelaamisen, matkustamisen, valo- tai videokuvaamisen
nakokulmasta. (Maki-Kihnia 2016, 6.)

AR eli lisatty todellisuus yhdistelee oikeaa todellisuutta ja virtuaalista todelli-
suutta. Maaritelméaan lukeutuakseen lisatyn todellisuuden tulee olla interaktiivista
reaaliajassa ja 3D-muodossa. Lisatty todellisuus voi olla monenlaista mediaa, ku-
ten visuaalista tai audiopohjaista mediaa. (Schmalstieg & Hollerer 2016, 2.) Lisa-
tyssé todellisuudessa mahdollistuu toimiminen virtuaalisen ja fyysisen toiminnan
rajapinnalla. Tama tarkoittaa, etté fyysiseen maailmaan tuodaan virtuaalista si-
saltoa. Virtuaalista sisaltoad voivat esimerkiksi olla video, teksti, kuva, aani, GPS-
informaatio tai 3D-mallit. Lisattya todellisuutta voidaan muun muassa hyddyntaa
elavoittdmalla opetusta, tarjota lisatietoa aidoista kohteista tai havainnollistaa
abstrakteja ja hankalia asioita. (Rikala 2016, 23.)



18

3.2 Traveling matte -tekniikka

Traveling matte -tekniikan juuret ovat vuodessa 1933, jolloin elokuvateollisuu-
dessa John P. Fulton kaytti tekniikkaa The Invisible Man -elokuvan kuvauksissa.
Petro Vlahos loi Traveling matte -systeemid, jossa kaytettiin monikerroksista pris-
maa suuressa Technicolor-kamerassa, joka erotti natriumvalon varikalvosta ja
ohjasi eron mustavalkoiseen kalvoon Traveling matte:n luomiseksi. Vlahosin tek-
niikan myé6ta Disneyn Ubi Iwerks valmisti tuotantoprosessin kayttden monikerros-
pinnoitettua prismaa kolminauhaisessa Technicolor-kamerassa. (Foster 2010, 4,
6, 8.)

Traveling matte tarkoittaa yksinkertaisesti mattaa, joka kulkee liikkuvien kuvien
kanssa matasta mattaan. Tekniikassa hytdynnetddn kaksoisvalotusta. Kame-
rassa on kaksi kalvoa. Edessa oleva linssi sieppaa kuvan, jonka prisma ohjaa
natriumvalotaajuuden kulmasta mustavalkoiselle kalvolle ja véritiedot jatkuvat
suoraan varikalvoon. Alkuperaisessa kuvassa natriumhdyry on salamana taus-
talla. Ihmishahmojen varimateriaali kaapataan mustavalkoisen mattamateriaalin
kanssa, joka sitten prosessoidaan ja kd&nnetaan tyhjion luomiseksi taustalevylle.
Tama matte saadaan sisaltymaan animoituna hahmona taustalevyn ja rotoskoo-
pin varjoihin. Traveling matte:ssa taustan korvaamista varten kohdetta kuvattiin
ensimmaista kertaa yksivarista taustaa vasten. Yksivarisen taustan ansiosta fil-
misté pystytaan valottamaan ainoastaan haluttu kohta. Traveling matte on vaa-
tiva tekniikka, joka vie paljon aikaa. (Foster 2010, 12; Brain 2021; Wikipedia
2020b.)

Nykypéaivan laitteisto- ja ohjelmistokoostimet voivat tuottaa reaaliaikaisia tuloksia
poimimalla taustanayton kuvasta ja luomalla mattapinnan ilman paallekkaisyytta
tai elokuvan kasittelya. Green Screen -tekniikka on kehittynyt Traveling matte -
tekniikan pohjalta. Green Screenin tuotantoprosessi koostuu ensisijaisesti kol-
mesta elementista: etualan kohteista, vérillisesta nayton taustasta seka kohteen
taustasta, johon aiheet on yhdistetty. Erillisen filmin kalvokasittelyn sijaan matta
muodostetaan alkuperéisen elokuvan tai digitaalisen videomateriaalin taustava-
rista ja yhdistetadn digitaalisesti laitteiston tai ohjelmistosovellusten avulla, kuten

kuvassa 1 nakyy.
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Kuva 1. Green Screenin Traveling matten tuotantojarjestys (Foster 2010, 14).

Traveling matte -tekniikan my6ta ammattilaiset ja amatoorielokuvantekijat voivat
saatavilla olevan tekniikan ansiosta kuvata, poimia ja yhdistdd kohtauksia hel-
posti. Jokaiselle budijetille 16ytyy Traveling matte -tekniikkaa toteutettavaksi. Ai-
noa raja on mielikuvitus ja se, kuinka paljon aikaa panostaa suunnitteluun, tuot-

tamiseen ja jalkituotantoon. (Foster 2010, 13-14.)

3.3 Green Screen -tekniikan taustaa

Green Screen -tekniikka on toiselta nimeltdéan Chroma key eli suomennettuna
variavainnustekniikka. Tekniikassa yhdistetaan kaksi eri kuvaa paallekkain, josta
paallimmaisesta kuvasta sovelluksen avulla poistetaan tausta. Taman avulla
paallimmainen kuvaa saadaan “istutettua” valittuun taustaan. Tekniikkaa varten
haluttu "istutettava” kohde kuvataan vihreda taustaa vasten. Tekniikka perustuu
kerrostamiseen yhdessa varisavyjen kanssa. Tekniikka on kaytdssa elokuvateol-
lisuudessa jalkituotannossa, videopeleissa seka televisiossa esimerkiksi séatie-
dotuksissa. Tekniikassa kaytetdan vihreda tai sinista taustaa, koska ne ovat
kauimpana ihmisen ihon savysta. (Brain; Janssen; Wikipedia 2020a; Wikipedia
2020b)

Green Screen by Do Ink -sovellus on monipuolinen sovellus kaytettavéaksi var-

haiskasvatussuunnitelman oppimisen osa-alueisiin liittyen. Hyvalla suunnittelulla
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ja mielikuvituksella sovelluksesta on monenlaista hyotya tuoda virtuaalista todel-
lisuutta arjen oppimisen iloksi. Sovellusta kaytettaessa saadaan toteutettua var-
haiskasvatussuunnitelman perusteissa esiintuomaa tutkimista ja havainnointia
tieto- ja viestintateknologian arjen roolista seka tutustumalla sovellukseen, jolla
tieto- ja viestintateknologiaa tuotetaan. Samalla toteutuvat varhaiskasvatussuun-
nitelman perusteista yhdessa toimiminen ja luovan ajattelun kehittyminen itse ko-

keilemalla ja sisaltdéa tuottamalla. (Opetushallitus 2018, 21, 30.)

Lapsen osallisuuden kannalta on oleellista, etta lapsi pystyy paasemaan materi-
aaleihin kasiksi ja vaikuttamaan itse kayttoétapoihin. Green Screen by Do Ink -
sovellusta kaytettaessa lapsi pystyy vaikuttamaan suuresti suunnitteluun, toteut-
tamiseen ja sisaltoon varhaiskasvattajan antaessa yleiset suuntaviivat tydsken-
telyyn. Néin varhaiskasvattaja on suunnitellut, mika on tavoite, ja milla valineilla
lahdetdaan tavoitetta kohden. Lapsen osallisuus tydskentelyssa on merkittava,
koska han voi lahtea suunnittelemaan valitsemalla kuvia, jotka tuovat hanen na-
kemyksensa aiheesta esille. Toteuttamisvaiheessa lapsi paasee vuorovaikutuk-
sessa toimimalla itse tekemaan haluamansa toteutuksen varhaiskasvattajan
opastaessa sovelluksen kaytdssa. Onnistumisen kokemukset itse tydstaessa
ovat osa lapsen osallisuuden toteutumista. (Opetushallitus 2018, 21, 30; Turja &
Vuorisalo 2017, 36.)

Opinnaytetydssani ohjeistan varhaiskasvatusyksikon henkilokuntaa kayttamaan
Green Screen by Do Ink -sovellusta, joka on suunniteltu iOS-laitteille. Sovellus

on saatavilla Rovaniemen kaupungin varhaiskasvatusyksikdiden iPadeihin.

3.4 Green Screen -tekniikka kaytannon toteutuksessa

Green Screen -studiota ei ole vaikea perustaa. Suuremmat kuvat tarvitsevat
enemman avointa tilaa, mutta useimmat tarvitsevat vain hiukan tilaa. Vihreda
taustaa kuvausta varten tarvitaan useimmin vain hetken aikaa. Suunniteltaessa
kaytdnnossa Green Screenin toteutusta on hyva huomioida, kuinka kauan aikoo
kuvata ja tarvitaanko kuvaustilaa johonkin muuhun kayttoon. Kuvausta suunnitel-

taessa on tarkeda miettid, voiko kaikki tarvittavat Green Screenilla kuvattavat ku-
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vat ottaa samalla kuvauskerralla, jolloin studiota ei tarvitse perustaa aina uudel-
leen, eikd sen ei tarvitse olla pystyssa kauaa aikaa. Green Screen -taustan voi
maalata seindén tai taustalla voi kayttaa vihreaa kangasta. Hankkiessa maalia tai
kangasta on tarke&a huomioida, ettd niiden taytyy olla tietynlaisia. Kangas tai
maali ei saa esimerkiksi heijastaa valoa. Mikali valitsee maalattavan taustan,
tausta on aina heti saatavilla ja se ei ole ryttyinen, jolloin kuvaus sitd vasten on
nopeampaa. Kankaan kayton ilmeinen etu on se, etta sitad voidaan joustavammin
kayttaa monipuolisesti eri tiloissa. Kangas on ripustettava siten, etta se peittaa
taysin tasaisen ja rypistymattoman pinnan. Studiota suunnitellessa on hyva miet-
tia, tarvitseeko taustaa vasten pystya kuvaamaan vain yhta henkiléa vai useam-
paa kerralla. Taustaa suunniteltaessa on huomioitava, taytyyko kuvattavan nakya
koko pituudella kuvassa, jolloin my@s lattian taytyy olla peitetty vihrealla kankaalla
tai maalilla. Kuvatessa video on lisaksi huomioitava taustan kohdalla, miten
kohde liikkuu, jotta tausta pysyy vihredna koko videon ajan. (Jackman 2007, 42—
43, 49-50.)

Green Screen -tekniikassa asianmukainen valaistus on tarkeaa. Kuviossa 3. on

havainnollistettu studiovalaistus suhteessa kuvattavaan kohteeseen néhden.

)%\ valo
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Kuvio 3. Valaistus Green Screen- tekniikassa. (Digital Photography 1 on 1. 2011.)

Studiovalaistuksessa valot suunnataan vihredén taustaan seké oikealta, etta va-
semmalta puolelta ristiin, jolloin valaistuksesta saadaan tasainen, eiké taustaan
tule ylivalaistunutta kohtaa. Kuvattava kohde on valojen ja kameran valissa. Talla

valtetaan varjojen muodostuminen vihreaa taustaa vasten. Vihrean kankaan ta-
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kana olevaa valoa, tai valoa, joka on viistosti kohden kuvattavaa, kaytetaan va-
laisemaan kuvattavan kohteen hartioita, paata tai hiuksia, jolloin ne saadaan erot-
tumaan selkeammin taustasta. Naitd kahta viimeksi mainittua valoa ei siis ole
valttamatonta kayttaa eteenkaan, mikali kuvattava kohde ei ole ihminen. Valais-
tusta on hyva kokeilla ennen kuvauksia ottamalla koekuvia. (Digital Photography
1 on 1. 2011.) Kuvattaessa Green Screen -taustaa vasten kayttdamalla kuvauk-
sessa salamaa, valtytaan useilta varjoilta kuvassa (Foster 2010, 154). Pienem-
missd Green Screen -tuotoksissa, joita ei toteuteta studio-olosuhteissa, valais-
tuksessa kannattaa kiinnittdéd huomiota siihen, ettei taustaa vasten muodostu var-

joja, koska ne vaikeuttavat kuvan jatkokasittelya.

Green Screen -taustaa vasten kuvatessa on hyva ottaa huomioida, ettéa vihreaa
taustaa kaytettaessa myos kuvattavasta poistuu vihrea vari lapinakyvaksi. On siis
huomioitava, etta mikali kuvattavan vaatteissa on vihreaa varia, myos se poistuu
litettdessd kuva taustakuvaan. NAaissd, ottamassani kuvissa havainnollistan

asiaa. Kuvassa 2. tytolla on vihrea paita yllaan Green Screen taustakangasta

vasten.

Kuva 2. Tytt6 vihreda taustakangasta vasten.
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I e

Kuva 3. Tytto liitettynd taustakuvaan.

Kuvaa 3. on tyostetty Green Screen by Do Ink -sovelluksella, jossa tyton kuva on
liitetty taustakuvaan. Sovelluksessa norsujen kuva on kuva, johon tytto liitetaan.
Sovellus poistaa taustakankaan vihrean varin. Koska tyton paita on vihred, so-
vellus poistaa myo6s paidan vihrean varin. Lopullisessa kuvassa tyton paitaa ei

nay, vain paidassa oleva valkoinen teksti nakyy.
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4 OPINNAYTETYON TAVOITE, TUTKIMUSMENETELMA, EETTISYYS JA
LUOTETTAVUUS

4.1 Opinnaytetyodn tavoite ja tutkimuskysymys

Opinnaytetyoni tavoitteena oli selvittdd varhaiskasvatuksen tyontekijoiden koke-
muksia lisatysta todellisuudesta Green Screen by Do Ink -sovellusta kayttaen.
Varhaiskasvattajat ovat saaneet ohjeistuksen sovelluksen kaytosta aiemmin.
Teemahaastattelun avulla tavoittelin saavani tietoa siitd, millaisia kokemuksia
varhaiskasvattajat ovat saaneet sovelluksen kaytosta ja onko se heidan mieles-
téaan vastannut varhaiskasvatussuunnitelman perusteita tieto- ja viestintateknolo-
gisen osaamisen osalta tutkin ja toimin ympéaristdssani osa-alueen nékokul-
masta. Tutkimukseni suuntautui 5-vuotiaiden kanssa tyoskenteleviin varhaiskas-
vattajiin. Opinnaytetydssani olen valinnut tarkastelun kohteeksi 5-vuotiaiden ryh-
mat. Tama ikaryhma muodostui tarkastelun kohteeksi, koska kognitiivinen ajat-
telu kehittyy paljon tassa ikdvaiheessa. Halusin ottaa mukaan haastatteluun var-
haiskasvattajia rippumatta siitd, mita ammattiryhmaa he edustavat. Taman kat-
soin tarkeaksi sen vuoksi, etta sovelluksen kayttd on mieluisaa niille varhaiskas-

vattajille, jotka olivat motivoituneita kayttamaan sovellusta tydssaan.

Koen, ettd opinnaytetydni on merkityksellinen ja siité voivat hyétyd useammatkin
varhaiskasvatuksen tyontekijat. Merkityksellisen siita tekee tieto sovelluksen kay-
tosta ja sen tarjoamista mahdollisuuksista varhaiskasvatuksen yhtena tyovali-
neend. Haastattelussa tuli esille erilaisia projekteja ja kayttdbmahdollisuuksia ta-
man sovelluksen avulla. Toisten ideoista ja oivalluksista hyotyvat useat varhais-
kasvattajat. Tulevaisuutta ajatellen, tasta voi hyotya miettimalla sovellusta kay-
tossa arjen tytkaluna laajemmassa mittakaavassa, jolloin siind tayttyy varhais-
kasvatussuunnitelman tieto- ja viestinteknologisen osaamisen edistdminen. Toi-
von, etta opinnaytetyoni kautta heraisi keskustelua sovellusten hyddyntamisessa
varhaiskasvatuksessa niin haastattelemassani varhaiskasvatusyksikdssa kuin
laajemminkin. Tarkoituksena on pystya hyddyntdamé&an saatua tietoa varhaiskas-
vatusyksikon henkiloston digitaalisen sovelluksen kaytdsta tulevaisuudessa tieto-

ja viestintateknologisen osaamisen nakdokulmasta.
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Tutkimuskysymysta suunnitellessani olen miettinyt kysymysta niin, etta tutkimus-
kysymys on tutkimustehtavan kannalta oleellinen. Tutkimuskysymyksella haen
tukea teoriatietoon tieto- ja viestintateknologisesta osaamisesta varhaiskasvatuk-

sessa lisatyn todellisuuden sovellusta kaytettaessa.

Tasta olen paassyt tutkimuskysymykseeni:

Millaisia kokemuksia varhaiskasvatuksen tyontekij6illa on lisatyn todellisuuden

hyodyntamisesta Green Screen by Do Ink -sovelluksen avulla?

4.2 Tutkimuksellisen osuuden taustaa

Opinnaytetyoni tutkimuksen kohteena oli 5-vuotiaiden lasten kanssa tydskente-
levid varhaiskasvatuksen tyontekijoitd yhdesta kunnallisesta varhaiskasvatusyk-
sikosta. Varhaiskasvatusyksikkd valikoitui opinnéytety6héni oman tyoni myota ja
keskustelin asiasta oman varhaiskasvatusyksikkoni johtajan kanssa. Varhaiskas-
vatusyksikdssa on kolme ryhmaa, joissa on 5-vuotiaita lapsia. Aineistonkeruume-
netelméana haastattelin opinnaytetyohoni viisi varhaiskasvatuksen tyontekijaa.
Tutkimus oli taman laajuinen, koska koronan vuoksi toisiin yksikdihin ei talla het-
kella oteta ylimaaraisia henkiloita. Lapsista valitsin tamén ikdryhman, koska kog-
nitiivinen ajattelu kehittyy paljon tassa ikavaiheessa. Kognitiivinen kehitys tarkoit-
taa ihmisen tiedon kasittelya ja sen kehitysta, pitaen sisalladn muistin, ajattelun,
kielen, oppimisen ja havainnoinnin. Uuden oppimiseen vaaditaan aina tutkimista,
monipuolista asioiden tarkastelua seka ajatustenvaihtoa toisten kanssa. Oma oi-
valtaminen vahvistaa itsetuntoa ja kehittda luovuutta. Erik H. Eriksonin mukaan
persoonallisuus kehittyy tassé ikavaiheessa aloitteellisuuden vs. syyllisyydentun-
teen kautta. Oleellista tAssa vaiheessa on, miten lapsen alituisiin kysymyksiin ja
taitojen harjaantumisiin reagoidaan. Tassa vaiheessa lapsi leikkii paljon ja kéayt-
taa mielikuvitustaan. Taméan ikdinen lapsi on utelias ja haluaa oppia. (Karling,
Aaltonen, Sivén, Vilhunen, Vilén & Ojanen 2008, 134, 139, 147.)

Samalla taman ikaiset lapset oppivat ehka jo itse kayttamaan Green Screen -

sovellusta ja pystyvat hyddyntamaan sita tulevaisuudessakin erilaisissa oppimis-
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kokonaisuuksissa. Taméan ikaisten lasten kanssa tydskentelevien varhaiskasvat-
tajien on mielestani hyva ymmartaa niita ulottuvuuksia, joita lapset arjessaan
kayttavat ja millaisesta teknologiasta on kysymys. Olen tydni kautta huomannut,
ettd Rovaniemen kaupunki on hankkinut hyvat ja monipuoliset vélineet, joilla voi
toteuttaa tieto- ja viestintateknologisen osaamisen taitoa. Samalla olen kuitenkin
huomannut, ettd osan henkildston osaaminen ei ole kaikilta osin pysynyt kehityk-
sen mukana. Jotta opinnaytetyoni pysyy hallittavana, olen rajannut aihetta. Nain
halusin paneutua minulle tarkeaan kysymykseen ja uskon siitd olevan hyotya

myds muille.

Opinnaytetyoni aihe on ajankohtainen, silla varhaiskasvatussuunnitelman perus-
teissa ilmaistaan henkiloston ohjaavan lapsia tieto- ja viestintateknologian moni-
puolisessa ja turvallisessa kayttssa. Varhaiskasvatussuunnitelma maarittaa
tieto- ja viestintateknologisen osaamisen tarvittavaksi lasten ja perheiden arjen,
ihmisten valisen vuorovaikutuksen ja seka yhteiskunnallisen osallistumisen kan-
nalta. Tieto- ja viestintateknologisen osaamisen koetaan edistavan lasten kasva-
tuksellista ja koulutuksellista tasa-arvoa. Varhaiskasvatuksen tehtavana on tukea
naiden taitojen kehittymista. Tata ajatellen olen pohtinut paljonkin varhaiskasva-
tushenkiléston osaamista esimerkiksi eri sovellusten kaytdsta tyokaluna tukea
naiden taitojen kehittymisté. Varhaiskasvatussuunnitelma maarittédd tutustumaan
erilaisiin tieto- ja viestintateknologisiin véalineisiin, sovelluksiin ja peleihin. Varhais-
kasvatussuunnitelmassa katsotaan mahdollisuuden kokeilemiseen seka sisalto-
jen tuottamiseen itse ja yhdessad muiden kanssa edistavan lasten yhteistoiminnan
taitoja, lukutaitoa ja luovan ajatteluntaitoa. Apuna tahan kaytetaan tieto- ja vies-
tintateknologiaa. (Opetushallitus 2018, 26, 46.) Ajankohtaisen aiheesta tekee
my06s koko ajan monipuolistuva ja eteenpéain meneva teknologia, jonka avulla eri-

laisia sovelluksia kehitetaan.

Haastattelemani varhaiskasvattajat saivat ohjeistuksen sovelluksen kaytosta
aiemmin. Ohjeistuskertoihin oli mahdollista osallistua lokakuun 2020 ja tammi-
kuun 2021 valisena aikana. Ohjeistus oli kertaluonteinen ja kesti noin kaksi tuntia
kerralla. Toimin omassa tydssani varhaiskasvatusyksikkoni tieto- ja viestintatek-

niikkavastaavana tassa yksikossa, jossa tein haastatteluni. Varhaiskasvatusyksi-
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kon tieto- ja viestintatekniikkavastaavan tehtavien myota olen ohjeistanut yksik-
koni muita varhaiskasvattajia iPadin sovellusten kaytossa. Green Screen by Do
Ink -sovellus on yksi sovellus, josta olin varhaiskasvattajia tdssa haastateltavas-
sani yksikdssa ohjeistanut. He saivat ohjeistuksen yhdessa tekemalla ja harjoit-
telemalla varhaiskasvatusyksikdssa ohjeistuksessani. Taméan lisaksi tyontekijat
saivat PowerPoint-materiaalin, johon olin kirjannut kaydyn ohjeistuksen Green
Screen by Do Ink -sovelluksen kaytosta muistin tueksi. Tein myds videon omalle
YouTube-kanavalleni Green Screen by Do Ink -sovelluksen kaytosta. Linkin ta-
han videoon liitin PowerPoint-materiaaleihin. Materiaalin jaoin séhkdpostitse oh-
jeistukseen osallistuneille varhaiskasvattajille ohjeistuksen jalkeen. Opinnayte-
tyotani varten haastateltavista varhaiskasvatuksen tyontekijoista kaikki kavivat
antamani ohjeistuksen sovelluksen kaytdstd. Taméan jalkeen varhaiskasvattajat
toteuttivat omissa ryhmissaan heille sopivaan kokonaisuuteen Green Screen by
Do Ink -sovelluksen avulla jotakin varhaiskasvatussuunnitelman osa-alueeseen

kuuluvaa toteutusta.

4.3 Tutkimusmenetelméa

Opinnaytetyohoni valitsin kvalitatiivisen tutkimuksen, koska koin sen olevan tut-
kimuskysymyksen kannalta hyddyllisin. Tutkimuskohteeni oli tarkoituksenmukai-
sesti kyseisen varhaiskasvatusyksikon varhaiskasvattajat, jotka olivat saaneet
ohjeistuksen Green Screen by Do Ink -sovelluksen kaytosta. Tutkimuksessani
pyrin selvittamaéan ohjeistuksen saaneiden varhaiskasvattajien nakemyksia lisa-
tyn todellisuuden hyddyntamisesta varhaiskasvatuksessa Green Screen -sovel-
luksen avulla. Katsoin, etté kvalitatiivisella menetelmalla pystyin saamaan moni-

puolisesti ja mahdollisimman perusteellisesti tutkittavien nakdkulmia esille.

Kvalitatiivinen tutkimus on joukko monitahoisia tutkimuksia. Kvalitatiivinen tutki-
mus kuvaa todellista elamaa, joka on moninainen. Kvalitatiivinen tutkimus tutkii
kohdetta kaikenkattavasti. (Hirsjarvi, Remes, Sajavaara & Sinivuori 2014, 160—
161.) Kvalitatiivisen tutkimuksen tarkoituksena on kuvata ja ymmartaa ilmiota,
antaen siitd mielekas tulkinta. Laadullisen tutkimuksen kohde on yksittdisessa

tapauksessa, eika isossa joukossa. Laadullinen tutkimus pyrkii kasittelemé&an ta-
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pausta tai ilmiéta perusteellisesti ja syvallisesti. (Kananen 2008, 24-25.) Kvalita-
tiivisen tutkimuksen tyypillisia attribuutteja ovat muun muassa se, etta tutkija on
toimija, joka keraa aineistoa. Samoin aineisto keratdan vuorovaikutussuhteessa
asianomaisilta tutkittavilta luonnollisessa ymparistossa. Tyypillista on liséksi tut-
kimusaineiston monildhteisyys sisaltden esimerkiksi tekstid, kuvia ja haastatte-
luita. Kvalitatiivisen tutkimuksen huomio on tutkittavien nédkdkulmasta, merkityk-
sesta ja ndkemyksesta. Tavoitteena on kaikenkattava ymmarrys tutkittavasta il-
miosta. Analyysi aineistosta on kaytannosta teoriaan, vuorovaikutteista ja palaut-
tavaa. (Kananen 2014, 18.)

Opinnaytetyoni aineistonkeruu- ja analyysimenetelmaksi valitsin puolistruktu-
roidun teemahaastattelun, jota olen avannut tdssa opinnaytetydsséani myohem-

min.

4.4 Eettisyys ja luotettavuus

Opinnaytety6téa tehdessani noudatin hyvaa eettista kaytantoa, jolloin tutkimustani
voidaan katsoa eettisesti hyvaksyttavana ja jonka tulokset ovat uskottavia ja luo-
tettavia. Eettisyytta tieteellisessa tutkimustydssa luo lainsaadanndon maéaarittele-
mat rajat. Tutkimuseettinen neuvottelukunta on maaritellyt hyvan tieteellisen kay-
tannon lahtokohdat. (Tutkimuseettinen neuvottelukunta 2013, 6.) Tutkijana nou-
datin rehellisyytta, huolellisuutta ja tarkkuutta tallentaessani tuloksia ja esittaes-
sani seké arvioidessani niitd. Tiedonhankinta-, tutkimus- ja arviointimenetelmia
toteuttaessani sovelsin niita tieteellisen tutkimuksen mukaisesti ja eettisesti kes-
tavasti. Tutkimustuloksia julkaistessani toteutin avoimuutta, joka kuuluu tieteelli-
sen tiedon luonteeseen. Kunnioitin toisten tekemaa tyota, enka plagioinut toisten
tekstia, huomasin myos oikeaoppiset viittaukset opinnaytetyéssani ja huolehdin
lahdemerkint6jen oikeellisuudesta ja luotettavuudesta. Luotettavuuteen vaikuttaa
myos tiedon tutkimuksellisuus ja paikkansapitavyys. (Makinen 2006, 172-173.)
Koska aiheestani ei ollut saatavilla juurikaan materiaalia kirjan muodossa, oli
tama erityisen tarkeaa. Eteenkin nettilahteita kayttdessani minun tuli olla l&ahde-
kriittinen ja hakea tietoa luotettavista tietokannoista. Téh&n hain ja sain tietoa tie-

donhaun ohjauksen avulla. Tiedon oikeellisuuden lisaksi hain opinnaytetydhoni
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mahdollisimman tuoretta tietoa, jotta se palveli tutkimustani paremmin ja oli luo-
tettava. Materiaalia oli paljon myds englannin kielella, joten kdéntdessani sita
suomen kielelle, minun taytyi olla tarkkana, jotta valtyin asiavirheiltd. Taméa oli

erittdin aikaa vievaa.

Hyvaan tieteelliseen kaytant6on kuului, ettéd suunnittelin, toteutin ja raportoin tut-
kimusta yksityiskohtaisesti ja silla tavalla, miten vaatimus tieteelliselle tiedolle to-
teutuu. Tutkimukseeni kuului haastattelu, jota suunnitellessani, toteuttaessani
seka tutkiessani huomioin erilaisia asioita. Haastattelussa minun oli tarkeaa huo-
mioida haastattelun vapaaehtoisuus, haastateltavien oikeudet ja heidéan ase-
mansa. Haastattelijana kunnioitin haastateltavieni itsemaaraamisoikeutta ja ih-
misarvoa. Ennen haastattelua hankin tarvittavan luvan haastatteluani varhaiskas-
vatuksen aluepaallikolta. Sovin haastattelun aénityksesta haastateltavien kanssa
suullisesti. Samalla kerroin tuhoavani haastattelun tallenteen, kun opinnaytetyoni
on valmis. Lapi koko opinnaytetyon prosessin noudatin hyvaa hallintokaytantdéa
seka henkilosto- ja taloushallintoa ja huomion tietosuojaa koskevia kysymyksia.
(Makinen 2006, 173; Tutkimuseettinen neuvottelukunta 2013, 6.)

Laadullisesta tutkimuksesta puhuttaessa arvioidaan tyon reliabiliteettia ja validi-
teettia. Reliabiliteetti tarkoittaa mittaustulosten toistettavuutta ja pysyvyytta.
Tama tarkoittaa, etta tulokseksi saadaan sama, mikali tutkimus toistetaan. Toisin
sanoen tutkimuksella on talléin kyky antaa ei-sattumanvaraisia tuloksia. Tydn va-
liditeetti tarkoittaa patevyytta. Validiteetti on oikeiden asioiden tutkimista, jolloin
mitataan juuri sita asiaa, mitd on tarkoitus mitata. Tutkimusprosessin luotetta-
vuustarkastelu tarkoittaa, etta tutkimuksen vaiheissa tehdyt ratkaisut ovat olleet
oikeita ja perusteltuja. Luotettavuutta kvalitatiivisessa tutkimuksessa nostaa
tarkka selostus tutkimuksen toteuttamisesta koskien kaikkia tutkimusvaiheita.
Keskeiseksi kvalitatiivisen tutkimuksen aineiston analysoinnissa nousee aineis-
ton luokittelu. (Kananen 2015, 343; Hirsjarvi ym. 2014, 231.) Opinnaytety6ssani
reliabiliteettia huomioin haastatteluissa ja teoriatiedoissa niin, ettd tulkitessani
haastatteluja esitin haasteltavien mielipiteet heidan mielipiteinaan, enk& omista
lahtokohdistani. Reliabiliteetin mukaan jonkun toisen tekemé&n haastattelun tulisi

antaa samat tulokset. Validiteettia opinnaytetytssani toteutin lapi koko opinnay-
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tetyon prosessin. Koin tarkeaksi, etta opinnaytetytsséani tehdyt ratkaisut ovat ol-
leet oikeutettuja, jotta olen saanut vastauksen tutkimuskysymykseeni. Validitee-
tin kannalta on tarkeaa, etta olen pystynyt luokittelemaan haastatteluni seka esit-
tamaan tarkasti tutkimuksen toteuttamisen jokaisen vaiheen kohdistuen tarkas-
telemaan juuri sita asiaa, mita on ollut tarkoitus tarkastella. Aineiston keruussa
olen noudattanut validiteettia huomioimalla lahteiden luotettavuuden ja oikeat

lahdeviitteet.
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5 OPINNAYTETYON TUTKIMUKSEN TOTEUTUS

5.1 Toimintaymparisto ja kohderyhméa

Toimintaymparistoksi valikoitui yksi Rovaniemen kaupungin varhaiskasvatusyk-
sikkd. Yksikké on sama yksikko, jossa itse tydskentelen. Kysyin mahdollisuutta
varhaiskasvatusyksikon johtajalta toteutukseen. Hankin tarvittavan luvan Rova-
niemen kaupungin varhaiskasvatuksen aluepaallikblta. Korona-aika rajasi toteut-

tamismahdollisuutta, valikoituen vain yhteen yksikkoon.

Haastattelun kohderyhmaksi valitsin varhaiskasvatuksen tydntekijoitd 5-vuotiai-
den ryhmista. Tama oli tarkoituksenmukaista, jotta sain tietoa toteutuksesta, jo-
hon lapset pystyvat itse vaikuttamaan. 5-vuotiaan lapsen kehityksessa lapsi kayt-
téaa mielikuvitustaan ja luovuuttaan, jossa oma oivaltaminen vahvistaa itsetuntoa.
Tassa ikavaiheessa on oleellista, miten lapsen taitojen harjaantumiseen vasta-

taan.

Opinnaytetydssani tutkin lisatyn todellisuuden hyddyntamista varhaiskasvatuk-
sessa Green Screen by Do Ink -sovelluksen avulla, joten oli tarke&a, etta haas-
tateltavat olivat tutustuneet sovelluksen kayttéon ja kokeilleet kaytdnndssa sovel-
luksen hyotyja varhaiskasvatuksessa. Halusin selvittdd, miten varhaiskasvattajat
kokevat sovelluksen kayton vastaamaan varhaiskasvatussuunnitelman sisalt6a
tieto- ja viestintateknologisesta osaamisesta ja hyddyntamisesta. Keskustelin
haastateltavien kanssa haastatteluun osallistumisesta, johon sain heidan suos-
tumuksensa. Sovin haastateltavieni kanssa ajankohdan, paikan ja haastatteluta-
van haastattelulle. Yksityisyyden suojaamiseksi varhaiskasvatusyksikké ja haas-

tateltavani pysyvat opinnaytetydssani nimettomina.

5.2 Tyontekijoiden ohjeistus Green Screen -sovelluksen kaytt6on

Haastattelemani varhaiskasvatusyksikon varhaiskasvattajat ovat saaneet ohjeis-
tuksen sovelluksen kaytdsta aiemmin. Ohjeistuskertoihin on ollut mahdollista
osallistua lokakuun 2020 ja tammikuun 2021 vélisena aikana. Ohjeistus on ollut

kertaluonteinen ja kestanyt noin kaksi tuntia kerralla.
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Toimin omassa ty6sséani varhaiskasvatusyksikkoni tieto- ja viestintatekniikkavas-
taavana tassa yksikossa, jossa teen haastatteluni. Varhaiskasvatusyksikon tieto-
ja viestintatekniikkavastaavan tehtavien myota olen ohjeistanut yksikkoni muita
tyontekijoita iPadin sovellusten kaytdssa. Green Screen by Do Ink -sovellus on
yksi sovellus, jonka kaytdssa olen varhaiskasvattajia tassa haastateltavassani
yksikdssa ohjeistanut. He ovat saaneet ohjeistuksen yhdessa tekemalla ja har-

joittelemalla varhaiskasvatusyksikdssa ohjeistuksessani.

Onhjeistuksen liséksi tyontekijat ovat saaneet PowerPoint-materiaalin (Liite 1), jo-
hon olen kirjannut kdydyn ohjeistuksen Green Screen by Do Ink -sovelluksen
kaytdsta muistin tueksi. Olen myos tehnyt videon (Liite 2) omalle YouTube-kana-
valleni Green Screen by Do Ink -sovelluksen kaytdsta. Linkin tahan videoon olen
liittanyt myos PowerPoint-materiaaleihin. Materiaalin olen jakanut sahkopostitse

ohjeistukseen osallistuneille varhaiskasvattajille ohjeistuksen jalkeen.

Ohjeistuksessa olen kaynyt aluksi [api, millainen sovellus on kyseessé. Ennen
sovelluksen kayttda olen ohjannut tyéntekijat valitsemaan taustakuvan Pixabay-
sivustolta. Olen kertonut, ettd Pixbayn kuvia on turvallista kayttaa, koska tekijan-
oikeudet eivat rajoita kuvien kayttéd. Taman jalkeen olen kertonut, miten kuva
tallennetaan omiin kuvatiedostoihin iPadilla tydskenneltaessa. Taustakuvan va-
litseminen on tarkead, jotta Green Screen by Do Ink -sovellusta voidaan kayttaa.
Toisessa vaiheessa olen ohjannut tyontekijoita levittamaan vihrean taustakan-
kaan. Tarkeda on, ettd kangas saadaan suoraan ja tarpeeksi korkealle ja leve-
alle. Kolmannessa vaiheessa olen kaynyt l&pi Green Screen by Do Ink -sovellusta
vaihe vaiheelta.

Green Screen by Do Ink -sovelluksessa ensimmaéisena avataan uusi projekti, jo-
hon liitetaan valittu taustakuva. Taustakuvan liittamisen jalkeen kuvaan liitetdan
haluttu kuva, joka on otettu vihredéd taustakangasta vasten. Sovellus poistaa au-
tomaattisesti vinrean varin lisétysta kuvasta. Tassa vaiheessa lisattya kuvaa voi-
daan rajata ja muokata. Kuvasta voidaan poistaa osia, joita lopullisessa kuvassa
ei haluta esiintyvan. Kuvaa voidaan muokata suuremmaksi tai pienemmaksi seka
siirtda haluttuun kohtaan taustakuvassa. Kun kuva on valmis, se tallennetaan

omiin kuviin Green Screen by Do Ink -sovelluksella.
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5.3 Suunnittelu 5-vuotiaille lapsille

Haastattelemassani varhaiskasvatusyksikdssa toimii kolme ryhmaa, joissa on 5-
vuotiaita lapsia. Suunnittelua ja toteutusta varten jokainen ryhma toteutti omaan
toimintasuunnitelmaansa ja teemoihinsa sopivat toteutukset Green Screen by Do

Ink -sovelluksen avulla.

Ensimmaisessa ryhmassa oli paadytty ottamaan sovellus kaytt6én osaksi ryh-
man isompaa projektia. Ryhman lapset tulevat erilaisista kulttuureista. Ryhmassa
on tutustuttu eri maihin. Ajatuksena oli alun perin jo seurata Vili Varpusen matkaa
maailman ympari. Vili Varpunen lahettdd matkaltaan kortteja ryhmaan. Green
Screen by Do Ink -sovelluksen avulla Vili lisattiin kuvaan mukaan. Vili on lahetta-
nyt kuvakortin nyt esimerkiksi Kiinan muurilta. Vili Varpusen lahettaméat kuvakortit
on tulostettu ryhman seinélle, josta niita voi katsella. Ryhmassa varhaiskasvatta-
jat olivat kuvanneet Vili Varpusen vihreda taustakangasta vasten, ja sen jalkeen
kayttaneet Green Screen by Do Ink -sovellusta liittamalla Vili Varpusen valittuun
taustakuvaan. Lapset olivat olleet tassa projektissa kokemusroolissa ndkemassa

valmiin tuotoksen ja ihmettelemassa sita.

Toisessa ryhmassa isompana aiheena on ollut lapi kauden Suomen luonto.
Green Screen by Do Ink -sovellusta paatettiin hyddyntaa taman teeman kasitte-
lyyn. Lapset olivat itse saaneet paattdd, minka elaimen kanssa haluavat kuvaan.
Taustakuva valittiin kunkin lapsen kanssa Pixabaysta. Sen jalkeen varhaiskas-
vattaja kuvasi lapsen vihreda taustakangasta vasten. Lapsi sai itse valita, miten
han halusi kuvassa olla. Tamén jalkeen Green Screen by Do Ink -sovelluksella
lapsen valitsemaan taustakuvaan lapsi sai itse liittdd oman kuvansa varhaiskas-
vattajan avustuksella. Varhaiskasvattaja rajasi kuvasta ylimaaraisen pois ja lapsi
sai itse valita, mihin kohtaan han sijoitti itsensa taustakuvaan. Tassa ryhmassa
projekti jatkuu vield eteenpain niin, ettd kuva tulostetaan ja lapsi saa itse piirtaa

oman kuvansa paperille.

Kolmannessa ryhmassa lapset saivat vapaasti valita, mihin he haluaisivat
menna. Jokainen lapsi sai valita taustakuvan Pixabaysta varhaiskasvattajan aut-

taessa. Lasta ohjattiin tallentamaan valitsemansa kuva iPadille. Taméan jalkeen
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varhaiskasvattaja otti lapsesta kuvan vihreda taustakangasta vasten. Lapsi sai
itse valita, miten halusi kuvassa olla. Sen jalkeen kéaytettiin Green Screen by Do
Ink -sovellusta. Lapsi sai itse rajata kuvan ja sijoittaa itsensa valitsemaansa taus-

takuvaan.

Toteutuksissa oli lahdetty liikkeelle ryhmien omista tarpeista, jolloin ne palvelivat
juuri kyseista ryhmaa. Osa ryhmista oli liittdnyt aiheen jo olemassa oleviin tee-
moihinsa ja yksi ryhma oli l[&ahtenyt liikkeelle tutustuakseen sovelluksen kayttoon

vapaammin.

5.4 Opinnaytetydn aineistonkeruu

Kvalitatiivisen tutkimuksen aineistonkeruun menetelmaksi valitsin puolistruktu-
roidun teemahaastattelun. Puolistrukturoitu teemahaastattelu on kohdennettu
haastatteluhenkildiden subjektiiviseen kokemukseen jostakin tilanteesta. Olen-
naista puolistrukturoiduille haastatteluille on, ettd osa haastattelun rungosta on
paatetty. Teemahaastattelussa haastattelu on kohdennettu teemoihin, joista kes-
kustellaan, mutta kysymyksistd puuttuu tarkka muoto ja jarjestys. (Hirsjarvi &
Hurme 2000, 47-48; Hirsjarvi ym. 2014, 208.) Teemahaastattelu on valimuoto
lomake- ja avoimelle haastattelulle. Teemahaastattelu vastaa hyvin kvalitatiivisen
tutkimuksen lahtokohtia, joten sitd kaytetdédn useasti kasvatus- ja yhteiskuntatie-

teellisissa tutkimuksissa. (Hirsjarvi ym. 2014, 208.)

Haastattelua varten tein teemahaastattelurungon (Liite 3), johon kirjasin apuky-
symyksia saadakseni tietoa tutkimuskysymystani varten. Teemahaastattelurun-
gon muodostin tutkimusongelmani mukaan. Teemoittelussa otin huomioon var-
haiskasvattajien aiemmat kokemukset Green Screen by Do Ink -sovelluksen kay-
tostd. Tama on mielestani tarkead, jotta voin tutkia, onko aiemmalla kokemuk-
sella vaikutusta sovelluksen kaytostéa arjessa. Yhdeksi teemaksi olin ajatellut en-
nakkoajatusta sovelluksesta ja toisaalta sitd, mika ajatus oli nyt kun ohjelmaa oli
kayttanyt toiminnassa lasten kanssa. Talla kartoitin varhaiskasvattajien osaa-
mista sovelluksen kaytosta. Yhdeksi teemaksi nostin myds sen, miten Green
Screen by Do Ink -sovellusta kaytettiin. Tama toi esille sen, miten monipuolisesta
sovelluksesta on kysymys ja avaa myds mahdollisuuden kehittdmisehdotuksille.
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Teemoja miettiessani otin huomioon liséksi varhaiskasvatussuunnitelman perus-
teista tieto- ja viestintateknologisen osaamisen seka tutkin ja toimin ymparistos-
séni osa-alueen, joita tamén sovelluksen avulla voidaan hyvin toteuttaa. Tahan
halusin varhaiskasvattajien mielipiteita siita, palveleeko Green Screen by Do Ink
-sovellus naiden kokonaisuuksien osia. Yhdeksi teemaksi nostin viela lasten
osallisuuden toteutuksessa seka varhaiskasvattajien saamien kommenttien

myota.

Tein haastattelut opinnaytetyotani varten ryhmahaastatteluna, koska ajattelin ta-
man tavan herattdvan enemman keskustelua ja pohdintaa aiheesta. Ryhméahaas-
tattelu tuottaa erilaista tietoa kuin yksilohaastattelu. Ryhméahaastattelussa ryhma-
tilanteen vaikutukset nousevat esiin. Ryhmadynamiikka ja ryhman jasenten eri-
laiset persoonallisuudet ja luonteenpiirteet vaikuttavat ryhmahaastattelussa.
Ryhmahaastattelu tuo esiin tiedon ilmidsté, jossa ryhman jasenet ovat olleet osal-
lisina, mutta samalla tietoon yhdistyy ryhman vaikutus. (Kananen 2008, 75.) Ryh-
mahaastattelussa haastattelijan tehtavand on saada aikaan keskustelua, saada
keskustelua pysymaan aiheessa ja antaa kaikille osallistujille mahdollisuus osal-
listua keskustelun kulkuun. Ryhmahaastattelua hyodyllista kayttaa, kun halutaan
saada selville haastateltavien yhteinen kanta aiheeseen. (Hirsjarvi & Hurme,
2000, 61.)

Ryhmahaastattelun toteutin kahdessa ryhmassa talvella 2021. Taméa tapahtui
kaytannon syista, koska ryhmista ei pystynyt yhta aikaa irtautumaan haastatte-
luun useampaa varhaiskasvattajaa. Toisessa ryhmassa haastateltavia oli kolme
ja toisessa kaksi. Toteutin haastattelun valitsemassani varhaiskasvatusyksikon
tilassa, jonka varasin etukateen haastattelua varten. Haastattelu tapahtui paikan
paalla. Ryhmahaastattelussa huolehdin rauhallisesta tilasta, jossa toteutin haas-
tattelua. Sovin haastattelutilanteen hyvissa ajoin ja tiedotin haastateltavia haas-
tattelusta. Haastattelun kysymykset jaoin etukdteen haastateltaville. Taman koin
tarkedksi, koska pyytaesséani varhaiskasvattajia haastatteluun, osa halusi tietaa
etukateen, mitd haastattelussa kysytaan. Etukateen annetut kysymykset antoivat

haastateltaville aikaa miettia omia kokemuksia aiheesta ennen haastattelua. Ker-
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roin haasteltavilleni tekevani haastattelun opinnaytety6tani varten. Mietin etuka-
teen istumajarjestyksen ja sen myota tasa-arvoisen aseman haastattelulle haas-
tateltavien kesken. Sovimme haastateltavien kanssa, ettéa haastateltavien nimet
eivat ndy opinnadytetydssani, eika heitd voi tunnistaa haastattelusta. Muistutin
haastateltaviani vaitiolovelvollisuudesta keskusteltavien asioiden suhteen. Tal-
lensin haastattelun haastateltavien luvalla sekd kerroin tuhoavani tallenteen to-
teutettuani opinnaytetytni. Ryhmahaastattelussa haastattelijana puhuin kaikille
haastateltaville yhta aikaa, valilla suunnaten kysymyksia myds yksittéisille haas-
tateltaville. Huolehdin ryhmé&haastattelussa, etta kaikki haastateltavat paasivat
kertomaan mielipiteensa ja kokemuksensa. Haastattelijana tavoitteenani oli
saada ryhma keskustelemaan ja pysyméaan keskustelun aiheessa. Ryhméhaas-
tattelun valitsin toteutustavaksi, koska kaikki haastateltavat olivat saman asian
aarellda tuomassa esiin omia kokemuksiin sovelluksen kéaytdsta. (Hirsjarvi &
Hurme 2000, 61; Kananen 2015, 144, 148.)

Aineiston analyysivaiheen alussa pilkoin haastattelua. Opinnaytetyon analyysi-
vaiheessa mietin teenko paatelmat suoraan tallenteesta vai litteroinko haastatte-
lun. Koin luotettavammaksi litteroinnin. Litteroinnilla haastattelun &énitiedosto pu-
retaan tekstimuotoon, jolloin sita pystytaan paremmin kasittelemaan analysointi-
menetelmalla. Litteroinnissa purin haastattelun mahdollisimman sanatarkasti, jol-
loin valtyin tulkintavirheilté. Litteroinnin my6ta opinnaytetyoni luotettavuus parani.
Aineistoa litteroidessa valikoin aineistoa teemoittelun mukaan. Taméan tein sen
vuoksi, ettéa koko aineiston litterointi olisi ollut erittéin aikaa vievaa puuhaa. Litte-
roitua aineistoa kertyi 9 sivua. (Kananen 2015, 160-161; Hirsjarvi & Hurme 2000,
222.)

5.5 Opinnaytety6n analyysimenetelma

Aineiston litteroinnin jalkeen siirryin aineiston analysointivaiheeseen. Analysoin-
tivaiheessa opinnaytetyon ydinasiaksi nousi keratyn aineiston analyysi, tulkinta
ja johtopaatokset. Juuri analysointivaiheessa nousi esille, millaisia vastauksia tut-
kimusongelmaani sain. Aineiston jarjestelemisessa aloitin tarkistamalla tietojen

oikeellisuuden. Tassa vaiheessa tarkistin, oliko aineistossa selvia virheitd tai
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puuttuiko siita tietoja. Aineiston jarjestamisessa tarkistin, tarvitsiko tietoja tayden-
taa. Litteroidut haastattelut olivat hyva keino palata haastattelussa esiin noussei-
siin asioihin. Taman jalkeen jarjestin aineiston analyysia varten. Analysointivai-
heessa kaytin sellaista analysointitapaa, joka tuo vastauksia tutkimusongel-
maani. (Hirsjarvi ym. 2014, 221-223.)

Paadyin kayttamaan teemoittelua analysointitapana. Laadulliseen analysointita-
paan kuuluu lukea aineisto lapi useamman kerran. Teemahaastattelun analysoin-
nin hankaluus voi olla lauseiden ja sanojen runsaus, josta tutkijan on loydettava
ydinviesti. Tama vaatii aineiston tiivistamista. Teemoittelulla analysointivaiheessa
kootaan yhteen sellaisia aineistosta esiin nousevia piirteitd, jotka ovat yhteisia
usealle vastaajalle. Esiin nostetut teemat pohjautuvat tutkijan tulkintoihin. Tassa
on oltava erityisen tarkkana, jotta tutkimuksen luonne sailyy luotettavana. Tee-
moittelussa jaoin aineistoa niihin teemoihin, jotka olen kysymysten asettelussa
huomioinut. Teemoittelun avulla minun oli helpompaa poimia aineistosta opin-
naytetyoni kannalta oleelliset asiat. Varauduin myos siihen, ettd haastattelussa
nousee esiin myds muita teemoja, jotka ovat yhteyksissa lahtéteemoihin. Tal-
laiseksi teemaksi nousi ohjeistuksessa saatu videomateriaali ja PowerPoint-ma-
teriaali. (Hirsjarvi & Hurme 2000, 173; Kananen 2015, 163.)

Opinnaytetyoni ei ollut valmis viela tulosten analysoinnin jalkeen, vaan tulokset
oli selitettava ja tulkittava. Tulkinta oli moninkertaista, joten tutkijana minun oli
harkittava useampia tulkintoja. Tutkija, tutkittava ja lukija tulkitsevat jokainen
omalla tavallaan tutkimusta tai jotakin osa-aluetta. Tulosten analysoinnissa laadin
synteesejd, jotka kokosivat padseikat yhteen ja antoivat tutkimusongelmaan vas-
tauksen. Naiden pohjalta tein johtopaatokset. Johtopaatoksissa pohdin saatujen
tulosten merkitystéa tutkimusalueella ja laajemmalti, mita merkitysta tuloksilla voi
olla. (Hirsjarvi ym. 2014, 229-230.) Opinnadytetydssani taméa tarkoitti pohtimista
siitd, mika merkitys tuloksilla oli haastattelemassani varhaiskasvatusyksikossa ja
laajemmalti koko kaupungin osalta tai ylipaataan varhaiskasvatusalalla. Taman

myota mietin kehittamisehdotuksia.
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6 OPINNAYTETYON TUTKIMUSTULOKSET

Ensimmaiseksi teemaksi nostin, miten varhaiskasvattajien kokemukset Green
Screen by Do Ink -sovelluksen kaytosta palvelevat tieto- ja viestintateknologista
osaamista. Samalla halusin kartoittaa, millaisena varhaiskasvattajat nakivat vas-
tuun teknologiakasvatuksesta. Ennen keskustelua avasin varhaiskasvatussuun-
nitelman perusteista tieto- ja viestintateknologista osaamista seka tutkin ja toimin

osa-aluetta.

Keskustelu sujui jouhevasti ja pysyi hyvin rajatussa aiheessa. Varhaiskasvattajilla
oli yhteneva kasitys varhaiskasvatussuunnitelmassa olevasta tieto- ja viestinta-
teknologisesta osaamisesta. Tietoja- ja viestintateknologian koettiin olevan nyky-
paivaa ja osa lasten arkea jo hyvin pienesta pitden. Taman vuoksi varhaiskasva-
tuksessa tehtava tieto- ja viestintateknologisen osaamisen tukeminen koettiin tar-
keéksi ja sen koettiin olevan yhta tarkeéa kuin muidenkin varhaiskasvatuksen osa-
alueiden. Varhaiskasvattajat kokivat, ettéa sovellusta taytyy ensin osata itse kayt-
taa, jotta se voi palvella tieto- ja viestintdteknologista osaamisen osa-aluetta. Var-
haiskasvattajat kaipasivat enemman aikaa sovelluksen kayton opetteluun seka
toiminnan suunnitteluun ja siihen, miten sovellusta voisi hyodyntaa. Toisaalta so-
vellus koettiin erittdin helppokayttdiseksi ja monipuoliseksi. Sovelluksen avulla
lapsen tutustuminen teknologiseen laitteeseen kayttden luovaa ajattelua ja omaa
osallisuuttaan paasivat toteutumaan hyvin. Toisten lasten kayttaessa sovellusta,
toiset lapset osallistuivat katsomalla vieresta. Taman myota yhteisollisyys ja ko-
keileminen vahvistuivat. Varhaiskasvattajien mielesta viisivuotiaita kiinnosti, mika
sovellus oli ja miten se toimi. Varhaiskasvattajat nakivat vastuun teknologiakas-
vatuksen olevan nykyaikana helposti liitettdvana ja toteuttavana kaytannossa ar-
jen toiminnoissa ja ryhman toimintasuunnitelmissa. Teknologiakasvatuksessa
haluttiin saada aikaiseksi jonkin n&koinen pieni siemen itAmaan siihen, miten lait-
teita hyotykaytetaan, ja kannustaa lapsia omalla toiminnalla toimimaan vastuu-

kayttgjina tulevaisuudessa.

"Kyllahén se meilldkin aika térkid on. Ettd saahaan jonkin nékdinen pieni siemen
siihen, ettéd miten néité vehkeita kaytetddn ja mika on oikeanlaista kayttoa. Etta se
on hyédyllinen, ku sité kéyttééa oikein.”

(Sitaatti haastattelusta, 11.2.2021)
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Toiseksi teemaksi haastatteluista kohosi kokemus Green Screen by Do Ink -so-
velluksen kaytosta. Tassa tarkastelin aiempaa kokemusta ja ennakkoluuloja so-
velluksesta seka kayton jalkeisia kokemuksia sovelluksesta. Haastateltavista yh-
della oli aiempaa kokemusta sovelluksesta. Han oli nahnyt kaytettdvan sovel-
lusta, muttei ollut kayttanyt sovellusta aiemmin itse. Yksi haastateltava oli kaytta-
nyt aiemmin samantapaista sovellusta, muttei juuri tatd sovellusta. Muilla haas-

teltavilla ei ollut kokemusta sovelluksen kaytosta.

Ennakkokasitykset sovelluksen kaytosta vaihtelivat. Osalla ennakkokasitys ol
mielenkiintoa uutta kohtaan, hiukan jannittavalta ja mukavalta kuulostavasta so-
velluksesta. Toisaalta ennakkokasityksia oli sovelluksen vaativuudesta, moni-
mutkaisuudesta ja siitd, miten paljon sovelluksen kaytto vie aikaa. Sovelluksen
kaytosta haastateltavat kertoivat innoissaan ja kuvailivat hyvin sovelluksella te-
kemiaan toita. Kaytettyaan sovellusta varhaiskasvattajat kokivat sovelluksen kay-
tén mahtavaksi, helpoksi ja yksinkertaiseksi sekéd nopeaksi. Toisaalta vahainen
kayttajakokemus teki sovelluksen kaytosta joillakin haastateltavilla kaytoén hi-
taaksi ja aikaa vievaksi. Keskustelua herdsi myds runsaasti siita, mita seuraavalla
kerralla olisi hyva huomioida, kun kayttaa sovellusta lasten kanssa. Esiin nous-
seita kokemuksia oli ottaa sovelluksen kayttoon kerralla vain muutama lapsi mu-
kaan, jotta lapsi voi keskittyd paremmin tekemaan ja hdnen oma mielipiteensa
nousee esille selkeammin. Myos lapsen osallisuuden lisaamista sovelluksen kay-
tossa tuli esille. Jalkeen péain oli huomioitu, etta lapset olisivat voineet tydsken-
nella pareina, jolloin toinen lapsi olisi voinut ottaa myds kuvan vihreéda taustakan-
gasta vasten. Nain lapset olisivat itse paasseet tydoskentelemaan viela monipuo-
lisemmin ja kokonaisvaltaisemmin. Samalla lapsi tutustuisi iPadin kameratoimin-
toon. Sovellusta koettiin olevan hyodyllista kayttaa tulevaisuudessakin. Varhais-
kasvattajat kokivat, ettd toiminnan suunnittelulla voidaan kohdentaa tarkemmin,
missa ja milloin sovellusta kaytetdan. Nyt kun sovellusta oli jo kayttanyt, [6ytyi
siihen myds jatkokayttod ajatellen erilaisia ideoita esimerkiksi siitéd, mihin sovel-
lusta voisi hyddyntaa. Toisten sovelluksella toteuttamat tuotokset herattivat var-
haiskasvattajia keskustelemaan laajemminkin, mihin kaikkeen sovellusta voisi
kayttaa. Yhdeksi ajatukseksi nousi kayttaa sovellusta esimerkiksi avaruus aiheen

kasittelyyn. Osa varhaiskasvattajista koki, etta sovellusta kayttoa pitaa vield itse
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harjoitella, jotta sitd osaa kayttaa paremmin, jolloin ty6skentelysta tulee tehok-

kaampaa.

“No mie olin kyllé aatellut, ettd se on jotenki hirvedn monimutkaista ja vaikeaa”

"Todellakin ennakkokd&sitykset muuttu, sehan oli tosi yksikertaista loppupeleissa.”

Kolmanneksi teemaksi nostin lasten osallisuuden Green Screen by Do Ink -so-
velluksen kaytossa. Tahan yhdistyivat hyvin varhaiskasvattajien lapsilta saamat
kommentit. Yhdessa ryhméssa lapset olivat kokijan roolissa valmiin tuotoksen
aarella. Taman ryhman varhaiskasvattajat kokivat lasten ihmetelleen lisattya to-
dellisuutta kuvan kautta. Heidan nakokulmastaan Vili Varpunen oli todellakin ollut
Kiinan muurilla. Naita kuvia ihasteltiin usein ryhmassa. Varhaiskasvattajat koki-
vat, ettd kuvan ndkeminen kuvana oli lapselle todellisempi, kuin kuva paatelait-
teelta katsottuna. Kahden muun ryhman lasten osallisuus oli huomioitu tekemalla
yhdessa lasten kanssa. Varhaiskasvattajien mielesta lapset olivat innostuneita,
kiinnostuneita ja aktiivisia toimijoita. Ryhmassa, jossa oli teemana Suomen
luonto, lapset olivat olleet ihmeissaan ja tekeminen oli ollut jannittavaakin. TAméan
ryhman tarkoituksena oli viela tulostaa kuvat esille ja jatkaa tuotoksia eteenpain.
Ryhmassa, jossa oli lahdetty toteuttamaan vapaasti lasten mielenkiinnon kohtei-
den mukaan sovelluksen kayttoa, lapset olivat innostuneet valtavasti ja kuvia oli
haluttu tehd&a useampia. Lapset oli huomanneet nopeasti, miten taustakuva valit-
tiin ja miten sovellus toimi. Lapset olivat olleet idearikkaita keksiessaan missa
halusivat olla, kuten esimerkiksi krokotiilin suussa. Naihin oli keksitty, mitd mai-
nioimpia asentoja itselle, kuten krokotiilin suussa pidettiin kasia ylhaalla, jottei suu
mene kiinni. Varhaiskasvattajat kertoivat lasten innostuneisuuden ja riemun tart-

tuneen myo6s heihin.

"Sitte ku alettiin sieltd Pixabaysta kattoon niit& kuvia, niin ne hoksas nopiasti. Ja
tosi monet pojathan halus tottakai johonki krokotiilin kitaan menné. Eli me siis otet-
tiin kuvat niista ja ne sai sitte ite laittaa ittensa sinne taustaan. Olivat kylla oikein
innoissaan siitd.”

Haastattelussa varhaiskasvattajilta nousi esiin ohjeistusten ja koulutusten toive
erilaisten sovellusten kayttoon. Varhaiskasvattajat kokivat, ettd myés maaraai-

kaisten tyontekijoiden kouluttaminen sovellusten kayttoon olisi tarpeellista. Green
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Screen by Do Ink -sovelluksen kayttoon tekemani video ja PowerPoint-materiaali
koettiin hyviksi ja tarpeellisiksi, koska niihin pystyi palaamaan, kun ei muistanut
jotakin osaa sovelluksen kaytdsta. Osa oli katsonut ohjeistusta videosta ja osa
PowerPoint-materiaalista. Osa varhaiskasvattajista oli katsonut tekeméani videon
ja harjoitellut itse kayttdm&an Green Screen by Do Ink -sovellusta, ennen kuin
ottivat sovelluksen kayttoon lasten kanssa. Ne varhaiskasvattajat, jotka olivat teh-
neet nain, kokivat tamén olleen helpottava tekija. Heidan oli helpompaa ottaa lap-

set mukaan tydskentelyyn ja sovelluksen kayttdminen koettiin jouhevaksi.

*Joo ja kun en osannu sitten katoin. Ja tarpeelliset oli ne ohjeet, on edelleenkin.”
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7 JOHTOPAATOKSET

Teemahaastattelussa nousi esiin teoreettinen viitekehys, jossa tieto- ja viestinta-
teknologinen osaaminen nakyi pohjalla varhaiskasvatussuunnitelman perustei-
den myota. Samalla esille tuli lapsen osallisuus seka varhaiskasvattajien koke-
mukset sovelluksen kaytdsta. Haastateltavilta sain arvokasta tietoa toteutuksista
ja Green Screen by Do Ink -sovelluksen sopivuudesta teoreettiseen viitekehyk-
seeni. Varhaiskasvattajien keskustelu sovelluksen kaytettdvyydesta ja soveltu-
vuudesta varhaiskasvatukseen oli monipuolista ja antoisaa. Nakokulmiksi nousi-
vat ajankayttd, oma osaaminen sovelluksen kayttssa seka lasten osallisuus. Tut-
kimuskysymyksenani oli selvittéaa, millaisia kokemuksia varhaiskasvatuksen tyon-
tekijoilla on lisatyn todellisuuden hyddyntamisesta Green Screen by Do Ink- so-

velluksen avulla.

Haastattelujeni perusteella kavi ilmi, etta varhaiskasvattajat kokivat tieto- ja vies-
tintateknologisen kasvatuksen olevan nykypaivaa ja tarkea osa lasten arkea pie-
nesta pitden. Taman vuoksi toiminnan suunnittelemisessa tulee huomioida, miten
ja mihin Green Screen by Do Ink -sovellusta kaytetdan. 5-vuotiaat lapset olivat jo
kiinnostuneita, miten sovellus toimi ja miten sité kaytetaan. Tassa vaiheessa lap-
sen kognitiivinen kehitys kehittyy mielikuvituksen my6té ja lapsi on utelias ja ha-
luaa oppia uutta. Kognitiivisen kehityksen tueksi vaaditaan tutkimista, monipuo-
lista asioiden tarkastelua sek& ajatusten vaihtoa toisten kanssa. (Karling ym.
2008, 147.) Ne varhaiskasvattajat, jotka olivat perehtyneet ja kokeilleet itse oh-
jeistuksen jalkeen Green Screen by Do Ink -sovelluksen kayttéd, ennen kayttéon-
ottoa lasten kanssa, kokivat sovelluksen kayton helppona ja mukavana. He koki-
vat lasten kanssa tydskentelyn sovelluksella jouhevaksi, hauskaksi ja luovaksi.
Ne, jotka kokivat sovelluksen kayton aikaa vievéksi ja hitaaksi, eivat olleet kokeil-
leet sovelluksen kayttéa lasten kanssa. Nama varhaiskasvattajat kokivat ennak-
kosuunnittelun auttavan, jotta sovellusta voidaan kayttaa tarkoituksenmukaisesti
lasten osallisuutta vahvistaen. Sovellus koettiin toisaalta aikaa vievaksi, mutta
toisaalta helppo kayttdiseksi ja sitd koettiin voivan hyddyntd& monipuolisesti.
Haastatteluistani selvisi, etta ajankaytté ja toiminnan suunnitteleminen koettiin

tarkeiksi, jotta Green Screen by Do Ink -sovellusta pystytaan hyodyntamé&an pal-
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velemaan varhaiskasvatuksen tieto- ja viestintateknologista osaamista. Tutki-
mustulosten perusteella ne, jotka osasivat kayttaa sovellusta paremmin, kokivat
sovelluksen palvelevan tieto- ja viestintdteknologista osaamista paremmin kuin
ne varhaiskasvattajat, joille sovelluksen kaytto oli viela vaikeaa. Vastuun tekno-
logiakasvatuksesta varhaiskasvattajat mielsivat yhdeksi osa-alueeksi, jota pystyy

nykyaikana helposti toteuttamaan arjessa ja suunniteltaessa toimintaa.

Ennakkokasitykset Green Screen by Do Ink -sovellusta kohtaan olivat muuttu-
neet sovelluksen kayton myo6ta. Ennen kayttoa osa varhaiskasvattajista oli aja-
tellut sovelluksen olevan monimutkainen ja vaikea. Ohjeistuksen saannin ja ko-
keilun jalkeen sovellus koettiin helppokayttdiseksi ja mukavaksi. Sovelluksen
kaytosta keskusteluissa nousi esille monia uusia ideoita siitd, miten sovellusta voi
hyodyntaa tulevaisuudessa toimintasuunnitelmia tehtdessa. Varhaiskasvattajien
jakamat kokemukset toivat myds ideoita toisille. Varhaiskasvattajat pohtivat, mi-
ten sovelluksen avulla voidaan monipuolisesti huomioida virtuaalisen todellisuu-
den mahdollisuuksia varhaiskasvatuksessa. Kuvien tulostaminen kuviksi heratti
myo6s keskustelua varhaiskasvattajissa. Keskustelun perusteella varhaiskasvat-
tajat olivat yhta mieltd, ettd kuvan tulostaminen tuo kuvan viela todellisemmaksi

lapselle, kuin nayttépaatteelta katsottu kuva. Tata aiottiin hyddyntaa jatkossa.

Lasten osallisuus nékyi haastateltavieni ryhmissa eri tavalla. Yhdessa ryhmassa
lapset olivat olleet kokijan roolissa valmista tuotosta ihmetelleessaan. Ryhmassa,
jossa lapset olivat kokijan roolissa, varhaiskasvattajat kokivat sovelluksen kayton
viela olevan haastavaa heille itselleen. Taman ryhman varhaiskasvattajat kokivat
kuitenkin, ettd toiminnan suunnittelulla lasten kanssa voi hyvinkin kayttaa sovel-
lusta tulevaisuudessa, kunhan omat taidot sovelluksen kaytdssa kehittyvat. Kah-
dessa muussa ryhmassa haastateltavat kertoivat lasten osallisuuden sovelluksen
kaytossa olleen merkityksellinen. Lapset olivat olleet innostuneita ja kiinnostu-
neita sek& heittdytyneet ideocimaan esimerkiksi erilaisia asentoja, joissa halusivat
kuvissa olla. Aikuisen ohjeistuksella lapsi oli nopeasti huomannut, miten sovellus
toimii. Lasten innostuneisuus oli tarttunut myos varhaiskasvattajiin. Yhteisollisyys
kuvia tehdessa oli ollut huomattavaa, kun useampi lapsi oli katsellut ynden lapsen

tekemista ja kommentteja oli tullut paljon. Jonkin verran toisten lasten kommentit
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olivat vaikuttaneet lapsen tekemaan kuvaan. Toisaalta tama koettiin niin, etté lap-
sen oma mielipide ei tullut esille. Kun varhaiskasvattajat keskustelivat asiasta,
niin 16ytyi toinenkin nakoékulma, jonka mukaan toisten lasten mukanaolo kuitenkin
innosti useampaa lasta ideoimaan ja miettimaan erilaisia asentoja itselleen,
vaikka taustakuva olikin sama kuin kaverilla. Yhteisollisyys nousi nain toteutet-

tuna esille enemman kuin yksilotydskentelyssa.

Green Screen by Do Ink -sovellukseen tekeméni ohjevideo ja PowerPoint-mate-
riaali olivat olleet tarpeellisia ja hyvia kaytossa. Ne olivat tukeneet ja auttaneet
varhaiskasvattajia muistamaan sovelluksen kayttoa. Ne, jotka olivat katsoneet vi-
deon tai PowerPoint-materiaalin ennen sovelluksen kayttoa lasten kanssa seka
harjoitelleet sovelluksen kayttda itsekseen kokivat sovelluksen helppokayttoi-
semmaksi, kuin ne, jotka eivat olleet katsoneet tai harjoitelleet. Johtopaatoksena
oman osaamisen vahvistaminen sovelluksen kaytdssa helpotti sovelluksen kayt-

toa lasten kanssa sekéd mahdollisti lasten osallisuuden toteutumisen laajemmin.

Saaduilla tutkimustuloksilla n&en, etta haastattelemassani varhaiskasvatusyksi-
kossa Green Screen by Do Ink -sovelluksen kohdalla on tarkeaa, etta varhais-
kasvattajat ovat saaneet ohjeistuksen sovelluksen kayttéon. On tarkead, etta toi-
mintaa suunniteltaessa huomioidaan sovellusta kaytettdessa siihen meneva
aika. Varhaiskasvattajien oma kokemus ja osaaminen sovelluksen kaytosta vai-
kuttavat sovelluksen kayttoon lasten kanssa. Valmiiden tuotosten tulostaminen
kuviksi tuo lisattya todellisuutta realistisemmaksi lapsille. Varhaiskasvatusyksi-
kossa tieto- ja viestintateknologinen kasvatus nahdaan osana arkea ja se koe-
taan tarkeédksi. Esiin nousi myds vastuullinen hyotykaytté sovellusten myota.
Haastattelussa kokemuksiaan jakamalla varhaiskasvattajat saivat hyvia vinkkeja
toisiltaan siihen, miten sovellusta voi hyddyntaa jatkossa. Téallainen ajatusten-
vaihto on antoisaa uutta sovellusta kayttoon ottaessa, jolloin sovelluksen moni-
puolisuus nayttaytyy. Varhaiskasvatusyksiktssa tieto- ja viestintateknologiavas-
taavana tyoskenteleva varhaiskasvattaja voisi jarjestaa yksikossa tapaamisia,
joissa sovelluksilla tehtyja projekteja esiteltaisiin muille. Yksikon sisalla voisi
myoOs pitdd erilaisista sovelluksista enemman ohjeistuksia, jolloin sovellukset

saataisiin paremmin hyotykayttoon, kun varhaiskasvattajat osaavat niité itse kayt-



45

taa. Varhaiskasvattajien hyvaksi kokemat ohjeet PowerPoint-materiaalina ja vi-
deomateriaalina koettiin selkeiksi ja hyviksi. Vastaavia ohjeistuksia voisi tehda
my6s muista sovelluksista. Tama voisi palauttaa mieliin aiemmin kaydyt ohjeis-
tukset, eik&a sovelluksen kayttd unohtuisi myéhemmin.
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8 POHDINTA

Opinnaytetyoprosessi on ollut mielenkiintoinen matka. Aika varhaisessa vai-
heessa omaksuin ajatuksen siita, millaiseen aihepiiriin opinnaytety6ta haluan lah-
ted toteuttamaan. Melko pitkdan itsellani oli ajatus toiminnallisesta opinnayte-
tyosta. Tyoskentelen itse varhaiskasvatusyksikkoni tieto- ja viestintateknologia-
vastaavana ja olen huomannut, ettéd varhaiskasvatuksen henkilostolla ei usein
ole tarvittavaa osaamista sovellusten kayttoon. Taman vuoksi halusin ohjeistaa
varhaiskasvatusyksikkoni tyontekijoita sovellusten kaytosta. Tata opinnaytetyota
varten valitsin Green Screen by Do Ink -sovelluksen, koska silla pystytdan tuo-
maan lisattyd todellisuutta nakyvéaksi varhaiskasvatuksessa. Lisatyn todellisuu-
den kartuttaminen on luontevaa, koska nykypaivana lapset elavat erilaisten so-
vellusten ja pelien my6ta virtuaalista arkea. Sen vuoksi on hyva péésta tutustu-
maan tekniikkaan ja sovellukseen, jolla lisattyd todellisuutta voidaan tehda. Se,
miksi paadyin opinnaytetydssani tutkimaan varhaiskasvattajien nakemyksia so-
velluksen kaytosta johtuu osittain siita, etta talla tavalla toteutettuna varhaiskas-
vattajat paasivat hyétymaan ja oppimaan sovelluksen kaytt6a, josta toivon myo-
hemmin olevan heille hy6tya. Aihepiirin koin itselleni tarkeéksi ja samalla ajan-

kohtaiseksi.

Opinnaytetyon prosessissa olen perehtynyt erilaisiin tutkimusmenetelmiin seké
aineiston keruu- ja analyysimenetelmiin. Perehtyessani naihin l16ysin ne menetel-
mat, jotka parhaiten soveltuivat opinnaytetyéhoni. Tama osuus on ollut aikaa vie-
vaa, mutta antoisaa. Aineiston keruumenetelméassa paadyin puolistrukturoituun
teemahaastatteluun. Tama oli hyvé valinta, koska esille nousi myo6s ohjeistuksen
tarkeys ja kayttokelpoisuus. Jokainen haastateltavani koki tekeméni materiaalin
tarkedna osana sovellukseen perehtymisen kannalta. Koin, etta haastattelussa
tallainen asia nousi esille muiden asioiden yhteydessé, enka olisi tallaista tulosta

ehka saanut esimerkiksi haastattelulomakkeen kautta.

Tyon eettisyys ja luotettavuus ovat minulle tarkeita tekijoitd. Koko opinnaytetyoni
ajan pyrin siihen, etta opinnaytetyoni tayttda nama kriteerit. Aluksi mietin, teenko

haastatteluista litterointia, koska koin sen ty6laaksi. Pian kuitenkin huomasin, etta
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litterointi on tydn eettisyyden ja luotettavuuden kannalta erittéin tarkeda. Litte-
rointi oli aikaa vievaa ja tyolasta. Toisaalta hyvin tehty litterointi auttoi minua tut-
kimustulosten analysoinnissa seka johtopaatoksia tehdessa. Haastattelijana mi-
nun oli tarke&aéd kuunnella haastateltavien kokemuksia ja olla vaikuttamatta niihin.
Tama lisasi luotettavuutta opinnaytetydssani. Opinnaytetyon luotettavuuteen ja
eettisyyteen kuuluvat lisdksi haastattelussa haastateltavien informointi ja sovi-
tuista asioista, kuten aanitteiden tuhoamisesta huolehtiminen. Lahdeviitteiden oi-
keellisuuteen olen pyrkinyt parhaani mukaan ja valttanyt plagioimasta muiden
tekstid. Nama asiat olen huomioinut opinnaytetydssani.

Opinnaytetyoni tietoperusta koostuu varhaiskasvatussuunnitelman sisaltamista
tieto- ja viestintateknologisen osaamisesta seka tutkin ja toimin ymparistossani
osaamisen nakokulmasta. Tietoperustassa ndkyy myds monilukutaito, digitali-
saatio ja mediakasvatus. Nama halusin tuoda esille, koska varhaiskasvatuksessa
tieto- ja viestintateknologiasta puhuttaessa mediakasvatus seké& monilukutaito lii-
tetdan samaan alueeseen. Lapsen osallisuuden nostin tietoperustaan, koska so-
vellusta kaytettdessa lapsen osallisuutta pystytaan hyddyntamaan varhaiskasva-
tussuunnitelman mukaisesti. Koen, etta tietoperusta palvelee kokonaisuutta,
jossa Green Screen by Do Ink -sovellusta pystytdan hyodyntamaan. Tietoperus-
tassa olen myos tuonut esille Green Screen -tekniikkaa, koska sen ymmartami-
nen avaa sovelluksen kayttoa. Kirjallisuutta Green Screen -tekniikkaan jouduin
hakemaan useista tietokannoista ja useilla hakusanoilla. Kirjallisuus Green

Screen -tekniikkaan oli englanniksi. Tama vei paljon aikaa opinnaytetydssani.

Opinnaytetyoni tuloksissa tuli selkeasti esille varhaiskasvattajan oman osaami-
sen vaikutus sovellukseen kaytdsta lasten kanssa. Tama ei oikeastaan ollut yl-
lattavaa. Sovellusten ohjeistuksen merkitys varhaiskasvattajille kuitenkin yll&tti
minut. Se, etté varhaiskasvattajista kaikki olivat palanneet ohjeistuksen saatuaan
materiaalin pariin, oli mielenkiintoista. Tasta saisi hyvan jatkotutkimusaiheen tai
toiminnallisen opinnaytetydn aiheen esimerkiksi tekemaélléa ohjeistusvideoita mui-
den sovellusten kaytosta. Uskoisin siita olevan hyotyd useammalle varhaiskas-

vattajalle Rovaniemen kaupungissa.
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Liite 3.
Teemahaastattelu 11-12.2.2021
Opinnaytetydn aihe: Virtuaalisen todellisuuden hyddyntadminen varhais-
kasvatuksessa.
Haastatteluteemat on alleviivattu. Tarkentavat kysymykset ovat tarvittaessa kay-

tettavaksi haastatteluteeman alla.

Green Screen by Do Ink -sovelluksen hyddyntdminen varhaiskasvatussuunnitel-

man perusteissa olevaa tieto- ja viestintiteknologista osaamista seka tutkin ja

toimin osa-alueen ndkdkulmasta ajateltuna

Miten sovellus palvelee varhaiskasvatussuunnitelman tieto- ja viestintateknolo-
gista osaamista?

Miten sovellus palvelee varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa olevaa tutkin-
ja toimin ymparistossani osa-aluetta?

Millaisena koette vastuun teknologiakasvatuksesta?

Kokemukset sovelluksen kaytosta

Onko teilla aiempaa kokemusta sovelluksen kaytosta?

Millaisia ennakkoké&sityksia teilla oli Green Screen by Do Ink -sovellusta kohtaan?
Millaisia toteutuksia teitte Green Screen by Do Ink -sovelluksella?

Millaisia kokemuksia jai Green Screen by Do Ink -sovelluksen kaytosta?

Aiotteko kayttdd Green Screen by Do Ink -sovellusta tydssanne tulevaisuudessa?

Lapsen osallisuus Green Screen by Do Ink -sovelluksen kaytdssa

Miten lapset osallistuivat sovelluksen kaytt6on?

Millaisia kommentteja lapsilta tuli sovelluksesta ja sen kaytosta?

Miten koitte lasten osallisuuden toteutuvan Green Screen by Do Ink -sovellusta
kayttaen?

Muita esiin nousevia asioita




