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XR-KOULUTUSTA ETELA-POHJANMAAN
PK-YRITYKSILLE

iime vuoden aikana maailmalla
alkaneen laajan pandemian vuok-
si monet yritykset ovat joutuneet
miettimaan uudelleen liikketoimin-
taansa. Yhtena merkittava muutoksena
on ollut perinteisten messujen peruun-
tuminen. Messut ovat tarkeassa roolissa
yritysten markkinoinnissa ja uusien tarjo-

€) KONEPMAZ:

usten saamisessa. Monissa yrityksissa on
jouduttu miettimaan, miten tuotteita tul-
laan jatkossa markkinoimaan. Yksi mah-
dollisuus on rakentaa virtuaalinen esit-
telytila, jossa yrityksen tuotteita voidaan
tutkia todellisessa koossa ja mahdollisesti

| Virtuaalinen esittelytila koneiden ja laitteiden esittelya varten (https://youtu.be/ E\?ij_mquE)

jopa testata todentuntuisesti. Virtuaali-
todellisuus (VR) seka lisatty todellisuus
(AR) ovat voimakkaasti yleistyvia teknolo-
gioita valmistavassa teollisuudessa ja sen
kayttdé on kasvanut huomattavasti viime
vuoden aikana. Samalla uusia sovelluksia
on syntynyt kysynnan kasvaessa. Myo6s
laitteiston hinnat ovat laskeneet mutta

niiden saatavuus on ollut haastavaa eten-
kin viime vuoden aikana, jolloin kysynta oli
kaikkein suurinta. Laajennettu todellisuus
(XR) on sateenvarjotermi, johon sisaltyvat
VR, AR seka MR-teknologiat.

Pilottiyrityksia mahtuu vield
mukaan

Seinajoen ammattikorkeakoulussa aloi-
tettiin vuoden 2021 alussa Keski-Suomen
ELY:n rahoittama Training 4.0 XR —hanke,
joka kestaa kevaalle 2023 saakka. Hank-
keen tavoitteena on rakentaa jatkuvan
oppimisen alusta XR-teemaan liittyen ja
tarjota alueen yrityksille koulutusta. Hank-
keeseen osallistuvat pilottiyritykset paase-
vat mukaan pilotoimaan koulutusmateri-
aaleja osallistumalla hankkeen jarjestamiin
koulutuksiin vuoden 2022 aikana. Yrityksil-
la on mahdollisuus valita oma henkilokoh-
tainen opintopolkunsa koulutusmatriisista.
Joulukuussa 2020 paattyneessa mobiili
VR/AR-hankkeessa toteutettin  monia
erilaisia demonstraatioita ja nama demo-
videot ovat loytyvat osoitteesta https:./
www.seamk.fi/mobiilivrar/ Koulutuksissa
tullaan kasittelemaan naissa demonstraa-
tioissa kaytettyja teknologioita. Koulutus-
ta tullaan tarjoamaan ainakin Unity- seka
Unreal pelimoottoreista, 3D-mallintami-
sesta avoimen lahdekoodin sovelluksilla,
CAD-mallien siirtamista VR-ymparistoon,
Web-pohjaisten AR-sovellusten toteutuk-
sesta seka muista teemoista, jotka tar-
kentuvat syksyn aikana. Mikali kiinnostuit
hankkeesta, ota yhteytta. Pilottiyrityksia

mahtuu viela mukaan.
Janne Kapela
Kirjoittaja toimii Training 4.0 XR —hankkeen
projektipaallikkona.

Lisatietoa hankkeesta
(www.seamk.fi/training4xr)






