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Hybridiopetuksen ja -oppimisen mallit
Oulun ammattikorkeakoulussa

27.3.2024 - Lansitie Janne, Pakanen Lotta, Alakiuttu Tapani

Oulun ammattikorkeakoulussa kaytetaan monipuolisesti hybridiopetuksen teknisia
ratkaisuja ja niihin liittyvia pedagogisia malleja. HOPEDI-hankkeen tavoitteena on
ollut kehittaa tyoelamalahtoisia ratkaisuja hybridiopetukseen ja -oppimiseen
yhdessa sidosryhmien kanssa. Tassa artikkelissa kasitellaan erilaisia Oamkissa
kaytossa olleita hybridiopetuksen malleja ja esitellaan esimerkkeja
hybridiopetuksen kaytosta eri koulutusaloilla. Lisaksi tarkastellaan pedagogisia

kaytantoja, jotka voivat edistaa tehokasta hybridiopetusta.

Hybridiopetus on noussut merkittavaksi trendiksi korkeakoulutuksessa viime vuosina [1].
Oulun ammattikorkeakoulu (Oamk) otti hybridiopetuksen etdopetuksen rinnalle heti
COVID-19 pandemiaan liittyvien rajoitusten hellitettya. Hybridiopetus yhdistaa perinteisen
lahiopetuksen ja verkkopohjaisen opetuksen elementit, ja se on sateenvarjokasite
useammalle erilaiselle pedagogiselle mallille. Hybridiopetus tarjoaa opiskelijoille
joustavuutta ja monipuolisuutta oppimisprosessissa, samalla kun se hyodyntaa

teknologian tarjoamia mahdollisuuksia.

Katsaus hybridiopetuksen nykytilanteeseen ja

tulevaisuuteen

Hybridiopetus integroi perinteisen lahiopetuksen ja verkkopohjaisen opetuksen
saumattomasti yhdeksi kokonaisuudeksi. Tama tarkoittaa sita, etta opiskelijat osallistuvat
yhta- ja/tai eriaikaisesti seka fyysiseen opetukseen ja ryhmatydskentelyyn etta verkossa
tapahtuvaan oppimiseen ja vuorovaikutukseen. Ehka yleisimmin kaytetty hybridiopetuksen
malli on toteuttaa opetus niin, etta osa opiskelijoista on lasna luokkahuoneessa ja osa
osallistuu verkkokokousjarjestelman, kuten Teams tai Zoom, kautta (kuva 1). Tama ei ole
kuitenkaan ainoa hybridiopetuksen malli ja erilaiset soveltavat mallit, kuten HybridFlex,

ovat yleistyneet [2].



KUVA 1. Perinteisessa hybridiopetuksessa osa opiskelijoista osallistuu luennolle verkon

valityksella. (Kuva: Dall-E3. Higher education teacher puzzled in hybrid classroom. Retro style.)

Hybridiopetus tarjoaa monia etuja opiskelijoille, opettajille ja korkeakouluille. Opiskelijat
hyotyvat joustavuudesta, silla he voivat osallistua opetukseen ajasta ja paikasta
rippumatta oman tarpeensa ja osaamistasonsa mukaan. Hybridiopetus voi kannustaa
myo0s itsenadiseen oppimiseen ja lisata vastuunottoa omasta oppimisesta [3]. Opettajan
nakokulmasta hybridiopetus voi tarjota mahdollisuuksia monipuolistaa opetusmenetelmia
ja hyddyntaa teknologiaa interaktiivisemmin. Esimerkiksi verkkokeskustelut, verkkovierailut
ja simulaatiot voivat rikastuttaa oppimiskokemusta. Korkeakouluille hybridiopetus
mahdollistaa skaalautuvuuden, kun suurempi maara opiskelijoita voi osallistua kursseille

ilman fyysisia rajoituksia, kuten tilaan mahtuvien osallistujien maaraa.

Perinteinen hybridiopetuksen malli

Verkon valityksella vierailevat asiantuntijapuhujat ja verkko-osallistujat fyysisen opetustilan
luennoilla ovat olleet tuttu naky korkeakouluopetuksessa jo yli 20 vuoden ajan. Tata
toimintamallia ei ole aikanaan kuvailtu hybridiopetukseksi. Kaytanto on kuitenkin useille

korkeakouluopettajille tuttu, jopa perinteinen tapa yhdistaa opetus fyysisen tilan ja verkon



valilla. Toimintamalli ei vaadi suuria jarjestelyja vaan onnistuu videoneuvotteluympariston

avulla.

Esimerkki: Opinnaytetydseminaarissa osa osallistujista on fyysisessa opetustilassa ja osa etana.
Opetustilassa on iso nayttdé seminaaripdydan paadyssa, johon opettaja on kytkenyt tietokoneensa.
Poydalla on kokousmikrofoni ja pdydan paadyssa web-kamera, joka on suunnattu niin, etta kaikki
fyysisesti huoneessa osallistuvat nakyvat kuvassa. Seminaariesitykset voidaan pitaa omalta
koneelta joko etana tai opetustilasta. Opettaja ohjaa keskustelua, jota kdydaan (mahdollisesti)

chatissa ja puhumalla.

Edut:

e Kasvokkaisviestinta on mahdollista kaikkien osallistujien kesken.
e Toteutus on ekologinen, koska kaikkien ei tarvitse matkustaa lyhyen seminaarin tai
yhden luennon takia.

e Keskustelu kdydaan chatissa luontevasti keskeyttamatta seminaariesitysta.
Haasteet:

e Opettajan on tarkkailtava keskustelua seka opetustilassa ja verkossa.
e Etaosallistujien ja paikalla olijoiden tasapuolinen osallistaminen on haastavaa.

e Osallistujien pitaa hallita omat laitteet ja esiintyminen videoneuvotteluymparistossa.

HyFlex-malli opettajien erikoistumiskoulutuksessa

HyFlex on hybridiopetuksen malli, joka yhdistaa lahiopetuksen ja etdopetuksen elementit
tarjoten opiskelijoille joustavia vaihtoehtoja osallistua oppimiseen. Mallin nimi tulee

sanoista "hybridi” ja "joustava” (flexible) [6].

HyFlex-muotoisella opintojaksolla opiskelija voi valita, osallistuuko han opetukseen
luokassa (face-to-face), verkossa samanaikaisesti (online synchronously) vai verkossa
eriaikaisesti (online asynchronously). HyFlex-mallissa opintojakson sisalle rakennetaan
erilaisia tasavertaisia osallistumisvaihtoehtoja niin, etta vaihtoehdoissa hyddynnetaan
mahdollisimman paljon samoja elementteja, kuten materiaaleja ja tehtavia. Malliin kuuluu
olennaisesti se, etta opiskelija voi valita omien tarpeidensa ja aikataulujensa mukaan sen,

miten opintojaksolle osallistuu kullakin opetuskerralla, viikolla tai teemalla. [7] [8]



Tarkeaa HyFlex-mallissa on tarjota kaikille opiskelijoille tasavertaiset mahdollisuudet
oppimiseen riippumatta siita, osallistuvatko he Iahi- vai etaopetukseen. Malli pyrkii
yhdistamaan joustavuuden, yksilollisen oppimisen tarpeet ja teknologian hydodyntamisen

tarjoamalla monipuolisen oppimisympariston opiskelijoille. [7] [8]

Esimerkki: Digiopettajan erikoistumiskoulutus, 30 opintopistetta.

Koulutus on toteutettu niin, etta opiskelija voi itse valita, osallistuuko yhteiseen tydskentelyyn
paikan paalla vai Zoomin tai Teamsin valityksella vai opiskeleeko kasiteltavan aiheen itsenaisesti
tallenteiden avulla. Osaaminen osoitetaan osaamismerkkien avulla siind vaiheessa, kun oman

osaamisen taso vastaa osaamistavoitteita.

Erikoistumiskoulutuksiin osallistutaan ympari Suomen, jonka vuoksi vain luokkahuoneessa
tapahtuva opetus on vaikea toteuttaa. Opiskelu tapahtuu téiden ohella, jolloin osalla opiskelijoista
on vaikeuksia osallistua webinaareihin tydpaivan aikana. Taman vuoksi webinaareista tehdaan
tallenteet, joihin on mahdollista tutustua joustavasti. Hyflex-mallin mukaisesti opiskelijoille
annetaan mahdollisuus valita koulutuskertakohtaisesti lahiopetuksen, webinaarien ja tallenteiden

valilla.

Edut:

e Opiskelijan mahdollisuus valita itselleen sopivin vaihtoehto.
e Opettaja voi eriyttda opetusta opiskelijoiden tason tai tavoitteen mukaan.

e Opettaja voi kayttaa useita eri valineita opetuksen ja ohjauksen tukena.
Haasteet:

e Opiskelijoiden osallistumisvalinnat lahi- ja etatoteutuksiin voivat jakautua
epatasaisesti.

e Vaatii enemman suunnitteluty6ta (esimerkiksi kolme eri toteutustapaa) ja
mahdollisesti useamman opettajan.

o Tallenteiden avulla opiskelevien opiskelijoiden ohjaus ja etenemisen seuranta on

erillinen aikaa vaativa ohjausprosessi.



Kiertomalli kansainvalisen opintoryhman

perehdytyspaivana

Kiertomallissa opiskelijat kiertavat eri oppimistehtavien tai tyopisteiden valilla. He
osallistuvat erilaisiin oppimisaktiviteetteihin sekd samassa fyysisessa tilassa olevien
henkildiden etta verkon valityksella osallistuvien kanssa. Opiskelijat jaetaan ryhmiin ja
kiertaminen tapahtuu opettajan laatiman jarjestyksen mukaan. Kiertomallissa voi olla
mukana esimerkiksi ohjattua opetusta, itseopiskeltavaa materiaalia verkossa ja ryhmatoita.
Kiertomallin aikataulu voi sijoittua useammalle paivalle, pidemmalle opintojaksolle tai

yhden opetuskerran ajalle. [9] [10] [11]

Esimerkki: Oulun ammatillisen opettajakorkeakoulun kansainvalinen opettajankoulutus kaynnistyi
koronapandemian lopussa kolmella perakkaisella koulutuspaivalla. Tarjolla oli yhteistoiminnallista
oppimista, fyysisiin tiloihin ja laitteisiin tutustumista, itsenaista ja paritydskentelya seka useita
perinteisia yhteisollisia ja ryhmalahtdisia opetusmenetelmia (esimerkiksi learning cafe), joissa
ryhma oli osittain paikan paalla ja osittain etana. Matkustusrajoitukset estivat viela monen

opiskelijan matkustamisen Ouluun.

Toimintaa pyodritti kolmen opettajan opettajatiimi. Yksi opettajista fasilitoi ryhman toimintaa
verkossa mutta oli samassa fyysisessa tilassa kuin luokkahuoneessa opetukseen osallistuvat
opiskelijat. Opetuspaivien kaikki toiminta dokumentoitiin kaikissa tyoskentelyvaiheissa Teams-

ymparistoon.

Yksi opetuspaivista kasitteli Oamkin kayttamia verkkoymparistéja ja ohjelmistoja. Niiden kayttéon
perehdyttiin opettajan muodostamissa pienryhmissa, joiden jaossa huomioitiin osallistujien aiempi
kokemus kaytetyista ohjelmistoista. Kolme Oamkin opettajaa ohjasi tydpajoja, joihin pystyi
osallistumaan seka fyysisessa luokkahuoneessa etta verkon valitykselld Teams-videoneuvottelun
kautta. Kukin tyopaja kesti tunnin ja opettajien luoman aikataulun mukaan pienryhmat siirtyivat
opetustilasta toiseen. Paivan aikana opiskelijat osallistuivat kuuteen eri tydpajaan: Teams-
ympariston kayttd, digitaaliset portfoliot, oppimisen dokumentoiminen, Peppi-opintotietojarjestelma,
e-materiaalien kaytto ja verkkokirjasto. Niiden aikana opeteltiin kayttdmaan opinnoissa tarvittavia

verkkoymparistdja ja -palveluja.

Edut:

e Etaosallistuminen mahdollistetaan eri puolilta maailmaa.

e Koulutus on saavutettavaa, kun osakuntoisena voi osallistua opetukseen.



e Opettaja voi kayttaa useita eri valineita opetuksen ja ohjauksen tukena.
Haasteet:

e Opiskelijoilla ja opettajilla on erilaiset kokemukset ryhmaytymisesta.

e Vaatii huomattavasti suunnitteluty6ta ja mahdollisesti useamman opettajan.

e Tekninen tuki kesken opetuksen keskeyttaa usein opiskelutilanteen luontaisen
rytmin.

e Tekniset ongelmat aanen, videon ja verkkoyhteyden laadun osalta vaikuttavat
oppimiskokemukseen.

e Etaosallistumisen mahdollisuuden takia moni opiskelija osallistuu etana, vaikka
olisikin paassyt paikalle.

e Etaosallistuminen koetaan vaivattomammaksi, vaikka monen oppimisen haasteen
kannalta etaosallistumien vaatii opiskelijalta aktiivisempaa oma-aloitteisuutta ja

parempaa digiosaamista, kuin mihin osallistujat ovat valmistautuneet.

Online Lab Model virtuaalityoskentelyssa

Online Lab Model tarkoittaa hybridimallia, jossa verkko-oppimisalustan sisall6t ja
aktiviteetit ovat osa fyysista toimintaymparistdéa. Fyysisestd maailmasta voidaan tehda
kaksoiskappale eli niin sanottu digitaalinen kaksonen, jonka avulla on mahdollista tehda
tyota virtuaalisesti ja simuloida erilaisia kayttdolosuhteita. Online Lab Model valmistaa
fyysisen ympariston kayttoon ja auttaa ymmartamaan "mita jos” -skenaarioita. Digitaalinen
versio fyysisesta oppimisymparistdosta mahdollistaa huomattavasti suuremman

kayttajamaaran kuin fyysinen tila [12].

Esimerkki: Oamkissa hyodynnetaan eri alojen opetuksessa simulaattoreita. Yksi niistéd on SimLab-
ymparistd, joka mahdollistaa monipuolisen terveys- ja hyvinvointialan tuotteiden ja palveluiden
testauksen, kehittdmisen ja innovoinnin seka opiskelijoiden ja ammattilaisten osaamisen
kehittdmisen. Yksi Oamk SimLabin tiloista on ensihoidon simulaattori. Ensihoidon simulaattorissa
kasitelldaan onnettomuustilannetta ja hyddynnetaan pelillista oppimista. Opiskelijat pelaavat omalle
mobiililaitteelleen ladattavat pelipaketit [api valmistautuessaan fyysiseen simulaattoriin [13].

Toinen Online Lab Model —mallin mukainen simulaatioymparisto sijaitsee tekniikan opetuksen
tiloissa. Oamkin ja Oulun ylipiston yhteinen hybridilaboratorio on automaatio-, energia-, LVI- ja

sahkaétekniikan tutkimus- ja kehitysymparistd. Hybridilaboratorioon kuuluu fyysinen tila, joka simuloi



esimerkiksi lampoverkon ja sahkoverkon toimintaa. Jarjestelman digitaalinen kaksonen
mahdollistaa opetus- ja tutkimuskaytén paikan paalla ja etana. Nain opiskelijoille voidaan tarjota

kaytannoénlaheista opetusta autenttisissa tydelamaa vastaavissa tilanteissa.

Edut:

e Digitaalinen toimintaymparistd on huomattavasti edullisempi kuin fyysisen tilan
rakentaminen.

¢ Koulutus tavoittaa laajemman osallistujamaaran verkko-osallistumisen kautta.

e Ymparistot mahdollistavat uusien oppimisen mallien kokeilemisen seka

monipuolisen kehittamistyon.
Haasteet:

e Hybridilaboratorion ja ensihoidon simulaattorin monipuolinen hyédyntaminen
vaativat opettajalta ympariston syvallista ymmarrysta ja tekniikan tuntemista seka
tilan, joka mahdollistaa pedagogiseen toimintamalliin perehtymisen.

¢ Vaatii merkittavaa suunnittelu- ja kehittamistyota seka mahdollisesti useamman
opettajan.

e Alkusijoitus fyysiseen ymparistoon ja verkkosovelluksiin on merkittava.

Rikastettu verkko-opetus opetusvideoiden

tuotantokurssilla

Rikastetun verkko-opetuksen malli perustuu lahiopetukseen, mutta siihen voidaan yhdistaa
opiskelijaryhman tarpeen ja mahdollisuuksien mukaan verkko-opiskelua. Rikastetussa
verkko-opetuksessa opetus tapahtuu luokkahuoneessa erilaisten menetelmien avulla.
Opiskelijat saavat tarvittaessa lisamateriaalia verkon kautta ja oppimistehtavat palautetaan
verkkoon. Malli mahdollistaa myds sen, etta ne opiskelijat, jotka eivat voi jostain syysta voi

osallistua luokkaopetukseen, voivat osallistua verkon valityksella. [14]

Esimerkki: EDIT Challenge (video 1) [15] on opetusvideotapahtuma, jossa on osallistujia eri

eurooppalaisista korkeakouluista.



Vuosi 2023 oli kymmenes vuosittainen EDIT —tapahtuma. Tapahtuman aikana opiskelijatiimit eri
korkeakouluissa tuottavat opetusvideoita samanaikaisesti hackathon-tyylisessa leikkimielisessa

kisassa.

Opetusta ja ohjeistusta tarjotaan verkossa ja paikan paalla. Suurin osa videon tuotantoprosessista
tapahtuu pienryhmissa omassa korkeakoulussa ja omalla opiskelupaikkakunnalla. Merkittava osa

tapahtuman opetuksesta ja videoiden naytostilaisuus jarjestetaan hybridina.

Opettajat jarjestavat verkkoluentoja ja -tydpajoja, joihin voidaan osallistua kaikista
osallistujamaista. Lisaksi opettajat jarjestavat paikallisia tyopajoja eri teemoista, kuten kameroiden

kaytto, studiotyoskentely, ohjaaminen, esiintyminen ja editointi.

Tapahtuman aikana opettajat jarjestavat verkkoluentoja ja -tyopajoja, joihin voi osallistua kaikista
osallistujamaista. Vastuuopettajat eri korkeakouluista ovat luoneet kaikille yhteisen
opetusmateriaalin verkkosivustolle, jota paivitetaan aina vuosittain ennen tapahtumaviikkoa.
Valtaosa tyoskentelysta on paikallisten opettajien ohjaamia tyopajoja eri teemoista, kuten

kameroiden kaytto, studiotyoskentely, ohjaaminen, esiintyminen ja editointi.

Opiskelijaryhmat lataavat videonsa verkkoon maaraajassa, jonka jalkeen ne arvioi seka paikallinen
opiskelijatiimi etta kansainvalinen tuomaristo verkossa. Noin 10-20 videon "short list", esitetaan

loppunaytdksessa esimerkiksi elokuvasalissa, auditoriossa seka YouTube-livena.

@ EDIT2015 - Educational Video Challenge © ~»

Katso myo... Jaa

EDIT2015

Katso: [E3YouTube

VIDEO 1. Videossa kerrotaan Edit2015-tapahtuman pedagogisista taustoista ja haastatellaan

tuomaristoa (video: Oulu ProLearn).


https://youtu.be/RiYFgvCEXaY

Edut:

e Jarjestetaan kansainvalista toimintaa, jonka kustannukset ovat matalat.
e Verkko- ja videoteknologia mahdollistavat videotuotannon eri vaiheiden
toteuttamisen verkossa tai fyysisesti myds toisistaan etana toimivien

ryhmanjasenten kanssa.
e Luovaa ja leikkimielista toimintaa tuotetaan teknologian avulla.

e Opetukseen voi osallistua mobiililaitteilla.
Haasteet:

e Organisointiin ja koordinointiin on varattava aikaa riittavasti ennen tapahtumaa ja
sen aikana.

e Osallistujat eivat saa helposti kaikkien maiden asiantuntijoiden ohjausta kayttoon
aikaeroista ja eri korkeakoulujen toimintakulttuurista johtuen.

e Eri maissa ja korkeakouluissa on tarjolla opiskelijoille hyvin eritasoisia laitteita, osa

uudempaa ja osa vanhempaa teknologiaa.

Tanssinopetusta Flipped Learning -menetelman avulla

Flipped Learning -malli tarkoittaa kaanteista opetusta, jossa opetuksen jarjestys niin
sanotusti flipataan ja ennen varsinaista opetusta opiskelijat tutustuvat itsenaisesti
annettuihin opetusmateriaaleihin. Itsenainen tydskentely tapahtuu usein verkossa ja voi
olla myos rynmamuotoista. ltsenaisen opiskelun jalkeen aihetta ja oppimistehtavia

kasitellaan opettajan avustuksella [16].

Esimerkki: Oamkin tanssinopetuksessa hyddynnetaan etukateen tuotettua videomateriaalia.

Oamkin tanssisaliin on asennettu ohjausjarjestelma ja useita kameroita. Naiden avulla
mahdollistetaan monipuolinen opetustilanteiden tallentaminen eri kuvakulmista ja striimaaminen
verkkoon etdosallistujille. Opiskelijoiden kaytdéssa on videokirjasto eri tanssilajeista ja niiden
kuvioista. Opiskelijat voivat tutustua videoihin etukateen ja taman jalkeen tulla fyysisesti
tanssisaliin jatkamaan harjoittelua. Nain tanssikuviota on harjoiteltu jo virtuaalisesti etukateen ja

lahikokoontumiset (joita saattaa olla vain 8—10 kertaa) voidaan hyddyntaa tehokkaasti.



Edut:

e Toimintatapa mahdollistaa tanssin monimuoto-opiskelun.

e Opiskelija voi seurata opetusta osakuntoisena.

e Mahdollistaa monipuolisen teknologiaa hyodyntavan tanssipedagogiikan
kehittamisen.

e Itseopiskelumateriaali on aina saatavilla.
Haasteet:

e Tekniikka vaatii yllapitoa ja kehittamista pysyakseen toimintakunnossa.
e Fyysisten tilojen rakentamisen ja laitehankintojen kustannukset ovat korkeat.

e Taidon opettamisen henkildkohtainen ohjaus voi jaada vahaiseksi.

Virtuaalivierailu yrityksissa

Virtuaalivierailussa yhdistellaan elementteja useista hybridiopetuksen malleista.
Virtuaalivierailussa ei fyysisesti vierailla kohteessa vaan tutustuminen tapahtuu etéana
video- ja virtuaaliteknologioiden avulla. Virtuaalivierailla voi itsenaisesti tai suurryhman
kanssa. Mallissa hyodynnetaan verkko-oppimisalustalle luotuja opetusmateriaaleja
toiminnan eri vaiheissa. Virtuaalivierailussa voidaan kayttaa seka etukateen tuotettuja

videoita etta livena naytettavaa kuvamateriaalia. [17]

Esimerkki: APAJA-virtuaalivierailujen toimintamalli.

Vierailukohteet kuvataan Matterport-tekniikan avulla, joka mahdollistaa 3D-tilamallien luomisen
kiinteistdista, sisatiloista ja muista kohteista. Tekniikkaa voi hyédyntaa erilaisten ymparistéjen
mallinnuksessa ja tilojen esittelyssa. Kuvattuja kohteita voi tarkastella esimerkiksi virtuaalilaseilla.
(Kuva 2.)

APAJA-virtuaalivierailumalli mahdollistaa teknologian ja opetuksen yhdistamisen uudella tavalla
seka oppijoille ja yrityksille. Virtuaalivierailun jarjestavan opettajan vastuulla on tehda
ennakkojarjestelyt vierailukohteen vastuuhenkilon kanssa. Naita voivat olla esimerkiksi

ennakkomateriaalin tuottaminen ja vierailuajankohdan sopiminen.



KUVA 2. Virtuaalivierailun aikana vierailukohteen vastuuhenkild voi esiintya green screenin edessa

ja nayttaa erilaisia esittelytiloista toteutettuja videoita tai Matterport-tekniikalla tuotettuja
virtuaalitiloja. Esittelyn aikana esittelija voi vaikkapa pysayttaa videon ja kohdentaa huomion

valitsemaansa kohteeseen. (Kuva: Noora Paakkari.)

Edut:

e Virtuaalivierailuryhman kokoa ei ole rajattu. Perinteisen fyysisen vierailun
ryhmakoko pienessa tuotantotilassa voi olla esimerkiksi 20 henkil63, jotta
osallistujat nakevat ja kuulevat kunnolla.

e Turvallisuusriskit ovat vahaiset. Usein fyysisissa tiloissa liikkuvilta vaaditaan kaikille
suojalasit, kuulosuojat ja turvakengat.

e Voidaan kontrolloida, mita vierailijat nakevat. Kohteessa on yleensa asiakastoita
kaynnissa.

e Yritykset voivat kayttda samaa virtuaalivierailumallia omiin asiakastarkoituksiinsa.
Haasteet:

e Teknologian haltuunottoon menee aikaa opettajalta ja vierailun isannalta.
e Kuvatuissa tiloissa nakyy kaikki, mita kuvaushetkella on esilla. Tuotanto on

suunniteltava tilojen siisteyden ja ihmisten liikkkeiden osalta.



Hackathon hybriditoteutuksena

Hackathon on intensiivinen tapahtuma, jossa ryhmat tyoskentelevat yhdessa
ratkaistakseen tietyt ongelmat tai saavuttaakseen tietyt tavoitteet. Hybridi-hackathon
voidaan toteuttaa yhdistamalla lahi- ja verkko-osallistumisen elementteja. Hackathoniin
voidaan maarittaa tietty maara osallistujia, jotka voivat osallistua paikan paalla ja
virtuaalisesti. Tama voi tarkoittaa esimerkiksi rajoitettua paikan paalla osallistujien maaraa,
kun taas loput voivat osallistua verkossa. Hackathonille voidaan myos maarittaa tietyt
aikataulut ja tydskentelyajat, jolloin kaikkien osallistujien on oltava saatavilla. Tama voi
tarkoittaa esimerkiksi tiettyja tunteja, jolloin kaikki osallistujat ovat paikalla seka muita
aikoja, jolloin ryhmat voivat tydoskennella itsenaisesti ja ladata edistymisensa yhteiselle
alustalle [18].

Hybrid Design Sprint on muunnelma suositusta Googlen Design Sprint -menetelmasta,
jossa yhdistetaan kasvokkainen ja etatyoskentely. Menetelma mahdollistaa fyysisesti eri
paikoissa olevien tiimin jasenten osallistumisen prosessiin ja sen tarkkailemiseen ja auttaa
pitamaan tiimin jasenet ajan tasalla projektin edistymisesta. Hybrid Design Sprint alkaa
kaikkien tiimin jasenten kokoontumisella kasvotusten ja jatkuu etana. Alun
tyoskentelyvaiheessa kaytetaan erilaisia suunnittelutyokaluja, kuten post-it-lappuja,
piirustuksia ja mallinnuksia. Kaikki tyoskentelyn aikana tuotettu materiaali jaetaan kaikkien
tiimin jasenten kesken verkossa, jotta kaikki pysyvat ajan tasalla projektin etenemisesta.
Etatyoskentelyn aikana tiimin jasenet voivat kayttaa video- ja aanipalveluita, kuten Zoomia

tai Teamsia, kommunikoidakseen keskenaan [19].

Esimerkki: Edu sOULUtions -tapahtuma jarjestettiin hybridina Design Sprint -menetelmaa

hyodyntaen.

Tiimit kokoontuivat kasvokkain ja verkossa haluamaansa valinetta hyddyntaen. Tapahtuma alkoi ja
loppui l&hitapaamisena ja valissa tiimit tyoskentelivat verkossa. Kotipesana toimi Teams, jonne
tiimit kokosivat yhteista materiaalia ja dokumentoivat tyoskentelya.

Edut:

e Tuo joustavuutta osallistumiseen eri paikkakunnilta.
e Selkeasti sovitut lahi- ja etatydskentelykerrat rytmittavat toimintaa.

o Kotipesa kokoaa materiaalit yhteen paikkaan.



Haasteet:

e Tiimitydoskentelyn roolittaminen on ajoittain vaikeaa.

e Riskina on, etta ohjausvastuu ja johtajuus jaavat maarittelematta.

Rohkeasti eteenpain hybridimallien avulla

Hybridiopetuksen toimintamallit ovat arkipaivainen osa korkeakouluopiskelua.
Hybridiopetusta toteutetaan jo varsin monipuolisesti erilaisia opetusmenetelmia, fyysisia
tiloja, verkkoymparistoja ja osallistumistapoja joustavasti sekoittaen. Kaytannon
osaamiseen tai teoreettiseen tiedonhallintaan liittyvat osaamistavoitteet vaihtelevat paljon
ammattikorkeakoulun eri koulutusalojen ja opintojaksojen valilla. Mikaan tietty hybridimalli

ei tue kaikkea opetusta.

Opettajan vapaus valita omaan opetukseensa soveltuvat pedagogiset toimintatavat
maarittelevat todennakaoisesti enemman opintojakson toimintaa kuin jonkin tietyn
yksittaisen hybridimallin ohjeet. Voisi hyvin todeta, ettd hybridiopetus on kehittynyt
nykyisen kaltaiseksi hybridimalleista huolimatta. Teknologian mahdollisuudet ja rajoitteet
seka opintojaksoille tyypilliset toimintatavat ovat muokanneet hybridiopetuksen sellaiseksi,

etta opetus muistuttaa samanaikaisesti useaa hybridimallia.

On kuitenkin hyva tunnistaa, etta mikali opettajat ja opiskelijat ovat viela ottamassa haltuun
hybridiopetusta ja -opiskelua, erilaisten selkeiden toimintamallien kayttdé vahentaa
epavarmuutta ja rajaa pois lukuisia vaihtoehtoja, jotka saattavat kuormittaa osallistujia
turhaan. Eteneminen voi olla sujuvampaa hybridiopetuksen mallin avulla. Kun teknologia
kehittyy — ja esimerkiksi virtuaalisovellusten tai tekoalyn tuottamien mahdollisuuksien
avulla tuotetaan uusia mielikuvituksellisia oppimisratkaisuja — syntyy testaamisen ja

kokeilun kautta uusia hybridiopetuksen malleja.
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