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1 JOHDANTO

Lapset tyostavat arkielaméanséa estetiikkaa, etiikkaa ja oman elamansa filosofiaa me-
dian kautta ja sen avulla. He haluavat jakaa kokemuksia ja ajatuksia, kokea yhteis6l-

lisyytta, tallentaa muistoja ja tehda omia teoksiaan. (Sintonen 2018, 94.)

Nykypaivan lapset elavat medioituneessa maailmassa (Sintonen 2018, 94). Mediakasva-
tusta tarvitaan seka lasten kasvun ja kehityksen tueksi seka turvallisuuden takaamiseksi
(MLL 2018a). Mediakasvatus ei ole vain varhaiskasvatuksen tai kolmannen sektorin teh-
tava, vaan myos vanhempien mediankaytdon esimerkilla on merkittava vaikutus lapsen
mediankayttoon. Vanhemmilla on suuri vastuu jalkikasvunsa suhtautumisesta mediaan.
(MLL 2019b). Milla tavoin vanhemmat voivat kotona arjessa lapsen kanssa toteuttaa me-
diakasvatusta, ja miten mediaa ja medialaitteita voi kayttd& pedagogisessa toiminnassa

innostavalla ja mielekkaalla tavalla?

Toiminnallinen opinnaytetydprosessimme sisalsi perhetapahtuman yhteistytéssa Manner-
heimin Lastensuojeluliiton Lahden yhdistyksen kanssa, oppaan seka opinnaytetydraportin.
Tavoitteemme oli jarjestda lapsille ja heidan vanhemmilleen mediakasvatuksellinen perhe-
tapahtuma, jossa korostettiin positiivista ja rakentavaa mediankaytt6da. Halusimme tapah-
tumallamme tuoda uutta nakdkulmaa mediankayttéon tdné aikana, jolloin vanhemmat
ovat alttiita mediankaytén uhkakuvien jatkuvalle uutisoinnille ja esimerkiksi nettipalstojen
huolten varittamille keskusteluille. Tarkoituksena oli tutustuttaa perheita erilaisiin, innosta-
viin ja kasvatuksellisiin mahdollisuuksiin kayttaa mediaa ja medialaitteita osana omaa ar-
kea.

Lapset ja aikuiset olivat osallisena tapahtuman suunnittelussa. Teimme kaksi kyselya, joi-
hin kerdsimme vastauksia Raksamessuilla, Lahti Love -messuilla seka Facebookissa. Ky-
selyiden vastaukset vaikuttivat tapahtuman sisaltoon ja toimintoihin. Mallinsimme perheta-
pahtuman yhdesta osasta, Cityseikkailusta, oppaan toimeksiantajallemme. Oppaan tarkoi-
tus on, etta MLL voi hyddyntaa sitd omassa toiminnassaan mediakasvatustyénsa puit-

teissa. TAman vuoksi emme julkaise opasta osana opinnaytetyétamme.

Opinnaytetydssamme kasittelemme mediakasvatuksen teoriaa ja sen merkitysta nykypai-
van elaméssa. Kuvaamme perhetapahtuman prosessia ideoinnista ja suunnittelusta toteu-
tukseen saakka siséltden kuvailun tapahtuman markkinoinnista ja kehitysyhteistydsta toi-
meksiantajan kanssa. Avaamme perhetapahtuman siséltda ja toimintoja teoriaan nojaten.
Lopuksi pohdimme tapahtumaa ja sen tulevaisuuden potentiaalia sekd omaa ammatillista
kasvuamme eettisyyttéd ja luotettavuutta unohtamatta. Tuomme myos esiin opinnaytetyon

sisdltdjen hyddynnettavyytta ja kehittdmisehdotuksia.



2 OPINNAYTETYON TAUSTA

2.1 Tyobn lahtokohdat

Huomasimme kiinnostuvamme tapahtuman jarjestamisesta osallistuttuamme vuoden
2018 Jukolan lastenmaailman suunnitteluun ja toteutukseen. Kokemus oli meille erittain
inspiroiva ja haastavakin. Lastenmaailman kokonaisuus oli lopulta todella onnistunut, ja
meille jai tapahtumatoiminnan suhteen tekemisen nalka. Projektin loppupalaverissa
LAMKIin tapahtumatuottaja tarjosi meille ajatuksen toiminnallisesta opinnaytetyosta tapah-
tuman muodossa. Innostuimme ajatuksesta, ja loppuvuodesta huomasimmekin jo ole-
vamme tyon touhussa. Tapahtumatuottajan kautta saimme toimeksiantajan, Mannerhei-

min Lastensuojeluliiton Lahden yhdistyksen.

Idea mediakasvatuksen teemasta pohjautuu MLL:n asemaan mediakasvatustyon parissa,
mutta myos jo pitkaan kyteneeseen ajatukseen QR-koodien hyddyntamisesta oppimiseen
ja vapaa-ajan kayttoon liittyen. Olimme jo pitkalla aikavalilla noteeranneet QR-koodien li-
saantyneen nakyvyyden esimerkiksi arjen tuotteissa seka julkisessa ymparistossa. Miksi
niitd ei voisi kayttaa luovasti omien mielenkiinnon kohteiden toteuttamisen valineena?
Tama johti ajatukseen ihmisten tietouden herattamisestda QR-koodien hyddyntamisesta
muussakin kuin kaupan tai markkinoinnin yhteydessa. QR-koodit olivat toimeksiantajalle
myos uudenlainen menetelma toteuttaa mediakasvatusta, joten pystyimme myds tarjoa-

maan heille jotain uutta ja erilaista.
2.2 Toiminnallinen opinnaytetyo

Toiminnallisen ja tutkimuksellisen opinnaytetyén merkittava eroavaisuus on se, etta toi-
minnallisessa opinnaytetytssa toteutuu jokin kaytdnnon toteutus, kun taas tutkimukselli-
sessa syntyy uutta tietoa. Tuotos voi olla esimerkiksi ohjeistus, opas tai tapahtuma. Tuo-
tokseen tdhtddva toiminta vaatii opiskelijan lisdksi mukana olevia toimijoita, kuten muita
tekijoita ja tyon kohteita. Toiminnallinen opinnaytetyd suositellaankin tehtavaksi toimeksi-
antajalle. Toimeksiantajan kanssa keskustellaan, arvioidaan ja annetaan palautetta puolin
ja toisin. Toimeksiantajan mukanaolo antaa lisdksi opiskelijalle mahdollisuuden nayttaa
oman osaamisensa, luoda suhteita seké vaikuttaa omaan tyollistymiseensé. (Salonen
2013, 5-6, 21; Vilkka & Airaksinen 2003, 9, 16.)

Toiminnallisen opinnaytetydn tietoperustan on noustava omasta ammattialasta. Opinnay-
tety6ta tehdaan tutkivalla asenteella, joka tarkoittaa valintojen tekemisté ja perustelua ta-

han tietoperustaan nojautuen. Toiminnallisessa opinnaytetydssa arvioidaan tyon ideaa ja



tavoitteiden saavuttamista, tyon toteutustapaa seka raportointia ja opinnaytetyon kieli-
asua. (Vilkka & Airaksinen 2003, 82, 154-159.)

2.3 Toimeksiantaja ja yhteistydkumppanit

Mannerheimin Lastensuojeluliitto, lyhennettyna MLL, on kaikille avoin kansalaisjarjesto,
joka taistelee lasten, nuorten ja lapsiperheiden hyvinvoinnin puolesta ja jarjestaa toimintaa
hyvinvointia edistadkseen. Jarjestd pyrkii lisadmaan lapsuuden arvostusta ja nakyvyytta
yhteiskunnassa seka tuomaan lapsen danta ja nakokulmaa mukaan paatoksentekoon.
Jarjeston slogan onkin talla hetkelld "Lapset ensin.” MLL muodostuu keskusjarjestosta, 10
piirijarjestosta seka 556 paikallisyhdistyksestd, joissa on yhteensa 87 000 henkildjasenta.
Jarjeston tavoitteena on vaikuttaa lasten ja lapsiperheiden asioihin paikallisella seka valta-
kunnallisella tasolla. Keskusjarjestd on aktiivisesti yhteydessa viranomaisiin, ministeriti-
hin, eduskuntaan ja jarjestoihin pyrkien vaikuttamaan lapsi- ja perhepoliittiseen paatok-
sentekoon, jotta lapsen oikeudet ja paatosten lapsivaikutukset otettaisiin mahdollisimman
hyvin huomioon. Piirit ja paikallisyhdistykset toimivat yhteistydssa paikallisten tahojen
kanssa. Paikallisyhdistykset toimivat vapaaehtoisvoimin, joten paikallisella tasolla vaikut-
taminen on pitkalti kiinni siitd, onko alueella aktiivisia vapaaehtoisia, jotka haluavat vaikut-

taa asioihin hyvan lapsuuden puolesta. (MLL 2017d.)

Mannerheimin Lastensuojeluliiton Lahden yhdistyksen tarkoituksena on edistaa lahtelais-
ten lasten, nuorten ja lapsiperheiden hyvinvointia. Yhdistys tarjoaa monipuolista toimintaa
ja hyvinvointia tukevia palveluita yhteistydssa toisten lahtelaisten yhdistysten ja lapsiper-
hetoimijoiden kanssa. Naita toimintoja ovat erilaiset muskariryhmat, seitseméan perhekah-
vilaa eri puolille Lahtea sijoitettuina, lastenhoitopalvelu yksityisena valittajana ja esimer-
kiksi tilaisuuksiin tilattava Mukava parkki, seka tilapainen lastenhoitopalvelu yhdistyksen
tiloissa. Yhdistys on lasna useissa Lahden tapahtumissa ja kouluttaa tukioppilaita kaikissa
Lahden peruskouluissa seka jarjestaad kesaleireja yhdistyksen tiloissa. Yhdistyksen tiloja
vuokrataan myos esimerkiksi lasten syntymapaivajuhlien pitopaikaksi. (MLL 2019c.) Per-
hetapahtumamme yhteistydkumppaneita olivat liséksi Helmi Saastépankin Lahden kont-

tori, Palvelutukku Kolmio sekd musiikkipedagogi Tuuli Paasolainen.
2.4 Tavoite ja tarkoitus

Opinnaytetyodn tavoite on jarjestaa lapsille ja heidan vanhemmilleen elamyksellinen me-
diakasvatusta sisdltava perhetapahtuma. Haluamme korostaa mediankayton positiivisia ja
rakentavia sisaltoja. Tarkoitus on tutustuttaa perheité erilaisiin, innostaviin ja kasvatukselli-

siin mahdollisuuksiin kayttdd mediaa ja medialaitteita osana omaa arkea. Mallinnamme



tapahtuman yhden osan, Cityseikkailun, digitaaliseksi oppaaksi. Oppaan tarkoitus on, etta

MLL voi hyddyntaa sitd omassa toiminnassaan mediakasvatustyénsa puitteissa.

MLL:n periaatteet ovat avoimuus, ilo, kumppanuus, osallisuus ja arjen arvostus. (MLL
2017b, 6.) Tapahtumamme teemat tukevat naitd periaatteita. Haluamme jarjestaa perhe-
tapahtuman, joka palvelee siihen osallistuvia, on kiinnostava ja mieleenpainuva. Taman
takia osallistamme lapsiperheitd lastentapahtuman sisallon ideointiin kahdessa messuta-
pahtumassa.Oman oppimisemme tavoitteina meilla on syventaa tietdmystamme media-
kasvatuksesta sekd saada lisaa kokemusta sen toteuttamisesta kaytannossa. Lisaksi ha-
luamme syventdad ymmarrystdmme ja osaamistamme toiminnan jarjestamisesta lapsille

tapahtuman muodossa.



3 MEDIAKASVATUS

3.1 Mediakasvatuksen maaritelmaa

Mediakasvatus tunnettiin 1990-luvulla viestintdkasvatuksena, kunnes 2000-luvulle siirryt-
tdesséd mediakasvatuksen termisto vakiintui. Mediakasvatuksen teemat ovat kuitenkin tut-
tuja jo 1950-luvulta. (Vilmila 2015, 10.) Mediakasvatus on tavoitteellista ja vuorovaikutuk-
sellista kasvatusta mediakulttuurissa ja mediakulttuuriin. Yhtena sen tavoitteena on kas-
vattaa kulttuurista ja sivistyksellista medialukutaitoa, jonka avulla on mahdollista ymmér-
tda mediaa ja arvioida kriittisesti yhteiskuntaa, jossa elamme. Tavoitteena on lisdksi tukea
myonteisen mindkuvan kehittymista, tasa-arvoa, sosiaalisia taitoja ja empatiakykya. (Me-
diataitokoulu 2015.) Mediakasvatus tukee lapsen sosiaalista, emotionaalista, kulttuurista
ja alyllista kasvua (MLL 2018a, 6). Liséksi silla edistetddn osallisuutta ja vahvistetaan lap-
sen toimijuutta (MLL 2019d). Mediakasvatuksen toteuttamisessa on tarkeaa kayttaa vaih-
televia ty6tapoja, jotta median kokeminen, pohtiminen ja tydostaminen mahdollistuvat lap-
selle mahdollisimman hyvin. Toimintatapana mediakasvatuksen toteuttamisessa toimivat-
kin kokemuksellinen ja aktiivinen lahestymistapa seka yhteistoiminnallisuus. (Niinistd &
Ruhala 2007, 125-126.)

Mediakasvatus on kokonaisuus, joka perustuu erilaisten mediataitojen opetteluun. Turva-
taidot, tunnetaidot, vuorovaikutustaidot, kriittisyyden taidot, luovat ja esteettiset taidot seka
tekniset taidot ovat kaikki mediataitoja. Turvataidot edistavat lapsen turvallista ja hyvin-
vointia tukevaa median siséaltdjen ja laitteiden kayttdéa. Niiden avulla lapsi tietda miten toi-
mia, jos han kohtaa héiritsevaa kaytosta tai pelottavia sisalttja mediassa. Tunnetaidot
edistavat median sisalldista nousevien tunteiden tunnistamista ja kasittelya. Vuorovaiku-
tustaitojen opettelu vahvistaa lapsen muita kunnioittavaa ja arvostavaa kohtaamista medi-
assa. Se lisda sosiaalista ja kulttuurista ymmarrysta ja auttaa hahmottamaan viestien na-
kokulmia ja merkityksia. Kriittisyyden taitojen avulla harjoitellaan tiedonhankintaa ja tiedon
arviointia. Lasta kasvatetaan uteliaaseen, avoimeen ja pohtivaan mediasisaltdjen tulkin-
taan. Luovat ja esteettiset mediataidot liittyvat median sisdltéjen seuraamisen ja luomisen
taitoihin. Lapsi harjoittelee median tulkintaa ja mediasisaltdjen tuottamista. Tekniset taidot
harjaannuttavat lasta erilaisten medialaitteiden, palveluiden ja sovellusten kayttéon. Tekni-
siin taitoihin kuuluu myds turvallisen ja ergonomisen mediankaytén hallinta. (MLL 2018a,
9). Mediakasvatuksen myota lapsi ymmartaa, ettd hanen ajatuksillaan on merkitysta ja
etta hanen ajatuksensa ovat kertomisen ja nayttamisen arvoisia. Lapsi myos oppii etuka-
teen pohtimaan, miten itseaan kannattaa ilmaista ja mitka hetket ovat tarttumisen arvoisia.
(Sintonen 2018, 93-94.)



3.2 Mediakasvatus varhaiskasvatuksessa

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet siséltavat ohjeet varhaiskasvatuksen jarjestami-
seen, toteuttamiseen ja kehittdmiseen. Sen tarkoituksena on myos edistaa ja tukea valta-
kunnallisesti koko maan varhaiskasvatuksen laadukkuutta seka yhdenvertaisuutta. Var-
haiskasvatus koostuu suunnitelmallisesta ja tavoitteellisesta kasvatuksesta seka hoidosta,
jossa pedagogisuus on vahvasti esilla. Perusteet maarittavat toteutettavan varhaiskasva-
tuksen tavoitteet ja sisall6t, joihin kasvatuksellisessa toiminnassa tulisi keskittya. Varhais-
kasvatussuunnitelman perusteet on laadittu keskittyen lapsen tapaan oppia, kasvaa ja ke-
hittya vuorovaikutuksessa lahiympariston ja muiden ihmisten kanssa. Lasta katsotaan ja

huomioidaan aktiivisena toimijana omassa ymparistéssaan. (Opetushallitus 2018, 7-8.)

Monilukutaito seka tieto- ja viestintateknologinen osaaminen on yksi varhaiskasvatus-
suunnitelman perusteiden laaja-alaisen osaamisen osa-alueista, jonka tukeminen tulee
ottaa varhaiskasvatuksessa huomioon. Monilukutaito seka tieto- ja viestintateknologinen
osaaminen ovat olennaisessa merkityksessa perheiden ja lasten arjessa, yhteiskunnalli-
sessa osallistumisessa seka vuorovaikutuksessa ihmisten valilla. Monilukutaito liitetaan
perustaidoksi ihmista ymparoéivien kulttuuristen viestien sekd maailman ymmartamisen
kannalta. Monilukutaidossa on kyse myos vuorovaikutustaidoista ja varhaiskasvatussuun-
nitelmassa termi avataankin erilaisten viestien tuottamisen seka viestien tulkitsemisen tai-
toina. (Opetushallitus 2018, 24.)

Monilukutaidot ovat ajattelun ja viestinndn tulkinnan seka tuottamisen taitoja. Monilukutai-
toon sisaltyvat muun muassa medianlukutaito, visuaalinen lukutaito seka tieto- ja viestin-
tateknologinen osaaminen. Monilukutaidon kasitteen mukaan viestit voivat olla digitaali-

sessa, puhutussa, kirjoitetussa, audiovisuaalisessa tai symbolisessa muodossa. Monilu-

kutaitoinen ihminen ymmartaa naita eri muodossa olevia viesteja: mihin aiheeseen viestit
liittyvat, mihin viesteilla pyritdan ja mita taustoja viesteilla on. Lapset harjoittelevat monilu-
kutaitoa havainnoinnin, suhtautumisen, toiminnan ja keskustelun kautta. Taten moniluku-

taito tukee myds tunne- ja vuorovaikutustaitojen oppimista. (MLL 2018a, 7.)

Lasten tuottama kulttuuri, lapsille sopivat kulttuuripalvelut, rikas tekstiymparisté seka aikui-
sen malli ovat tarpeellisia lapsen monilukutaidon kehittymisen kannalta. Naita taitoja voi-
daan kehittaa havainnoimalla ja tutkimalla arkielamé&ssa toteutettavaa tieto- ja viestintatek-
nologiaa seka tutustumalla siind kaytettaviin medialaitteisiin, peleihin ja sovelluksiin. (Ope-
tushallitus 2018, 24.) Medialaitteet ovat valineita, joiden kautta on mahdollisuus oppia.
Medialaitteiden kayton tulisi olla tarpeenmukaista oppimisen, hyvinvoinnin, pedagogiikan
ja eettisyyden puitteissa, mutta samalla kuitenkin mielekasta. (Sintonen 2018, 92.) Media-

laitteilla ja sovelluksilla on valtavat mahdollisuudet esimerkiksi luovan tuottamiseen



varhaiskasvatuksessa. Luovan tuottaminen on omien kokemusten, ajatusten ja kertomus-
ten tuottamista median avulla. Median avulla lapsi voi tuoda esille omia ndkemyksiaan ja
havaintojaan, kertoa, tallentaa ja nayttda muille. Luova toiminta voi olla esimerkiksi valo-
kuvaamista, musiikin tai videoiden tekoa tai kirjojen ja tarinoiden tekemista. (Sintonen
2018, 92-93.)

Kayttamalla mediaa ja medialaitteita luovasti lapsi voi itse dokumentoida ja prosessoida
esimerkiksi leikkia, likkumista ja taiteen luomista seka kokemista. Lapsen kokemukset ja
saavutettu tietotaito mediasta ja medialaitteista valmistaa lasta digitaaliseen maailmaan.
(Leinonen & Sintonen 2014). Tieto- ja viestintdteknologia mahdollistavat lapsilla potentiaa-
lisen tilaisuuden kehittdd luovaa ajattelua, vuorovaikutus- ja yhdessa toimimisen taitoja
seka lukutaitoa. Mediakasvatuksessa keskitytadn ohjaamaan lapsia mediankaytdéssa mui-
den ja oman hyvinvoinnin huomioimiseen. Liikunnallisuus, leikit, piirtdminen ja draama
ovat keinoja, joiden avulla lapsen kanssa voidaan kayda lapi mediankayttoon ja mediaan
littyvia erilaisia teemoja. (Opetushallitus 2018, 24, 45.) Monet leikit saattavat jopa suora-
naisesti littya mediaan: pelien, elokuvien ja lastensarjojen hahmoihin. Solmukohtia-tutki-
muksessa (2016) todettiin, ettd eradssa paivakodissa ei katsottu suopeasti, kun lapset
taisteluleikeissaan imitoivat LEGO- ja NinjaGo-hahmoja. Paivakoti paatti kieltda vastaavat
leikit kokonaan. Voidaankin pohtia, edistaaké varsinkin lasten joidenkin mediasiséltdjen
kieltdminen ja torjuminen kulttuuria, jossa lapset kokisivat voivansa avoimesti k&sitella tai

keskustella mediaan liittyvia asioista. (Merikivi, Mulari & Vilmila 2017, 5.)

Vastuu tieto- ja viestintateknologisten sisaltdjen monipuolisesta ja turvallisesta kaytdsta on
kasvatushenkilostolla (Opetushallitus 2018, 24). Toteuttaakseen mediakasvatusta digitaa-
lista teknologiaa hyédyntaen, varhaiskasvattajien tulee kehittda omaa kompetenssiaan
(Aubrey & Dahl 2014, Koivulan & Mustolan 2017, 37 mukaan). Vuonna 2006 kaynnistettiin
opetusministerion Mediamuffinssi-hanke, jonka tavoitteena oli vakiinnuttaa mediakasvatus
osaksi varhaiskasvatusta ja liséatéd sekd kasvattajien etta lasten mediataitoja. Hankkeessa
painotettiin median kasvatuksellista ja opetuksellista nakékulmaa. Jo tuolloin lasten li-
saantynyt mediankaytto aiheutti varhaiskasvatuksen henkilostdssa epavarmuutta ja ham-
mennysta. Sen vuoksi hankkeessa tuotettiin materiaalia kasvattajien mediakasvatustytn
tueksi. (Niinistd 2009, 152-154.)

Varhaiskasvatuksen opettajien teknologiset taidot ovat kuitenkin tutkimuksien mukaan va-
haiset, tai taidot rajoittuvat peruskayttéon (Fenty & Anderson 2014, Koivulan & Mustolan
2017, 37 mukaan). Teknologiaosaamisen eroihin voi vaikuttaa esimerkiksi ik&, sukupuoli
ja koulutustausta. Toisenlaisen ndkdkulman tarjoaa Joanna Goode (2010), joka puhuu

teknologisesta identiteetista. Teknologinen identiteetti koostuu kasityksista omista



teknologisista taidoista, kasityksista teknologisten laitteiden k&yton pedagogisesta potenti-
aalista ja toisaalta kayton rajoituksista, kasityksista teknologian merkityksesta seka
omasta teknologiaan liittyvan oppimisen motivaatiosta. Taméa saattaa selittda eroja saman
sukupuolen ja sukupolven edustajien teknologisissa taidoissa. Teknologia on merkittava
valine mediakasvatuksessa, jonka kayton esteend ei kuitenkaan varhaiskasvattajien asen-

teiden tai vahaisen teknologisen osaamisen tulisi olla. (Koivula & Mustola 2017, 37-38).

Myds uusien vastavalmistuneiden opettajien mediakasvatustaidot voivat olla vahaiset tai
rajoittuneet. Kansallisen audiovisuaalisen instituutin tutkimuksen (2017) tulokset opettaja-
opiskelijoista ja mediakasvatuksesta kertovat, ettd noin 70% tutkimukseen osallistuneista
opettajaopiskelijoista koki, ettd opintoihin ei sisally riittavasti mediakasvatuksellisia sisél-
toja. Tutkimuksessa todettiin, ettd varsinkin pitkalla opinnoissaan olevat opiskelijat pitivat
opintojensa mediakasvatuksellisia sisaltgja riittamattdmina. Kuitenkin 83,5% opiskelijoista
ei ollut sisallyttdnyt vapaavalintaista mediakasvatusta osaksi opintojaan, ja noin puolella ei
ollut aikomusta tehda niin tulevaisuudessakaan. Tutkimuksessa epadiltiin, ettei mediakas-
vatuksen tarpeellisuutta ole riittdvasti painotettu tai oikealla tavalla markkinoitu. (Salomaa,
Palsa & Malinen 2017, 29, 38.) Tdma vaikuttaa vaistamattd mediakasvatuksen laadun
epéatasapuolisuuteen varhaiskasvatuksessa seka kodin painottuneeseen rooliin mediakas-

vattajana (Kumpulainen 2017, 42).

Varhaiskasvatuksella on lasten mediakasvatuksen lisaksi rooli lisata vanhempien tietoi-
suutta mediasta ja lapsuudesta mediakyllasteisessé kulttuurissa seka tukea vanhempia
lasten mediankayttoon liittyvissa huolissa liittyen esimerkiksi ruutuaikaan, median sisaltoi-
hin ja turvallisuuteen (Niinist6 2009, 151; Livingstone 2015, Kumpulainen 2017, 42 mu-
kaan). Ihanteellisesti varhaiskasvatus ja perheet toteuttavatkin mediakasvatusta yhteis-
tydssa, kasvatuskumppaneina. Mediankayttoén voidaan luoda yhteisia saanttja. Media-
laitteiden avulla, esimerkiksi kuvien ja videoiden muodossa, lasten arkea paivakodissa
voidaan tuoda nakyvaksi vanhemmillekin. (Niinistd 2009, 151.) Varhaiskasvattajan media-
kasvatuksen merkityksen sisdistamista auttaa, jos varhaiskasvattajilla on ymmarrys lasten
medioituneesta maailmasta ja siité juontuvista haasteista ja mahdollisuuksista sek& nyky-

paivana etta tulevaisuudessa (Kumpulainen 2017, 42).
3.3 Sosiaalipedagoginen osallisuus ja mediakasvatus

Terveyden ja hyvinvoinnin laitoksen tutkielman Mita osallisuus on? (2017) mukaan osalli-
suus on laaja ja muuttuva kasite. Osallisuus muodostuu yksilén osallisuudesta omaan el&-
maansa, osallisuudesta vaikuttamiseen omassa elinympéaristéssaan, ryhmissa, palve-
luissa ja yhteiskunnassa seka paikallisesta osallisuudesta, johon lukeutuu liittyminen el&-

maa rikastaviin vuorovaikutussuhteisiin seka hyvinvoinnin lahteisiin. Hyvinvoinnin lahteet



sisdltavat esimerkiksi kohtuullisen toimeentulon ja koulutuksen, toisaalta myos turvan ja
luottamuksen. (Isola, Kaartinen, Leemann, Laaperi, Schneider, Valtari & Keto-Tokoi 2017,
5, 21.) Osallisuutta voidaan ymmartaa myos kuulumisen ja kuulluksi tulemisen kautta: tun-
teeko yksildé merkityksellisyyttd elamassaéan, kokeeko han luottamusta, turvaa ja tarpeelli-
suutta, kuuluuko han itselleen tarkeaan yhteisoon ja pystyykod hén tavoittelemaan merki-

tykselliseksi kokemiaan asioita seka vaikuttamaan oman eldmansa suuntaan (THL 2018).

Nivalan & Ryynasen (2013, 28, 32) mukaan osallisuus voidaan nahda myos sosiaalipeda-
gogisessa viitekehyksessa. Sosiaalipedagoginen toiminta on toiminnallista ja osallistavaa
kasvuun ja kasvatukseen pyrkivaa toimintaa. Yksilo kasvaa ja kasvatetaan osallisuuteen
ympariston ja muiden ihmisten tuella — ei yksin, vaan vuorovaikutuksessa yhteisdssa. So-
siaalipedagoginen osallistumisen periaate toteutuu, jos kasvava yksilé nahdaan passiivi-

sen kohteen sijaan subjektina omassa kasvussaan (Nivala & Ryyndnen 2019, 111, 197).

Sosiaalipedagogiikan yleinen tehtéava on tukea yksilon persoonallista kasvua yhteisollisyy-
teen vahvistaen ja taten yhteiskunnalliseen osallisuuteen tukien. Sosiaalipedagogiikan
osatavoitteina on yksilon toimijuuden ja potentiaalin vahvistuminen. Sivistyksellisesti silla
tavoitellaan kansalaista, jonka maailma- ja ymparistdsuhde on vastuullinen, reflektiivinen
seka eettinen. Tavoitteena on myds hyva yhteiselama seka inhimillisempi yhteiskunta,
jossa ihmiset olisivat tasavertaisia ja osallisia. (Nivala & Ryynanen 2019, 341.) Sosiaalipe-
dagogiikalla on yhteisia tavoitteita mediakasvatuksen kanssa. Kuten aiemmin jo tote-
simme, myos mediakasvatuksen tavoitteina on muun muassa edistaa tasa-arvoa, tukea
lapsen sosiaalisten taitojen ja vuorovaikutustaitojen kehittymista seka vahvistaa lapsen
osallisuutta ja toimijuutta (Mediataitokoulu 2015; MLL 2018a, 6; MLL 2019d).

Nivalan & Ryynasen (2019, 209) mukaan sosiaalipedagoginen toiminta on yhteistoimin-
nallisuutta, jonka toteutumista sosiaalipedagoginen kasvattaja tukee ja helpottaa. Hanen
tehtdavansa on luoda vuorovaikutukselle ja toiminnalle otollinen tila ja tilanne, jossa osallis-
tujat voivat oppia ja kasvaa yhteisollisesti. Tata nakékulmaa voidaan kasitella myds var-
haiskasvatuksen nakdkulmasta, silla myds Leinonen & Venninen (2012) nakevat, etta
kasvattajan rooli on tukea ja ohjata leikkiin sek& luoda ymparisto, joka mahdollistaa lasten
leikin toteutumisen (Leinonen & Venninen 2012, Leinosen & Sintosen 2013 mukaan).
Stephen & Plowman (2014) ovat myos sita mielta, etta leikin, erityisesti digitaalisen leikin,
muodostumiseen vaikuttavat lasten mieltymysten lisdksi osallisuuden mahdollistava sosi-
aalinen, materiaalinen ja kulttuurinen ymparist6. Lisdksi digitaalisen leikin oppia ja kasvua
maarittavat — yhta lailla, kuin perinteistékin leikki& — lapsen omat tai yhteisolliset neuvotel-
tavissa olevat paamaarat seké lasten saama sosiaalinen tuki. (Koivulan & Mustolan 2015,

mukaan.) Kuten aiemmin toimme ilmi, on sosiaalipedagogisen kasvattajan vastuullinen ja
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tarkea tehtava luoda tdma osallisuuden mahdollistava ymparisto, jossa lapset voivat yh-

teistoiminnallisesti kasvaa aktiivisiksi toimijoiksi.

Sosiaalipedagogisen kasvattajan luomassa sopivassa ja otollisessa ymparisttssa lapset
voivat itse yhdessa luoda toimintaa, sopia tavoitteista ja tavoista, tehda yhteisia paatoksia
ja huomata valintojensa vaikutukset (Nivala & Ryynanen 2019, 209, 239). Sosiaalipedago-
ginen osallisuus perustuu siis yhdessa toimimiseen, reflektiivisyyteen ja dialogisuuteen
(Kurki 2000, Nivalan & Ryynasen 2013, 33 mukaan). Sen my6ta lapsen omanarvontunto,
itsetunto, toimintakyky ja kyvykkyyden tunne kasvavat tietojen ja taitojen kehittymisen li-
séksi (Kiilakoski 2007, Nivalan & Ryynasen 2013, 33 mukaan).
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4 MEDIA JA PERHEET

4.1 Mediankaytto lapsiperheissa

Kuten edellisessa luvussa totesimme, niin lasten kuin aikuistenkin arki ja kulttuuri on me-
dioitunutta: medialaitteet ja mediasiséllot ovat olennainen osa lasten jokapaivaista arkea
ja sosiaalista vuorovaikutusta (Mulari 2016, 12). Media on yhteinen nimitys erilaisille vies-
tinnan kanaville, laitteille, sisalloille, palveluille ja sovelluksille. Siind missa lehdet, kirjat,
musiikki, elokuvat, mainokset, internet ja videot on helppo ymmartda mediaksi, harvem-
min ehk& tulee ajateltua erilaisten oheistuotteiden, kuten lelujen, vaatteiden ja lastenohjel-
mista tuttujen hahmojen olevan myos mediaa. (MLL 2017a, 6.) Nama lapsen kasvuympéa-
ristéihin kuuluvat median muodot mahdollistavat tiedon jakamisen, itseilmaisun ja vuoro-
vaikutuksen (Sintonen 2018, 81.) Mediakulttuuri on sisaltja, laitteita ja valineita, joihin liit-
tyy seka yksilollisia- etta yhteisollisia kokemuksia vuorovaikutuksessa esimerkiksi perheen
tai kavereiden kanssa. Media ja siitd juontuvat kokemukset vaikuttavat lapsen arvoihin ja

tarkeisiin vuorovaikutussuhteisiin. (MLL 2018a, 6.)

Nykypaivan mediasisaltdjen saatavuus ja mediankayttd on suurilta osin ajasta ja paikasta
rippumatonta. Siind missa ennen odotettiin aamulla lehden tipahtavan postiluukusta tiet-
tyyn kellonaikaan tai istuttiin kerran viikossa tiettyna paivana ja tiettyna kellonaikana lem-
pisarjan aarelle, nyt uutiset, lehdet, sarjat, elokuvat ja muut mediasiséallét ovat saatavilla
lahes missa vain ja mihin vuorokauden aikaan tahansa. Mediasisaltbjen maara on lopu-
ton. Arkipaivan mediankaytto linkittyy tiedonhakuun ja rentoutumiseen. Se voi olla uutisten
seuraamista, kirjan lukemista, sosiaalisen median paivitystéd, bussiaikataulujen tarkista-
mista, pyoran korjaamisvideon katselua YouTubesta tai pelien pelaamista. (Tammi 2016,
33,41, 180.)

Euroopan komission yhteisen tutkimuskeskuksen tutkimuksessa (2015) tutkittiin usean
eurooppalaisen maan perheiden mediankayttoa. Suomessa tutkimukseen osallistui kym-
menen oululaista perhettd, joissa oli 0-8 -vuotiaita lapsia. Jokainen perhe omisti vahintaan
yhden television, ja sen katselu olikin perheiden yhteista ajanvietettd. Kuudessa per-
heessa oli Playstation, neljassa perheessd enemman kuin yksi pelikonsoli. Jokaisessa
perheessa oli vahintdan yksi alypuhelin, ja yhdeksassa perheessa lapsilla oli puhelimet.
Lisaksi jokaisessa perheessa oli tietokone, kannettava tietokone tai kumpikin niista. Per-
heet omistivat satunnaisesti myés musiikintoistolaitteita, kasikonsoleita, iPodeja seka
DVD- ja Blue-ray -soittimia. (Korkeamaki, Myllyla-Nygard, Niska & Heikkila 2015, 31-32.)
Tutkimukseen osallistuneet perheet omistivat siis monipuolisesti ja runsaasti erilaisia digi-

taalisia medialaitteita.
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Medialaitteita kaytetdan monipuolisesti ja jopa samanaikaisesti. Nuorisotutkimusverkoston
(2016) lasten ja nuorten vapaa-aikatutkimuksen tuloksissa korostuu silti edelleen televi-
sion merkitys perheen yhteisena ajanvietteena. Tutkimukseen osallistuneiden 7-19-vuoti-
aiden lasten ja nuorten yleisin tapa olla vanhemman seurassa oli television katselu. Tele-
vision katselu painottui nuorten joukossa, kun taas nuorempien lasten joukossa lapset
viettivat vanhemman kanssa aikaa myos digitaalisten pelien, sarjakuvien ja satujen seka
kirjojen joukossa. (Merikivi, Myllyniemi & Salasuo 2016, 129). Halukkuus kayttaa media-
laitteita vapaa-ajalla vanhemman kanssa naytti tutkimuksen mukaan vahenevan yli 10-

vuotiaiden vastauksissa (Mulari & Vilmila 2016, 133).

Euroopan komission yhteisen tutkimuskeskuksen tutkimuksen (2015) tuloksissa todettiin
lasten kayttavan leikkiin ja viihdykkeeksi erityisesti uudempaa teknologiaa, kuten alypuhe-
limia ja tabletteja. Uusi teknologia sisaistettiinkin seka leluksi etta hyddykkeeksi samaan
aikaan. (Korkeamaki ym. 2015, 33.) Kumpulaisen, Vartiaisen, Ouakrim-Soivion & Hieno-
sen (2019, 10) 0-10-vuotiaiden lasten kotiymparistoihin ja medialukutaidon kehittymiseen
littyvassa tutkimuksessa tutkittiin lasten itsenéista ajankayttda kotona. Tutkimuksen tulok-
set viittasivat perinteisemman median kayttéon: lelujen ja liikunta- seké askarteluvalinei-
den ohella lapset kayttivat kirjoja, sarjakuvia ja lauta- seké korttipeleja. Samat elementit
toistuivat lasten ajankaytdssa muiden lasten tai vanhempiensa kanssa. Vahiten aikuisten
kanssa kaytettiin teknologisia laitteita: alypuhelimet, tabletit, tietokoneet, digitaaliset pelit

ja kamerat jaivat kaikki hantdpéaahan tutkimuksen tuloksissa.

Omien tekstien ja tarinoiden tuottaminen on lapsille tarkeaé. Aikuisella on mahdollisuus
tukea lapsen tuottamista mallintamalla lapselle kaikkia mahdollisia tapoja tuottaa. Niita
ovat esimerkiksi verbaalinen, digitaalinen, kuvallinen ja kehollinen tapa. Kumpulaisen ym.
(2019, 5,8) tutkimuksen tuloksista todettiin, etté lapset kayttivat tabletteja pelaamisen ja
taitojen harjoittelemisen ohella myos seka sisaltdjen katsomiseen etté tuottamiseen, muun
muassa kuvaten valokuvia ja videoita ja muokaten niitd. Euroopan komission yhteisen tut-
kimuskeskuksen (2015) tutkimuksessa taas todettiin, etté alle 8-vuotiaat lapset eivat itse
tuota mediasisaltéda. Mahdollisiksi syiksi tutkimuksessa nostettiin sopivien medialaitteiden
puuttumisen, vajavaiset medialaitteiden kayttotaidot ja vanhempien haluttomuuden lasten

median tuottamiseen ja julkaisemiseen. (Korkeaméaki ym. 2015, 33).

Euroopan komission yhteisen tutkimuskeskuksen (2015) mukaan lapset oppivat medialait-
teiden kayttba vanhemmilta sisaruksiltaan ja vanhemmiltaan. Lasten medialaitteiden kayt-
t6a valvottiin eri tavoin riippuen medialaitteesta. Television, radion tai cd-soitinten kayton
rajaamisesta puhuttiin vain vahan, kun taas internetin kayttoa valvottiin tarkemmin. Isia

useammin aidit paattivat medialaitteiden kayton ajankohdasta ja ajallisesta pituudesta.
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Vanhemmat valikoivat lasten kayttdmat sovellukset ja pelit huomioiden muun muassa ika-
rajat ja sovelluksien sisallot. Osa vanhemmista valikoi ladattavia sovelluksia, peleja tai in-
ternetin siséltdja tietojen ja taitojen lisddntymisen perusteella. Laitteiden kayttda rajoitettiin
saannoilla ja salasanojen kaytolla. Pelikonsoleiden kayttoa rajoitettiin niiden poislaittami-
sella. Lapsia saatettiin rankaista tai uhata laitteiden poisottamisella tai niiden kaytén rajoit-
tamisella. Laitteita ja oikeutta kayttaa niitd ei kuitenkaan kaytetty niin sanotusti palkinnoksi
tai motivaattorina. Tutkimuksen tulosten mukaan vanhemmat ymmarsivat lasten tarvitse-
van medialaitteita tulevaisuudessa joka tapauksessa, joten he kannattivat turvallisen lait-
teiden kayton opettamista lapsilleen. (Korkeamaki ym. 2015, 33, 35-39.)

4.2 Lasten mediankaytto ja huoli

Huoli on vahvasti lAsn& puhuttaessa mediasta ja lapsista. Vanhemmat ovat huolissaan
epéasoveliaasta sisallosta seké sosiaalisista ja terveydellisista vaikutuksista. (Chaudron
2015, 8.) Uudet teknologiset innovaatiot ovat kautta aikain aiheuttaneet huolta oli ky-
seessa sitten sanomalehti, radio tai televisio. Adam Thiererin (2009) mukaan uudet tekno-
logiat ja niiden juurtuminen arkeen saattavat aiheuttaa teknopaniikkia, jonka aiheuttaa
muutoksesta seurannut epdvarmuus ja kykenemattomyys hallita sitd. Pelatdan, ettd muu-
tos vaikuttaa negatiivisesti vallitseviin arvoihin ja asenteisiin. (Salasuo, Merikivi & Mylly-
niemi 2019, 142-143.)

Median ja digitaalisten sisaltdjen hyddyt saattavat jddda vanhempien riskien tayttdmien
huolien varjoon. Kuten aiemmin jo todettiin, hyotyja on kuitenkin monia, esimerkiksi luo-
vuuden, mielikuvituksen ja sosiaalisten taitojen kehittyminen seka tiedon lisaantyminen.
(Chaudron 2015, 8.) Siitd huolimatta, jotkin huolet ovat erittain aiheellisia. Lasten turvalli-
suusympaéristd on muuttunut alylaitteiden liityttya vahvasti seké lasten etté aikuisten ar-
keen (Forss 2019). Unisefin (2017, 72) raportin mukaan lasten yksityisyyteen kohdistuu
riskeja kolmesta nékokulmasta: sisallostd, yhteydenpidosta ja kayttaytymisesta. Lapsi
saattaa altistua esimerkiksi vakivaltaiselle materiaalille, vihapuheelle, epaterveellisen kayt-
taytymisen malleille tai seksuaaliselle siséll6lle. Lasten usein kayttamat maksuttomat so-
vellukset saattavat sisdltdd ponnahdusikkunamainontaa seka in-app ostomahdollisuuden
(Chaudron 2015, 8). Lapset saattavat kohdata jarkyttdvaa materiaalia myos internetin vi-
deopalveluissa, kuten YouTubessa. Yhta lailla digitaaliset pelit saattavat olla lapsen ika- ja
kehitystasolle soveltumattomia. (Suoninen 2014, 73.) Yhteydenpidon riskeja ovat esimer-
kiksi sopimaton kommunikaatio aikuisen kanssa, vaaralliseen kayttaytymiseen taivutteleva
kommunikaatio tai kiusaaminen. Riskid aiheuttavaa kayttaytymista on kaytos, joka myota-

vaikuttaa kahteen edelld mainittuun nakokulmaan. Sellaista kaytosta voi esimerkiksi olla
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itse tuotettu materiaali, joka sisdltdé seksuaalisia tai rasismiin yllyttavaa materiaalia. (Uni-
cef 2017, 72.)

Lastensuojelun Keskusliiton Nuoret verkossa -kyselyn (2017) tulosten mukaan nuoret tie-
dostivat, etta internetissd on mahdollista altistua haitallisille median sisalloille, kuten vaki-
vallalle. Nuoret olivat kokeneet ahdistelua, hairintaa, haukkumista ja pilkkaamista. Kyselyn
vastauksista tuli esille, etteivat lapset ja nuoret valttamatta ymmarra mita itsestaan kan-
nattaa internetissa kertoa ja julkaista, ja mita toisaalta ei. Lapset ja nuoret saattavat myos
julkaista toisistaan luvattomasti kuvia tai videoita, joista voi aiheutua haittaa ja mielipahaa.
Ei voida olettaa, etté lapset ja nuoret kasvaisivat automaattisesti vastuullisiksi internetin-
ja mediankayttdjiksi. Nuoret toivoivatkin, etta voisivat avoimesti keskustella internetissa
toimimisesta vanhempien tai muiden aikuisten kanssa. Jos keskusteluyhteys on avointa,
on nuoren helppo avautua mietityttavista asioista. Lasten ja nuorten mediankayton rajoit-
taminen ja kontrollointi ei riitd, vaan he tarvitsevat mediakasvatusta kasvaakseen vastuul-
lisiksi mediankayttajiksi. (Kallio & Lavikainen 2017, 22-24, 28-29.)

Vanhempien olisi tdrkeda osoittaa kiinnostusta lasten ja nuorten kuluttamaa video- ja in-
ternetmateriaalia kohtaan, jotta niiden sopivuutta voi arvioida ja valvoa (Suoninen 2014,
73). Myonteinen kiinnostus lapsen mediankayttéd kohtaan tukee lapsen mediataitojen
karttumista seka edistaa lapsen digitaalisten oikeuksien toteutumista (MLL 2019b). Van-
hemman kanssa lapsi voi turvallisesti tutustua eri medioihin, harjoitella mediankayttéa ja
sopia kayton saanndista ja rajoista (Niinisté 2009, 147). Vuoden 2013 lasten mediabaro-
metrissa tutkittiin lapsiperheiden mediankayttod. Tutkimuksen mukaan 3-8-vuotiaiden las-
ten vanhemmista 17% keskustelee internetin sisélldista lastensa kanssa usein, 34% jos-
kus, 28% harvoin ja 21% ei koskaan. Digitaalisista peleista ei keskusteltu koskaan
10%:ssa perheista. 22% keskusteli niistd harvoin, 40% joskus ja 28% usein. Vertailun
vuoksi, kuvaohjelmista, kirjoista ja lehdisté keskusteltiin kaikkein useimmiten. 46% per-
heistéd keskusteli kuvaohjelmista usein ja 43% kirjoista ja lehdistd. Vanhempien kiinnostus
lasten katsomaan videomateriaaliin tai pelaamiin peleihin vahenee lasten ollessa 5-6 -
vuotiaita, silla silloin lapset pelaavat ja kayttavat internetid yha useammin itsendisesti il-

man vanhemman seuraa. (Suoninen 2014, 55, 73.)

Turvallisuuden teeman lisaksi huolta aiheuttaa lasten fyysinen terveys. Alylaitteiden koe-
taan passivoivan lasta, aiheuttavan uniongelmia ja stressia. Lapset saattavat kayttaa aly-
puhelinta ja muuta teknologiaa juuri ennen nukkumaanmenoa, aamulla heti herétessa ja
pahimmillaan viela kesken unien, kun alylaite pitd& &&ntéa viestin merkiksi. Lasten uniaika
saattaa lyhentya vaikuttaen negatiivisesti seuraavan paivan jaksamiseen. (Salo & Pirkka-

lainen 2019, 84). On huomioitavaa, etta alylaitetta voi kayttaa myds hyddyksi esimerkiksi
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unen saannissa erilaisten rentouttavien ja hengitykseen keskittyvien sovellusten avulla.

Alylaitteella ja aktiivisuusrannekkeella voi myos tutkia omaa untaan (Pesonen 2019, 51).

Stressia, erityisesti teknostressia, saattaa aiheuttaa esimerkiksi alylaitteiden aiheuttama
riippuvuus, keskeytykset, kuten ilmoitusaéanet ja -valot seka ylikuormitus, kun lasta kohtaa
liiallinen informaation maara. Vanhemmat voivat vaikuttaa teknostressin estamiseen ja va-
hentdmiseen monin keinoin. Tarkeaa on tutustua ja olla kiinnostunut lapsen kayttdmasta
mediasta ja laitteista ja keskustella asiasta. Tietoturvan ja yksityisyysasetusten tulee olla
ajan tasalla. Jos aikuisen mielesta lapsen alylaitteen kayttd on passivoivaa, on hyva poh-
tia voisiko alylaitteen kayttda suunnata aktiivisempaan, luovempaan ja vuorovaikutteisem-
paan suuntaan esimerkiksi kayttamalla lapsen kanssa yhdessa laitteita ja sovelluksia.
(Salo & Pirkkalainen 2019, 83, 88.)
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5 MEDIAKASVATUKSELLISEN PERHETAPAHTUMAN VALMISTELU

5.1 Tapahtuman ideointi ja suunnittelu

Tapahtuman jarjestaminen ndhdaan monivaiheisena prosessina, joka toteutuu vaihe vai-
heelta. Tapahtumaprosessista tunnistetaan kolme p&aavaihetta, jotka ovat suunnittelu-
vaihe, toteutusvaihe ja jalkimarkkinointivaihe. Suunnitteluvaihe on prosessin ensimmai-
sena vaiheena myos kaikista tyotelidin ja suurin. Sen nadhdaéan olevan suuruudeltaan 75
% koko tapahtumaprosessista. Seuraavan vaiheen eli toteutusvaiheen katsotaan olevan
noin 10 %, suuruudeltaan pienin koko tapahtumaprosessista. Viimeisen vaiheen eli jalki-

markkinoinnin osuus on 15 %. (Vallo & Hayrinen 2008, 147.)

Tapahtuman jarjestamisessa ja sen suunnittelussa tutustuimme strategiseen ja operatiivi-
seen kolmioon. Kolmiot siséltavat herattelevia ja tapahtuman siséllén kannalta tarkeitd ky-
symyksia. Strategisen kolmion kysymykset ovat: Mit&, miksi ja kenelle? Naiden kysymys-
ten avulla saadaan hahmotettua tapahtuman lahtékohdat, paikka seké ajankohta, tavoite
ja kohderyhma. Operatiivisen kolmion kysymykset ovat: Miten, millainen ja kuka? Nama
kysymykset avaavat tapahtuman teemaa, selventavat tapahtumaprosessia seka tapahtu-
man sisaltda ja ohjelmaa ja tapahtuman vastuuhenkilditd. Kolmioiden kysymyksiin vastaa-
malla tapahtuman jarjestajalla on hyvat lahtokohdat lahted luomaan onnistunutta tapatu-
maa. (Vallo & Hayrinen 2012, 101-105.)

Kauhanen & Juurakko (2002, 35-40) esittdvat teoksessaan samansuuntaisia peruskysy-
myksia tapahtuman suunnittelua ja jarjestamista tukemaan. Tarkeita selvitettavia tekijoita
ovat tapahtuman ajankohta, sisaltd, tapahtumapaikka, jarjestéjien tapa toimia seka yhteis-
tybkumppaneiden ja jarjestdjien julkisuuden kuva. Kysymykset, joilla ndihin haetaan vas-
tauksia ovat: Mita, miksi, missa, milloin, kenelle, miten sek& mielikuva? Teoksen mukaan
nama tekijat tulee selvittdé ja saada tasapainoon, jotta tapahtuman on mahdollisuus olla

menestys.

Tapahtuman valmistelussa yhdistimme edella kuvailtua teoriaa ja loimme kuvion proses-
sista (kuvio 1). Pohdimme, mitéa tapahtumalla tavoitellaan ja mika siind on oleellista. Mie-
timme myds, miten tavoitteet saavutetaan ja mité niiden saavuttaminen vaatii. Kuvio auttoi
meitd sekd hahmottamaan tapahtuman jarjestamista etta pitamaan tarkeat ja oleelliset

asiat koko prosessin ajan kirkkaina mielissamme.
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Mita tavoitellaan? Mita Miten ja milla tavoin Miten toteutetaan ja
korostetaan? tavoitteeseen paastaan? mitd se vaatii?
® L apsen ja vanhemman ® Kyselyilla Internetissa ja * Rakentamalla tapahtuma
vuorovaikutusta messutapahtumissa * Markkinoinnilla
 Positiivista mediankdyttoa ® Kyselyiden purkamisella ¢ Hankkimalla ja
* Monipuolisuutta * Toimintojen valitsemisella valmistamalla materiaalit
e Koko perheelle sopivaa tulosten perusteella ¢ Organisoinnilla
toimintaa e Palavereilla
e MLLn arvojen mukaista * Kehittamistyolla
toimintaa toimeksiantajan kanssa
* Ajankohdan ja lokaation
valinnalla

Osallisuus ja aktiivinen toimijuus

KUVIO 1. Tapahtuman valmistelu

Ideoinnin alkuvaiheessa jaoimme toimeksiantajan kanssa ajatuksiamme ja alustavia ideoi-
tamme tapahtumaan liittyen. LOysimme heti alkumetreilla yhteisia teemoja: elamys, koh-
taaminen, valittdminen ja onnellinen lapsuus. MLL:n yksi tunnuslauseista on Lapset ensin,
ja téhan tavoitteeseen oli helppo tarttua. Lisaksi koimme tarkeana lapsen ja vanhemman
vuorovaikutuksen tukemisen ja yhdessa tekemisen. Halusimme tapahtuman sopivan eri-

laisille perherakenteille.

Yksi suuri kysymys oli, missd muodossa tapahtuma toteutetaan. Onko se oma itsenéinen
tapahtuma vai jonkin toisen tapahtuman yhteydessa? Tahan olennaisesti liittyi ajan ja pai-
kan maarittyminen seka yhteistydkumppanien tarve. Tassa vaiheessa alkoi jo muotoutua
ajatus jonkinlaisesta seikkailusta seka yhteistydsta Helmi Saastdpankin Lahden konttorin
kanssa. Naiden tekijdiden kautta pdadyimme puhumaan Raksamessuista ja Lahti Love -
messuista, joihin toimeksiantaja oli osallistumassa Helmi Saastopankin kanssa. Oman in-
nostumisemme seurauksena paadyimme pohtimaan, miten voisimme hyddyntaa messuja
opinnaytetydhémme liittyen. Toimeksiantaja antoi meille kdytdnndssa vapaat kadet suun-
nitella messuilla toteutettavaa toimintaa. TAma antoi kunnon alkusyséayksen ajatukselle

mediakasvatuksen teemasta.

Mediakasvatus valikoitui tapahtuman kantavaksi teemaksi. MLL on mediakasvatuksen
asiantuntija, joka on tehnyt tyota lasten, nuorten ja perheiden hyvéksi edistamalla media-

kasvatuksen osaamista ja tiedonsaantia (Mannerheimin Lastensuojeluliitto 2019b). Teema
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oli siis linjassa MLL:n tydn kanssa. Mediakasvatuksen ymparille aloimme rakentaa tapah-
tuman sisaltéa. Suunnittelimme erilliset kyselyt tapahtumaan ja mediakasvatukseen liit-
tyen aikuisille ja lapsille. Kerasimme vastauksia kyselyihin messuilla, jotta mahdolliset ta-
pahtumaan osallistujat saivat mahdollisuuden vaikuttaa tapahtuman sisaltéon ja olla osal-
lisena sen suunnittelussa. Kyselyt keskittyivat selvittdma&an perheiden yhteisia mediankéay-
tbn tapoja, toiveita sekd mediankayttoon etta perhetapahtumiin liittyen ja lapsilta mita he

eritoten haluaisivat tehda. Aikuisille suunnatusta kyselysta saimme vastauksia 55 ja lasten

kyselysta 30.
Kehittavyys Liikunita
K\ Yhteinen
\ mediankaytto
Medioista Unelmien
mukavin motoriikkaharjoitukset tekeminen

lukeminen

UIkOlIu o akliivisuus leikkiminen 16hail Eldm S
\ Y // q

pefiet opiskelu netista  ysiikki

askartelu ]
. videoiden katselu luonto
suunnistus 2 -
) o ~ sellaista mita ei kotona ole
Tapahtumon Vt;‘nt55| kI|PdI[U[ & v15d|IL|1t ' juttelu Lasten
Sizalis ikataso huomioon pe adr.rjlnen btainan aika lempipuuhat
opettavaiset pelit ~ rakentelu liikunta sl
edullinen omatahtisuus  herkuttelu
= g ruoenlsito \\\\
Yhteiset Mediankayton
lempipuuhat toiveet

KUVIO 2. Kyselyiden sisalto ja johtop&atokset.

Kuvion 2 pisarat sisadltavat kyselyidemme aihealueet, keskelta I6ytyy otos vastauksia ja
ulkoreunoilta vastauksista nousseet johtopaatokset. Olimme yllattyneita, kuinka aikuisten
vastauksista korostui halukkuus yhteiseen mediankayttoon, kuten videoiden katseluun tai
pelaamiseen. Yhta lailla aikuiset haluaisivat yhdessa lapsen kanssa kayttdd mediaa kehit-
tavasti ja rakentavasti. Odotettavaa oli tietynasteinen vastarinta ylipaatéan mediaa ja sen
kayttéa kohtaan. Osa vastaajista ei esimerkiksi halunnut yhtddn enempééa median kayton
korostamista tai lisddmistd, vaan ennemminkin perinteisempien aktiviteettien lisaamista.
Vastauksissa oli kuitenkin paljon samankaltaisuutta, mik& teki pd&teemojen nostamisen

helpoksi: liilkunta, yhdessaolo, ulkoilu, pelaaminen, kehittavyys ja elamys.

Kyselyn tuloksista nousi esiin myds vanhempien toive saada tietoa liittyen lasten median-
kayttoon. Samalla tuloksista korostui vanhempien huoli esimerkiksi lasten pelaamisesta.
Johtopaatdksend vanhemmat tarvitsevat tietoa ja tukea lasten mediakulttuurista. Vasta-

simme tdhan tarpeeseen suunnittelemalla mediakasvatus-infon. Toimeksiantajamme



19

kokosi MLL:n materiaaleista esityksen ja me teimme Kahoot-pelin herattamaéan keskuste-
lua osana infoa. Kyselyiden vastauksissa toivottiin lisaksi perinneleikkeja, musiikkia ja
sydtavaa. Otimme toiveet huomioon ja suunnittelimme erilaisia leikkeja Erkonpuistossa
leikittaviksi. Muskarit ja evaat toteutuivat yhteistydkumppanin myota. Vetonaulaksi

saimme Osmo-maskotin Helmi Sdastopankilta.
5.2 Kehitysyhteistyd toimeksiantajan kanssa

Joulukuusta lahtien pidimme vahintdan kerran kuussa palaverin, johon osallistui toimeksi-
antajamme ja muita toimeksiantajan edustajia seka yhteistybkumppaneita. Palavereissa
seurasimme suunnittelun edistymista, ideoimme lisaa ja teimme paatoksia. Yksi suurin
paatos oli ehdottomasti ajankohdan valinta. Alun perin tapahtuma piti toteuttaa mythem-
min kesalla. Toimeksiantaja toi esille Lahti City ry:n keskustan kehittdmisyhdistyksen

Yhen illan juttu -tapahtuman, johon syvéallisen pohdinnan jalkeen tartuimme.

Hyddynsimme suunnittelussa Vallon & Hayrisen (2003) Tapahtuman jarjestajan tahtea.
Tahti siséltaa kriittisia kysymyksia tapahtuman jarjestamisesta. Sovelsimme mallia ja poh-
dimme yhdessé toimeksiantajan kanssa tapahtuman kannalta mit&, miksi, miten ja milloin:
Miksi jarjestamme tapahtuman ja mik& on sen tarkoitus? Mité tapahtuma siséltaa? Missa

tapahtuma pidetaan ja milloin? Miten toteutamme sen?

Tassa vaiheessa mediakasvatuksen painotus vahvistui. Olimme myos yhté mielta siita,
etta mité tahansa tapahtumamme sisaltéaakin, lapsi ja vanhempi toimisivat yhdessa.
Koimme myos tarkeadksi kohtaamisen ja taiteen. Tapahtuman sisalldista uusina esille
nousi perinneleikit, kyla-/lukumummi, katulitupiirustukset seka video mediakasvatukseen
littyen. Pohdimme myds markkinointia, dokumentoinnin toteutusta ja palautteen keruuta.
Tapahtumapaiva oli jo tiedossa, mutta aukioloajaksi vahvistui klo 14-19. Valitsimme myds

muskarien ajat.

Toinen kayttdmamme menetelma oli SWOT -analyysi (kuvio 3), jonka tarkoituksena on
tunnistaa kehittdmisen prosessin hyvia kaytantoja seka kriittisia kohtia (Opetushallitus
2019). Menetelman avulla 16ysimme toimeksiantajan kanssa tapahtuman vahvuudet, heik-
koudet, mahdollisuudet ja uhat. Mielestdmme menetelma oli selke&, moniulotteinen ja

helppo toteuttaa.

Ulkoiset tekijat, mahdollisuudet ja uhat, ovat asioita, joihin emme itse voi oikeastaan vai-
kuttaa. Koimme suurimmaksi uhaksi saan, silla tapahtuma toteutettaisiin suurimmaksi
osaksi ulkotiloissa. Pohdimme myoskin yleisoryntdyksen mahdollisuutta, ja kuinka suh-
teellisen pienella tydontekijamaaralla hallitsisimme sen aiheuttamaa vaikutusta tapahtuman

sujuvuuteen. Ajankohta oli tietyiltd osin otollinen, mutta esimerkiksi viikonloppu
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ajankohtana saattaisi olla lapsiperheille toimivampi, joten koimme sen myds uhkana. Mah-
dollisuutena naimme kevatinnon, silla se antaa kokemustemme mukaan lisda energiaa
tehda ja liikkkua.

Siséiset heikkoudet ja vahvuudet ovat asioita, joihin voimme itse vaikuttaa. Listasimme
heikkouksiksi organisointiin liittyvia tekijoita, kuten tyétehtavien mitoittamisen seka ylei-
sista turvallisuusasioista huolehtimisen. Pyrkimyksemme oli muuttaa nama heikkoudet
vahvuuksiksi. Tassa vaiheessa suunnittelua meilla ei ollut ollut viela aikaa panostaa naihin
heikkouksiin. Vahvuuksia oli lukuisia. Suurin vahvuus oli se, etté olimme ainoa Yhen illan
juttuun osallistuvista toimijoista, joka tarjosi toimintaa lapsiperheille. Liséksi markkinoin-
timme oli tehokasta. Yhteisty6kumppanimme mahdollistivat tapahtuman kannalta monta

elementtia, ja lisdksi he olivat mukana markkinoinnissa.

SWOT-analyysin avulla huomasimme ennen kaikkea kohdat, joihin meidan tulisi viela kiin-
nittdd huomiota. Menetelméan avulla sisdistimme myds riskitekijéita, joihin varautua. Oli
hienoa huomata my6s vahvuuksien moninaisuus. Havaitsimme, etta olimme jo hoitaneet

monta asiaa hyvin ja kuinka tapahtuma oli jo pitkalle suunniteltu.

Sisdiset Ulkoiset
vahvuudet mahdollisuudet

o yhteistyokuviot e kokemus » gjankohta

» markkinointi e viestinta » hyva sda

o gjankohtaisuus e ainoa toimijg, jolla ohjelmaa o (Osmo- maskaotti

o palkinnot lapsiperheille o kevdtinto

e |uvat o muskarit » tapahtumaan ohjaavat katuliitupiirrokset

heikkoudet uhat
e tyontekijoiden riittavyys e Erkonpuiston lumitilanne » huono saa
e tyotehtavien organisointi e Cityseikkailu: mediavalineiden e gjankohta
e turvallisuus toimimattormnuus e yleisoryntays
» QOsmon hyvinvainti e hairiokayttaytyminen
e halu jattaa lapsi yksin ilman
vanhempaa

KUVIO 3. SWOT.
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5.3 Tapahtuman markkinointi

Markkinointi on toimintaa, jolla saadaan tavoiteltu kohderyhma haluamaan tiettya tuotetta
tai palvelua (Yritystoiminta 2019). Tapahtuman markkinoinnin tarkoituksena onkin ensisi-
jaisesti tavoittaa sen mahdolliset osallistujat, muu yleisd, tapahtuman tekijat seka yhteis-
tybkumppanit (liskola-Kesonen 2004, 61). Tapahtuman markkinoinnissa ja sen sisaltéja
suunniteltaessa keskityimme seuraaviin kysymyksiin: Miksi tapahtuma jarjestetaan?
Kuinka paljon yleis6a halutaan ja mik& on tapahtuman kohderyhma? Mitd viestintdkanavia
kaytetaan? Mika on markkinoinnin budjetti? Tehdaanko jalkimarkkinointia? Tapahtuman
toteuttavan toimijan imago vaikuttaa siihen, millainen vaikutelma tapahtumasta ihmisille
heraa siitd kuullessaan. Taman takia tapahtuman olemuksen ja sen markkinoinnin tulee
kulkea kasikadessa (Vilkko 2014, 30). Tapahtuman markkinointia suunniteltaessa on téar-
ke&a ottaa huomioon sen tyylillinen sopivuus seké ymmarrettavyys kohderyhma huomioi-
den (Keliakialiitto 2017, 7-8).

Markkinoinnin keinoina kaytimme julisteita, toimeksiantajan internetsivuja seka sosiaali-
sessa mediassa Facebookia ja Instagramia. Tapahtuman markkinoinnissa otimme huomi-
oon sen kohdistamisen perheille seka Mannerheimin Lastensuojeluliiton noudattamien ar-
vojen esiintuomisen. Keskityimme markkinoinnissa valittamaan asiat mielenkiintoa herat-
tavasti, iloisesti ja lampimasti. Markkinointimme toteutui osittain myds ihmisten kohtaami-
sissa osallistuessamme kaksille mesuille, toimeksiantajamme verkostoissa seka puskara-
diona tutuille. Tapahtuman aikana Osmo -maskotti kiersi tapahtumapaikan ymparistta
seka kaupungin keskusta-aluetta. Osmon taluttaja jakoi tapahtumamme julisteita vastaan-

tuleville ihmisille, ja kertoi kdynnissa olevasta tapahtumastamme.

Tapahtuman markkinointia suunniteltaessa on erityisen térkeda ottaa huomioon sen to-
teuttamisaikataulu. Tiedottaminen tapahtumasta on hyva aloittaa varhain, jotta sen olisi
mahdollista tavoittaa suurempi yleiso ja varsinkin oma kohderyhmansa. (Keliakialiitto
2017, 7-8.) Aloitimme markkinoinnin Raksa- ja Lahti Love -messuilla. Kyselya toteuttaes-
samme ja mahdollisia tapahtumaan osallistujia sen suunnitteluun osallistaessamme sa-
malla myds lisdsimme ihmisten tietoisuutta tulevasta tapahtumasta. Samaan aikaan ja-
oimme kyselyn sahkdoisesti myds MLL:n Lahden yhdistyksen Facebook-sivulla seka inter-
netsivuilla. Kyselyn mukana oli pienimuotoinen esittelyteksti tulevasta perhetapahtumas-
tamme ja sen ajankohdasta. Tehostimme markkinoinnin kahteen viimeiseen viikkoon en-
nen tapahtumaa. Tapahtuman jalkeen suoritimme jalkimarkkinointia kiittdmall& MLL:n
Lahden yhdistyksen Facebook sivulla kaikkia osallistuneita, sek& jakamalla paivitykset ta-

pahtumassa palkintoja voittaneista.
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Juliste

Laadukkaasta materiaalista selvidé tietoa tapahtuman tavoitteesta, ajankohdasta, pai-
kasta, mahdollisesta paasymaksusta seka jarjestajan logo. Markkinointimateriaaleja kehit-
tdessa, on niissa tarkeaa keskittyd tuomaan esiin tapahtuman teemaa ja luonnetta. Mai-
nonnasta on hyva tehda tyylillisesti iimaisultaan ja ulosanniltaan kohderyhmalleen kiinnos-
tusta ja huomiota herattavaa. kaytettavia markkinointimateriaaleja ovat esimerkiksi media-
tiedotteet, esitelehtiset, kutsut seké julisteet (Korhonen, Korkalainen, Pienimé&ki & Rintala
2015, 15-16.) Sisallollisesti mainostuksen tulee siséltaa edellisten lisaksi tietoa tapahtu-
man kestosta, tapahtuman sisallosta, kohderyhmasta, tarvittavista varusteista tai tarvitta-

vasta toimintavalmiudesta. (Keliakialiitto 2017, 7-8.)

Markkinointia varten teimme julisteen (kuva 1 & liite 6.) Julisteesta ilmenevét tapahtuman
toiminnot, ajankohta, paikka, maksuttomuus sek& huomautus tapahtumassa huomioita-
vasta erityistarpeesta. Taman liséksi julisteesta selviad, mistd on mahdollista lukea lisétie-
toa tapahtumaan liittyen. Myds yhteistydkumppaneiden ja toimeksiantajamme logot ovat
nakyvilla. Helmi Saastdpankin Osmo-maskotti oli julisteen katseenkiinnittdja. Ajattelimme
maskotin kiinnittdvan erityisesti lasten, mutta myos aikuisten huomion. Julistetta jaoimme
somessa, lehtisina lahipiirillemme, toimeksiantajan edustajan kautta héanen laajalle ver-
kostolleen, yhteen kaupungin paivakotiin sekéa julkisiin tiloihin, kuten kauppojen ja kauppa-

keskusten ilmoitustauluille.
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TERVETULOA
PERHETAPAHTUMAAN!I

CITYSEIKKAILU!

Nonstop -ladhdot MLL:n toimistolta

MUSKARITUOKIOT!

Klo 15, 16 & 17 - Muskariopettaja Tuuli Paasolainen

PIHALEIKKEJAI

Erkonpuistossa (sddavarauksella)

NAPOSTELTAVAAI

Hedelmid ja dippivihanneksia

MEDIAKASVATUS-INFOT!

Klo 15.30, 16.30 & 17.30

Bongaa myds

Helmi Sddstépankin Osmo-maskKotti!

Toiminta toteutetaan MLL:n toimistolla Erkonkatu 5:ss3 ja sen
lahiymparistossa klo 14-19. Tapahtumaan on vapaa paasy.

Huomioithan, etta cityseikkailua varten tarvitset oman medialaitteen
ja erikseen ladattavan QR -koodisovelluksen.

Lue lisdéé MLL:n Lahden yhdistyksen nettisivuilta!

cﬁ)”e.'f“.i. . . S ——— PALVELUTUKKU
X7 Saastopankki AremupeLy rTon KOLMIO

KUVA 1. Tapahtuman juliste.
Internetmarkkinointi

Sosiaalinen media on todettu tehokkaaksi markkinoinnin ja tiedottamisen pisteeksi. Face-
book, Twitter ja Google+ ovat sopivia markkinointisijainteja niiden suuren kayttdjakunnan
vuoksi. Sosiaaliseen mediaan tapahtumalle luodulla omalla sivulla on helppo informoida
tapahtumaan liittyen. (Seul Ry, 2013.) Facebookin helppokayttdisyys seké sen sisaltama
mahdollisuus videoiden ja kuvien jakamiseen tekevat siité otollisen ja monipuolisen sijain-
nin markkinoimista varten. (Leino 2011, 120 — 121). Markkinoinnin mahdollisuus sosiaali-
sessa mediassa on helpottanut ja tehostanut markkinointia merkittavasti. Tapahtumaa jar-
jestettaessa sosiaalinen media mahdollistaa markkinoinnin aikaan ja paikkaan riippu-
matta. Tapahtumaa on mahdollista markkinoida ennen tapahtumaa, tapahtuman aikana ja
sen paatyttya. (Vallo & Hayrinen 2012, 84-86.)
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Internetissa keskityimme markkinoimaan tapahtumaa Mannerheimin Lastensuojeluliiton
Lahden yhdistyksen internetsivuilla seka sosiaalisessa mediassa Facebookissa ja In-
stagramissa. Loimme tapahtumalle oman tapahtumasivun seka jacimme kaikki jarjestgjat
itse tapahtumaa, siihen liittyvia paivityksia eteenpain seka linkkia MLL:n Lahden Yhdistyk-
sen internetsivuille tapahtuman omaan kohtaan. Myds Yhden lllan- juttu tapahtuman si-
vuilla mainostettiin kaikkia tapahtuman toimijoita. Jacimme tapahtumaamme myos Face-
bookin Lahti- ryhmassa, jossa oli mahdollisuus herattaa paikkakuntalaistemme tietoisuutta

tapahtumasta.

MLL:n Internetsivuilta [0ytyi etusivulta oma kohtansa, josta paasi lukemaan liséé tietoa ta-
pahtumaan liittyen. Paivitimme tietoa tapahtumaan liittyen sitd mukaa, kun yksityiskohdat
selvenivat. Sivulle laitoimme esiin tapahtuman oman jullisteen, yhteistydkumppaneiden
logot seka lisatietoa tapahtumasta ja sen toiminnoista. Facebookissa jaoimme paivityksia
teemoittain tapahtuman toimintoihin liittyen (liite 5). Pyrimme pitdm&&n somepaivityk-
semme tyyliltdan [Amminhenkising, lukijaa puhuttelevina sek& innostavina. Suurimman
huomion saanut paivitys tavoitti 3.9 tuhatta ihmista (kuva 2). Berkley (2007, 24) toteaakin
teoksessaan, etta sosiaalisessa mediassa mainostamalla on mahdollista saavuttaa suurta

menestysta jo yhden yon aikana.

@ Mannerheimin Lastensuojeluliiton Lahden yhdistys
4. huhtikuuta - §

Enaa yksi yo perhetapahiumaan

Tapahtumassa on saatavilla perheita hyodyitavaa informaatiota.
Mediakasvatusinfot jarjestetaan klo 15.30, 16.30 & 17.30. Infoa esitetaan
MLL:n toimiston tiloisza suurelta screenilta ja myos aiheeseen littyvia
esitieita on jacssa

Tapahiuman aikana on mahdollista tutustua MLL:n Lahden yhdistyksen
teimintaan ja vaikkapa mahdollisesti loytaa vastauksia sinua askarruttaviin
kysymyksiin, littyivaipa ne sitten perhe-elamaan tai mediakasvatukseen. &
Mygs PHHYKY:n lapsiperhepalveluiden Tiina on kle 14-16 kerfomassa
heidan toiminnastaan ja vastaamassa kysymyksiin. Vierailulle saapuu myos
kaupunginvaltuustonjasen Sirkku Hilden klo 17.

Tervetuloa tutustumaan ja keskustelemaan aiheesia kuin aiheesta!

Lisatietoja tapahtumasta hitps:/flahti. mil fitapahtumat/

1. Tutustu lapsesi tapobhin kiyttda mediaa

Fipbinl, i oy Jhpbe. IS b 21 BT

KUVA 2. Facebook-paivitys.
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6 MEDIAKASVATUKSELLINEN PERHETAPAHTUMA
6.1 Cityseikkailu

Cityseikkailu koostui rasteista, jotka sisalsivat jokainen oman tehtavansa (kuva 3 & liitteet
7-14). Cityseikkailussa edettiin QR -koodisovelluksen avulla. QR-koodi eli "Quick Res-
ponse” -koodi on kehitetty vuonna 1994 autoteollisuuteen. Nykyisin sitd kaytetddn muun
muassa markkinoinnissa, koulutuksessa, kaupassa ja matkailussa. QR -koodi on nelio-
mainen kaksiulotteinen koodi, jonka lukemalla paasee siirtymaan siihen koodatulle inter-
netsivulle, katsomaan kuvan tai videon, lukemaan tekstin tai kuuntelemaan musiikkia. QR-
koodin lukeminen vaatii kamerallisen lukulaitteen, esimerkiksi alypuhelimen, tabletin tai
tietokoneen, johon on ladattu QR-koodin lukusovellus. QR-koodeja voi itse luoda kirjoitus-
ohjelmalla, QR-generaattorilla, internetissa. (Pihkala 2018, 10-14, 16).

RASTIL 4

Talla rastilla pagsette tutustumaan musiikin rytmeihin ja
melodioihin— teemana onkin musiikillisiin elementteihin
tutustuminen ja musiikin luomiven.

'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
' . o . . . - .
' Kokeilkaa ja kuulostelkaa erilaisten soittimien soittamana,
' etta miten sama melodia voi kuulostaakaan kovin
' —

¢ erilaiseta.
- Saatatte huomata, etta ilman varsinaista kokemustakin
- on mahdollista luoda miellyttavan kuuloista musiikkia.
'
'
'
'
]
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

Jokaisessa meissa asuukin omav elamansa maestro. Dman
kunlon avulla voimme avtaa sisdisten melodioidemme syttya
ihaw oikeiksi kuumeltaviksi kappaleiksi.

Nyt paasette rohkeasti kokeilemaan eri musiikillisten
elementtien yhdistamista, mitahan saatte aikaan? @
Jos inmostuitte, viin sovelluskaupoista lsyhyy palion
samavkaltaisia musiikkisovelluksia myss kotona

Whysdywnettavaksi.

KUVA 3. Esimerkki rastista.
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Mekin siis itse loimme jokaisen kayttAmamme QR-koodin. QR-koodin kayttd vaati media-
laitteen kayttoa, joten se samalla tuki teknologisten taitojen opettelua ja tiedonhakua. Jo-
kaisella seikkailun rastilla medialaite oli olennaisena osana sieltd 16ytyvia tehtavia. Rastien

tuli olla kaytettavissa internetselaimessa, silla sovellusten lataaminen olisi mennyt liian
monimutkaiseksi.

Toinen oleellinen elementti seikkailussa oli kartta. Seikkailu suoritettiin omaan tahtiin ete-
nemalla kartan reitin mukaisesti (kuva 4 & liite 24). Reitti oli suunniteltu esteettoméksi. Ha-
lusimme liittdd modernin menetelman rinnalle myoés jotakin perinteistd. Nykypéaivana suun-
nistamiseen kaytetddn paljon sovelluksia, joten ajattelemme kartan toimivan myos linkkina
sellaiseen hahmottamiseen, mitd on ennen aikaan vaadittu. Vanhemmilla oli tAss&a kohtaa
my6s mahdollisuus yhdessa lapsen kanssa pohtia maailman kehityksessa tapahtunutta
murrosta teknologian kayton suhteen. Kartan kayttd mahdollisti myds ongelmanratkaisu-
kyvyn seké lukutaidon kehittymisen. Kartta ei mydskaan antanut valmista vastausta koh-

teen sijainnista, joten vanhempi ja lapsi yhdesséa vuorovaikutuksessaratkaisevat kartan
salaisuudet.
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KUVA 4. Cityseikkailun kartta.
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Lisdksi reitin varrelta [6ytyi bonuskysymyksia (kuva 5 & liitteet 15-22) selkeyttamaéan oi-

keaa suuntaa reitilla etenemiseen seké mielenkiinnon yllapitamiseen. Bonuskysymykset

olivat lapsen ja vanhemman vuorovaikutusta ja laheisyytta tukevia.

Mika olisi
ybteinen
toiveenne? |

KUVA 5. Esimerkki bonuskysymyksesta.

Cityseikkailun kuusi rastia sisalsivat jokainen oman teemansa ja toimintansa keskittyen
tiettyjen mediataitojen harjoitteluun (kuvio 4). Rastien mediataitoja harjoittaviin sisaltéihin
vaikuttivat kyselyista nousseet toiveet. MLL:n (2017a) mukaan mediataidot koostuvat tur-
vataidoista, kriittisestéd medianlukutaidosta, vuorovaikutustaidoista, luovista ja eettisista
taidoista seka teknisista taidoista. Turvataitoja opettelemalla lapset oppivat kayttdmaan
mediaa turvallisesti ja hyvinvointia edistavalla tavalla. Kriittinen mediataito kasvattaa lap-
sen ymmarrysta mediasta ja sen sisall6istd. Vuorovaikutustaitoja harjoittelemalla opitaan
vastuullista ja kaikkia kunnioittavaa kaytosta seka empatiaa. Myds tunnetaitojen opettelu
kuuluu vuorovaikutustaitoihin. Luovat ja eettiset taidot ovat osallisuutta edistavaa itseilmai-
sua, vaikuttamista ja tuottamista. Tekniset taidot siséltavat erilaisten medialaitteiden ja -
valineiden kaytto6a seka hyotyyn etté hupiin.
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Teema Toiminta Mediataito
Rasti 1 Tarinallisuus Sarjakuvan teko Luova & esteettinen,
vuorovaikutus
Rasti 2 Tunteet Tunteiden tulkinta & Vuorovaikutus
ilmaisu
Rasti 3 Liikunta Tanssi & jooga Tekninen
Rasti 4 Musiikki Musiikin luominen  Luova & esteettinen,
tekninen
Rasti 5 Pelit Kehittava Vuorovaikutus,
pelaaminen tekninen
Rasti 6 Taide Valokuvagraffiti Luova & esteettinen

KUVIO 4. Cityseikkailun rastit.
Rasti 1

Rastilla keskityttiin itseilmaisuun, luovuuteen ja vuorovaikutukseen sekd median tuottami-
seen. Sarjakuvarastin tarkoituksena oli analysoida kuvien tapahtumia, hahmojen ilmeita
seka niistd nousevaa tarinan kokonaiskuvaa. Tarinan avulla lapsen oli mahdollista aikui-
sen kanssa pohtia tunteita. Tarinoiden kautta lapsen on mahdollista samaistua tarinan ha-
moihin ja tata kautta paasta turvallisesti kokemaan erilaisia tunteita seka voimaantua
omassa elamassaan ndiden hahmojen tarinoista (Helenius, Jaalinoja & Sormunen 2000,
29-31). Rastilla oli valmiita sarjakuvapohijia (kuva 6 & liite 23), jotka vanhempi ja lapsi yh-
dessa tayttivat. Sarjakuvaa sai halutessaan jatkaa piirtdmalla ja kirjoittamalla. Halutes-
saan sarjakuvan taakse sai jattaa yhteystietonsa kilpailuun osallistumista varten. Teimme
sarjakuvapohjan johdattelemaan, millaisia tunteita sarjakuvan hahmot kokevat ja miten he
ne ilmaisevat. Lapselle on helpompaa kasitella erilaisia sisélt6ja ja kiinnostua niista kuvia
katsomalla, silla kehityksellisesti lapsen visuaaliset taidot kehittyvat aluksi nopeammin
kuin verbaaliset taidot. Kuvan visuaalinen luonne vaikuttaa kuvan aikaansaamaan tunnel-
maan, ja taten lapsen tulkintaan kuvan sisalldista. (Hatva 1997,29; Hatva 1993, 132).

© KATARIINAB

SARJAKUVAN NIMI:

KUVA 6. Sarjakuva.



29

Rasti 2

Rastilla ilmaistiin tunteita yhdessa vanhemman kanssa joko peilille tai puhelimen kame-
ralle. Tehtavana oli esittda esimerkiksi milta kédnkkarankka tai voitonriemu nayttaa. Halu-
tessaan sai keksia liséa toisen arvattavaksi. Rastilla harjoiteltiin viestimista ja itseilmaisua.
Elaytyminen, tunteiden pohtiminen seké harjoitteleminen olivat avainasemassa. Taiteelli-
nen ilmaisu, liikkuminen, leikki ja tutkiminen ovat lapselle ominaisia tapoja toimia ja sa-
malla mahdollistavat tunnetaitojen harjoittelua. Varsinkin leikin kautta voidaan harjoitella
tunteiden kokemista ja ilmaisua muille. Tunnetaitojen harjoittelussa aikuisen tuki ja pa-
laute ovat tarkeitd lapsen oppimisen kannalta. Aikuisen tulisi kasitella lapsen kanssa, etta
millaisia eri tunteita on olemassa ja ohjata lasta pohtimaan tunteiden iimenemista hanessa
itsessaan samalla kuvaillen omalla aikuisen esimerkilladn omien tunteiden ilmenemista.
Varsinkin tunteiden nimeamisessa aikuisen tulisi olla lapsen tukena, silléa jo pieni lapsi esi-

merkiksi tunnistaa erilaisia tunteita kasvonilmeista. (Isokorpi 2001, 127-130.)
Rasti 3

Rastilla tuettiin medialaitteen avulla motoristen taitojen kehitysta, kehonhuoltoa ja itseil-
maisua. Rastilla oli valittavana kaksi erilaista tanssivideota seka eldinjoogaharjoituksia.
Tehtavana oli tanssia videon mukana mallin mukaan. Joogakorteissa oli erilaisia elainhah-
moja, jotka ohjeen kera nayttivat mallia liikkeisiin. Vanhemmilla on huoli lasten passivoitu-
misesta alylaitteiden vuoksi. Lapset tarvitsevat kannustusta ja kannustimia likkuakseen
enemman. Alylaitteet, kuten aktiivisuusrannekkeet ja erilaiset pelisovellukset, voivat innos-
taa likkumaan. Nuorempi lapsi innostuu leikinomaisesta kannustuksesta, kun taas van-
hempi lapsi saattaa innostua liikuntasuorituksen tai sen keston mittaamisesta. (Helajarvi,
Kokko & Vasankari 2019, 110-112.) Lapselle liikunta on yksi tapa l0ytda omia vahvuuksi-
aan siitd saamiensa kokemusten avulla. Lapsen saama kokemus liikkeesta yhdistyy koke-
mukseen hanen omasta kehostaan. Itsetuntemusta lis&éd myds muiden palaute hanen lii-
kunnallisista suorituksistaan ja siitd, miten muut uskovat hanen taitoihinsa erilaisissa lii-
kunnallisissa toiminnoissa. (Zimmer 2011, 45—-46.) Liikunta tukee lapsen psyykkista, fyy-
sistd, sosiaalista ja emotionaalista kasvua. Liikunnan vaikutus lapsen kehitykseen on suuri
ja siksi lasten liikunnassa tulisi ennen kaikkea keskittya toimimaan hauskanpidon ehdoilla
(Autio & Kaski 2005, 10).

Rasti 4

Rastilla keskityttiin itseilmaisuun, luovuuteen, oppimiseen mediasta ja median tuottami-
seen Chrome Music Lab -sivuston avulla. Viisi erilaista ohjelmaa mahdollistivat hauskan ja
monipuolisen musiikin luomisen. Rastilla oli lisdksi mahdollisuus oppia yleisesti musiikista,

kuten soittimista, &&nista ja rytmista. Teimme rastille opetusvideon, joka selvensi
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ohjelmien kayttéa. Tuottamalla itse musiikkia ja kokeilemalla erilaisia aania ja savellyksia
lasten luovuus kehittyy ja ongelmanratkaisukyky kasvaa. Musiikki on aanellista viestintaa,
ja leikillisyyden kautta siihen on mielekasta tutustua. (Ruokonen 2009, 23.) Taiteen ja kult-
tuurin — siséltden musiikin — tekeminen auttaa lasta ilmaisemaan omia ajatuksiaan, tuntei-
taan ja kokemuksiaan (Seirala 2012, 4).

Rasti 5

Rastilla pelattiin musiikkivisaa, muistipelia ja reaktiotestia. Vaihtoehtona oli rauhoittua sa-
dun &arelle. Rastilla pelattiin kehittavia peleja ja harjoiteltiin medianlukutaitoa seka media-
laitteen kayttoa. Tehtdvissa kasiteltiin tunteita, eettisyyttd, ymparistoa sekd motoriikkaa.
Pelaaminen mahdollistaa yhteisen tekemisen idsta tai muista tekijoista rippumatta. Pelaa-
minen yhteisesti toisen ihmisen kanssa edistda yhteistydn, vuorovaikutuksen seka esimer-
kiksi turvallisempaa pettymyksen sietdmisen harjoittelua. Lapselle yhdessa aikuisen
kanssa pelaaminen on myds mahdollisuus paastaa esille omat mielenkiinnon kohteensa
ja osaamisensa, Pelaaminen on myods mielta rikastuttavaa, silla sen avulla lapsen on
mahdollista vierailla erilaisissa maailmoissa. Naista maailmoista lapsia voi oppia ja saada
uusia ideoita. (Pelitaito 2019.) Pelaamisella on katsottu olevan positiivinen vaikutus lapsen
kognitiivisiin kykyihin, tunnetaitojen kehittymiseen, sosiaalisiin taitoihin seka yleiseen hy-
vinvointiin. Kognitiivisissa kyvyissa pelaamisen on huomattu vaikuttavan kehittavasti tilan
hahmottamiseen, tarkkaavaisuuteen sekd huomiokykyyn, ongelmanratkaisutaitoihin ja
luovuuteen. Tunnetaitojen kohdalla kehitys nakyy motivaatioon liittyviin tunteisiin seka sin-
nikkyyteen. Monia peleja pelataan yhdesséa muiden kanssa, ja tdamé&n vuoksi sosiaalisia
taitoja ja yhteistyokykyja kaytetaan pelatessa aktiivisesti. Taman liséaksi pelaaminen tar-
joaa viihdettéd ja hauskuutta lapsen elamaan ja tarjoaa innostavia elamyksia. Pelaaminen
on yksi tapa lievittaa stressia, sen tarjoamien positiivisen kokemusten kautta. (MLL
2018b.)

Rasti 6

Rastilla luotiin oma valograffiti (kuva 7). Rasti keskittyi median tuottamiseen, itseilmai-
suun, luovuuteen, vuorovaikutukseen seka oppimiseen kamerasta mediana. Valograffiti
toteutettiin pimeasséa huoneessa taskulamppujen avulla. Rastilla oli kuvaaja, joka kertoi,
kuinka valograffiti syntyy ja toimi esimerkin nayttajana. Yksi valograffitin tekija palkittiin.
Valograffitia luodessa lapsi ja hdnen vanhempansa olivat taiteentekijoita, ja kolmas hen-
kilo tallensi heidén taiteensa. Lapset olivat kiinnostuneita kuvaamisesta ja siité, kuinka ku-
vasta voi tulla valograffiti. Kun lapsi kokee mielenkiintoa kameraa kohtaan ja on kiinnostu-
nut sen kayton oppimisesta, voi han kokeilemisen, harjoittelun ja ajattelun kautta oppia va-

lokuvausta eli teknologisen laitteen kayttdd. Harjoittelemalla ja iimaisemalla itseaan
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luovasti, lapsen esteettinen ja visuaalinen silmé kehittyy ja han oppii arvostamaan omia
tuotoksiaan itsetunnon samalla vahvistuessa. Lapselle on myos tarkedaa saada myonteista

huomiota valokuvistaan. (Harju 2009, 230, 237.) Tahan tarpeeseen vastasimme laitta-

malla taideteokset MLL:n Lahden yhdistyksen internetsivuille.

KUVA 7. Esimerkki valograffiti-tuotoksesta.
6.2 Mediakasvatus -infot ja muu toiminta

Perhetapahtumaan kuului kolme mediakasvatus-infoa (kuva 8), jotka sisélsivat MLL Lah-
den yhdistyksen kokoaman tietopaketin sekd meidan tekemamme Kahootin. Kahoot si-
sdlsi nelja vaittamaa, joiden avulla oli tarkoitus keskustella lapsista ja mediasta. Tarjolla ol

lisdksi MLL:n mediakasvatusmateriaalia sekéa kirjallisuutta.

1. Tutustu lapsesi tapoihin kayttaa mediaa

Tiedatks, millaisia asioita lapsesi tekee median parissa mieluiten?

KUVA 8. Esimerkkidia mediakasvatus-infosta.
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Tapahtumassa toteutettiin kolme muskaria, pihaleikkeja Erkonpuistossa seka terveellista
evastarjoilua. MLL:n toimiston lahikaduille oli mahdollista piirtaa katuliiduilla. Lisaksi Er-

konkadulla oli Lahden pisin, koko kadun mittainen ruutuhyppelyrata (kuva 9 & 10).

KUVA 10. Ruutuhyppelya.
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Helmi Saéastdépankin Osmo -maskotti (kuva 11) kiersi tapahtumassa ja kaupungin keskus-
tassa. Osmon tarkoituksena oli tuottaa iloa lapsille ja mainostaa tapahtumaa. Osmon

kanssa sai ottaa yhteiskuvan ja osallistua Instagram -kuvakilpailuun.
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KUVA 11. Osmo-maskotti ja tapahtuman luojat.
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6.3 Tapahtuman arviointi

Osallistujapalaute

Kerasimme tapahtumaan osallistuneilta palautetta palautetauluun (kuva 12). Palautetta oli
mahdollista antaa kirjallisesti sekd teeman mukaisesti myos emojien avulla. Tapahtuma
sai seka asiakkailta ettd satunnaisilta ohikulkijoilta kiitosta ja positiivista palautetta erityi-
sesti tapahtuman sisallosta ja mediakasvatuksesta aiheena. Palautteista korostui Kiitolli-

suus mahdollisuuteen osallistua lapsen kanssa yhteiseen toimintaan.

KUVA 12. Palautetaulu.

Arviointi toimeksiantajan kanssa

Valitsimme tapahtuman prosessin analysointia varten menetelmaksi Tulospuun (kuvio 5).
Halusimme valita Tulospuun, koska meille on ominaista visuaalinen ja luova tapa tyosken-
nella. Menetelman avulla on helppo koota prosessin haasteet, onnistumiset, kehittdmisen
tarpeet ja tydn hedelmat (Innokyla 2019). Taytimme Tulospuuta yhdessa toimeksiantajan
kanssa. Tydskentelymme oli sujuvaa ja luontevaa. Samalla k&vimme arviointi- ja palaute-

keskustelua.
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i Gt Yhteistyon lujittaminen

Ohikulkijoiden ilo

Positiivinen julkisuus 140N

Onnistumisen pglaute & kiitokset hedelmat

tahtihetket o Onnistumisenttunne
Markkinoinnin

llo muskarista ennatys gaalis Win-win
§ : Tuotos
Oikeassa paikassa
oikeaan aikaan Kehittamisen
o ; : Kohdennus s
Aidin & tyttaren onni kT etinen ohteet
S Ajankohta
Mita jai
mieleen Haasteet ja
Hetkessa vastoinkdymiset
elaminen

Tubettaja
Luopuminen
laadukkaasta tehtavasta

Pienellakin voi
saada suurta

Lnfonile e
toimintatyyli Ajankohdan sopivuus
Kiitollisuus Vahainen
kavijamaard

Ajankohtaisuus Vuorovaikutus

Viestintd
Organisointi

Asenne
Vapaaehtoistyo

KUVIO 5. Tulospuu.

Puun juuret sisaltavéat prosessin vahvuudet. Merkittavimmaksi koimme sujuvan vuorovai-
kutuksemme seka toimivan viestintékulttuurimme. Saimme palautetta hyvasta ja innostu-
neesta asenteestamme. Taman liséaksi koimme organisoinnin olleen mutkatonta ja teho-
kasta, mika edisti prosessin etenemista. Tapahtumamme kantavana teemana mediakas-

vatus oli ajankohtaisuudellaan iskeva ja puhutteleva.

Onnistumisen tahtihetkid 16ytyi monia. Jo varhainen tahtihetkemme oli markkinoinnin en-
natys 8.5 tuhatta ihmista, silla MLL Lahden yhdistys ei ollut aiemmin tavoittanut néin
suurta maaraa inmisia mainonnallaan. Tavallaan koemme myds koko prosessin olleen
tahtihetkemme, silla siité syntynyt ilo kulki kanssamme alusta loppuun saakka. Tapahtu-
massa esiin nousi seka asiakkaiden etta satunnaisten ohikulkijoiden ilo, kiinnostus ja posi-

tiivinen suhtautuminen tapahtumaamme.
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Paallimmaisené prosessista jai mieleen hetkessa elamisen merkitys, jonka liitAmme tii-
mimme joustavuuteen ja avoimuuteen muutosten suhteen. Olimme myds tyytyvaisia sii-
hen, kuinka kaytanndssa nollabudietilla saimme laadukkaan tapahtuman toteutettua — pie-
nellakin voi saada suuria aikaan. Tapahtuman jalkeen mieleemme painuivat tapahtu-
massa olleiden lasten ilo seka kiitollisuus koko prosessia kohtaan. Ihmettelimme, kuinka
ilman tapahtumatydskentelylle tyypillisia vastoink&ymisia olimme selvinneet. Koemme,

ettd nain suuri onnistuminen on koko tiimin yhteisen hyvan toimintatyylin ansiota.

Tyon hedelmia ovat hyva fiilis ja onnistumisen tunne, Lahden yhdistyksen saama positiivi-
nen julkisuus seka sen yhteistydsuhteiden lujittaminen. Toimeksiantaja kokee prosessin
palkinneen ja hyddyttdneen kaikkia osapuolia yhteistydokumppaneita myéten. Toivomme,
ettd Cityseikkailun sisallot jaivat ihmisten mieliin ja he omassa arjessaan mahdollisesti to-
teuttaisivat vastaavantyyppisté toimintaa. Opas jaa tietysti toimeksiantajallemme vapaa-

seen kayttoon.

Haasteita ja vastoinkaymisia emme kohdanneet monia. Meilla oli aiemmin suunnitelmissa
saada tapahtumaamme osalliseksi YouTube-tahti eli tubettaja. Yrityksistamme huolimatta
tdma ei kuitenkaan onnistunut. Tubettajan myo6ta olisimme saaneet tapahtumaamme vah-
van vetonaulan seké tuotua lasten ja nuorten YouTube-kulttuuria Idhemmas vanhempia.
Henkilékohtaisin vastoinkaymisemme oli yhden Cityseikkailun tehtavan hylkdaminen tek-
nisista syista. Olisimme myos toivoneet tapahtumaamme enemman osallistujia, jotta sen
taysi potentiaali olisi tullut hyddynnettya. Aikataulullisesti tavoitteemme jarjestaa tapah-
tuma vaikutti aluksi kohtalaisen tiukalta, mutta onnistuimme pitdmaéan aikataulusta kiitetta-
vasti kiinni.

Kehittamisen kohteina mietimme tapahtuman kohdentamista joillekin tietyille rynmille, ku-
ten paivakotiryhmille. Pohdimme myos, olisiko muulla, kuin nollabudjetilla ollut jollain ta-
paa vaikutusta tapahtumamme jarjestdmiseen. Tapahtumien kohdalla tulee myds aina
mietittya, olisiko toisella ajankohdalla ollut merkitysta osallistujamaaraan. Paallimmaisena
meille nousi kuitenkin esiin idea tapahtuman vakiinnuttamisesta. Kokemuksemme mukaan
saattaa ajoittain vieda vuosia, etté esimerkiksi kerran vuodessa toteutettava tapahtuma

tulee tutuksi, j&& muistoihin ja saavuttaa paikkansa ihmisten mielissé ja sydamissa.
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7 POHDINTA

7.1 Eettisyys ja luotettavuus

Hyvan tieteellisen kaytanndn mukaan suoritettu opinnaytetydprosessi lisdd opinnaytetyon
eettisyyttd ja luotettavuutta. Hyvaan tieteelliseen kaytantdon kuuluu muun muassa eetti-
sesti kestavat tiedonhankinnan ja arvioinnin menetelmat, asianmukaiset lahdeviittaukset
ja huolellinen dokumentointi. (Tutkimuseettinen neuvottelukunta 2012, 6). Liséksi tulee ot-

taa huomioon yksityisyys ja tietosuoja seka tekijanoikeuslaki (Arene 2018, 8, 11).

Pyrimme tiedonhankinnassamme kayttamaan kriittisesti ajantasaisia, tuoreita ja luotetta-
via tietolahteitd. Tydmme sisaltdd myos joitakin vanhempia lahteitd, mutta niiden kayttdé on
mielestamme perusteltua. Lahde-, kuva- ja liiteviitteet olemme merkinneet suurella tark-
kaavaisuudella parhaan tietAmyksemme mukaan. Dokumentoimme koko prosessin asian-
mukaisesti. Kdytimme oman ammattialamme tietoperustaa ja kasitteita ja maarittelimme
kayttamamme kasitteet. Valitsimme kayttdmamme menetelmat huolellisen pohdinnan jal-

keen perustellusti.

Otimme tekijAnoikeudet huomioon Cityseikkailun suunnittelun ja toteutuksen yhteydessa.
Kaikki kayttamamme ja muokkaamamme kuvamateriaalit, muun muassa kartan ja sarja-
kuvapohjan legohahmot, valitsimme rajattomien kaytté- ja muokkausoikeuksien perus-
teella. Opinnaytetytn raporttimme liitteesta 10 poistimme joogakorttien QR-koodin, silla se
rikkoisi tekijdnoikeuslakia. Messuilla toteuttaessamme kyselyitd kerroimme itsestamme,
pohjustimme kyselyn aihepiirid ja kerroimme, miksi kyselya toteutetaan. Kyselyt toteutet-
tiin anonyymisti. Otimme messujen seka perhetapahtuman aikana paljon kuvia, joissa
osassa oli myos lapsia. Kysyimme vanhemmilta luvan kuvien kayttéén MLL:n Lahden yh-
distyksen sivuilla. Opinnaytetydn raporttiin emme valinneet kuvia, joissa olisi esiintynyt

lapsia.
7.2 Hyodynnettavyys ja kehittamisehdotukset

Toimeksiantajan on tulevaisuudessa mahdollista toisintaa Cityseikkailu QR-koodin taikaa -
oppaan avulla. Toimeksiantajan ajatuksena on hyddyntaa tuotosta sekd oman yhdistyk-
sen etta toisten kuntien yhdistysten toiminnassa. Toimeksiantaja ndkee mahdollisena ta-
pahtumakonseptin myynnin ja toteuttamisen eteenpéin esimerkiksi kouluille, varhaiskas-
vatukseen paivakodeille seka muille sosiaali- ja terveysalan toimijoille. Nailla sekto-

reilla on mediakasvatukselle kysyntda ja tarvetta, joihin Mannerheimin Lastensuojeluliitto
voisi talla konseptilla vastata tuoreella tavalla. Esimerkiksi vanhempainillat olisivat so-

piva ympaérist0 toteuttaa tata konseptia, antaen perinteisille vanhempainilloille
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innostavamman ja toiminnallisemman otteen. Lahitulevaisuudessa on jo tiedossa yhteis-

tydtapaamisia, joissa tuotoksen tuomia mahdollisuuksia voisi ottaa puheeksi.

Tuotosta voi kehittéda ja soveltaa tarpeen mukaan kohdennetuille ryhmille. Kohdennus voi
olla esimerkiksi tietty ikaryhma, kuten ylaasteikaiset tai ikaihmiset. Teemoja on mahdol-
lista yhdistaa tai luoda yhdesta oma kokonaisuutensa. Erilaisten ymparistdjen tarpeet ja
mahdollisuudet on helppo ottaa huomioon ja tuotosta soveltaa niihin sopiviksi. Tuotok-
sessa on potentiaalia tukemaan toiminnallista oppimista, mutta myoés tarjoamaan viihteel-

listé ja mukavaa ajanviettoa.
7.3 Oman ammatillisen kasvun pohdinta

Pohdimme omaa oppimistamme ja ammatillista kasvuamme suhteessa sosiaalialan am-
mattikorkeakoulutuksen kompetensseihin seké -varhaiskasvatuksen kompetensseihin.
Kompetensseihin lukeutuu sosiaalialan eettinen osaaminen, asiakastyon osaaminen, pal-
velujarjestelméaosaaminen, kriittinen ja osallistava yhteiskuntaosaaminen, tutkimuksellinen
kehittdmis- ja innovaatio-osaaminen seka tydyhteiso-, johtamis- ja yrittdjyysosaaminen
(Innokyla 2016a; Innokyla 2016b). Opinnaytetydn aikana oppimisemme painottui erityi-
sesti ammattieettisiin arvoihin, pedagogiseen toimintaan, yhteistydhon seka toiminnan to-

teuttamiseen ja kehittdmiseen liittyviin kompetensseihin.

Sosiaalialan ammattihenkilén kuuluu ammatillisessa toiminnassa harjoittaa eettista harkin-
taa muun muassa valintoihin, keinoihin ja kohteisiin liittyen. Se edellyttaa reflektointia seka
tydyhteison yhteista keskustelua. Sosiaalihuollon ammattihenkilélain ammattieettisten vel-
vollisuuksien mukaan ammatillisen toiminnan tulee edistda sosiaalista toimintakykya, yh-
denvertaisuutta ja osallisuutta. Toiminnan tulee siis lisata hyvinvointia ja ehkaista syrjayty-
mista. (Talentia 2017, 25.) Edistimme perhetapahtumalla naita tavoitteita ja toimimme nii-
den mukaisesti. Osallistimme tapahtuman mahdollisia kavij6ita toiminnan suunnittelussa,
pohdimme matkan varrella tehtavia valintoja monipuolisesti seka reflektoimme toimin-

taamme.

Huomioimme toimeksiantajamme positiivisen, tasavertaisen ja inhimillisen tavan toimia
perheiden hyvinvoinnin edistamiseksi. Meidankin oli helppo tarttua korostetusti positiivisen
kautta tekemiseen. Huomasimme, etta tallainen myoénteinen ja arvostava tapa kohdata ja
olla vuorovaikutuksessa voi voimauttaa tukea tarvitsevia. Meidan kulttuurissamme avun
tai tuen pyytdminen voi olla suuren kynnyksen takana, jos asiakkaalla on epatoivon ja ha-
pean tunteita. Toimiminen positiivisuuden ja vélittAmisen kautta vahvistaa yhdenvertai-

suutta.



39

Halusimme panostaa osallisuuden toteutumiseen lapi koko opinnaytetyon. Meidan tuli
miettia jokaisessa tyon vaiheessa ja valinnoissa toteutuuko osallisuus ja kuinka voimme
edistda sen toteutumista. Huomaamme, kuinka osallisuuden huomioiminen on aktivoitunut
ja vakiintunut tavassamme toimia — osallisuuden edistdminen on luonnollinen osa toimin-
taamme. Osallisuuden vaikutus ihmisiin oli selvasti kohtaamista ja vuorovaikutusta edisté-
vaa. Me edistimme lasten ja vanhempien kuulluksi tulemista ja myds toimijuutta seka ta-

pahtuman suunnittelussa etta sen aikana.

Taitomme suunnitella, toteuttaa ja dokumentoida pedagogista toimintaa kehittyi. Ymmar-
simme, etta toimintaa ei voi toteuttaa vain yhdesta nakdkulmasta kasin, vaan se vaatii mo-
nen eri ndkokulman huomioon ottamista. Asioiden katsominen kokonaisvaltaisesti edistaa
kokonaisuuksien hahmottamista, mutta myds suuntaa huomiota pieniin yksityiskohtiin.
Teoria taytyy olla kaiken toiminnan suunnittelun l&htdkohtana. Esimerkiksi Cityseikkailun
rastien toimintojen suunnittelussa huomioimme kyselyiden tulokset, mutta meidan piti
myds [6ytaa ndille toiveille pedagoginen peruste. Mihin mediakasvatuksen teoriaan saa-
toimme valinnat pohjata? Mika on lapselle luontaisin tapa oppia toiminnoista? Millaisilla
toiminnoilla lapsen ja vanhemman valinen vuorovaikutus vahvistuu? Naista nakokulmista
ké&sin suunnittelimme toiminnot. Hahmotimme, kuinka monta eri asiaa meidan taytyy ottaa

huomioon valintojen takana.

Tybelaman edustajien kanssa tehtava yhteistyd opetti meille paljon. Opimme, etta yhteis-
ty0d toimiessaan voi olla ty6ta rikastavaa, uusia nakokulmia herattavad seka jokaisen toi-
mijan vaikuttavuutta seka yhteisvastuuta lisdavaa. Edella mainittujen toteutuessa, yhteis-
tydn nostattamat vahvuudet padsevat kukoistamaan. Tietyssa vaiheessa opinnaytetydpro-
sessia, pohdimme olisiko meidan taytynyt ottaa vahvempaa johtajuutta. Siihen saakka
meidan ja toimeksiantajan yhteistyo oli ollut hyvin tasavertaista, mutta loppua kohden sel-

keampi johtajuus oli toiminnan kohdalta tehokkaampaa.

Tehtaviimme tapahtuman lugjina kuuluivat toimintojen suunnittelu, yhteydenpito yhteisty6-
kumppaneiden ja toimeksiantajan kanssa, markkinointi, tehtévien ja vastuualueiden jako,
tapahtuman ohjeistus ja kokonaisvaltainen huolehtiminen tapahtuman onnistumisesta. Ta-
pahtuman ollessa suhteellisen pieni, pAddyimme hallinnoimaan suurinta osaa tapahtuman
organisoinnista kahdestaan. Toimeksiantajan ja yhteistyékumppaneiden kanssa kavimme
paljon vuoropuhelua ja jaoimme nakdkulmia tapahtumaan liittyen. Viime kadessa me
teimme kuitenkin lopulliset paatokset. Organisointitaitomme sekd ongelmanratkaisuky-

kymme vahvistuivat.

Suurimpia vastuitamme olivatkin paatéksenteko ja informointi tapahtumaan liittyen. Koko-

simme tapahtuman ohjeistuksen jokaiselle tyontekijalle ja pidimme ennen tapahtumaa
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tyontekijoiden perehdyttdmisen. Lisaksi pidimme koko prosessin ajan listaa tehtavista ja

asioita tapahtumaan liittyen, joita pitaisi viela hoitaa.

Olemme kumpikin olleet mukana tapahtumien jarjestamisessé, mutta emme koskaan en-
nen nain vastuullisessa roolissa. Saimme kokemuksen siitd, kuinka tarkeda kunnollinen
organisointi ja projektin vetajan vastuu on. Vetdjan tehokkuus, kokonaiskuvan ja yksityis-
kohtien hallinta seka henkildston tiedottaminen ja ohjaaminen ovat edellytyksia tapahtu-

man onnistumiselle.

Meille mahdollistettiin rajaton ideointi tapahtuman sisaltdihin. Toimeksiantajan tuki oli to-
della innostavaa ja kannustavaa. Alkuvaiheessa yksi toimeksiantajan toive oli toteuttaa ja-
senkeruuta tapahtuman ohella. Toive oli kuitenkin pitkan harkinnan jalkeen resurssisyista
pakko rajata pois. Tama oli pieni pettymys molemminpuolisesti, silla olimme olleet niin in-
nostuneita kaikista yhteisisté ideoista. Rajaamiseen liittyvat kysymykset kulkivatkin aktiivi-
sesti mukana koko prosessin ajan. Toinen suuri valinta oli tapahtuman ajankohta seka

suunnitteluun ja valmisteluun jdavan ajan etta ajankohdan sopivuuden kannalta.

Kuitenkin suurin oppimme tulevina varhaiskasvatuksen ammattilaisina oli mediakasvatuk-
sen osaamisen syventaminen. Vahvistimme teoriatietoamme ja ymmarrystamme media-
kasvatuksen sisalldista ja opimme soveltamaan sita teoriaa kaytantéon. Tunnistamme
medioituneen kulttuurimme haasteita seka perheiden arjessa etta varhaiskasvatuksessa.
Ymmarramme, kuinka tarkeda on hallita itse hyvat mediataidot niin siséltdjen, medialaittei-
den kuin turvallisuudenkin kannalta, jotta voisimme parhaalla mahdollisella tavalla kasvat-

taa lapsia tdssd median tayteisessa maailmassa.
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LITTEET

LITE 1

Lastentapahtuma

Heil

Toteutamme opinndytetyona ensi keséna lastentapahtuman, johon liittyen toivomme tietoa
lapsiperheiden mediank&ytosta ja kiinnostuksesta lastentapahtumiin. Kiitos jo etuk&teen
vastauksistanne!

1. Minka ikaisia lapsia teilla on?
BRO-3
BR4-6
ER7-9
ER10-13
BR13->
2. Millaista yhteista mediankdayttoa teilla on lapsenne kanssa?
EElukeminen
Ellsarjojen/elokuvien katselu
ERvideoiden katselu
Elsovellusten kayttd
BERlpelaaminen
ERlInternetin kayttd
BlRlei mitddn nadista

3. Millaista yhteista mediankayttoa haluaisitte lisdta lapsenne
kanssa?
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4. Mitka ovat tilla hetkella teidan ja lapsenne yhteisia lempipuu-
hia? Enta toivoisitteko lisad jotakin yhteista tekemista?

A

5. Millainen toiminta lastentapahtumassa saisi teiddat kiinnostu-
maan ja osallistumaan lapsenne kanssa?

A

Vv

6. Vapaa sana: palautetta kyselysta tai muuta aiheeseen liittyvada

A

\4
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LITE 2

Lastentapahtuma

1. Mika on kivaa tekemista aikuisen kanssa?

Halailu

4 l Leikkiminen

r

Pelaaminen

r

Liikunta

r

Ruoan laitto

r



Askartelu

r

Musiikki

r

Pelaaminen

r

2. Mika naista on mukavinta tekemista?

Elokuva

r

Lehti

Internet

B r
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Musiikki

Valokuva

r

Peli

Sosiaalinen media

r

3. Mita haluaisit tehda, jos saisit tehda mita tahansa kivaa?

52



LITE 3

Perusraportti Lastentapahtuma

Vastaajien kokonaismaara: 55

1.Mink& ikaisia lapsia teilla on?
Vastaajien maara: 54, valittujen vastausten lukumaara: 85

0% 2% 4% 6% 8% 10% 12% 14% 16% 18% 20% 22% 24% 26% 28% 30% 32% 34% 36% 38% 40%42%

0-3 41%
4-6 41%
79 24%

10-13 28%

13-> 24%

2.Millaista yhteista mediankayttoa teilla on lapsenne kanssa?
Vastaajien méaara: 55, valittujen vastausten lukuméaara: 179
0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50% 55% 60% 65%

lukeminen 65%
sarjojen/elokuvien katselu 65%
videoiden katselu 58%
sovellusten kayttd 38%
pelaaminen 53%

Internetin kaytto 42%

ei mitdan naista 4%

3.Millaista yhteistd mediankayttéd haluaisitte lisata lapsenne
kanssa?



Vastaajien maara: 35
Vastaukset
ojj
Enemman yhdessa vanhemman kanssa, turvallinen netinkayttoa,
Lukeminen térke&a,
Yhteiset elokuvat
Pelaaminen: ulkopelit Lukeminen

Opiskelua asioista

Lastenlasten kanssa videoiden katselua, lautapeleja Mieluummin muuta yhteista tekemista kuin nayton tuijot-
telua

Perus tietokoneen kayttoa

Lukeminen

Pelaamista kilpailuja visailuja

Lukeminen

Pelaamista media laitteilla, motorista pelia tabletilla
Netflixin katselu

Lukemista

Opettavaisia, rauhottavia, liikunnallisia

Esim ikatasoiset pelit

Lukemista

Tiedon hakua ja oppimiseen liittyvaa

Vaikkapa jotain ajankohtaisiin aiheisiin liittyvaa visailupelia olisi kiva pelata.
Ehk& pienissa maarin jotkut sovellukset esim tabletilla
Jotain opettavaista

Taman ikaisen kanssa ei vield muuta tarvitse.
Kouluun liittyvaa oppimista

Netim selaaminen, hyddylliset materiaalit

Sadut ja yhteiset opettavaiset pelit

Musiikki, pelaaminen ja lehdet

Valokuvien katselua, kirjojen lukemista

Historian tutkiminen yhdessa netin kautta.

On kattavasti jo.

Lukeminen tietenkin

Yhteisté pelaamista, esi. Jaettu peli tms.
Rakentavaa tekemista, oppimista

Ei ainakaan lisaé netin kéyttd&, ennemmin yhdesséoloa
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Lukemista, sovelluksien kayttoa

4.Mitka ovat talla hetkella teidan ja lapsenne yhteisia lempipuu-
hia? Enta toivoisitteko lisaa jotakin yhteista tekemista?
Vastaajien maara: 51

Vastaukset

Lenkill& kaynti, kotitydt, pihaty6t, toivoo lukeminen lapsille, piirtdminen, puutdiden tekeminen,

Vastaukset
Lukeminen, leikit, loruleikit, luontoon tutustuminen, luontoelamykset,
Lautapelit, muuttuva laby, afrikantéhti, ulkoilu, luistelu, uinti. Leon leikkimaa, hoplop
Palapelit, imuroiminen, tiskaus, ulkoilu, pikkupallopeli, Maalle herneita keraédmaan, mansikoita, veneily, ponit,
Askartelu, painiminen, leikkiminen. Kylla.
Luistelu
Lautapelit, ulkoilu
Ulkoilu, leipominen Toivoisin lisdé harrastuksia
Mokkeily, ulkoilu, hetkeen keskittymisté
Ulkoilu, hiihto, luistelu, méaenlasku, yleisesti likkuminen
Leikit, retket, puistot
Yhdessaolo tarkead, matkailu ja nahtavyyksien kiertely, jutteluun kaytetaédn paljon aikaa, kdydaan yhdessa sydmassa. Yhdesséolo!
Ruuanlaitto
Pelien pelaaminen, sarjojen katselu sohvalla yhdessa I6hdillen. Tapahtumiin osallistumista voisi viela lisata.
Pulkkamaki, katsoa videoita ja leikkia autolla. Kylpylassa kayntid, uiminen
Elokuvien katselu, liséta esim huvipuistokaynteja ja liilkuntaharrastusta
Musiikki yhdistéaa seka erilaiset liikuntapuuhat.
Liikunta, kuten hiihto, laskettelu ja uiminen
Kortti- ja lautapelit, ulkoilu, liikunta seka sadut ja lukemaan opettelu.
Lego-leikit, ulkoleikit ja retket, elokuvaillat herkkuineen.

Lukeminen, ulkoilu
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Lempipuuhiamme on ulkoilu, legoilla leikkiminen ja piirtely.

Lautapelit, ulkoilu,retkeily

Lempipuuhat: kdymme yhdessa kéarrylenkeilld, ulkoilemassa, kuntosalilla ja lounastamme useasti vkolla yhdessé nuorimmaisen kanssa.

Leikit autoilla, lumileikit

Lautapelit, elokuvaillat, leipominen. Aina olisi kiva keksié jotain ruutuajan paihittavaa.

Yhdessa leikkiminen

Puistossa, muskarissa, kylassa kayminen. Leipominen.

Ulkoilu, leikkiminen ja iltapesut.

Laululeikit ja metséretket.

Esiteinin kanssa ei juuri kamalasti, muuta kuin ehka netflix. Yhteista aikaa piyéisi jarjestdd enemman. Mut toki sit minilomat. Vauvan 11vkoa, niin
lasnéoloa

Retket luonnossa

Reissaaminen, saunominen, yhteinen oleminen, jutteleminen, lukeminen

Leikit ja pelaaminen. Elokuvien katselu

Lautapelien pelaaminen

Lukeminen, leipominen,

YouTube videot, tanssiminen.

Lautapelit, ulkoleikit isolla porukalla

Yhteiset satuhetket ja leikit. Yhteiseen tekemiseen halutaan panostaa ja jarjestaa aikaa.

Haliminen (9Kk), toivottavasti jatkossa paljon yhteista tekemista. Uintia, leipomista ym.

Kaikki yhdessa tekeminen. Piirtdminen, jooga ja lukeminen.

Leipominen, leikkiminen ja ulkoilu

Ulkoilu koiran kanssa, 16hdily telkkarin &aressa. Harrastukset, ringette seka jaakiekko.

Vastaukset

Uudet muumit

Lautapelit, 1atk&a, seikkailupuistot testiin

Leikkiminen ja yhdessé&olo Lisata liikuntaa ja muita aktiviteetteja
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Telkan katselu

Koukkaus ja leipominen yhteista.

Ulkoilu, sydbminen, lautapelit Enemman rauhallista ulkoilua
Ulkoilu

Ulkoilu, kauppaleikit, laulu ja tanssi

5.Millainen toiminta lastentapahtumassa saisi teidat kiinnostu-
maan ja osallistumaan lapsenne kanssa?
Vastaajien maara: 50
Vastaukset
gig
Sporttiset jutut, pelaaminen, karkki, kisa innostaisi, yhdessa ratkaistiin,
Edullinen tapahtuma, hyva sijainti, tietoisuus, lyhyt tapahtuma, taukoihin mahdollisuus, oma tahti, ikdtason huomiointi,
Liikunnallista ohjelmaa,
Lapsen kuuntelu, omalla tahdilla toteutuvaa, monipuolisuus, juotava, vessamahdollisuus, hiljentymis mahdollisuus, porrasttua toimintaa
Tykkédamme kokeilla kaikkea
Musiikki, tanssi, jumppa Kasvomaalaus (kummallekin)
Monipuolinen
Askartelu, esitykset (lasten bandit)
Lapsilla mahdollisuus itse tehda, ei valmiiksi pureskeltua, aktiivista

Mediakasvatusta vanhemmille, kattava infotilaisuus, lapsille sivussa tekemista Lapsille tietoa, esim. lasten vélisesta viestinnastd, hauska vitsi voi
olla toisesta loukkaava

Tapahtuma esim leikkipuistoissa, pois ruudun &aresté Ohjattuja perinneleikkejd, pihaleikkien opetus (esim vanhempien ihmisten opettamina)
Yhdessa tekemisté, lasnaolo lapsen kansa ollessa huomioon

Ruuanlaitto

Monipuolista toimintaa, aktiivista yhdessa tekemistéd vanhemmat mukaa lukien, kiinnostavaa eri-ikéisille lapsille

Sisaleikkipuisto, kesaisin

Jos jotain teinille mieleista olisi, esim pelaamista

Se, etta olisi jotain tekemista esiteini-ikaisille, jotka eivat kuuntele perinteistéd nuorisomusaa tai pelaa fortnitea tms..

Eri urheilulajien kokeilu, lastenmusiikkikonsertit, tubettajat

Monipuolisesti erillaisista ohjelmista, eri ikdisille suunnattua, liikunta harrastusten kokeilu. Erillaisuus, mité ei kotona tavallisesti ole
Musiikkituokio, ilmapallot/iimapallohahmot, pieni sy6tavé, pienet pelit/onnenpydré/onginta tms.

Liikunnallinen, ikdtasoon sopiva

limainen toiminta, jossa olisi paljon mielekasta rakentelua ja yhteisia tehtavia esim rasteja. Suunnistusta tms.



Yhteinen askartelu, ohjatut leikit, aarteen etsinta
Jokin musiikkikonsertti
Tekeminen, jota ei valttamatté kotona tekisi

Joku suunnistus/etsintéjuttu, temppurata, helppo/nopeahko askartelu

Vastaukset

Pieni osallistumiskynnys, eli pienté ja helppoa tekemista

Askartelupajat, esitykset, "temppuilu”

Elaimet, lajitteluleikki, musiikki...

Esim poniratsastus, paloauto tms.

Ulkoilma tapahtumat jossa myds pienille lapsille omaa turvallista leikkia ja musiikkia

Jotain liikuntaan liittyvaa8

Erataidon kurssi

Temppuijuttuja, piirrustus ja rakennus jutut,

Ohjattu laululeikki sek& temppuradat

Yhdessa tekeminen

Taiteellinen tekeminen,

Liikunnallisuus, napostelu, yhteinen tekeminen

Interaktiivinen toiminta...

Erilaiset liikuntajutut, temppurata

Paloautot, autot

Leikit ja pelit. Lasten osallistuttaminen.

Ohjattu musiikki, teatteri tai draama. Osallistava vuorovaikutus.

Urheilu ja liikunta, ulkoilu

Toimintaa, joka kehittaa lasta ja olisi rakentavaa

Poniajelu

Leivonta

Lasten ja aikuisten yhteinen ohjattu tekeminen.
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Laulu ja tanssi

6.Vapaa sana: palautetta kyselysta tai muuta aiheeseen liittyvaa
Vastaajien maara: 15
Vastaukset

Mediakasvatusta lapsille, vanhemmille tietoa, sometahden kautta opetus,

Miten tukea ei ikéisten lasten media kaytt6d, vanhemmuuden tukeminen, miten ohjata lasta mediankéytdssa,

Turvallisuus, mita lapset kaytta, tietoa, miten turvata lasten media kéytto,

Lapsen oman luovuuden tukeminen, liikaa mediaa, motoriikka tehtavat hyvia lapsille,

Jarjestékaa joku kiva lasten tapahtuma

Median pitéisi lempeammin ottaa huomioon lasten ikaryhméa

Mahdollisimman pitké aika tapahtumalle, ei vain 10-13 )

Musiikkia ja iloista mielta! Hyva tulee! :)

Hienon asian puolesta!

Kiroilut vahemmaksi.

Media kayttd OK, hyvia laitteita, turvallisuus huomioon, lapsille miten opettaa esimerkiksi tietojen jakamisesta

Téarkea aihe :)

Onnea matkaan?

Ei kannata uskoa mita lukee __ keskustelua. Tyttolapsille varsinkin paineita. Yhdessa pohtiminen internetin sisalldista.

Aktiviteetit, joissa aikuinen paéasee touhuamaan mukana/perhe yhdessa. esim. Puuhamaa on paikkoja, joissa paésee asettumaan lapsen kanssa
samalle viivalle



LITE 4
Perusraportti Lastentapahtuma

Vastaajien kokonaismaara: 30

1.Mik& on kivaa tekemista aikuisen kanssa?
Vastaajien maaré: 30, valittujen vastausten lukumaara: 110

0% 5% 100 1% 200 25% 30% 3% 40% 45% 50% 5% 60% 65%

|
Halailu
Juttelu ﬁﬁ
Leikkiminen
pelaaminen {0
:
Liikunta 5
Ruoan laito &)
-
—

2 —
™

Musiikki

Pelaaminen

60

0%
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2.Mik& naista on mukavinta tekemista?
Vastaajien maara: 30, valittujen vastausten lukumaara: 78

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45% 50%  55%

ﬁ

Kirja

Elokuva

Lenti &)

Internet

(

f’

Musiikki /N

o I

Valokuva

3.Mita haluaisit tehda, jos saisit tehd& mita tahansa kivaa?
Vastaajien maara: 30

Vastaukset

Pelata koko viikko pleikalla, yota paivaa

Leikki&, koiraleikki, kiipeily

Ostaa koko lelukaupan, missa on ryhma hauta ja pehmoleluja ja sydda karkkia
Menna flamingoon, hotelli uimahalli, hoplop,

Lego

Pelata sahlya, pleikkaa. Katsoa tv:ta. Pelata latkaa. Leikkia ulkona ja sisalla.
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Viettéisin aikaa perheen kanssa

Ostaa taistelukalan ja kissan ja akvaarion

Pelata tabletilla

Ostaa koiran

pelaisin pallolla

Leikin, etta laitan ruokaa ja leikin, etta teen musiikkivideota ja haluan myds katsoa musiikkivideota.

Lahteé lomalle loputtomaksi ajaksi

Menna retkelle, sydminen retkell&, metsaan, leikkia piilosta,

Lomalle menné, uida

Pelata koko péivan ja kattoo elokuvia.

Pelata ja sitten sydda herkkuja ja halailla iskéé ja sitten iskan kuunnella musiikki ja tanssii. Pomppuvuori ja leluja. Ja kaikkee ki-
vaa.

Lukea kirjoja ja potkottad. Aikuisen kanssa askartelu ja leikki. Lasten ohjelmat. Majojen rakennus. Ruuan laitto.

Sydda karkkia, leikkia dinoilla, leikkia kaverin kanssa, robottileikki

Leikkia ja pelata lautapeleja

Leikki& piilosta

Lentdmaan,

Leffaan &itin kanssa

Pelata lautapeleja

Syoda karkkia, leikkia barbeilla

Pelaa oppia matikkaa, halaaminen, piirtad,

Maalaaminen ja jumppaaminen erilaisia valineita kayttaen. Vuorovaikutusleikit.

Pelaaminen, esimerkiksi afrikan tahti. Ruuan laitto. Kirjan lukeminen. Aikuisen kanssa leikkiminen autoilla. Elokuva. Tykkaan for-
muloista.

PELATA KANKA PELEJA BRAWL STARS

Piirtad ja rakentaa ja leikkia legoilla
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LITES

Face " Hei! Olemme Annika ja Katariina Lahden ammattikorkeakoulusta. Toteutamme ke-
vaalla yhteistydssa MLL:n Lahden yhdistyksen kanssa lastentapahtuman opinnayte-

book - | tydna. Tapahtuman paatemoina toimivat mediakasvatus, lasten ja vanhempien yh-

paivitys | dessa tekeminen seka elamyksellisyys. Haluammekin kerata vanhempien mielipi-

1 teitd tapahtuman suunnitteluun liittyen, jotta tapahtuma palvelisi vanhempia ja hei-
dan lapsiaan mahdollisimman hyvin. Kiitos etukateen vastauksistanne ja mukavaa
kevaan jatkoa! =:) """

Linkki kyselyynhttps://www.webropolsurveys.com/S/BB5FB738625B3EAL.par
F Hei! Olemme Annika ja Katariina Lahden ammattikorkeakoulusta. Toteutamme 5.4
ace- yhteistydssa MLL:n Lahden yhdistyksen kanssa perhetapahtuman opinnaytetyona.
book - | Tapahtuman paatemoina toimivat mediakasvatus, lasten ja vanhempien yhdessa
paivitys | tekeminen seka elamyksellisyys. Aikaisemmin me julkaisimme vanhemmille suun-

5 natun kyselyn tapahtuman sisaltoon ja teemoihin liittyen. Nyt haluaisimme myaos
saada lasten &anté kuuluviin, ja loimme lapsille oman version kyselysta! Nain
saamme tapahtuman suunnitelussa otettua myos lasten mielenkiinnon kohteet huo-
mioon. Kiitos etukateen vastauksistanne ja mukavaa kevaan jatkoa!

Ps. Tapahtumasta on tulossa piaikkoin lisdinfoa!

Linkki lasten kyselyyn:
https://www.webropolsurveys.com/A.../SurveyParticipation.aspx...
Linkki aikuisten kyselyyn:
https://www.webropolsurveys.com/A.../SurveyParticipation.aspx...

E "Hei! Me laitoimme aikaisemmin tanne linkin kyselyyn, johon saimmekin kiitettévasti

ace- vastauksia, joten kiitos kaikille vastaajille.

book - | Saimme teilta hyvia vinkkej&, nakékulmia ja hienoja toiveita tapahtumaan liittyen.

paivitys | Pyrimme parhaamme mukaan huomioimaan niita tapahtuman suunnittelussa.

3 Tapahtuman ajankohta onkin jo ihan kulman takana, ja haluammekin nyt muistuttaa
ja infota teita asiasta tarkemmin!

Kaykaa katsomassa tarkempaa tietoa osoitteesta:https://lahti.mll.fi/tapahtumat/
Lampimasti tervetuloa tapahtumaan!
- Katariina & Annika "

Face Enaa 5 paivaa perhetapahtumaan!

book - | Cityseikkailun rasteilla sisdisen luovuuden on mahdollista paasta valloilleen.

paivitys | Eraalla rastilla on mahdollisuus paasta taiteilemaan Valograffitien tyyliin.

4

Tassa pieni maistiainen siitd, mitd me saimme aikaan!



https://www.webropolsurveys.com/S/BB5FB738625B3EA1.par?fbclid=IwAR1ePbD7-NbpShmnULQeNeGZ_NlZ9ri-lf6cFcyF0zfe8DumdLaWNLnRESs
https://www.webropolsurveys.com/Answer/SurveyParticipation.aspx?SDID=Fin1727925&SID=15303874-1452-41b4-b7a9-4dee27cdd855&dy=1364339921&fbclid=IwAR17dSEnWcm3ON591KwLAAHtmWvRhQ7ar3ydbYKqgydPOTS9rn95FfTquQA
https://www.webropolsurveys.com/Answer/SurveyParticipation.aspx?SDID=Fin1715514&SID=4d75adc5-f9b3-49fc-a9cc-0601a1a5c27f&fbclid=IwAR3YcAVojN1NdkAJyats09CJ9z7gyKqNp5Y4kFCW1Dam_FtlP1jV2o0VZJM&dy=498203189
https://lahti.mll.fi/tapahtumat/?fbclid=IwAR0oU9hNcSM2MrPH54526Bnhy8mgOgV9-10nI1PxKNB-1d_GOXQxSqIUZsU
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Tulepa jonkun sulle 1&heisen lapsen kanssa luomaan oma teidan nakoisenne taide-
teos!

Lisatietoa tapahtumasta osoitteessa:
https://lahti.mll.fi/tapahtumat/

Seuraa tapahtumaa:
https://www.facebook.com/events/1373435076132032/

Enaa 4 paivaa perhetapahtumaan!

Face-
book - | Cityseikkailussa radan varrelta on spotattavissa myos erillisia bonuskysymyksia.
paivitys | Sen lisaksi, etta naiden avulla tiedatte olevanne oikealla reitilla - paasette myos yh-
5 dessa pohdiskelemaan vastauksia mielenkiintoisiin teihin liittyviin kysymyksiin.
Mahdatteko yllattya toistenne vastauksista?
Kannatta myos pistda mieleen muskariopettaja Tuuli Paasolaisen pitamat ilmaiset
muskarituokiot klo 15, 16 & 17.
Lisatietoa tapahtumasta osoitteessa:
https://lahti.mll.fi/tapahtumat/
Seuraa tapahtumaa:
https://www.facebook.com/events/1373435076132032/
En&a 3 paivaa perhetapahtumaan!
Face-
book - | Tanaan haluamme muistuttaa teita siita, etta perhetapahtumassa on myos palkin-
paivitys | toja jaossa. = Kaikkien tapahtumaan osallistuneiden kesken arvotaan 3kp lahja-
6 kortteja Mukavaparkkiin. Taman lisaksi Cityseikkailun kahdelta rastilta l16ytyy tehta-
via, joissa on mahdollisuus osallistua kilpailuun nain halutessaan. Toiselta naista
rasteista on mahdollisuus voittaa risteilylahjakortti neljan hengen Paijanteen Meri-
rosvoristeilylle, joka toteutetaan 18.6.2019.
Ei pida mydsk&aén unohtaa SpottaaOsmo -instagramkuvakilpailua, jossa osallistu-
neiden kesken arvotaan Helmis&&stopankin sponsoroima palkinto. Kannattaa siis
kayda nappaamassa kuva Osmon kanssa! #helmisaastopankki #palvelutukkukol-
mio #phhyky
Lisatietoa tapahtumasta osoitteessa:
https://lahti.mll.fi/tapahtumat/
Seuraa tapahtumaa:
https://www.facebook.com/events/1373435076132032/
Face Ené&a yksi yo perhetapahtumaan!
book - | Tapahtumassa on saatavilla perheita hyodyttavaa informaatiota. Mediakasvatusinfot
paivitys | Jarjestetaan klo 15.30, 16.30 & 17.30. Infoa esitetaan MLL:n toimiston tiloissa suu-

7

relta screenilté ja myds aiheeseen liittyvia esitteita on jaossa.



https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Flahti.mll.fi%2Ftapahtumat%2F%3Ffbclid%3DIwAR2KQeNBOqnIrkqm6hbCjt84cv15RqWnaWgiBiwZoOojBt_E1Ad1ZxSGfas&h=AT1s0Flwv7QjA7xuhxKwwPO3M_prv6TjRFRXDY0dwzIRriaR91zNrB73Uwx1RoBYfgKomRbOu9nLARfTYGPr5wtuqeAjKGT-8tVpYf-CBY0pMLog_fJ-mLLWd_xSkKN2zTboCEdVipNS_bkZvEa09XrW75LK0muJ6J9NFeBmcgCSg_u8bYmiSqjWvIx9Vn1HV6YixJoYPEnNK8DkgauFZLKIuDdBlzZ3bIfrtXmDdrqglPj4EL4o13_ZzBI0yS-A4JwLl3pB0A89RTDsWpFpd2UQsoGNGe7B9OybwsSrSY-mED61tpvAgb4WTHmm-sxiC_oX1oYe8nXXcwkisbfaU3hAlNQ2goLZs97a_18D98xq825SCsks0LekDL4ulUFyZe53eNLJvaSYznqRdTf1fd7OZw6vdTUNLd1YwJvmnxnbdFCD6M42Xz-LmXCjT1hV6dSYu0VJc4WN27AoJbDXs-Pah05Udp3F6Nu91LM482CGhihxSO3JT1cRs1pt0YRkbPzE2MDGMLpZ91as1Blm4oV39Zzi3z0QBt4pKq1AAXftJjIs0O5OFPt8O9VEjmBrRj5u0M8C_xnA6XdyYwhamaV-1gC2XrR7Qw1zFJ4XoEaUrnyEiYqWqaODJa7LtoTy6Y3IxmIytd-8PrJPK7E
https://www.facebook.com/events/1373435076132032/?acontext=%7B%22source%22%3A3%2C%22source_newsfeed_story_type%22%3A%22regular%22%2C%22action_history%22%3A%22%5B%7B%5C%22surface%5C%22%3A%5C%22newsfeed%5C%22%2C%5C%22mechanism%5C%22%3A%5C%22feed_story%5C%22%2C%5C%22extra_data%5C%22%3A%5B%5D%7D%5D%22%2C%22has_source%22%3Atrue%7D&source=3&source_newsfeed_story_type=regular&action_history=%5B%7B%22surface%22%3A%22newsfeed%22%2C%22mechanism%22%3A%22feed_story%22%2C%22extra_data%22%3A%5B%5D%7D%5D&has_source=1&__tn__=K-R&eid=ARDZsrKRnU2JponzkELFypBHi1rqUCV6K3PSFMh2QLeB9t07dAnmy7Xb8GHjQacsnV2l2aXklTaoHuJv&fref=mentions&__xts__%5B0%5D=68.ARDTYhusrJwp9T4lJWYtya0CjbDAC7SCivpPqShr0tFZrj08MNMcSpoPpIb0bQB2ZidnrZDMYrUom8DYxjZrxs2rIMS2cUgLtgbP2i8nU0_q32npwmxrjGSDVKUnhgYT3dQ9y9SKzw0vAWKxUc98unQ7zwf2HULtalVeUtCSatP_J8858MVAAg-6pdjfjbUDnx_n2eq1k38M_w1YwIwZtk80UeTG7Qpz3ALRafjzCxEMGalIR7S3eeZhjLQWGFycSERL-KaHnJ9Gdihr5ZxfNN533Jz1YZJB_SmT1M9lWCXlYIoeLoHK5z0bnA79CJ2GdL7aR1PrSIvl9RsUwlrq8DkDEQ
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Flahti.mll.fi%2Ftapahtumat%2F%3Ffbclid%3DIwAR1Um7Lv0iGr0reYL9IF2APBk6jGfx4ZoG6OkBUVp1S9_7DzmvpQE74rnA4&h=AT2jkTHzTCREvU1MILBkxlBFK5llL8o_je2oV9RsR3bQ-nflcjniQ4i9uHq4XBizqKmAFM5DYSuFmBpbLFQ_l6GAj1XzVVWb1WsMsvVoCGfSpDxXdqNvPER3z7tb03B9DPISAYxMVL7QKn-6ar_r-Nk8mEY3SMCoQpMMZxF5BjXFXIzQRuIX83p0BXbRllPb-o3j3pWr0koOnK-woDE1qN7VRlxCv51Z9GCbY3YHN1F4LKLF64uU5BZK2E7RhmORCKFpXX0NizuIQqTHyiIlpKmQV0upnBiVMQAo0XaXRlFOl5V-UZbwLU3c3yffuKuhGYmwcBCeus8SuPJARm-_PBBkQk8pvGDRtX5HdGMSJWt58KrI6JMyGF-m8OlAfcBaEKnTQ2zbXFuGIjWWvHwRxgkHBSTmFpvPOPxOBSBdjcKArIadZ6pidBSBRNh8YEPPYWcdHV0STys9pFLG0vh3ubjy7-IqXWvHpxqo_j2CYcvlTH0mK3fZIdMkZJO03GRpyGlnal0fGVPnxFylYb5c_XEnjf27i27XS-I_LSo8Rlx7tV6OgBrt2YgFUZzNN3p-Bk5GPSNaFFWLwEgH9Pxb_aN0itPIBz4jttLr1WPTOMMCOndAweBgLFxgsIhTDnFHAo46wZ8IY9kX8QJHDNk
https://www.facebook.com/events/1373435076132032/?acontext=%7B%22source%22%3A3%2C%22source_newsfeed_story_type%22%3A%22regular%22%2C%22action_history%22%3A%22%5B%7B%5C%22surface%5C%22%3A%5C%22newsfeed%5C%22%2C%5C%22mechanism%5C%22%3A%5C%22feed_story%5C%22%2C%5C%22extra_data%5C%22%3A%5B%5D%7D%5D%22%2C%22has_source%22%3Atrue%7D&source=3&source_newsfeed_story_type=regular&action_history=%5B%7B%22surface%22%3A%22newsfeed%22%2C%22mechanism%22%3A%22feed_story%22%2C%22extra_data%22%3A%5B%5D%7D%5D&has_source=1&__tn__=K-R&eid=ARD0KJbPPm8aiWjOwxMzN0lkLT6eyhZwweYrMqJeW7cbpRY0o34a9naKxSvPNaZWx-UGBFC7o90b1P_I&fref=mentions&__xts__%5B0%5D=68.ARBQJtra2H8oQAIauGcHcPtr_HyDdyS93EX8GXWIrRHRgcezBH6VyPt5BzJIUqG3tsQzWo71HECtwrscidbzVP8w7JDlDQzm_vilBLXa-9grOopHaJzGaVp5a3l1zqdXBz9xXUzqSustTH_XZJfPvgtVUXZZB91-GNdu_Rd9u6C5fNi9TMvRbGMEooo--Y5aBlWADec5nPLdp1jTvmV6nnUSpYku26EcZtZQ7doyad89zmi7xtX4R2Fk84lhE3Ux55JMl4ARTEhhjwWsqmi_Puenc778Nei-7vfS8_ui6v_LBtTIdn_snAdi0NXb_2mhceHYe11L7VqUDEDJvXWl-x26Ww
https://www.facebook.com/hashtag/helmisaastopankki?source=feed_text&epa=HASHTAG&__xts__%5B0%5D=68.ARDNXuMJBvpuX7msUKIBLQPB6a9CFjuhsztJLpM3o3qVRDC3q1114ckIVpVMPUQXZV1eNZKNv47IDuASodLY5eZJZ5-KI7iuVxjOo6Gq1gd3-R3M75R1p_NT7Ei_jqVx0P8COUZCoeq6QR5wUrOOzMrtB6tm4v6IIZFDBaFC9kUCCU0KOStHDzJJ-Lg1ScXf9Tz2e4SRhmW6FgJ3B5a3ciXWDbiMsQVcCjiuYNd65llxTABrsq5T-U2LTsmYGzMRcrA5RiRSPfIra_oi9AzWiQCTib93Q12q3swoFPwq-UNxNGGsSzbOQw3WZwLPr4smvKMzIfe4dJ0IRCd6nXn8dcgJWQ&__tn__=%2ANK-R
https://www.facebook.com/hashtag/palvelutukkukolmio?source=feed_text&epa=HASHTAG&__xts__%5B0%5D=68.ARDNXuMJBvpuX7msUKIBLQPB6a9CFjuhsztJLpM3o3qVRDC3q1114ckIVpVMPUQXZV1eNZKNv47IDuASodLY5eZJZ5-KI7iuVxjOo6Gq1gd3-R3M75R1p_NT7Ei_jqVx0P8COUZCoeq6QR5wUrOOzMrtB6tm4v6IIZFDBaFC9kUCCU0KOStHDzJJ-Lg1ScXf9Tz2e4SRhmW6FgJ3B5a3ciXWDbiMsQVcCjiuYNd65llxTABrsq5T-U2LTsmYGzMRcrA5RiRSPfIra_oi9AzWiQCTib93Q12q3swoFPwq-UNxNGGsSzbOQw3WZwLPr4smvKMzIfe4dJ0IRCd6nXn8dcgJWQ&__tn__=%2ANK-R
https://www.facebook.com/hashtag/palvelutukkukolmio?source=feed_text&epa=HASHTAG&__xts__%5B0%5D=68.ARDNXuMJBvpuX7msUKIBLQPB6a9CFjuhsztJLpM3o3qVRDC3q1114ckIVpVMPUQXZV1eNZKNv47IDuASodLY5eZJZ5-KI7iuVxjOo6Gq1gd3-R3M75R1p_NT7Ei_jqVx0P8COUZCoeq6QR5wUrOOzMrtB6tm4v6IIZFDBaFC9kUCCU0KOStHDzJJ-Lg1ScXf9Tz2e4SRhmW6FgJ3B5a3ciXWDbiMsQVcCjiuYNd65llxTABrsq5T-U2LTsmYGzMRcrA5RiRSPfIra_oi9AzWiQCTib93Q12q3swoFPwq-UNxNGGsSzbOQw3WZwLPr4smvKMzIfe4dJ0IRCd6nXn8dcgJWQ&__tn__=%2ANK-R
https://www.facebook.com/hashtag/phhyky?source=feed_text&epa=HASHTAG&__xts__%5B0%5D=68.ARDNXuMJBvpuX7msUKIBLQPB6a9CFjuhsztJLpM3o3qVRDC3q1114ckIVpVMPUQXZV1eNZKNv47IDuASodLY5eZJZ5-KI7iuVxjOo6Gq1gd3-R3M75R1p_NT7Ei_jqVx0P8COUZCoeq6QR5wUrOOzMrtB6tm4v6IIZFDBaFC9kUCCU0KOStHDzJJ-Lg1ScXf9Tz2e4SRhmW6FgJ3B5a3ciXWDbiMsQVcCjiuYNd65llxTABrsq5T-U2LTsmYGzMRcrA5RiRSPfIra_oi9AzWiQCTib93Q12q3swoFPwq-UNxNGGsSzbOQw3WZwLPr4smvKMzIfe4dJ0IRCd6nXn8dcgJWQ&__tn__=%2ANK-R
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Flahti.mll.fi%2Ftapahtumat%2F%3Ffbclid%3DIwAR3EHwkVHwG_kW9aZAXq64mlzjaD9JSWE1KJEfCxPctlJdWEdZgKBqwM7Io&h=AT1QrvSmMy95FhK_58jeR6b39L6k-x7p3Mc9f7WXuL4x2smKrRC6LR5E6BKZSr5gR-2a1F6LTSFfP95dLYHqn-Yl9BDfkyQIWlmZyKiZwhh2EiKjld43f7C3xnve_eVZD9gSDIgtNnGVTZGy7hjrcQW0o5iScpESYWW1gkzGir3bwhsmuwytZUujDmc91twAChTMSWE8omr1sYT4c7hj2hA-gw8Mpk4SFzP-s0haKWChwOMlRXe-IM29bm3LbTL1IzyZId47kyRWJJPBP5Yq5NZ-MCWqE-j_nuQIwWx5kkaX95U6HOnNwOBRohUQYtJaKZ3vS4DQ72h8OHl9kPDYIeO93P984knfhXNmjohr75vqH-cxBSHZtBZcyI9VbwX2uXF9CcAc1OEDrzq0KQfRa1jLfdreU7BUKwlFsim7ITfoDpCgsu0kg20MsMWLO4ywNCNXs8cZzZcWlOMrmbnvucXr4B9awXMwvHWg6mxDtjtJHwwtiSEHPGlDodobNf6lUL--_7zskelTEsX1ajDReyw7npOpPvCWkcBTqm36NvlSlJOg7GS4LkwFpy7adMHwdBTOXDYDrNOBNco2YuZUMd_YT2gPMLKEhbzhW0Hjwi_Ux5WGOFwwKXII5ngHIJsSqDEkSAnwQGzPb7bt-ww
https://www.facebook.com/events/1373435076132032/?acontext=%7B%22source%22%3A3%2C%22source_newsfeed_story_type%22%3A%22regular%22%2C%22action_history%22%3A%22%5B%7B%5C%22surface%5C%22%3A%5C%22newsfeed%5C%22%2C%5C%22mechanism%5C%22%3A%5C%22feed_story%5C%22%2C%5C%22extra_data%5C%22%3A%5B%5D%7D%5D%22%2C%22has_source%22%3Atrue%7D&source=3&source_newsfeed_story_type=regular&action_history=%5B%7B%22surface%22%3A%22newsfeed%22%2C%22mechanism%22%3A%22feed_story%22%2C%22extra_data%22%3A%5B%5D%7D%5D&has_source=1&__tn__=K-R&eid=ARCtsbhT13NQCCKxWHaB9_IPdgOuzwGKWQMzrIsG5VXEbF8d-JQAt6-mtLUPCiTdwXxhWXY5EQBJSfyv&fref=mentions&__xts__%5B0%5D=68.ARDNXuMJBvpuX7msUKIBLQPB6a9CFjuhsztJLpM3o3qVRDC3q1114ckIVpVMPUQXZV1eNZKNv47IDuASodLY5eZJZ5-KI7iuVxjOo6Gq1gd3-R3M75R1p_NT7Ei_jqVx0P8COUZCoeq6QR5wUrOOzMrtB6tm4v6IIZFDBaFC9kUCCU0KOStHDzJJ-Lg1ScXf9Tz2e4SRhmW6FgJ3B5a3ciXWDbiMsQVcCjiuYNd65llxTABrsq5T-U2LTsmYGzMRcrA5RiRSPfIra_oi9AzWiQCTib93Q12q3swoFPwq-UNxNGGsSzbOQw3WZwLPr4smvKMzIfe4dJ0IRCd6nXn8dcgJWQ
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Tapahtuman aikana on mahdollista tutustua MLL:n Lahden yhdistyksen toimintaan
ja vaikkapa mahdollisesti I0ytaa vastauksia sinua askarruttaviin kysymyksiin, liit-
tyivatpa ne sitten perhe-elamaan tai mediakasvatukseen.

Myds PHHYKY:n lapsiperhepalveluiden Tiina on klo 14-16 kertomassa heidan toi-
minnastaan ja vastaamassa kysymyksiin. Vierailulle saapuu my6s kaupunginval-
tuustonjasen Sirkku Hilden klo 17.

Tervetuloa tutustumaan ja keskustelemaan aiheesta kuin aiheestal!

Lisatietoja tapahtumasta https://lahti.mll.fi/tapahtumat/

Kivaa aurinkoista paivaa kaikille!

Face-

book - | Huomisessa perhetapahtuman Cityseikkailussa tarvitset puhelimen tai tabletin seka

paivitys | QR-koodisovelluksen.

8 Teimme teille pienen esittelyvideon havainnollistaaksemme QR-koodin kayttdéa seik-
kailussa. =:) MLL Lahden yhdistyksen tapahtuman sivulla on QR koodisovelluksen
latauslinkit + toinen opastusvideo.

Jos QR-koodien kayttd on sinulle vierasta tai sinulta ei l6ydy QR-koodisovellusta
niin voit tutustua alla olevista linkeista niihin.

Video QR -koodin kaytosta: https://youtu.be/qJw-nbE3y 0

MLL:n tapahtumasivut: https://lahti.mll.fi/tapahtumat/

Facebookin tapahtumasivut: https://www.facebook.com/events/1373435076132032

Face Enaa muutama tunti perhetapahtuman aloitukseen!

book - | Muistutuksena viela, etta tapahtuma toteutetaan MLL:n Lahden yhdistyksen toimis-

paivitys | tolla Erkonkatu 5:ssé ja sen lahiymparistéssa klo 14-19.

9 Helmi S&éstdpankin Osmo-maskotti on valmiina paivan tohinoihin ja onkin nyt il-
moittanut l&htevansa seikkailemaan keskustan ja MLL:n toimiston vali& jo klo 14!
Osmoa saa tulla mieluusti tapaamaan, halaamaan ja nappaamaan yhteiskuvan ta-
pahtuman instagramkilpailua varten hashtageilla #osmopupu ja #helmisaasto-
pankki.

Nahdaan paikan paalla ja vietetdan elamyksellinen paiva!
Tervetuloa!

Lisatietoa tapahtumasta osoitteessa:
https://lahti.mll.fi/tapahtumat/

Face Lahden pisin kinkkausruudukko. Tule testaamaan Erkonkadulle!

book -

paivitys

10



https://lahti.mll.fi/tapahtumat/?fbclid=IwAR3d-wTdcAUfUQ_ASe71Mjke4hLX_cwOwHD3-hZVXtcQRwUhM71iUHiCkMU
https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fyoutu.be%2FqJw-nbE3y_0%3Ffbclid%3DIwAR2gD9VpkG_bJCAbHurcCZacKSzVhD6Az7sYbj0Bx6m5qcmNupNNqxUlhNU&h=AT14ArAFKI_DM537KVrVmjJ9S77nIuH8YrBMzbgYUkJF4Fg6VEGIkoJl3NWNpong8VMqxfQpxrerSHGLJucFmx7Jq3CVeXkkBky_pMIPfnbhxpAbTeTJ1vKjv2RKdTr7kfo4blkOwO1ndYA4sa3QdXNA-68vjd8I7QO8m7AluB-s6V0EzrwUfDwmcyM5QxQTEdQ4PoiHYokn2efBN2wzTYxrZavwOTQIfPLWiJo8YHfxqrl4UvrcaGvrad_O4sgtA-ze5eeq0h-d5uhwq27XFkz0nq_-7y41SWXaCsS3ita30n8JnqtwI9yv-1VJYfBigPJf6rHaCq5KxdKshZxm3FWbfoW2KU5eEHrGD2lvia4mD-IHPgtolF0suR4nt1VMC0tk2EEX4DRbvDVFlvfAl5gvilDMPqBaDVGySOYDLQv2yTD6TgEyIzWxpKr9GyDV9vRoZnaVTCyyZMFcE78VkpBKdtK3XzKBd90FsBhvJFf3mWq8jeI4tJNfdS-_jUEh7u4xufmz3a2La8cltcxy2P2XfB5Xc3q1PNAao6xULxvh2DNrmvYH79cBPHPlQeKuekD3YnF0zkd7l504YT-KhOLhlV2W1ZsHpjuAnGHICxPgupoBM1VO9UKP7xrFNCZW6QExD51DYXXTTzG4V9Y
https://lahti.mll.fi/tapahtumat/?fbclid=IwAR1Ek0QSoq6EhjwPInKWgiSKmUxltVI8pbtzRJe7W8JQKFiDqn63zBOh58c
https://www.facebook.com/events/1373435076132032/?acontext=%7B%22source%22%3A3%2C%22source_newsfeed_story_type%22%3A%22regular%22%2C%22action_history%22%3A%22%5B%7B%5C%22surface%5C%22%3A%5C%22newsfeed%5C%22%2C%5C%22mechanism%5C%22%3A%5C%22feed_story%5C%22%2C%5C%22extra_data%5C%22%3A%5B%5D%7D%5D%22%2C%22has_source%22%3Atrue%7D&source=3&source_newsfeed_story_type=regular&action_history=%5B%7B%22surface%22%3A%22newsfeed%22%2C%22mechanism%22%3A%22feed_story%22%2C%22extra_data%22%3A%5B%5D%7D%5D&has_source=1&__tn__=K-R&eid=ARBz7bhZ_VokUO-jPJtE1o4Y_6DxbXt2_36c6IEzaS-DQacB2dKRiEQ0hkPaIaarVG00OajwnnoiWG8i&fref=mentions&__xts__%5B0%5D=68.ARCtcwlSA8lfGiMFeszeisXzoe8VIwazXJQq8XZfNgSXD35OQA5NxudASbkub8KZpWTvSXJVvvfFGaikDARRlxH0Vgs2c8X2CI4YYTNRNSx-V_ZdxU4Og3m20uCtpgCtssYuYGL6Lr6gsvsyayBMYwAZn8ah6EKMOclrmdVyeSOhphzj2Ps-9tBfr649pI1i9j5nFjQjgV2-HBTpwd9Dv2YHJ_UNspcOVYU4HaUEgRCWot8pNhLA5NLQALJYtHLo1-aShWY4iXmd9niTuS3YlXDVQARThRAjPoHGhAhJaMqXGBN1sXKn8VXbfx85iN1WA9gfz-cwzvP76Wvj9u2SnitLQA
https://www.facebook.com/hashtag/osmopupu?source=feed_text&epa=HASHTAG&__xts__%5B0%5D=68.ARCU0cETI7OUoVqpfAJ2OfoV0JYPLb2TfocZZZglrRsJr5alnzkw42kJ21Om54wtHrW0lEJ0Cbbdv-rHx8rBl1mT5YDetfKxgHcXtfReoUKNqTJALw5aARgGXvl7oCTWX2Azh7qqn1FI19ychepN6_NQ2SS5uZH8NKYXZKoalcI9il6Nb5dUlmkryAPtUKfcCYBizctjhOgq76cpuJTy4pDZ49K-iYTCDsMHlrDO8ic1T5FmRBMWI4mXHa23amBY3_UXhR3vqi1b7eMA665M9vIpHCV5c9i1ueoJm-NMObTKaLZWWElDW74m9RZ6bIW-oKK_eIv868ZSwrA14cxyDse_TQ&__tn__=%2ANK-R
https://www.facebook.com/hashtag/helmis%C3%A4%C3%A4st%C3%B6pankki?source=feed_text&epa=HASHTAG&__xts__%5B0%5D=68.ARCU0cETI7OUoVqpfAJ2OfoV0JYPLb2TfocZZZglrRsJr5alnzkw42kJ21Om54wtHrW0lEJ0Cbbdv-rHx8rBl1mT5YDetfKxgHcXtfReoUKNqTJALw5aARgGXvl7oCTWX2Azh7qqn1FI19ychepN6_NQ2SS5uZH8NKYXZKoalcI9il6Nb5dUlmkryAPtUKfcCYBizctjhOgq76cpuJTy4pDZ49K-iYTCDsMHlrDO8ic1T5FmRBMWI4mXHa23amBY3_UXhR3vqi1b7eMA665M9vIpHCV5c9i1ueoJm-NMObTKaLZWWElDW74m9RZ6bIW-oKK_eIv868ZSwrA14cxyDse_TQ&__tn__=%2ANK-R
https://www.facebook.com/hashtag/helmis%C3%A4%C3%A4st%C3%B6pankki?source=feed_text&epa=HASHTAG&__xts__%5B0%5D=68.ARCU0cETI7OUoVqpfAJ2OfoV0JYPLb2TfocZZZglrRsJr5alnzkw42kJ21Om54wtHrW0lEJ0Cbbdv-rHx8rBl1mT5YDetfKxgHcXtfReoUKNqTJALw5aARgGXvl7oCTWX2Azh7qqn1FI19ychepN6_NQ2SS5uZH8NKYXZKoalcI9il6Nb5dUlmkryAPtUKfcCYBizctjhOgq76cpuJTy4pDZ49K-iYTCDsMHlrDO8ic1T5FmRBMWI4mXHa23amBY3_UXhR3vqi1b7eMA665M9vIpHCV5c9i1ueoJm-NMObTKaLZWWElDW74m9RZ6bIW-oKK_eIv868ZSwrA14cxyDse_TQ&__tn__=%2ANK-R
https://lahti.mll.fi/tapahtumat/?fbclid=IwAR0o9JyTAV35y707uYMRvhAy3fC_voElogxquGCbJjk_pKb7obTl2HZVT8c
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Face-

book -

paivitys
11

Lammin kiitos kaikille 5.4. perhetapahtumassa kavijoille seka kaikille tapahtuman to-
teuttamiseen osallistuneille! llitapéaiva oli mukava ja lammin séékin suosi cityseikkai-
luun osallistuneita.

Kaikkien kavijoiden kesken arvottiin palkintoja ja onnetar suosi seuraavia arpanu-
meroita: 4, 7, 10, 54 ja 53.

Cityseikkailun sarjakuvarastilla kavijoiden kesken suoritetussa arvonnassa onnetar
valitsi voittajaksi Lily Saaren.

Instagram Kilpailun voitti Tarja Kurhinen.

Onnea kaikille voittajille! Palkinnot voi noutaa MLL:n toimistolta. limoitathan kuiten-
kin etukateen tulostasi, niin tiedamme olla paikalla puh. 050 464 2426.

Valografitti &&nestys on kdynnissa viela taman viikon. Kay aadnestamassa suosik-
kiasi nettisivuillamme https://lahti.mll.fi/tapahtumat/



https://lahti.mll.fi/tapahtumat/?fbclid=IwAR02W-ITGGDJOawt2DN58Zvvovt63sRQBxPaP5fCE7Kl0Z8jlhEO1CH0YAM
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LITE 6

TERVETULOA
PERHETAPAHTUMAANI

CITYSEIKKAILU!

Nonstop -ldhdot MLL:n toimistolta

MUSKARITUOKIOT!

Klo 15, 16 & 17 - Muskariopettaja Tuuli Paasolainen

PIHALEIKKEJA!

Erkonpuistossa (sadvarauksella)

NAPOSTELTAVAA!

Hedelmid ja dippivihanneksia

MEDIAKASVATUS-INFOT!

Klo 15.30, 16.30 & 17.30

Bongaa myés
Helmi Sddstépankin Osmo-maskotti!

Toiminta toteutetaan MLL:n toimistolla Erkonkatu 5:ssa ja sen
Iahiymparistossa klo 14-19. Tapahtumaan on vapaa paasy.

Huomioithan, etta cityseikkailua varten tarvitset oman medialaitteen
ia erikseen ladattavan QR -koodisovelluksen.

Lue lisdd MLL:n Lahden yhdistyksen nettisivuilta!

aue_u_n_i_ . . @MM PALVELUTUKKU
X7 Sdastopankki Lanaen maistys KOLMIO
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LITE 7

Cityseikkailu koostuu rasteista, jotka sisaltavat jokaiven oman
tehtavansa. Rastit lsydat karttaa seuraamalla. Seikkailun voi
suorittaa omaan tahtiivsa ja tarvittaessa yattaa kesken, Jos
reitti tuntun pitkatta. Reitti on esteeton (makia +oki on,
Lalhdessa kum ollaan).

Rastilla on aina oma teemansa, joka voi olla esimerkiksi
musiikilliven tai likunalliven. Tarkoituksena rasteilla on yhdessa
lapsen kanssa kokea elamyksellisyytta, luoda taidetta ja
harjoittaa itseilmaisua. Radan varrelta on myss spotattavissa
erillisia bonuskysymyksia, joiden avulla tiedatte pysyvawve oikealla
reitilla ja voitte oppia toisistanne uusia asioita.

Seikkailussa ei voi edeta ilman QR-koodien kayttsa. QR-koodista
avauntuu sinulle aina teltava undella sivustolla. Sivustot ovat
tarkoin valittua ja turvallisia, ei siis syyta huoleen! Tata varten
sinum tulee ladata erilliven QR-koodi sovellus, ellei siwulla jo
sellaista ole.

Haluamme seikkailulla tuoda esiin, miten mediaa voi kayttaa
positiivisella ja kenittavalla tavallal &)

Kay myss MLLwm Lahden yhdistyksen nettisivulla tai
Facebookissa katsomassa gyt opastusvideo ya muunta lisatietoa.

Lataa iPhove: :/[tuves.apple.co a r-reader-for-

iphone/id ?l=fidmt=
| Lataapndroid: A[pla le.com/store/apps/details?id=app




LITE 8
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RASTIA

Talla rastilla saat lahtea seikkailulle
kuamailmapallojen maailmaan. Teemana tilla
rastilla onkin tarivallisuus.

Paastakaa aatuksewne valloilleew ja polntikaa, mita
sarjakuvan tarinassa tapahtunkaan?

Jos mostutte telrtavasta, vim kaykaa kotovna
sivulla Sarjiskove.fi luomassa omia sarjakuvia.
Haluamme myss jakaa vinkkana +teille tiedon upeasta
Stop metion studio —sovelluksesta, jolla voitte luoda
oWmia tarivoitawe animaation muodossa. Sen voitte
ladata sovelluskanpasta.

Saatte lisatietoa tasta telWtravasta avaamalla
QR-koodin. @
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Talla rastilla paasette pohtimaan tunteita ja viiden
ilmevemista omassa tai toisem kehossa — teemana
ovnkiv tumnekasvatus.

Taman rastin telhtavaa voi ajatella myss
pavtomiimimaisena harjoituksena, silla itseilmaisun
keivoja kaytetaan arjen tilanteiden lisdaksi myss
hassuteltaessa.

Lisaa tietoa tumnekasvatuksesta loytyy esimerkiksi
Suomen Mielenterveysseuran vettisivuitta. Lisaksi
kinastot ovat pullollaan lastevkirjoa, joissa
kasitellaan tunteita lapselle omivaisella tavalla.
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LITE 10

n

Talla rastilla pagsette likkumaan ja halluttelemaan
— teemana ovkin yhdessa lilkkuminen.

Valittavanawe on ranhallisempaa menoa
elaimjoogakorttien parissa tai vaunhdikkaampaa
meinivkia hauskoja tavssiliikkeita harjoitellen.

Keven tavssijalka lahteekdan eviten vipattamaan ja
kewvella teista on wotkeus halliwassa?

Jos mostuitte, viin esimerkiksi Youtubesta loyhyy
palion samavkaltaisia tanssivideoita myss kotona
hysdywnettavaksi.

Kawattaa myss kayda Suomen Mielenterveysseuran
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LITE 11

Talla rastilla paasette tutustumaan musiikin rytmeihin ja
melodioinin- teemana onkin musiikillisiin elementteihin
tutustumiven ja musiikin luomiven.

Kokeilkaa ja kuunlostelkaa erilaisten soittimien soittamana,
etta miten sama melodia voi kunlostaakaan kovin
erilaiselta.

Saatatte huomata, etta ilman varsivaista kokemustakin
on mahdollista luoda miellyttavan kunloista musiikkia.

Jokaisessa meissa asuunkiv oman elamansa maestro. Dman
kuulow avulla voimme antaa sisaisten melodioidemme syttya
iham oikeiksi kunneltaviksi kappaleiksi.

Nyt paasette rohkeasti kokeilemaan eri musiikillisten
elementtien yndistamista, mitanan saatte aikaan? @
Jos mostuitte, viin sovelluskaupoista lytyy paljon

samavkaltaisia musiikkisovelluksia myss kotona
hysdywnettavaksi.

-

_
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LITE 12

Olemme valinneet teille musiikin lnontiin
ilmaiselta Chrome Music Lab -sivulta viisi
erilaista haippuohjelmaal

Alla oleva QR -koodi johtaa teidat Youtube -
Videoow, Jossa havaiollistamme jokaisen
naidew Viiden ohjelman kayttsa, jotta teidan
olisi mahdollisimman helppoa pitaa hauskaa
niiden kavssa.

Music Labbia saattaa olla mukavampi kayttaa
isommalla rundulla, jotew suosittelemme sita
myss kotona kokeiltavaksi esimerkiksi
tabletilla tai tietokoveella. Huomaattehaw,
etta esimerkiksi Songmakerin +eoksia on




74

LITE 13

RASTIL 5

Talla rastilla pagsette ratkaisemaan tehtavia —
teemana onkin rakentava pelaaminen.

Kuivka wapparasti sormewne pysyvat perassa
reaktiotestissa ja onko Turvapupun muistipeli teille
helppo nakki?

Vaihtoehtona on myss ranhoittua sadun aadreemw, ja
ehkapa tutustua +tarkemminkin THasadut fi
sivustoon. Sivulta lsytyy erilaisia satuya
medialaitteeseen ladattavaksi, +ai suoraan
selaimesta luettavaksi.

Ndiden pelien lisaksi myss Oppi & Tlo -sivulta lytyy
palion rakentavia peleya lapsenve tutkittavaksi. Ne
toimivat paremmin tietokoneella pelattuina.
Talla hetkella rakentavia peleya lbytyy paremmin
sovelluksien muodossa, kuin suoraaw intervet

sivuilta.

-----------------------------
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LIITE 14

Talla rastilla on mahdollista paastaa oma sisdiven
taitelija valloilleen — teemana ovki luovuus ja
[nominen.

‘Pagsette yhdessa talla rastilla luomaan oman
teidan waksisewne taideteoksen!

N
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LITE 15
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LITE 17
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LITE 18
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LITE 19
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LITE 22
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LITE 23

© KATARIINAB

SARJAKUUAN NIMI.
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