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[Perinteinen korusuunnittelu perustuu yleensa piirroksena, joko kynélld tai tietokoneella
tuotettuun malliin. Korujen markkinointi taas tapahtuu usein kalliisti tuotetuilla korumai-
noksilla. Voidaan ajatella, ettd korun ulkondkoon vaikuttaa myos korun kantaja, mutta tdiméan
lisdksi korumainoksen ympadristd, sen objektit, valaistus ja virimaailma ovat erittdin tirkeita.

- [Tamin opinndytetyon 3D-menetelma voi hyodyntdd molempia, sekd korusuunnittelua etta

~ [korumainontaa. Se esittad vaihtoehtoisen, syvillisemman ja monipuolisemman mahdollisuu-
‘|den korumainontaan, tarjoten tuotteen esittéjélle joustavan ja kohtuullisen halvan ja vaivatto-
man tavan muunnella ja muokata tilannekuvia eri teemoissa. Tassd opinndyteyossd pyritddn
perinteisten korumainosten esimerkkikuvilla tuomaan kontrastia sithen, mitd uutta 3D —-mal-
linnus voi tuoda tuotesijoitteluun.

TyOssa esitetddn pienen korupajan koruvalikoimaa digitaalisina 3D-muunnoksina, samalla

luoden koruille tarinan 3D-ympadristossd. Korupajan muotoilussa on havaittavissa viitteitéd

keltti- ja perinnekorumuotoilusta, jonka innoittamana myos timan opinndytetyon aikana

- [tuotetuttujen, ja tyon lopussa esitettyjen, korujen tyylisuuntana on kelttityyppinen perinne-
korumuotoilu. Lopuksi ndma korut pyritddn 3D-kuvissa liittdamadan nykypukeutumismuotiin.

-|Avainsanat:
Tuotesijoittelu, kuvasommittelu, tunnelma, korut
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Traditional jewelry design is usually based on a drawing, either pen or computer generated.
Jewelry marketing, on the other hand, is often done with expensive jewelry ads. One may

think that the appearance of a piece of jewelry is influenced by the wearer of the piece of it,
but besides this, the environment of the jewelry ad, its objects, lighting and color scheme are| -
very important.

The 3D method in this thesis can be utilized both, jewelry design and jewelry advertising.
Thesis presents an alternative, deeper, and more versatile opportunity for jewelry adverti-
sing, providing the product presenter with a flexible and reasonably cheap and effortless
way to modify and edit snapshots across themes. This thesis aims to bring contrast to what
new 3D modeling can bring to product placement with examples of traditional jewelry ads.

The work presents a selection of jeweler from a small jewelry workshop, in digital 3D trans- |-
formations, and at the same time, it develops a story of jewelry in a 3D environment. There
are references to Celtic and traditional jewelry design in the jewelry design of the workshop
and this was inspired the jewelry designed and produced during this thesis as well. The-

se are presented at the end of the thesis. Finally, the purpose of 3D pictures is to link this
jewelry to the modern fashion.
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1 Johdanto

Tama opinnaytetyo esittelee, kuinka korumallisto voi olla enemman, kuin vain sarja l4-
hikuvia koruista. Olen suunnitellut koruja, ja samalla olen luonut niille 3D:114 kantajan,
sekd ympariston. Uskon, ettd vaikka 3D-materiaali ei vedd vertoja oikealle valokuva-
materiaalille, on se huomattavasti helpompi, halvempi ja nopeampi tapa esitelld koruja.
Puhumattakaan 3D:n tarpeellisuudesta ja kiyttokelpoisuudesta korujen suunnitteluvai-
heessa, silloin kun itse korua ei vield ole alettu valmistaa.

Tarkoituksena on koota yhteen muotoilukoulutuksen ja tydharjoittelun opit. Lisdksi
olen itsendisesti opiskellut 3D-ohjelmien kaytt6d korumuotoiluun soveltuvaksi. Idea
opinndytetyon aiheesta tuli tydharjoittelussa, pienessé yldsavolaisessa korupajassa, jon-
ka korut halusimme saada 3D-mallinnettavaan muotoon. Lihtékohtana olikin tuottaa
tyoharjoittelun aikana tunnelmakuvagalleria, jossa korut esiintyvit kuvissa padroolissa
mutta eivit sen keskipisteena.

Opinndytetyoni on Teolliseen muotoiluun sopiva tutkiskelu tuotteiden todellisesta
visuaalisesta esilletuonnista korumainoksina, seka siitd mité voisi tehda toisin. Painotan
tyossdni digitaalisia ty6tapoja. Olen luonut kaiken 3D-kuvissa ndhtdvdan materiaalin itse
eri tietokoneohjelmia kdyttden, aina kokonaisten kohtausten luomiseen saakka. Valitse-
mani 3D-taide antaa mahdollisuuden demonstroida koulutuksen tuomaa kokemusta,
jossa my0s pyrin mahdollisimman vakuuttavaan ulkoasuun.




2 TyOn tausta

2.1 Korumainosmalleja

Opinndytetyon teemat ovat toisinaan lennokkaampia, kuin koruteollisuuden kuvat,
joissa ollaan hyvinkin seesteisid ja vakavia, arvokkaan tuotteen mainonnassa. Koska
tdssd tyossd on tarkoitus kokeilla erilaisia ldhestymistapoja, on kuvaustapa myos vaih-
televampi.

Korumainosten korut on aina kuvattu tiydelliseltd etdisyydeltd ja sopivassa valaistuk-
sessa. Tdamdhan on loogista mutta tdssé tyossd on kuitenkin haettu tilannekuvaa, tyy-
lillista asettelua, jotta kuvat nayttdisivit siltd, kuin sattumalle olisi jatetty varaa. Tdmén
menetelmin ajatuksena on, ettei kuvan tarvitse olla vain sen korua palveleva kokonai-
suus, vaan kuvassa saa nakya muutakin. Tdma hieman epdammattimainen ote saattaa
auttaa ajattelemaan kuvan olevan normaalista eldmésté ja 1dhempiana katsojan arkea.
Silmad ja mieltd viihdyttdvd tunnelmakuva saa mahdollisesti katsojansa haluamaan
eldd tuota hetked, ja tarjottu reitti tuohon hetkeen taas toivottavasti johdattelee katso-
jan tuotteen ddrelle. Tilannekuva voi olla voimakkaampi katseenvangitsija kuin posee-
rauskuvat.

Muodilla on tyypillistd kiertdd kehdd. Vanha muotoilu tulee uudelleen ja uudelleen
esiin, mutta usein hieman uusiin tuuliin sekoittuneena. Pelkdn muodin liséksi koruil-
la on vaatemaailmaa suurempi symbolinen merkitys. Kautta aikojen korut ovat olleet
my0s kantajansa talismaaneja tai amuletteja, eli niilld ole uskottu olevan vaikutusta
kantajansa elimédn. (Galton 2012, 9-11.)




Tuotesijoittelun kuvasommittelun vertailuun on kaytetty kultaliikkeiden
jakamia koruesitelehtid. Naistd on poimittu kuvia korujen sijoittelusta ja
yleisestd tunnelmasta esimerkinomaisesti. Korumainoksia tdhén tarkoituk- e
seen saatiin Kultajousi-, Laatukoru- ja Timanttiset -liikkeista.
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LAATUKORU

Kuva 1. Laatukoru-logo

ULTAJOUSI

LETIMANTTISET

Kuva 2. Timanttiset-logo

Kuva 3. Kultajousi-logo
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Kuva 4. Kalevala mainosjulistekuva o




== Vaatemallistoa edustavissa kuvissa voi pistdd merkille erds merkittava ero verrat-

> tuna korukuvastoihin. Vaatteet ovat luonnollisesti suurempia ja niitd voi esittad
etddmmaltd ja monipuolisemmin. Korut ovat merkittavasti pienempié kantaa ylla.
Niiden esilletuonti kuviin vaatii kameran viemista erittdin ldhelle. Onkin harvi-
naista ottaa kokovartalokuvia, kun esiteltivina on korut.
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Kuva 7. Kalevala-koru mainoskuva

Kuva 8. Lumoava kouesitelehden kansikuva
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2.2 Kelttikorut

Tyoharjoitteluni korupajalla antoi ensimmadiset ideat opinnaytetyon aiheeseen. My0s
ensimmaiseksi mainittavaksi “lahdemateriaaliksi” voin nimeté keskustelut tyonan-
tajani kanssa. Han kuvaili, mikd on mahdollista ja mika taas ei korumuotoilussa,
materiaalivalinnoissa ja niiden yhteensovituksissa. Hanelta sain myos luettavaksi
kirjallisuutta aihetta koskien. Lisad ideoita hain mielikuvituksestani, erilaisia koruja ja
aihepiireja menneen ja nykyisen vililtd. Tydnantajani korusuunnittelu edustaa osit-
tain kelttityylid, ja 1dhdin sitd kautta tutkimaan kelttikorujen historiaa.

Tutustuakseni syvemmin kelttildiseen korutaiteeseen kaytin tiedonldhteena kirjaa
”Keltit”, jonka on kirjoittanut Simon James vuonna 2005. Kirja kasittaa laajasti keltti-
laisten aikaa Euroopassa sisdltden my0s runsaasti tietoa heidan koristautumiskulttuu-
ristaan. Kirja sisdlsi myos kattavasti kelttien viivapiirrostaidetta. Yleisesti tuon ajan
tekniikalla taidetta kaiverrettiin erilaisiin puu-ja metallipintoihin, jonka seurauksena
suuri osa taiteesta on tuhoutunut, mutta toisaalta myos erittdin hyva otos kelttitaidet-
ta on onneksi sdilynyt.

KELTIT

Kuva 9. Kirja, Keltit,, 2005
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Kuva 10. Kirja, Keltit, 2005

Kirja "Celtic borders and back-
grounds” siséltdd laajan kokoelman
kelttien viivapiirrostaidetta.

Yleisesti tuon ajan tekniikalla taidetta
kaiverrettiin erilaisiin puu ja metalli-
pintoihin.

Kuva 12. Kirja, Celtic borders and
backgrounds kuvitusta 01

Celtic borders
and Dackgrounos

Kuva 13. Kirja, Celtic borders
and backgrounds kuvitusta 02




Korutuotannon digitaalinen esittdminen

Kuva 14. Waskivakka 3D-korukuva

3.1 Korupaja Waskivakka

Tyonantajani korumuotoilun tyyli toimi itselleni suunnanan-
tajana, joten pyysin lupaa toteuttaa hdnen suunnitelmistaan
mallit osaksi esitystani. Talla menettelylld pyrin myos laajenta-
maan hdnen mallistonsa nidkyvyyttd ja ndyttimain ne uudessa
valossa, sekd muodossa.
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Kuva 15. Waskivakka 3D-korukuva




Kuvissa on yrittdja ja korumuotoilija Mar-
ja Pietikdisen pronssista valettuja koruja.
Néma korut edustavat hdanen merkittavin-
td korusarjaa ja tdtd sarjaa paatin ryhtya
muokkaamaan tietokoneversioiksi. Uu-
dessa tyOymparistdssa, tyoharjoittelussa
korupajassa, olen saanut mahdollisuuden
sovittaa nditd perinnekoruja omiin koru-
mallistovisioihini.

Korupaja Waskivakka valmistaa koruja
perinteiselld tavalla. Témé on luonnol-
linen valinta, koska se sopii hyvin myos %3
yrityksen toimitilojen varustukseen.
Téman tyopajan tyokaluilla pystyy muok-
kaamaan niin sanottuja pehmeité jalome-
talleja, kuten kultaa, hopeaa ja pronssia.
Niitd pystyy sulattamaan matalammissa
lampétiloissa ja ne muokkautuvat kylma-
nékin kohtuullisen kevyelld voimankay-
tolld. Jos haluttaisiin vahvistaa korujen
metalliseoksen rakennetta, olisi mukaan
sulatettava kovempia metalleja, jotka

taas vaativat pajatiloihin voimakkaampia
tyokaluja, sekd kuumempia tydstolam-
potiloja. Néin ollen tydtilat tarvitsivat
esimerkiksi enemmain tilaa ja tehokkaam- i
pien vélineiden vaatimaa ilmastointijar-
jestelmaa. iz

@WASKIVAKKA
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Kuva 18. Korupaja tyonurkka
Waskivakka
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“Kuva 21. 3D-Spiraali-koru poseerauskva:Waskivakka
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Kuva 20. 3D-Spiraali-koru:Waskivakka




Kuva 22. Tahti-koru poseerauskuva: Waskivakka J

Kuva 23. 3D-T4ahti-koru:Waskivakka
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Kuva 24. 3D-Spiraali-koru:Waskivakka

Kuva 25. 3D-Punos-koru:Waskivakka




koru 02:Waskivakka
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Kuva 27. 3D




3.2 Tietokone 3D-suunnittelussa

Tyoympadristoni on vain tyopoyta ja sen ddressd monitori, jota tuijotetaan komentoja
antaen. Kuitenkin tietokoneella padsee nykyaan uskomattomiin tuotantoarvoihin,
kun tietdd mitd tekee ja mitd koneelta vaatia. Tietokoneen digitaaliympéristossé voi
luoda sen, miti taiteilijakin ja vain taivas on rajana, mutta jos tahtoo luoda jotain
realistista, on ymmarrettdva, mitka seikat rajoittaisi luovuutta tuolla ulkona. Téma on
tarkeda varsinkin 3D-ympdristossd, missd oikeastaan kaikki olisi mahdollista, mutta
jos on aikeissa suunnitella jotain, mika olisi tarkoitus toteuttaa konkreettisesti, on
tiedettdvd, mihin noilla tydvilineilld ja kddentaidoilla pystytdéan. Tietokoneen ohjai-
milla vain ndppiillidn muotoa 3D:hen, eikd painovoima, tai mittakaavat tule esteeksi,
kunnes objekti kuuluisi alkaa valaa oikeista materiaaleista. Toisaalta on myds arvo-
kasta ottaa tuntumaa oikean muotoilun parissa, jolloin voi muistaa kdsissdan, miltd
valmistus tuntui ja voi nuo vaiheet ottaa huomioon, kun siirrytddn estottomaan tieto-
kone tydymparistoon.

Kaytetyt tietokonesovellukset

Cinema 4D
Adobe Photoshop
Adobe Indesign
Adobe Illustrator
Clip Studio paint
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3.3 Omat korusuunnitelmat

Omissa koruissani tahdon tuoda esille perinteistd eurooppalaista korumuotoilua histo-
riasta lainaten, esimerkiksi kelttien tyylid ajalta noin 500 vuotta ennen ajanlaskun alkua,
kuitenkin sovittaen ne moderniin muotiin. Keltit olivat ensimmadisia kansoja, jotka hallit-
sivat metallinmuokkaamisen taidon ja tastd innostuneena kayttivat he tdtd kaikessa mah-
dollisessa, kuten koruissa. Heiddn korujen merkitykset pohjasivat usein uskomuksiin ja
taikauskoon korujen suojelevasta voimasta, jonka korujen uskottiin tuovan kantajilleen.
Korut toimivat my6s usein lahjoina, statuksen merkkina seké ystavyyssiteiden luojina.
Tédssd uskotaan olevan tausta suositulle punostyylille koruissa, joka kuvaa onnistuneesti
sopimuksia ja siteitd, yhteenkuuluvuutta ihmisten ja heimojen valilla.

Korusuunnittelussani pidéan kiinni perinteisitd materiaaleista, kuten jalometalleista. Yhdis-
telen niitd kelttien aikana muihin saatavilla olleisiin materiaaleihin, kuten nahkaan. Naistd
aineita yhdistellen luon muotoja perinteitd kunnioittaen mutta mahdollisuuksien, seka
oivalluksieni mukaan taivutan ulkoasua mielellddn rohkeaan ja uuteen ajattelutapaan.

Kelttien taidesuuntaa voidaan oikeutetusti kuvata termilld "ajaton”, jolla tarkoitetaan
taidetyylin kestévyytta lapi vuosien ja muodin muuttumisen. Uskon, ettd myds omat koru-
ni voivat olla ajattomia, koska sovitan niissd muinaiset tyylisuunnat uuteen.

Kuva 28. Kelttildista perinnettd ja modernia neonia-3D-rannekorut
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Kuva 30. Kelttisolmu kaulakoru lahikuva 01




3.3.1 Kelttisolmu-kaulakoru

Tdahén korumalliin hain ajatusta kelttitaiteesta, seka viikin-
kien korutaiteesta. Muinaisten kansojen suosiossa olivat
moninaiset symbolit, ja yksi tyyppi niistd ovat erilaiset pu-
nokset, elimidnpunoksenakin tunnettu koristelumenetel-
mad. Korussani paddyin kayttiméaan punoksistakin yleisty-
nyttd kolmensilmukan punosta "triquetraa’, joka miellyttdaa
seesteiselld ja yksinkertaisella mutta silti silméa huijaavilla
muodoillaan. Tein my®os itse tydharjoittelun aikana useita
tallaisia punoksia, ja opin etté tyo vaatii vahvat sormet,
koska siisti punos vaatii tiukkaa kdsitydskentelya.

Tahdoin ottaa punoksen osaksi kaulakorua, mutta jotain
omaa tuodakseni koruun yhdistin medaljongin loogisesti
kaikista kolmesta punoksen lenkeisté kiinni kaulan ympa-
ri kulkevaan ny6riin. Lopputulos on massiivinen ja korea
metalliosissaan mutta nahkaiset osat tuovat voimakkaasti

notkeutta ja lampd4d. Taman tyyppistd korua en kohdannut
lahdemateriaalissani.

Kuva 32. Kelttisolmu-kaulakoru lahikuva 02
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Kuva 31. Triquetra-symboli



3.3.2 Hopeapunossormus
ja-ranneke

Nédmai korusuunnitelmat syntyivét
kysellessdni tyonantajalta, millai-
sia koruja voisi luoda punomasta-
ni hopeasta. Noina péivind myds
kyselin hdnelta kivien istutusta-
voista ja visioin ne sitten osaksi
sormusta.
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Kuva 34. Metallipunos rannekoruna
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Kuva 35. Etana-koru poseerauskuva

3.3.3 Etana-koru

Niin kelttien, kuin my6s monien muiden kansojen oli tapana hakea symboliikkaa
luonnosta ja eldimistd. Téhdn osa-alueeseen jatdn oma kddenjilkeni, jotain omaa
tuoden. Etana on vihemmin korutaiteessa tavattu eldin. Etanan symboliikka ra-

jautuu supistaen mielestini muutamaan sanaan: hidas, laiska, vastenmielinenkin,

mutta omapainen.

24




Kuva 36. Etana-koru lihikuva




Kuva 37. Juuri-jalokivi poseerauskuva

3.3.4 Juuri-jalokivi

Téamdn korun idea sai alkunsa miettiessani kelttildisid punoksia, ja sitd kuinka ne
tuovat mieleen puun ja sen juurakot. Visioin tdssa korussa puunjuuret kasvamaan
jalokiven ympirille ja sitomaan sita.




Kuva 38. Juurijalokivi ldhikuva
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4  Pohdinta

Kisittelin tdssd opinndytetydssdni korusuunnittelua ja sen toteuttamista 3D-ohjelmalla.
Taustalla on olettamus, ettd korumuotoilu niin kuin muukin esineiden muotoilu muut-
tuu ennen pitkad tietokoneavusteiseksi. Korumuotoilu onkin erityisen helppoa nahda
tietokoneella toteutettuna, koska ne ovat pienid ja kovia objekteja, juuri niitd, joita
3D-mallintaminen suosii. Lisdarvoa korumuotoilulle tietokone tuo siind, ettd kuvaa
pystytddn muokkaamaan, kddntdmaéén ja zoomaamaan loputtomasti, jolloin sen suun-
nittelu tai valmiin korun esittiminen saadaan huomattavasti monipuolisemmaksi kuin
valokuvatekniikalla. Liséksi tietokonesuunnittelu pystyy ottamaan my6s valokuvauksen
hyd6dyt, jolloin esimerkiksi pintoja voidaan kuvata valmiista korusta. Olen tédtd mene-
telmaa itsekin kéyttdnyt osassa timén opinndytetydn kuvissa.

Aluksi kuvasin valmiita koruja. Toimeksiannon sain silloiselta harjoittelutydpaikan
johtajalta, joka voi kdyttdd myohemmin kuvia mm. nettisivuillaan markkinoinnis-

sa hyodykseen. Sen jilkeen suunnittelin omia koruja, ja jotkut niisté toteutin ennen
suunnittelua mallintamalla valmiin korun, ja jotkut suunnitteluvaiheessa. Totesin ettd
3D-tekniikka on erittdin hyvé tyokalu korusuunnittelussa ja tdnd aikana sain jo va-
kuuttavaa jélked tekniikalla aikaiseksi. Tieddn my®0s, ettd varsinainen “fotorealismi”
on tdysin mahdollista saavuttaa timdn teknologian kanssa. Esimerkiksi tuohon tulen
tulevaisuudessa pyrkiméén, jos se vain on, mitéd tydomarkkinat kaipaa.

IThmishahmon tuominen naihin kuviin oli minulle tarkeaa, koska mielestani varsinkin
korussa, jopa sen ulkomuotoa tirkedampad, on korun tarina. Tarinan kertominen taas
tarvitsee ympadrilleen hyvin paljon muuta kuin vain itse korun. korulla on aina myds
kantaja, ja se nahddin suhteessa kantajaansa. Ilman kantajaansa ja ymparistoa ei koru
yltdisi tayteen loistoonsa. (Lee, Ko, Gay, Leong & Chua 2014.)
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Mita opinndytetyo ja opinnot opettivat?

Yhteisty0 ja opinndytetyon aiheen jakaminen muiden opiskelijoiden kanssa olisi voinut
tuoda paljon hyvid puolia tyoskentelyyn ja lopputulokseen. Saattaa olla, ettd saman projek-
ti parityona olisi auttanut kenties pitimadn jalat maassa ja kdsittdmééan, mika on tarpeeksi.
Yhdessa tyoskennellessd aikataulun seuraaminen olisi ollut vakaampaa. Nyt ndin yksin
toteuttaessa olen ollut yksin ideoideni ja ajatusteni kanssa, enka ole hylannyt mitddn, mika
on vaikuttanut hyville lisdykselle tdhdn opinnédytety6hon. Toisaalta yksin toteutettuna
lopputulos on tdysin itseni ndkoinen ja olen siité ylped, vaikka paha viivistyminen ja viime
hetkelld valmistuminenkin néyttaa tyypilliseltd minulta. Kaikki maailman kirjoissani olisi
hyvin, kun saisin uppoutua téihin maérittelemattomaksi ajaksi ja maailma lakkaisi pyori-
madstéd, mutta projektimaailmassa aikatauluineen néin ei ole.

Témén tyon toteuttaminen sai minut syventyméaan korujen muotoiluun, mistd minulla oli
aikaisemmin Savonian opinnoista vain yhden nopean valinnaisen kurssin verran koke-
musta. Piirtdminen taiteena on ollut osa eldmééni pienestd pitden. Korut ovat kuitenkin
aiheena tuntunut liian laajalle aiheelle, silld tyylisuuntia on loputtomasti, eikd aiemmin ole
usko riittdnyt omiin muotoilumahdollisuuksiin. Korut olivat kantava teema esityksessdni
ja merkittdvin oppimisen kohde, johon ei olisi ilman koulun tarjoamia mahdollisuuksia

tullut syvennyttya.

Kokonaiskuvan laatua hakiessani tutkimukseni vei minut syventymaan esimerkiksi
vaatemuotiin, seindtapetteihin, pintatekstuureihin, valaistukseen, huonekaluihin, sisustuk-
seen, arkkitehtuuriin, meikkimuotiin, sekd paljon muuhun. Kiinnostukseni ndin moniin
aihepiireihin kuvastaa hyvin syvinté intoani tuoreeseen ty6tapaan 3D:lla. Sen daressa kaik-
ki on mahdollista, joten mikédn ei saa olla esteend luodessani.

Tietokonetyoskentely on oma maailmansa, eikd 3D ole suinkaan ainoa tyotapa. Hioin van-
hoja taitojani entisestddn ja opiskelin paljon uutta. 3D-ohjelmien rinnalla suuressa roolissa
tdssd opinndytetyossa olivat kuvankasittely Photoshop- ja Clip studio paint —ohjelmilla.
Kaytin myos Adobe-tuoteperheen sovelluksista photoshopin lisdksi Illustrator- ja Indesign
-ohjelmia tdman opinndytetyon kirjallisessa osuudessa.
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