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The video projection in the theatres and in different events is a rapidly growing trend at
the moment. Development of the technology in the competitive presenting of the mov-

ing and static picture in the staging, among others, is a reason here.

In this thesis | discuss the possibilities of the video projection, my own view on work
with it and the challenges of the teamwork due to the newness of the trend. | demon-
strate the production of technical and artistic video projections of one theatrical perfor-
mance as an example and give prime examples from other possibilities which would
have been possible to use to produce the production in question. | deal with the subject
through my personal learning process, my work experience, the observations and source

material.

As an example of production | use the theatrical performance FLAMMA: Vaindmoinen
palaa presented by the Fire and Circus Group Flamma in cooperation with the co-

operative society Ajan Pyora at the Pyynikki open air theatre in September 2011.
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1 JOHDANTO

Videoprojisointi teattereissa seké erilaisissa tapahtumissa on talla hetkell& kovaa vauhtia
kasvava trendi. Tdhan on syyné teknologian kehitys liikkuvan sek& staattisen kuvan
Kilpailukykyisesséd esittdmisessd mm. lavastuksissa. Videoprojisoinnin kilpailukykyéa
edistdd sen joustavuus, edullinen budjetti seka teatteriolosuhteissa ainoastaan projisoi-

malla onnistuvien mahdollisten erikoistehosteiden kaytto.

Tassa opinnédytetydssa pureudun videoprojisoinnin mahdollisuuksiin, omaan ndkemyk-
seeni tyosta ja trendin uutuudesta johtuviin ryhmétyon haasteisiin. En lahde vertaile-
maan kaikkia mahdollisia projisointitekniikoita tai pureudu teknisiin pikkuseikkoihin.
Sen sijaan esittelen kattavasti yhden teatteriesityksen teknisten seka taiteellisten video-
projisointien tuottamisen seka annan esimerkkejd muista mahdollisuuksista, joilla ky-

seinen tuotanto olisi voitu toteuttaa.

Késittelen aihetta henkilokohtaisen oppimisprosessini, tyékokemukseni, havainnointieni
seka lahdemateriaalin kautta. Opinndytteen projektiosana kaytan Pyynikin kesateatteril-
la esitettya tuli-/sirkusryhma Flamman seké& Ajan Pyodréd osuuskunnan kanssa yhteistyos-

sé toteutettua teatteriproduktiota FLAMMA: Vainamoinen Palaa (syyskuu 2011).

”Flamman erikoisuutena on teatterin yhdistdminen tulitaiteeseen. Tulitarinoissa erilaiset
fantasiahahmot saattelevat katsojansa palavaan maailmaan liikkeen, musiikin ja liekkien
valon saattelemana. Produktioissa on mukana esiintyjien lisaksi myos suuri joukko la-
vastajia, puvustajia, valo- ja &&nimiehid, tuliturvamiehid ja muuta henkil6kuntaa”
(FLAMMA, 2011).

Tuliteatteri Flamma on jarjestanyt syksyisin Pyynikin kesateatterissa Kalevalan maail-
maan sijoittuvan kolmeosaisen esityssarjan. Vuonna 2009 esitettiin trilogian ensimmadi-
nen osa, Tulta iski ilman Ukko, seuraavana vuonna toinen osa, Lemminkaisen temppeli.
Vuoden 2011 Vaindmoinen palaa -esityksen uusina elementteind kaytettiin valon eri
tekniikoilla tuotettuja efekteja elédvan tulen liséksi. Yhtend uutena efekting toimi video-
projisoinneilla tuotettu Sampotehdas, jossa videoprojisointi oli suuressa roolissa. Toinen

lavaste, jossa kaytettiin videoprojisoinnilla tuotettua vaikutelmaa, oli Louhen taikapeili.



Opinnaytetyoni alussa kuvaan videoprojisointien suunnittelun, kuvattavan materiaalin
rakentamisen ja kuvaamisen vaiheittain. Kolmannessa luvussa pureudun lavasteiden
rakentamiseen, projisoinnin tekniikan valintaan ja esittelen kaytetyt ohjelmistot sek&
kerron millaisia haasteita ulkona projisointi aiheutti ja mitd keinoja kaytimme naiden
haasteiden voittamiseen. Viimeiseksi kuvaan sitd, mité uutta videoprojisointi tuotti esi-
tykseen ja lopuksi pohdin projektin onnistumista, videoprojisoinnin tulevaisuutta ja

omaa oppimisprosessiani.



2 VIDEOPROJISOINNIN SUUNNITTELU

2.1 Videoprojisoinnin tavoitteet Vaindmoinen palaa -esityksessa

Aloitimme projektin kevaalla 2011. Tyéryhmén ensimmaisessd suunnittelupalaverissa
oli lasna ohjaaja Akseli Pera-Rouhu, lavastaja ja hahmosuunnittelija Samuli Kivinummi,
valosuunnittelusta vastannut Jussi Laine ja videotuotannosta sek& videoiden ajamisesta

vastanneet Jussi L6f ja Joonas Halkola.

”Flamman erikoisuutena on teatterin yhdistdminen tulitaiteeseen. Tulitarinoissa erilaiset
fantasiahahmot saattelevat katsojansa palavaan maailmaan liikkeen, musiikin ja liekkien
valon saattelemana. Produktioissa on mukana esiintyjien lisaksi myds suuri joukko la-
vastajia, puvustajia, valo- ja dénimiehid, tuliturvamiehid ja muuta henkil6kuntaa.”

(http://www.flamma.fi/esitykset/#vainamoinen)

Ensimmaisind kysymyksind esiin nousivat palavereissamme ohjaajan, tuottajan, lavasta-
jien sek& muiden taiteellisesti pa&vastuussa olevien henkildiden kanssa; kuinka saada
toteutettua aiempia vuosia visuaalisesti ndyttavampi, isompi seka budjetin raameihin
sopiva teos. Millainen kokonaisuus siis tulisi olemaan? Tassa vaiheessa meilla oli kasis-
sémme jo jonkinlainen treatment esityksen kulusta ja pian pa&simmekin miettimadn

teemoja seka tyylilajeja.

Yhteinen visiomme kohtasi hyvin nopeasti, kun rupesimme kehittiméaén ideaa “eldvas-
td” Sampotehtaasta. Pd4&dyimme ajatukseen, ettd Sampotehdas, joka tultaisiin rakenta-
maan nelja laivakonttia pohjana kayttaen, olisi tarinan kulun mukaan muuttuva. Kun
Pohjolan ahneuden voimat olivat vallassa, Sampotehdas olisi kylmé, sinisen metallinen
Cyberpunk-Cyborgmainen laite (Wikipedia 2013), kun taas Hyvé saisi vallan, Sampo-
tehtaasta tulisi enemmé&n Steampunk—henkinen (Wikipedia 2013), orgaaninen seké lahes
elava. Se alkaisi kasvaa ja muuttua luonnon vehreisiin vareihin seka tilaan. Lopputulos

olikin hyvin onnistunut, budjetilliset ja aikataululliset seikat huomioon ottaen.

Teatteri- sekd tapahtumaprojisoinneissa ja teatterivalaisussa yleisesti tarkeimpié asioita

on korostaa teatteriesityksen tunnelmaa, huomioida jotakin hahmoa, esinettd, tarkeda


http://www.flamma.fi/esitykset/#vainamoinen

tapahtumaa ja/tai luoda osa tai kokonaisuus lavastuksesta kyseisessa esityksessa. Tassa
tapauksessa esityksen yleisilme lepasi pitkalti projisointien ja mustavalon, yleisesti kay-

tettyjen efektivalojen seka pyrotekniikan varassa.

KUVA 1. Sampokoneen alustavasta rakennus- sekd projisointisuunnitelmasta
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1.4 xtydpiste leveys 6m, (syvennys 2,1m), korkeus 2,4m, syvyys 3,2m
2.konehuone + bandi  leveys 6m, korkeus 2,4m, syvyys 3m

3.4 xtyopiste leveys 6m, korkeus 2,5m, syvyys 2,5m

4.2x tydpiste sama kuin 1

5. tehtaanjohtajan toimisto leveys 6m, korkeus 2,4m, syvyys 2,3m
6.2 x tyopiste sama kuin 3
7.kultanainen sama kuin 5

X = screenit

F = pyro (flame)
i=ikkuna

Koska kyseessa oli syksyn pimeat illat Pyynikin keséateatterilla, ei luonnonvaloa ollut
juuri lainkaan ja esityksen perusidea olikin kayttdd hyvaksi mm. ultraviolettivaloa seka
videoprojisointitekniikkaa. Lisaksi myds perinteisemmat teatterivalaisulliset keinot oli-
vat kdytossa.

Esityksen péaalavastukselliset keinot oikeanlaisten teemojen luomiseen olivat ehk&pa
tarkeysjarjestyksessa: normaali lavastus, UV-valo, videoprojisointi sekd joiltain osin

teatterin omat seurantavalot ym. UV-valon nostan yhdeksi tarkeimmistd, koska Flam-



man esityksiin kuuluu suurilta osin fluoresoivissa vareissé olevaa puvustusta ja rek-

visiittaa.

2.2 Tuotannon aloittaminen videolavastajan nakokulmasta

Ensimmainen askel oli ideointi siitd kuinka kuvamateriaali pitdisi tuottaa. Koska budjet-
ti, aikataulutus ja mahdolliset toteutustavat olivat jo tiedossa, suljimme hyvin pian pois
mahdollisuudet esimerkiksi siité, ettd tuottaisimme materiaalia taysin tietokoneella tuo-

tetusta materiaalista tai siitd, ettd kayttaisimme esimerkiksi jotain Stock-materiaalia.

Tastd syysta pédadyimme hyvin pian siihen, ettd kuvaisimme materiaalin DSLR-
kameroilla, joissa olisi my6s videokuvausmahdollisuus. Aikomuksenamme oli kuvata
mm. micro- sekd macro-objektiiveilla ja teleobjektiiveilla kdyttden pieniad syvéteravyys-
alueisia pienoismalleja. Pienoismallit keraisimme, kokoaisimme ja rakentaisimme me-
tallisten kellokoneistojen sekd muiden sopivien metallisten koneiden osista kuten ham-
masrattaista ja vastaavista teemoihimme sopivista kappaleista. Aikomuksenamme oli
my0s kéyttdad led-valoja, vanhoja piirtoheittimid sekd savua ndissa pienoismalleissa,

joista lopulta tuottaisimme Sampo-koneen kuvamateriaalin.

Ajatuksen tasolla ideamme oli siis tehda pienoismalleja, joita kuvaamalla loisimme il-
luusion isosta koneesta, ilman suurempia tietokoneella tuotettuja efekteja. Toinen video-
tekniikan ja kuvamateriaalin tuottaja tasséa projektissa oli Jussi Lof, jolla on myds aiem-
paa kokemusta teatterilavastamisesta, mm. Flamman aiemmista teatteriesityksista.
Olemme yhdessé tehneet jo muutamia vuosia tiiviisti t0itd yhdessd, samankaltaisissa
projekteissa. Omasimme siis alusta alkaen realistisen ja yhtendisen nédkemyksen siitd,

mit& meidan olisi mahdollista tallaisen projektin puitteissa toteuttaa.

2.3 Pienoismallien rakentaminen

Aloitimme pienoismallien kuvaamisen alkukesastd 2011, kun olimme saaneet hahmo-

telman Sampo-koneesta ja suuntaa-antavan treatmentin esityksen tapahtumien kulusta.

Kuvasimme Sampo-tehtaan materiaaleja kahdessa eri lokaatiossa. Stop-motion kuvama-



10

teriaalit kuvattiin Valokuvausstudio Torkkelilla ja perinteisilla menetelmilld kuvatut

videomateriaalit TTVO:n studiossa.

Ennen kuvauksia kuitenkin piti rakentaa pienoismallit, joiden tyGstdminen veikin kohta-
laisen paljon aikaa. Pienid metalliosia 10ytyi vinteiltd ja Kirpputoreilta seka erinéisista
rikkindisisté laitteista yllattdvan helposti. Niiden kokoaminen uskottavan nakoiseksi
kokonaisuudeksi oli kérsivallisyytta vaativaa pikkutarkkaa touhua, koska kyseessa oli
makro- ja jopa mikro-objektiiveilla otetut erikoisléhikuvat, joissa pienoismallien pienet-
kin virheet olisivat saattaneet paljastaa ei haluttuja elementtejé ja rikkoa haluamamme
illuusion. Pidimme myods mielessamme sen, ettd haluaisimme saada kuvattua l&hestul-
koon valmista materiaalia niin, ettei sen jalkikasittelyvaiheessa virheiden korjailuun

menisi liikaa aikaa.

Osa metallimateriaaleista kiinnitettiin lasilevyihin, joiden paalle muovattiin plastoliinia,
(muovailuvahan kaltaista massaa, jota saa esimerkiksi askarteluliikkeistd) sopivaksi
pohjamateriaaliksi. Osa kappaleista liimattiin sekd saatiin kiinnitettya erilaisin keinoin
toisiinsa. Jotkut osat sopivat toisiinsa kuin palapelissa. Itsessaan tdma tyévaihe vei kui-
tenkin todenndkadisesti projektissa eniten tyotunteja.

Lopputulos oli mielestamme hyva. Téssd vaiheessa konkreettista lavastusta ei kuiten-
kaan ollut millaan tasolla olemassa, mutta uskoisin etté kuvat, joita otimme esimerkeiksi
muuhun lavastukseen, auttoivat kokonaisuuden luomisessa. Olimme toki tietoisia mil-
laiset lavasteet aiempina vuosina olivat olleet ja luotimme siihen, ettd tallakin kertaa

lavastuksessa noudatettaisiin suurin piirtein samaa tyylia.

2.4 Projisointimateriaalin kuvaaminen

Seuraavana vuorossa oli koneistojen kuvaaminen. Kuten jo aiemmin mainitsin, osa ku-
vista otettiin stop-motion tekniikalla ja osa normaalisti videokuvaamalla. Stop-motion
kuvamateriaalit kuvattiin Valokuvausstudio Torkkelilla ja perinteisilla menetelmillg ku-
vatut videomateriaalit TTVO:n studiossa. Stop-motion kuvissa k&dytimme mikro- ja

makro-objektiiveja seka tasaista perusvalaistusta ja alta heijastettua varivaloa.
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Kuva 2. Stop -motion tekniikalla toteutettua materiaalia Sampo-tehtaasta. Teemana Steampunk
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Videokuvaotoksissa kaytimme erindisia ef-s sarjan objektiiveja, paljon erilaisia efekti-
valoja, henkilévalaisuun tarkoitettuja valoja ja jopa yokerhojen valaisuun tarkoitettua
tunnelmavaloa, joka loi vesiméaisen efektin metallisille pinnoille. Joissakin otoksissa
kaytimme pienoismallien alla piirtoheitintd ja vérikalvoja luomaan oikeanlaisen teema-

valaistuksen.

Kuva 3. Perinteisin videokuvaustekniikoin kuvattua materiaalia Sampo-tehtaasta

Teemana Cyberpunk.
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3 VIDEOPROJISOINTITEKNIIKKA JA TESTAAMINEN

3.1 Videoprojisointitekniikan ja materiaalien valinta

Budjetin ollessa hyvin pieni, jouduimme karsimaan materiaalia ja kalustoa seké kaytta-
maan erityisen paljon luovuutta, ettd padsimme haluamaamme lopputulokseen. Onneksi
suuri osa kalustosta 10ytyi omasta yrityksestdamme (Futuristics Oy), mutta silti oli paljon
kalustoa ja materiaaleja, joihin meilld ei yksinkertaisesti ollut varaa. Saimme kuitenkin
lainattua useilta yhteistydkumppaneiltamme seké auttavilta tahoilta lopulta l&hes kaiken

valttamattémimman, niin ettd pysyimme budjetin raameissa.

Lopulta kdytdssamme oli mm. viisi kappaletta videotykkej& tehoiltaan noin 2500-3500
ANSI lumenia (Projectorcentral, 2013), yksi naistd lahiprojektori, Triplehead-2-Go-
nayttdjakaja (Matrox, 2013), video-signaalinmuunnin VGA-signaalista komposiittiin, 4-
5 DVD-soitinta, seka 2 kpl Mac Book Pro -tietokoneita, Final Cut Studio 3-
editointiohjelmistopaketti, After Effects videoiden jalkiefektien tekemisté varten, Mad-
mapper—ohjelma (Madmapper, 2013) kuvan “mappaamiseen” eli videokuva-alan kar-
toittamiseen oikeille kohdille sekd Modul8 Videojockey-ohjelma (Modul8, 2013) itse

videon ajamiseen.

Projisointikankaat olivat palosuojausnesteelld késiteltyja valkoisia kangasmateriaaleja.
Tahankin toki olisi 16ytynyt juuri téllaista kdyttod varten tarkoitettuja projisointikankai-
ta, mutta jalleen kerran budjetin takia jouduimme tyytymaan hieman huonompaan laa-

tuun.

3.2 Projisointilavasteiden rakentaminen teatteriesitykseen

Ensimmaiset ongelmat kohtasimme aikataulujen pettdessa. Aikataulutus rakentamisen ja
tekniikan testaamisen suhteen Pyynikin kesateatterilla oli sovittu alustavasti niin, ett4
meilld olisi aikaa rakentaa ja testata kokonaisuutta noin kaksi viikkoa. Kuitenkin juuri
hieman ennen kuin tyon oli tarkoitus alkaa, saimme kuulla, etté teatterilla olisikin jokin

yliméardinen ndytelma ja joutuisimme odottamaan vield viikon. Tdman takia meidéan
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tuotantomme lavasteiden ja tekniikan rakentaminen paikanp&élld jouduttiin puristamaan

viikkoon.

Onneksi kuitenkin mm. laivakontit, joihin Sampo-tehdas rakennettiin, olivat jo valmiina
paikanp&allda. Myos pieni osa valotekniikasta seké sahkovedoista oli saatu sovittua niin,
ettd saimme kayttaa edellisessé tuotannossa ollutta kalustoa. Kiire kuitenkin tuli ja pai-

vat olivat suurelta osin ympéripyoreita.

Tiesimme kylla jo etukateen lapiprojisoitavien valkokankaiden mitat suurin piirtein,
mutta videotykkien sijoituksen kannalta se ei juuri auttanut. Emme siis voineet oikein
muuta kuin odottaa, ettd Sampo-tehdas rakennelma saataisiin suhteellisen valmiiksi.
Rakennelma, joka koostui neljasta laivakontista sekd rakennustydémaatelineista lavastei-

neen, oli siis ensisijainen lavastuksen kohde.

Rakensimme itse videotykeille yksinkertaiset vaneriset laatikot, joihin kiinnitimme trus-
sikoukut p&alle. Nailla saimme videotykit tydmaakonttien taakse, jolloin pystyimme
toteuttamaan projisoinnin ns. taustaprojisointina. Koska illuusion oli tarkoitus olla mah-
dollisimman aito, tykit oli aseteltava sellaisiin kulmiin, etteivat esimerkiksi lavasteen
takana kulkevat nayttelijat aiheuttaneet varjoja kuva-alueille. Tdma oli suhteelliseen
haasteellista, koska myds tyémaatelineet seké aika paljon muita rakennelmia oli kuvan

heittoalueen valissa.

Osaksi meidan tyotamme tuli myds Sampotehtaan ylimmén kerroksen kontin valvomon
tarkkailumonitorien lavastus. Valvomo toimi esityksissa myds tehtaanjohtajan toimisto-
na. Olimme hankkineet tat4 tarkoitusta varten vanhoja kuvaputkitelevisio-
vastaanottimia, joita “upotimme” sitten kontin takaseinddn. Ndméa kuvastivat tehtaan-
johtajan valvontalaitteistoa. Materiaalina televisioissa oli itse kuvaamaamme mustaval-

koista erilaista tehdaskuvaa seka erilaisia valvontakamerakuvia.

Ajatus oli l&htdkohtaisesti siind, ettd tuo johtajan toimisto oli myés valvomo, josta Poh-
jolan paha katyri valvoi, etté tyoldiset raatoivat Sampo-tehtaassa taukoamatta. Taté var-
ten editoin ylla mainituista materiaaleista muutaman erilaisen DVD:n, jotta saimme
DVD-soittimilla kuvat televisioihin niin, ettei jokaisesta tullut samaa materiaalia ja val-

vomo-nayttojen yleisilme olisi sellainen, jollaiseksi se yleisesti mielletaan.



14

3.3 Ohjelmistot ja tekniset ratkaisut

Eniten minua arvelutti tassa vaiheessa valaisun ja videon nékyvyyden kannalta video-
projektorien valotehon riittavyys. Meilla oli kaytossé nelja kappaletta Epson-merkkisia
videoprojektoreja, joista kolmen valoteho oli 3500 ANSI lumenia ja yhden valoteho
2500 ANSI lumenia, lisdksi meilla oli yksi Vivitek-lahiprojektori, jonka valoteho oli
3000 ANSI lumenia.

Jotta olisimme saaneet optimaalisen ja yhtd Kkirkkaan kuvan kaikkiin Epson-
projektoreihin, mittasin etéisyydet projisoitavasta alueesta ja laskin kuvakoot siten, etta
toin heikkotehoisempaa Epsonia lahemmaéksi kuvapintaa. Taten saimme Sampo-tehtaan
jokaisen takaseinan nadyttamaan silmalle lahestulkoon identtisilta valoarvoiltaan. Tar-
kempia valoarvoja emme voineet mitata, koska kéytdssémme ei juuri tuolloin ollut va-

lotusmittaria.

Vivitek-1ahiprojektorilla teimme kasikirjoitukseen vield hyvin loppuvaiheessa lisatyn
Louhen peilin”, josta Louhi katseli tarinan edetessd Pohjolasta miten Sampo-tehtaalla
kaynnissa oleva vallankaappaus etenee. Myds tdma toteutettiin taustaprojisointina ra-

kennelman takapuolelta, jossa projisointipintana toimi Lycrakangas.

Videoiden ajamiseen projektoreille kaytimme Mac Book Pro -tietokoneissa OSX-
kayttojarjestelmalle sopivia ohjelmistoja. Kuvamateriaalit, jotka olimme kuvanneet kai-
kenvaralta HD-resoluutioon, késittelin Final Cut -leikkausohjelmalla oikean mittaisiksi,
kaansin ne sopivaan formaattiin, laskin resoluutiota sopivaksi ajokoneiden tehoa ajatel-

len seka efektoin jonkin verran osaa kuvista myos After Effects-ohjelmalla.

Tassa vaiheessa tiesimme jo, ettd kuvaresoluutiossa meilld ei ollut mahdollista paasta
HD-tason kuvaan johtuen monesta eri tekijésta, joihin pureudun tdssa. Ensinndkin meil-
14 oli oltava varmuudeksi toinen kone, jolla pyoritimme samaa materiaalia. Jos niin ka-
visi, ettd ensimmainen videoajoon tarkoitettu tietokone menisi jumiin, voisimme vaihtaa
VGA-kytkimelld noin muutamassa sekunnissa kuvaldhteen toiseen ns. “fail safe” Mac

Book Pro -tietokoneeseen.
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Olisimme mahdollisesti voineet kayttaakin jopa HD-tason kuvaa, mutta koska osaan
konttien takaseinisté tuli hieman erilaista kuvasignaalia, johtuen mm. peilausratkaisusta,
jossa yksi kuva oli jaettu komposiitilla kahdelle projektorille, ajamaan materiaalin VGA
ja komposiitti kaapeleiden lapi, tiesimme, ettd esim. HD-ready tasoisen kuvan ajaminen
ei olisi tullut tykeille asti silla resoluutiolla, eiké taten olisi tehnyt muuta, kuin kuormit-

tanut videolahteina toimivia tietokoneita turhaan.

Tarvitsimme myos Triplehead-2-Go-néyttdjakajan, jolla saimme laajennettua kuvapinta-
alaa ja jaettua sen kolmelle videotykille. Ongelmana oli siis viel& saada kuvalahde yh-
delle projektorille Sampo-tehtaan takaseindstd sekd Louhen “peili”, joka sijaitsi meistd
nahden noin 30 metrin p&assa ja oman nakopiirimme ulkopuolella. Onneksi Louhen
’peiliin” tarvittava videoldhde oli vain pieni osa esitystd, joka oli helppo ratkaista teke-
malla sitd varten oma DVD-levy. Pienellé harjoittelulla saimme DVD:n oikeaan aikaan

pyorimaan oikeassa kohdassa esitysta.

Tahan tarvittiin siis k&ytdnndssé avustajaa, jonka tehtdvana oli kdyda laittamassa DVD-
soitin p&alle juuri oikealla hetkella teatterinaytostd. Sampo-tehtaan projektorien kytken-
nat teimme siten, etta ensin signaali tuli koneelta VGA-kytkimeen, josta se meni Triple-
head-2-Go-videokorttiin. Videokortista signaali jaettiin siten, ettd konttien &ari oikeassa
ja vasemmassa olevat projektorit saivat oman signaalinsa ja kahdelle keskimmaiselle
projektorille kuva jaettiin VGA -komposiitti-signaalimuuntimella. Toisen videoprojekto-
rin kuva kaannettiin peilikuvaksi, jolloin kuvan sommittelu ja symmetria toimi.

(ks. Kuva 4. sivu 16)
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Kuva 4. Tekninen asennuskaavio Sampotehtaan videoprojisoinnista

|I katsomo ja yleison katseen suunta ]

[ Alimman kerroksen kelmen laivakortin takaseinat, joista keskimmainen on jaettu kahdelle prqekmrille|

Videokuvan suunta projektorellta

[ | [
Videoprojektori 4 videoprojektori 3 Videoprojektori 2 wideoprojekton 1
Peilattu kuva

projekton Zn
kuwramateriaslista +

Kompositti-kaapeli
f-jako-adapterilla

“ga - kompaosiitti

J ViGA-kaapeli
VG Akaapeli Signaalimuurnin
| TVGAkaq:neh
Triplehead-2-Go digital edition
Nayttsjakaja
Warakuval shde | WGAvalhdin Kuvalahde
MacEook Pro (VG A-Switch "4 | MacBook Pro

2GHz intel 7 2GHz intel core 17
BGE 1:;16? r-c{zel.llJDRS BGE 1087 MHz DDR3

3.4 Ulkona projisoinnin haasteet ja menetelmét

Haasteellista oli muun muassa se, etta sisalle tarkoitetut sahkolaitteet, joita kaytdssam-
me oli tietenkin paljon, eivét kesta syksyistd sadetta ja kosteutta ilman asianmukaista
suojausta seka valvontaa. Nama asiat eivét olleet esityksen tuottajille varmastikaan ai-
van taysin selvillg, eika tietenk&édn se, kuinka ohjeistaa nayttelijoitd toimimaan paikois-
sa, joissa olisi mahdollista esimerkiksi vahingossa osua ripustuksiin ym. Olimme toki
tasta itse tietoisia ja suunnittelimme kaiken olosuhteisiin néhden mahdollisimman kay-
tanndlliseksi. Myos vuoroillamme valvoimme laitteistoa ja pidimme huolen siitd, etta

suojaukset olivat kunnolla paikallaan.
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Niin kuin aiemmin jo mainitsin, olimme rakentaneet projektoreille sopivat laatikot. Oli
otettava tarpeeksi tilaa mm. projektorien ilmanvaihtoaukoille, mika tietenkin lisasi tyk-
kien sateessa kastumisriskid. Teimme siis laatikoista tarpeeksi isot, jotta ilma paasisi
kiertaméaan, eivatka projektorit ylikuumenisi. Lisdksi kéytimme laatikoissa esityksen
aikana suojaamiseen rakennusmuovia seké kuivia froteepyyhkeita ettei tykkilaatikoiden
takaosasta, joka oli tdssé tapauksessa niiden avonaisin ja suojaamattomin alue, paasisi
kosteutta laatikkoon. Asensimme kéytdnnossa kaikki laitteistomme jokaiseen néytok-
seen uudelleen, sen verran ennen ndytoksen alkua, ettd ehdimme tekemdan suojaukset,
asentamaan ja “mappaamaan’ videokuvat kohdalleen, seka testaamaan tekniikan toimi-

vuuden.

Yhtélailla naytosten paatyttyd purku oli myo6s tehtéva tietyssa jarjestyksessd, koska
melkein jokaisen esityksen aikana oli jonkin asteista vesisadetta. Tasséd vaiheessa piti
my0s muistaa, ettd videotykkien piti antaa jadhtya, mutta niihin ei saanut paastaa koste-
utta. Taman jélkeen kaikki kalusto vietiin kuivaan tilaan, jossa se huollettiin. Purku kui-
tenkin onnistui jo kenraaliharjoituksessa onneksi hyvin rutiininomaisesti, mutta oli toki

hyvin aikaa vievéa.
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4 POHDINTA

4.1 Mitéd uutta videoprojisointi sai aikaan?

Esitykset Pyynikin kesateatterissa nahdaan yleensa kesan valoisaan aikaan ja ehké osit-
tain elokuun iltojen hdmartyvassa luonnonvalossa. Tuliteatteri Flamman esitysajat ajoit-
tuivat kuitenkin alkusyksyn iltoihin, jolloin ulkona on jo pime&&. Pimeys tietysti muo-

dostaa tuliesityksille ndyttavdmman ja draamallisemman taustan.

Produktion suunnittelupalaverissa pohdimme kysymysté kuinka saada toteutettua aiem-
pia vuosia visuaalisesti nayttavampi, isompi seka budjetin raameihin sopiva teos? Mil-

lainen kokonaisuus siis tulisi olemaan?

Nama kysymykset tiivistyivat ideaan Sampotehtaasta, jossa Kalevalan rikkauksia jau-
havan Sammon tarinan sijoittaminen nykyaikaan kuvasi ihmistd tehdasymparistossa,
kiivastahtisessa ja kiihtyvélla vauhdilla kdyvassa oravanpyoréssa. Mitd suuremmaksi
kasvoi ahneus ja vallanhimo, sitd kiivastahtisesmmin pyorét pyorivat. Lavasteena video-
projisointi toimi sekd mielikuvia luovana ettd elavoittdvana osana tarinan Kkerrontaa.
Visuaaliset vaikutelmat tehdaskoneistosta tuotettiin monen eri vaiheen ja useiden teknis-

ten laitteiden avulla, kuten edellé olen kuvannut.

Yleisolle kaikki tdma nayttaytyi elavanda Sampotehtaana, osana nykyaikaan sijoitettua
muinaissuomalaista tarinaa. Erona yleensa teattereissa kaytettyihin staattisiin lavastei-
siin, videoprojisointi antaa mahdollisuuksia taustalavasteen muuttuvaan ndkymaén ja

samalla liikkeen aikaansaamiin vaikutelmiin myos itse lavasteissa.

Louhen peili oli symbolinen elementti jossa oli hieman saduista tuttua taikapeili-ajatusta
taustalla, mutta juonellisesti tarinassa se oli Pohjolan véelle portaali tulevaisuuteen, jos-
ta he nakivat mit4 tapahtuisi tulevaisuudessa. Asiat mita yleiso siis peilissd naki, tapah-

tui myds mydhemmassa vaiheessa esitysté ndyttelijoiden ndyttelemana.

Lavastuksen aiemmista poikkeava, nykypaivéaén viittaava ilme oli myos ennakkoesityk-

sessa huomattu:
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”Téana vuonna mukana on ripaus nykypaivaa. Uusimpana tehosteena on videolavaste.

Esityksen lopusta on tulossa poikkeuksellisen néyttava.” (Aamulehti, 2013).

”Tuli oli esitysten taiteellisessa pddosassa, mutta uutta ja nykyaikaan tuotua oli Flam-
man Fantasiatrilogian viimeisessa osassa videoprojisoinnin kayttd pimenevassa Pyyni-

kin keséteatterin ymparistossa.” (FiFi. Voima, 7.9.2011).

4.2 Videoprojisoinnin onnistuminen ja mahdollisuudet jatkossa

Videoprojisoinnin materiaalien tuottajan sek& lavastajan nakokulmasta padsimme hyvin
ldhelle sitd mitd olimme tavoitelleet. Lahes kaikkeen olimme osanneet varautua, paitsi

aiemmin mainitsemaani aikataulumuutokseen teatterilla.

Joitakin pienempid asioita toki oli, jotka tuottivat ongelmia, mutta néihin I0ytyi hyvin
helposti ratkaisu. Esimerkking téasta oli kenraaliharjoituspaivé, jolloin meill& oli videoi-
den ajopiste seké laitteisto asennettuna ja kayttdvalmiina. Olimme kaytdnndssa valmiita
harjoitukseen, mutta viimehetkilla konttirakennelman taakse jouduttiin tekemaén raken-
teellisia muutoksia paloturvallisuusasioihin liittyen. Tdma aiheutti sen, etta osaa projek-
torien sijoituspaikoista jouduttiin siirtdimaan hyvin nopealla varoajalla. Koska projekto-
rit oli kiinnitetty trussikoukullisilla projektorilaatikoilla rakennustelineen putkiin, uudel-
leensijoittaminen ei todellakaan ollut helppoa. Itse rakennustelineet ja alueen ahtaus
sekd muut rakennelmat tekivét erittdin vaikeaksi sen, ettei kuvaan tulisi turhia varjokoh-

tia. Joka tapauksessa saimme kuitenkin tyydyttavan asetelman tehtya.

Henkilokohtaisesti koen téllaiset viimehetken isommat muutokset siten harmillisiksi,
ettd usein juuri tdmantapaisissa tilanteissa, missa on kyseessa sateinen paikka, paljon
ihmisig, elavaa tulta sek& tekniikkaa, voi helposti kayda henkildvahinkoja ja/tai tekniik-
ka voi rikkoutua. Tietenkin pahin mahdollinen skenaario olisi se, ettd jotain tallaista
tapahtuisi kesken ndytoksen. Toki yllattavidakin muutoksia teatteriesityksissé tulee, mut-
ta téssd tapauksessa kyse oli lahinnd kommunikaation liian heikosta tasosta eri tyoryh-
maldisten kanssa. Mielestani sellaisilta pitdisi tdman kokoisissa tuotannoissa pystya

valttymaan, ainakin tdssd mittakaavassa.
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Tietysti tassa on huomioitava se, ettd ryhmatyd taman kaltaisessa produktiossa, jossa
oikeastaan vain Jussi Lofilla ja minulla, eli videotekniikan ja materiaalin tuottajilla, oli
tiedossa valaisullisesti haastavat sek& huomioon otettavat asiat. Vaikka videoprojektio
on teoriassa vain valoa, on kuitenkin mietittdva kontrasteja ja muita olennaisia asioita,
usein projektin muusta toteutuksesta riippuen. Taéman takia avainhenkil6t jotka pitivat
projektikokonaisuuden lankoja kasissaan, eivét tdysin tietenkadn voineet olla tietoisia
kaikista huomioitavista seikoista, mika aiheutti mm. edellisessé kappaleessa kuvattuja
vastaan tulleita haasteita.

Muutoin yhteistyd toimi mielestani hyvin. Osittain varmasti siksi, ettd ndkemyksemme
materiaalien suhteen muiden taiteellisesti padévastuullisissa tehtavissa olevien tekijoiden

kanssa, olivat todella samankaltaiset.

Esitysmateriaali mitd olimme kuvanneet, toimi ainakin oman késitykseni ja mielipiteeni
pohjalta hyvin. Ne harvat arvostelut joita lehdista luin, olivat yleisesti ottaen koko esi-
tyksesta ja ne olivat positiivisia. Yhdessa ndistd oli my6s arvosteltu videolavastusta ja
my0s tasta kritiikki oli hyvad. Ensimmaisessa néytoksessé videoiden ajoitus oli vield
hieman hakusessa, mutta hyvin vahan. En usko, etta tatd yleisosta juuri kukaan kuiten-
kaan olisi huomannut. Taman jalkeen ei ollut mitdan isompia ongelmia tai vahinkoja,

jotka olisivat vaikuttaneet teatteriesityksen katsojakokemukseen.

Tekninen toteutus olisi toki voinut olla parempi, mutta tdma oli taysin aika- seka budjet-
tikysymys. Jos olisimme voineet valita tekniikan ajattelematta juuri ollenkaan rahaa,
olisimme varmasti valinneet valotehoiltaan ja kontrasteiltaan tehokkaampia projektorei-
ta seka sellaisen videoajo—jarjestelmén, joka on tarkoitettu suoraan taménkaltaisten pro-
jektien tekemiseen. Esimerkkiné tastd on mm. Hippotizer-jarjestelma, jonka konetehot
on optimoitu tdménkaltaisten tuotantojen tekemiseen ja jonka kayttojarjestelma on erit-

tain vakaa (Green-Hippo, 2013).

Hypoteettisena vaihtoehtona télle kokonaisuudelle olisi toki voinut olla vaikkapa Led-
seindstd rakennetut screenit, jolloin valotehot ja vastavalo sekd kuvan tarkkuus eivat
olisi olleet millad&n tavoin ongelma. Toisaalta suojaus kosteudelta, tulelta sek& yleisesti

ajatus siitg, ettd jokaisen naytoksen kohdalla tdmé paloista koottava led-seiné rakennel-
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ma olisi pitdnyt purkaa ja koota, olisi vaatinut varmasti suuremman tyoryhman tai pal-
jon enemman aikaa kuin perékkaisina péivina olevien naytosten valilla oli. Seka tieten-

kin budjetti, joka olisi kasvanut tdssa tapauksessa rajahdysmaisesti.

Véindmoinen palaa esitettiin Pyynikilld 9-18.9.2011 yhdeks&nd pimenevéna iltana.
Vaikka illat olivat jo viileitd ja jonkin verran sateisia sekd lippujenkin hinnat 25 / 22 €,

oli katsomo joka kerta loppuunmyyty. Tasta paatellen esitykset kiinnostivat katsojia.

Mitkd ovat videoprojisoinnin kannalta jatkosuunnitelmat tdméan samaisen tuliteatterin
kanssa tehtévissa esityksissd, jaa vield tulevaisuudessa nahtavéksi. Flammaa edustava
Brelo on Voima-lehdelle ennen téssa kuvattua Vainamdinen palaa -esitysta kertonut,
etta "Tamé on viides ja viimeinen vuosi kun tuliteatteria tehdaan Pyynikilla tdssd mitta-
kaavassa. Ensi vuodesta en osaa vield sanoa mitdén, kaikenlaisia ideoita on kyll& heitet-
ty ilmoille. Mahdollisuuksia olisi toki vaikka mihin, mutta totuus on, ettd olemme kui-

tenkin pieni toimija ja kulttuurialalla ei isot rahat pyori*” (FiFi Voima, 7.9.2013)

4.3 Mité produktioon osallistuminen opetti?

Oma arvioni siitd mika auttoi projektin tuottamisessa, oli varmasti aiempien vuosien
kokemus videoprojisoinneista seka niiden jo olemassa oleva yleisilme, joka toi tietenkin
ideoita videomateriaalien tyylisuuntiin. My®os eri alojen tydkokemus ja koulutus vaikutti

paljon omalla osallani.

Vaikka olen leikkauslinjan opiskelija ja se on padasiallisesti ollut tyoni ja asia mihin
olen koettanut kiinnittd laajimmin huomioni, olen tehnyt yllattavan paljon my6s

kuvausassistentin, kuvaajan, gripin, crane-gripin ja valomiehen/valaisijan tehtéavia.

Omassa yrityksessamme Futuristics Oy (http://www.futuristics.fi) olen myods tehnyt
videojockeyn (VJ) tyotd lukemattomissa tapahtumissa seké freelancerina myds muille
tapahtumatuottajille. AV-puolella kuitenkin ehk& ndistd eniten olen tehnyt valomie-

hen/valaisijan tehtdvid mm. mainostuotannoissa, musiikkivideoissa ja lyhytelokuvissa.


http://www.futuristics.fi/
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Taltd pohjalta ndkemykseni videoiden ajamisesta teatterissa tai tapahtumien video-
jockeyné oleminen on ainakin AV-alan nédkokulmasta vahintddn kolmen osaamisalueen

ty6. Mielesténi namaé ovat tarkeysjarjestyksessa: valaisu, leikkaus, kuvaus.

Videoiden ajaminen kuitenkin on k&ytannossé live-leikkaamista. Jos toimii itse my0ds
videoteknikkona, kuten videoiden ajaja usein ndin pienessa maassa joutuu tekemaan, on
osattava valojen asettamista ja pystyttdva miettimaan oikeat kulmat, varjot, valotehot ja
muut valaisijan tehtdviin kuuluvat asiat mm. sahkéturvallisuudesta. Kuvaajan nakokul-
masta taas pystyy miettiméén kompositioiden huomiopisteet, oikeanlaiset sopivat kuva-
kulmat, suojaviivan ylitykset jne. Nama toki menevét leikkaustyon kanssa hyvinkin

samoilla linjoilla.

Uutena projektina tdma oli minulle tietenkin opettavainen kokemus, mutta my6s hyvin
samankaltainen kuin vaikkapa normaaleissa elokuvan kuvauksissa tydskentely tai ul-
koilmafestivaaleilla videoprojisointien tekeminen. Erona edellisiin oli se, ettd teatterissa
kaiken pitéa onnistua naytoksen aikana kerrasta, ja tdssa mukana oli viela erityista varo-

vaisuutta vaativana tehosteena tuli.

Jos lahtisin tahan projektiin tdméanhetkisilla tiedoillani, olisin tehnyt toisin muutamia
asioita. Merkittdvimpana asiana olisi ollut kunnollinen palaveri tai opetustilaisuus koko
tyéryhmaélle néyttelijat mukaan lukien siit4, miten taustaprojisointi toteutetaan ja mita
seikkoja siin& on pakko ottaa huomioon. Esimerkiksi lavasteiden takana ja videotykkien
laheisyydessa liikehdinnan kannalta on huomattava mm. varovainen liikkuminen, eli ei
tomistelyd, joka saattaa vaikuttaa kuvan taréhtelyyn projisointipinnalla ja nayttelijoiden

varjojen ndkyminen taustaprojisointipinnalla ym. vastaavat seikat.

Olisi ehkd myos ollut kannattavaa koettaa saada ryhméén yksi videoassistentti, jolla on
jonkin verran kokemusta projisointien toteuttamisesta ja laitteista. Oikeastaan kaikKi
muu, mitd muuten olisi voinut tehda toisin, olisi ollut kiinni rahasta ja néihin olenkin jo

aiemmin antanut esimerkkejé.

Uskon, ettd videoprojisointi myos teatterilavastuksissa on tullut jaddakseen ja sita tul-
laan sen monien soveltamismahdollisuuksien vuoksi kayttdmé&an yhd useammin seka

sisd- ettd ulkoilmaesityksissd. Ekologisesti edullisen led-tekniikan nopea kehitys var-
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masti my6s edesauttaa videoprojisoinnin kayttoa seké teatterilavastuksissa etta itsendi-

send taiteenlajina erilaisissa tapahtumissa ja toimintaymparistoissa.
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