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1 JOHDANTO

Suomalaiset nuoret katsovat paljon elokuvia ja sarjoja. Elokuvat muokkaavat valt-
tamatta nuoren maailmakuvaa, etenkin jos niita katselee paivittain. Sen lisaksi
elokuvat sisaltavat roolimalleja, joista toiset ovat hyvia ja toiset huonoja. Taman
lisaksi elokuvien padhenkilot tekevat jatkuvasti moraalisia ratkaisuja, jotka vaikut-

tavat nuorten kasityksiin oikeasta ja vaarasta.

Elokuvien katsominen on jokapdivaista usean nuoren eldmassa, se saattaa olla ta-
pa rentoutua tai keino paeta vaikeaa elaméntilannetta. Seurakunnilla olisi mahdol-
lisuus opastaa nuoria elokuvien suhteen. Seurakunnan nuorisoty0ssa pystyttaisiin
kertomaan nuorille elokuvien maailmankuvasta seka elokuvan aatteista, jotta nuo-

ret tulisivat tietoiseksi, miten elokuvat vaikuttavat heihin.

Miten saisimme nuoret pohtimaan elokuvien vaikutuksen heidan moraalisiin kasi-
tyksiin? Tai miten elokuvien maailmankuvat vaikuttavat heidan alitajunnassa
huomaamatta? Mikali nuoren todellisuus tuntuu kauhealta ja ahdistavalta, eloku-

vien maailma saattaa olla houkutteleva pakopaikka.

Mielestani elokuvien pohtiminen yhdessa nuorten kanssa olisi tarkeda. Olen ta-
vannut tyossani nuoria, jotka eivat voi olla ilman kdnnykkaa tai heidan on tai he
kaipaavat kotiin tietokoneen dareen. He kaipaavat elokuvia tai sarjoja, joita katso-

vat jatkuvasti.

Opinndytetyon tarkoituksena on herattda seurakunnan tyontekijoita huomaamaan
nuorten kiinnostus elokuvia kohtaan, sekd opastamaan heita kayttamaan elokuvia
osana kasvatustyota. Seurakunnalla voisi olla tarked rooli auttaa nuoria ymmar-

tamdan elokuvien erilaisia maailmankuvia sekd moraalisia ratkaisuja.



Opinnaytetyossani kokoan teoriapohjan, jonka kautta pystyn peilaamaan ja ana-
lysoimaan valitseminani elokuvia. Teoriaosuudessa kdyn lapi erilaisia maailman-
kuvia, miten nuoren maailmankuvat kehittyvat ja minkalaiset ulkopuoliset tekijat
vaikuttavat nuoren maailmankuvan kehitykseen. Teoriaosuudessa kdyn lapi etiik-
kaa ja moraalia, mitd ne tarkoittavat ja kuinka ne tdydentdvat toinen toisiaan.
Kéyn lapi my0s metaeettisia menetelmid, jotka selittdvat moraaliratkaisuja. Teo-
riaosuuden jalkeen aloitan elokuvien tarkastelun. Tarkastelussa keskityn erilaisiin
nakokulmiin, esimerkiksi millaisia ovat elokuvien valittamat maailmankuvat, elo-
kuvien hahmojen moraaliset paatokset ja mitka seikat vaikuttavat hahmojen mo-

raalisten ratkaisujen pohjalla.

Tutkielmani muodostuu kolmesta padluvusta. Jokaisessa pddluvussa kasittelen
yhden valitsemistani elokuvista. Paaluvut jakautuvat alalukuihin. Alaluvuissa
kasittelen elokuvan roolihahmoja, elokuvan juonta seka kerron mita genrea elo-
kuva edustaa. Nostan esille my6s muutamia kohtauksia elokuvasta. Analysoin
kohtauksia teoriapohjan kautta miettien, miksi hahmo teki tietyn pdatoksen ja
mitkd elokuvan tapahtumat vaikuttavat ndihin paatoksiin. Kolmas alaluku kasitte-
lee omaa pohdintaani ja yhteenvetoa elokuvasta. Pohdin my0s kyseisessd alalu-

vussa miten elokuvaa voisi kdyttda nuorisotydssa.

Tutkimusmetodina kaytdn sisdllonanalyysid. Sisdllonanalyysi on tutkimusmene-
telmd, jonka kautta tutkimusaineistosta pystyy tekemaan paatelmia sen sisaltoon.
Taman tutkimusmenetelman kautta pystyy tuottamaan uusia ndkokulmia. Sisal-
lonanalyysia kayttden pystyn tekemadn elokuvista patevia paatelmia perustuen
tekemadani teoriaosuuteen. TyOssani tutkin miten elokuvia voisi kayttaa kristilli-
sessa nuorisotydssa. Jotta pystyn vastaamaan tahan kysymykseen, analysoin elo-

kuvien valittdimad maailmaa ja hahmojen tekemid moraalisia paatoksia.



Tutkimukseen valitsin kolme 2000- luvulla elokuvateattereissa esitettyd elokuvaa:
Noah, Jurassic Park seka Percy Jackson & The Olympians: The lightning thief. Va-
litsin elokuvat, jotka eroaisivat mahdollisimman paljon toisistaan. Tarkoituksena
oli valita elokuvat, jotka edustavat erilaisia maailmakuvia ja sisaltavat erilaisia

hahmoja. Pidin my®0s tarkeand, ettd elokuvat olisivat nuorten hyvin tuntemia.

Aikaisempia tutkimuksia nuorisotydsta ja elokuvista 10ysin Mikkelin ammattikor-
keakoulussa tehdyn opinndytetyon Kirsi Makelalta (2009). Makela tarkastelee
tyossaan elokuvien merkitysta nuorille sekéd elokuvien esittamistd nuorisotiloissa.
Tyossaan héan vertaili kahden kaupungin elokuvien esittamista nuorille. Makelan
opinndytetyd pohjautuu hanen kerddmaan tietoon nuorilta kyselyjen avulla seka
Tampereen ja Mikkelin nuorisotyontekijoiden haastatteluista. Tutkimuksessaan
han my0s pohtii elokuvan kiehtovuutta seka onko elokuvat todella haitallisia nuo-

rille.



2 TEORIA

Teorialuvussa nostan esille keskeisia kasitteitd, joita kaytan myohemmin elokuvia
kasittelevissa luvuissa. Teoriassa kayn lapi kristillisen, naturalistisen seka mytolo-
gisen maailmankuvan. Lisdksi nostan esille nuorten maailmankuvan synnyn seka
etiikan ja moraalin. Teorian tarkeys tutkielmalleni on siing, ettd ilman sitd en voisi

peilata ja kasitella elokuvista nousevia asioita.

2.1 Etiikka

Etiikka on filosofian erds osa-alue. Etiikassa tarkastellaan ongelmia, jotka liittyvat
ihmisten kasityksiin oikeasta ja vaarasta. Raikka antaa esimerkin pankkivirkailijas-
ta joka varastaa rahaa pankista. Rahan varastaminen pankista on vaarin, mutta
entd jos motiivina virkailijalla onkin vieda rahat, jotta han saa ladkkeita sairaalle
lapselleen, joka kuolee ilman niitd? Onko varastaminen silloin oikein? Esimerkki
korostaa tulkitsemisen vaikeutta. Varkauden taustalla saattaa olla paljon erilaisia
motiiveja, joka aiheuttaa mietintaa oliko teko oikein vai vaarin. Raikka kertoo kir-
jassaan vastauksen siihen, miten tama kysymys rahan varastamisesta ratkaistaan.
Hanen mukaansa, pitdisi tietdd, etta voiko pahat keinot olla hyvitettavissa hyvilla
tarkoituksilla. Rdikdn mukaan eettiseen ratkaisuun tarvitaan vastauksia periaat-

teellisiin ja yleisiin kysymyksiin. (Raikka 2004, 9-10.)

Etiikka voidaan jakaa kahteen osa-alueeseen. Ensimmainen alue on normatiivinen
etiikka, se antaa ohjeita, sadntodjd ja moraalisia toimintamalleja. Etiikkaan kuuluvat
seuraavat kysymykset, mita ihmisen pitdisi viimekadessa tehdd ja minkalaisia ta-

voitteita hanelld kuuluisi olla padamaarana. (Raikka 2004, 9-10.)



Toinen alue on metaetiikka, joka on normatiivisen etiikan kielen kasitteiden ja teo-
rioiden tutkimus, etiikan tietoteoria. Tama osio kasittelee eettisia kasitteita ja eetti-
sen tiedon saamista. Molemmat normatiivinen etiikka seka metaetiikka kuuluvat
toisiinsa. Raikan kirjassa kerrotaan etikan pyrkivan selittamaan, millainen on oi-

kea moraali. (Raikka 2004, 9-10.)

Kristillinen etiikka perustuu Raamatun Uuteen testamenttiin. Uudessa testamen-
tissa tuodaan vahvasti esille luottamusta Jumalaan, lahimmaisen rakkauteen ja
lahimmaisen huomioon ottamiseen. Kristillisessa etiikassa ei anneta selvaa maara-
ysten jarjestelmdd, vaan annetaan periaatteita, joiden avulla ihmiset voivat itse
ratkaista oikean toimintansa. Kristillisen etiikan periaatteita on esimerkiksi yksi-
16n arvon korostus, sekd rakkauden korostaminen. (Kotkavirta & Nyyssonen 1996,

17.)

Esimerkiksi Noah-elokuva edustaa kristillista etiikkaa eli uuden testamentin etiik-
kaa. Ydin kristilliseen etiikkaan avautuu, kun tarkastelemme kristityille tarkeaa
kasitettd, rakkaus. Kotkavirta- Nyyssosen kirjassa rakkaus on Uuden testamentin
mukaan kristillisen etiikan perusta. Kyseiselld rakkaudella on erilaisia tasoja ja
silld on erilaisia ulottuvuuksia. Esimerkkina he kayttavat eros-rakkautta, joka on
omistavaa ja haluavaa rakkautta. On olemassa my0s filia- rakkautta, joka kuvas-
taa ystavyys- ja veljeysrakkautta. Agape maadritellaan rakkaudeksi, joka rakastaa
toista on han millainen tahansa. Agape kuvaa erityisesti Jumalan ja ihmisien valis-
td suhdetta. Jumala rakastaa ihmistd yksin oman hyvyytensa ja rakkautensa tah-
den. Agape-rakkaus antaa meille esikuvan, miten meidan kuuluisi rakastaa toinen

toisiamme. (Kotkavirta & Nyyssonen 1996, 17.)



2.2 Moraalikasityksia

Tahtoessamme toimia oikein tai hyvin, emme mieti mitd muut ihmiset pitavat oi-
keana ja hyvdna. Noudatamme ja nojaudumme omiin periaatteisiimme mitka

meiddn mielestd ovat oikeita ja hyvia. (Kotkavirta & Nyyssonen 1996, 7.)

Kotkavirta ja Nyyssonen ovat maaritelleet moraalikdsitteen kirjassaan Ajatus —
Etiikka. Moraali voidaan kokonaisuudessa maaritella moraalisten arvojen ja nor-
mien sidokseksi, joihin yhteison kaikki jasenet sitoutuvat. Emme ole yksiloina va-
paita, koska yhteisot rajoittavat meidan vapautta. Yhteiskunta tuo rajoja joiden

sisalla me saamme toimia yksiloina. (Kotkavirta & Nyyssonen 1996, 21.)

Moraali on kokonaisuus yhteisollisid arvoja ja normeja. Tama kertoo siitd, ettd mo-
raali vaihtelee hieman eri yhteisOissa ja etta moraaliset kasitykset saattavat muut-
tua. Yhteison moraaliset perinteet kumpuavat pitkan ajan takaa, ne muodostuvat

hitaasti. (Kotkavirta & Nyyssonen 1996, 23.)

George Henrik von Wright kasittelee kirjassaan moraalikysymyksida. Hanen mu-
kaan moraalikysymykset ovat padsaantoisesti velvollisuutta, hyvaa ja pahaa ky-
syvia kysymyksid. Moraalin kannalta kaikki hyva ei kuitenkaan ole relevanttia,
eikd kaikki velvollisuudet joita joudumme tekemadn ole moraalisia velvoitteita.

(von Wright 2001, 23.)



2.3 Kolme elokuvaa ja kolme maailmankuvaa - kristillinen, naturalistinen ja

mytologinen maailmankuva

Opinndytetyohon valitsemani elokuvat edustavat kaikki erilaisia maailmankuvia.
Elokuvat poikkeavat maailmankuviltaan paljon toisistaan, mutta niissd on myds

joitain samoja piirteitd. Juonet elokuvissa sijoittuvat myos eri aikakausille.

Percy Jackson & The Olympians: The lightning thief — on Antiikin Kreikan myto-
logiaan perustuva elokuva. Elokuvassa mytologia on ujutettu nykypaivan elaman
sekaan. Elokuva kuvataan nykypdivaan, mutta sen siséalle on otettu vahvoja myto-
logisia piirteitd, joka maalaa katsojalle uudenlaisen maailman. Esimerkiksi eloku-
va uudelleen esittdd Odysseuksen matkan manalaan, kun talla kertaa Percy kay

ystdvien kanssa manalassa.

Myytti on tarina yleensd jumalista, joilla yritetdan selittdad jotain tiettya elamaa
koskevaa kysymystd, kuten kuolema. Holger Thesleff kertoo Homeroksen runos-
ta, jossa Odysseus kdy manalassa. Tasta Homeroksen runosta syntyi myytti, etta
kaikki vainajat menevat manalaan, eivatka he paase takaisin ihmisten maailmaan.
Myyvytista syntyi kasitys myos siitd, ettd manalassa elaminen oli vailla iloja ja elama
oli muutenkin synkkaa, joten kun oli vield elossa, taytyi elaa taytta elamaa. Myytin

avulla uskottiin myos jalleenndkemiseen rakkaitten kanssa. (Thesleff 2007, 47.)

Zilliacusin mukaan Kreikassa puhuttiin jumalista, jotka edustivat vuoden kahta-
toista kuukautta. Jumalat olivat Zeus, Hera, Poseidon, Demeter, Hefaistos, Hestia,
Hermes, Apollon, Artemis, Athene, Ares ja Afrodite. Ndama kyseiset jumalat edus-
tivat myos kahtatoista horoskoopin symbolia. Nédiden jumalten uskottiin asuvan
Olymposvuorella. Historiallinen kehitys yhteen yhteiseen Olymposvuoreen oli
hidasta. Zilliacus kertoo, etta Olympos-nimisia vuoria oli aluksi parikymmenta
kreikkalaisella asutusalueella. Pohjoisesta tulleet heimot toivat mukanaan oman

jumalansa ja jumala asui vuoren huipulla, jonka esikreikkalainen nimitys on



olympos. Heimoilla oli eri kasityksid jumalista ja heidan kyvyistdan, joten heimo-
jen myytit ja rituaalit olivat keskenaan ristiriitaisia. Zilliacusen mukaan Homeros

loi yhtendisen jumalperheen jotka asuivat kuuluisimmalla Olymposvuorella, joka

sijaitsee Thessaliassa. (Zilliacus 2007, 12-13, 17-18.)

Jurassic Park elokuva edustaa naturalistista maailmankuvaa. Naturalistisessa
maailmankuvassa painopiste on kokonaan selityksissd, jotka saadaan tieteellisten
tutkimusten kautta. Tdllainen maailmankuva on puhtaasti ateistinen, siina ei oteta
huomioon Jumalaa. Ateistisessa nakemyksessa kielletaan kaikki yliluonnollinen ja
pyritaan selittamaan asiat jarjen avulla. (Junkkaala 2013, 165.) Elokuva ei ota kan-
taa Jumalan olemassaoloon. Jurassic Park on sisalloltdan luonnontieteeseen perus-

tuva elokuva.

Noah- elokuvassa Nooa ndkee tarkoituksen luomakunnalla. Han uskoo, etta Ju-
mala on luonut maailman, han uskoo, ettd on vain yksi Jumala ja tdima Jumala voi
puuttua luonnonlakien kulkuun milloin tahansa. Luominen kertoo enemman Ju-
malasta kuin itse luomisprosessista. Tata nakemysta kutsutaan suunnitelluksi evo-
luutioksi. (Junkkaala 2013,165.) On mielenkiintoista huomata, ettd Noah ja Jurassic
Park elokuvien ndkemykset eivdt eroa paljon toisistaan. Molemmissa elokuvissa
uskotaan evoluutioteoriaan. Noah- elokuvassa uskotaan evoluutioteorian takana
olevan Jumala, joka on suunnitellut tapahtuman ja ohjaa sen kulkua jatkuvasti.
Samoin Jurassic Park- elokuvassa uskotaan evoluutioteoriaan, mutta tasta eloku-
vasta on tehty puhtaasti luonnontieteellinen. Jumala on poistettu evoluution oh-

jaajana ja luojana ja uskotaan, etta timan evoluutioteorian olevan itsendinen.



2.4 Nuoren maailmankuvan muodostuminen

Ketolan kirjoituksessa pohditaan, miten lapset ja nuoret muodostavat maailman-
kuvia. Kappaleessa kerrotaan maailmankuvien muodostuvan tietynlaisiin oletta-
muksiin, jotka ovat perédsin heidan ymparistostaan. Oikean ja vaaran oppiminen
karttuu oman kulttuurin oppimisessa seka sosiaalistumisen kautta. Nadiden kautta,

lapset ja nuoret alkavat muotoilla omaa maailmakuvaansa. (Ketola 1997, 9.)

Maailmankuva muodostuu kasityksista siitd, millaisilla asioilla maailman

nahdaan olevan kalustettu (Ketola 1997, 9).

Helven mukaan maailmankuvan muodostumista voidaan tarkastella prosessina
johon osallistuu yksilo seka hanen ymparistonsa. Prosessi alkaa jo vauvana. Helve
kertoo kuinka lapsen kokemukset elinymparistossa tapahtuvista jokapaivaisista

asioista tuleva tieto suodattuu maailman alkukuvaksi. (Helve 1997, 141.)

Kirjassa kerrotaan kuinka harrastukset, nuorten erilaiset kulttuurit seka tiedotus-
valineet vaikuttavat yha enemmaén maailmakuvaan. Maailmankuvien muodostu-
mista voidaan verrata ihmisen tekemisen ja tekemisen lopputuloksen vaikutta-
vaan systeemiin, joka valittad tiedon maailmakuvaan ja voi timdn takia muokata

maailmakuvaa. (Helve, 1997, 141.)

Tekstista kdy ilmi, ettd maailmankuva vaikuttaa ihmiseen ja ihmisen kautta hanen
ymparistoonsa. Ihmiselld on tarve loytaa itselleen paikka yhteiskunnassa ja tarkas-
tella millainen maailma todellisuudessa ja tama rakentaa maailmankuvaa. My0s
sukupolvelta toiselle kulkeutuvat maailmankuvat vaikuttavat yksiloon. Yksiloon
vaikuttaa myos suvun historiasta nousevat ajatukset, seka historian kertojien va-
rittdmad maailmankuva. Kertomukset muuttuvat kertojan mukaan, joten kerto-
muksiin tulee lisaa varia, mielipiteita ja sen henkilon maailmannakemysta. (Helve

1997, 142.)
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3 NOAH -ELOKUVA

3.1 Elokuvan juonen, henkildiden ja tapahtumien yleinen kuvaus

Noah — elokuva on jannittava ja mukaansa tempaava kertomus Jumalalle kuuliai-
sesta miehestd. Kertomus perustuu Raamatun kertomukseen, joka on kuvattuna
Ensimmaisessa Mooseksen kirjassa. Hollywood tyyliin tehty ja tulkittu elokuva on
visuaalisesti taidokas. Elokuvaan on pyritty tuomaan moderneja ekologisia arvoja.
Taman hyvan ja pahan kamppailusta kertovan elokuvan on ohjannut Darren
Aronofsky ja mukaan on saatu nimekkaita nayttelijoita, Russel Crowe Nooana,
Emma Watson Ilan roolissa sekd suuri kuuluisuus Anthony Hopkins joka esittaa

isoisaa Metuselaa.

Elokuva on sijoitettu yhteiskunnan myyttisen yhteiseen historiaan.. Elokuva ker-
too kahden suvun tarinaa, Setin ja Kainin. Setin suku suojelee luomakuntaa, kun-
nioittaa Luojaa ja hanen tyotdan, Kainin suku ei piittaa Luojasta ja pitaa itsedaan
oikeutettuna suurkuluttaan luontoa. Ndiden kahden suvulle kehkeytyy eeppinen
taistelu, taistelu elamasta ja kuolemasta. Syyna taisteluun on ihmisen syntisyys ja

sydamessa asuva pahuus.

Setin suku elda kunnioittaen luontoa ja eldimia. He eivat tapa eivatka syo niita.
Kainin suku taas tappaa kaiken elavan mita loytavat. He uskovat, etta eldimia

syomalla saa itselleen niiden eldman voiman.

Kaiken tdiman pahuuden kasvettua liian suureksi, Jumala on paattanyt ottaa takai-
sin ohjat ja lopettaa pahuuden maailmassa. Luoja ilmoittaa Nooalle unen kautta
héanen aikeistaan tuhota maailma, mutta Luojalla on kuitenkin suunnitelma milla

viattomat osapuolet saadaan pelastettua. Han pyytda Nooaa auttamaan rakenta-
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malla arkin, jolla pystytaan pelastamaan kaikki viattomat eldimet sekd Nooan
perheen. Nooa rakentaa Jumalan pyytaman arkin joka johtaa siihen, ettd Tubal-

Kain yrittaa valloittaa valmista arkkia, jotta han pelastuisi.

Elokuva kdy lapi suuria tunteita ja siind kuvataan myds Nooan kivuliaita kamp-
pailuja. Elokuva sisaltdd Hollywoodmaista draamaa. Tama Raamatullinen elokuva
saanee ihmisid tarttumaan Raamattuun ja tarkistamaan kertomuksen kulkua ja

todellisuutta.

3.2 Tarkastelua teorian valossa

Nooan maailmannikemys

Kirjassa Luominen ja Raamattu kerrotaan, kuinka kaikki kristityt uskovat seitsen-
pdivdiseen luomiskertomukseen, joka on Raamatussa ensimmaisessa Mooseksen
kirjassa (Junkkaala 2013, 15). Nooa elokuvan maailmankatsomus pohjautuu ker-
tomukseen Jumalasta ja Hanen luomistyostaan, erityisesti luomiskertomukseen.
Elokuvassa kertomus luomisesta oli kulkenut sukupolvelta sukupolvelle, Nooan
lapsille saakka. Nooa varjelee ja viljelee Luojan maata. Han on kuuliainen Luojalle
ja odottaa, ettd oikeus koittaa. Elokuvassa han on rakastava perheenisd, joka to-
teuttaa Jumalan tahtoa. Elokuvassa ei viitata Jumalaan Jumalan nimelld, vaan Ju-

mala on tassa elokuvassa Luoja.

Esimerkki Nooan kuuliaisuudesta Luojalle nakyy Nooa elokuvan kohtauksessa
00:12:00, jossa Nooa oli nahnyt unen, joka kertoo maailman tuhosta. Uni valittaa
myos viestin, ettd Nooan pitdisi ldhtea isoisan luo kaukana sijaitsevalle vuorelle.
Nooa pdattad, etta han lahtee perheen kanssa vaikka matka on pitka ja vaarallinen.
Nooa haluaa toteuttaa Luojan ohjeita ja lahtee etsimadan vastauksia isoisaltd. Kuu-

liaisuus Jumalalle on kristillinen hyve, josta seuraa jotain hyvaa.
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Kohdassa 00.38.43 Nooan usko ihmisen elamalla olevan tarkoitus joka saatiin
luomisessa ja tehtavaan, tuodaan esille. Kohtauksessa Nooan nuorin poika on ar-
kissa ja silittaa kyyhkysta. Nooa tulee hanen luokseen ja kertoo, ettd myrskyn jal-
keen niistd tulee isd ja diti. Ja niiden poikaset levittaytyvat ympari maailmaa. Nooa
kertoo, ettd heidan tulee kohdella eldimid helldvaroin ja suojella niita. Jos jotain
tapahtuisi niille, pala luomisty6td menetetdan ikuisiksi ajoiksi. Nooan nikemys
ihmisen olemisesta luomakunnan viljelija ja varjelija tulee esille samassa kohtauk-
sessa. Nooa kertoo arkissa olevien viattomien luontokappaleiden olevan heidan

hoivassa. Nooan perheen tehtdava on huolehtia niista.

Nooa uskoo Jumalan olevan tdynnad hyvyyttd. Han uskoo Jumalan antavan per-
heelleen kaiken, mita he tarvitsevat. Tasta elokuvassa on esimerkki 00.39.21 mi-
nuutin kohdalla. Haam, Nooan keskimmainen poika tulee puhumaan. Haam ky-
selee itselleen vaimoa, koska lintujakin on kaksi aina yhta lajia. Nooa kysyy Haa-
milta, etta nakiko han kuinka Luoja teki metsan ja puut arkkia varten? Kuinka han

lahetti linnut? Eiko héan ole antanut kaiken, mita tarvitsemme?”

Elokuvan aikana, katsojalle on tullut selvaksi, ettd Kainin suku on paha ja kirottu,
Jumalan hylkdama. Sethin suku, johon Nooa kuuluu, on Jumalalle kuuliainen,
Luoja on mieltynyt tdhan sukuun. Nooan maailmankatsomus kuitenkin muuttuu
elokuvan 00:55:00 minuutilla. Nooa oli vakoilemassa Tubal-Kainin leirid, hieman
arkista kauempana. Han naki, kuinka hirvea kaaos ja miten paha oli paassyt leiris-
sa valloilleen. Tasta Nooa ymmarsi, etta heissa kaikissa asui paha, synti. Han alkoi
nahda syntisid puolia omissa lapsissaan, itsessdadn seka vaimossaan. Taman asian
ymmartaminen vaikuttaa Nooan nakemykseen, kuuluuko ihmisen elda Luojan

uudessa luomistyossa. 00.57.00 minuutin kohdalla, Nooa puhuu vaimonsa kanssa.
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Nooa kertoo, ettd he tekevat tyon, hoitavat annetun tehtavan ja sitten he kuolevat.
Nooa kertoo myohemmin lapsilleen, ettd he ovat maailman viimeisimmat ihmiset.
Luoja tekee uuden maailman, uuden luomistyon, eika siihen kuulu ihminen, kos-

ka he tuhoaisivat sen vain uudelleen.

Nooa on teistisen evoluution kannattaja, eli han uskoo, etteivit evoluutioteoria ja
Jumala ole ristiriidassa keskendan. Teistisen evoluution kannattajan nakemys on,

ettd Jumala ohjaa evoluutiota. (Junkkaala 2013.)

Nooan moraalisia ratkaisuja

00.13.11 minuutin kohdalla, perhe saapuu hylatylle kaivoskuopalle. Monttu on
avara ja ndyttda autiolta. Perhe menee montun lapi vaikka se on vaarallista. Lapi
kulkiessaan he huomaavat jonkun tappaneen ihmisid. Perhe luulee kaikkien ole-
van kuolleita, kunnes he kuulevat pienen tyton huutavan isidansa. Nooa perhei-
neen alkaa nopeasti etsia tyttoa ja l0ytaakin hanet pian. Perheen &iti huomaa tytol-
la olevan syva haava mahassa ja han alkaa paikata haavaa. Nooan moraalinen rat-
kaisu tulee 00.15.00 minuutin kohdalla, kun lauma vihamielisid ihmisid alkaa ajaa
heitd takaa. Nooa tekee ratkaisun pelastaa tyton ja juosta perheineen karkuun.
Nooan moraalinen ratkaisu tulee esille siind, kun han pelastaa tyton. Kristillisessa
nakemyksessa ihminen on tarkea ja arvokas, ihmisen elamaa kuuluu vaalia. Nooa

teki oikein pelastamalla tyton.

Elokuvan edetessd Nooan kasitys oman sukunsa pelastamisesta vahvistuu, joka
vaikuttaa hanen moraaliseen pédatokseen. 01.10.00min sateen ldhestyessda Haam on
tuomassa arkkiin tyttod jonka han tapasi Tubal-Kainin leirissd. Heidan juostessaan
tyton jalka jad maahan asetetun loukun valiin. Haam yrittda saada tyttoa irti mur-
hanhimoisen vakijoukon juostessa heita kohti. Heidan onnekseen Nooa juoksee

paikalle ja Haam pyytda isddnsa auttamaan. Nooa riuhtaisee poikansa ylds ja han
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jaa itse tyton kanssa. Nooa mietti jonkin aikaa auttaako tyttdad vai ei. Nooa tekei
paatoksen jattaa tyttd vakijoukon tallottavaksi. Han teki ratkaisun tietden, etta
Haam tulee olemaan vihainen hénelle. Nooan paatoksen pohjalla on ihmisen pa-
huus. Héan ei halunnut tuoda vaimoa Haamille, koska han pelkasi ihmisen tuhoa-

van Luojan tekeman uuden luomuksen.

Perheen ollessa arkissa, Ila (pienend pelastettu tyttd) ja vanhin poika Set tulevat
kertomaan Nooalle, ettd he saavat lapsen. Nooa raivostuu, koska ndin ei pitanyt
kdyda, Ilan piti olla hedelméaton. Nooa raivostuu, koska se ei ollut hdanen mielesta
Luojan tahto. Nooa kertoo perheelleen, kuinka timan elamankulun taytyisi men-
na. Jos lapsi on poika, hdn on viimeinen mies maassa, jos han taas on tyttd, Nooa
joutuu tappamaan tyton vauvana. Kohdassa 01.51.00 Ila synnytti kaksi vauvaa.
Tasta lahtee Nooan kamppailu itsensd ja Luojan kanssa. Ila oli synnyttanyt kaksi
tyttoa ja piileskeli arkin katolla. Nooa juoksi Ilan ja vauvojen perdan tappaakseen
lapset, mutta antoi Ilan kuitenkin tuudittaa vauvat uneen. 01.54.00 Nooa paattaa
olla armollinen lapsille ja jattad heidat henkiin. 02.00.00 kohdalla lasten hengen
sdastamiseen 10ytyy myos motiivi, Nooa kertoo, kuinka hanen sydamensa tayttyi
pelkastaan rakkaudella, kun han katsoi lapsia. Jumalan tahto oli armahtaa ihmista
ja antaa lastenkin eldd uudessa maailmassa. Tdssa kohtauksessa nostetaan esille
teoriaosuudessani olevaa agape-rakkautta. Jumala rakastaa ihmista sellaisena kuin

he ovat, antaa uusi mahdollisuus.

Tubalkain maailmankatsomus

Tubal-Kainin maailmankatsomusta ohjaa ei- teleologinen evoluutio, joka on “na-
kemys, joka hyvaksyy Jumalan luoneen maailman, mutta ei pyri etsimaan siita

Jumalan kadenjalkia” (Junkkaala 2013, 165).
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Nooan lailla Tubal-Kain, Kainin suvun kuningas tuntee molempien sukujen histo-
rian. Tubal-Kainin maailmankatsomus tuodaan heti vahvasti esille 00.03.00 koh-
dalla. Kohtauksessa Nooa on isansa kanssa jéljella olevan Luojan tekemalla ku-
koistavalla maalla (ihminen oli tuhonnut melkein kaiken kauniin ja kukoistavan
maan, jaljella oli vain tuhkaa), kun he kuulevat miesten saapuvan lahemmaksi.
Nooan isa Lemek kaskee pojan piiloutua ja itse menee miehid vastaan. Tubal-Kain
oli paattanyt, ettd he kaivavat zoharia (kullanomaista ainetta jota kdytetaan ener-
giana, zohar on verrattavissa timan paivan Oljyyn) siitda kohdasta. Lemek huo-
mauttaa miehelle, ettd tama on pyha paikka, ettei hdn saisi kaivaa siita. Raivois-
saan Tubal-Kain ly6 Lemekin maahan ja alkaa saarnata, etta hanen maansa kuolee
ja ndantyy, eikd luoja ole heitd auttanut. Han tuo esille historian, ettd luoja kirosi
heidét raatamaan otsa hiessa pystydkseen elda. Tubal-Kain on valmis raatamaan ja
tekemain kaikkensa saadakseen elantonsa. Hanen sanansa: ”Otan takuulla kaiken,
minkd haluan”. Tama on miehen ajattelutapa. Lopuksi Tubal-Kain paattaa tappaa
hanen tietadkseen viimeisen Setin jalkelaisen. Nyt kaikki mita maanpaalla on, olisi

Kainin suvun.

00.42.53 Nooa ja Tubal-Kain tapaavat jalleen. Kohtauksessa Tubal-kainilla on ta-
kana iso armeija ja vierelladan Haam, Nooan poika. Nooa kuitenkin kaskee poikan-
sa takaisin arkkiin. Tubal-Kainin mielesta poika kuuluu nyt hanen joukkoihinsa.
Téssa kohtauksessa Tubal-Kain tuo itse esille ndkemystaan maailmasta ja sen luo-
jasta. Han kertoo, ettei usko, kun kuulee ihmisten puhuvan Luojan tekemista ih-
meistd, mutta ndhtyaan taivaalla lentdvat linnut, jotka saapuivat arkkiin, hanen oli
tultava ja nahtava ihme omilla silmilld. Nooa kertoo miehelle, ettei sielld olisi mi-
tdaan hanelle. Tubal-Kainin ndkemys on, ettd kaikki ndma maat ja sen sisallot kuu-
luvat hanelle, jopa Nooan poika Haam. Tubal-Kainin itsekeskeisyys nousee pin-

taan, kun han kuvittelee Nooan rakentaneen arkin suojellakseen perhettdaan hanel-
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td. Nooa kertoo, ettd arkki on viattomia varten, pelastus niille, jotka Luoja saastaa.
Tubal-Kain kertoo oman mielipiteensa siitd, ettei Luoja vélita tasta maailmasta.
Luojasta ei ole kuulunut mitaan sen jalkeen, kun han merkitsi Kainin. Tubal-
Kainin mielesta he ovat yksin, hylattyja orpolapsia, Luojan kiroamia. He joutuvat
raatamaan, jotta voisivat eldd. Tassa kohdassa tuodaan jalleen esille Tubal-Kainin
elokuvan alussa lausumat sanat, “Teen takuulla kaiken voitavani sen eteen. Otan
takuulla kaiken, minkd haluat”. Naillda hdnen sanoillaan, han yrittda kertoa, ettd

hanella on oikeus tehda ja saada kaikkea mitd han vain tarvitsee.

01.07.00 Luoja lahettaa sateen. Tubal-Kain yrittdd keskustella Luojan kassa, han
ihmettelee miksi hanelle ei puhuta. Onhan hanet luotu Luojan omaksi kuvaksi.
Tubal-Kain vertaa itseddn Jumalaan, “annan eldmaa. Otan sen pois. Niin kuin sina!
Olen kaltaisesi, eikd totta?” Tubal-Kain pitdd puheen miehilleen. Han kertoo sa-
teen tulleen tuhoamaan heidat. Han tuo esille nakemyksen siitd, ettd he ovat mie-
hia. Ei kukaan, ei edes Jumala voi heiddn elamastaan paattaa. He ovat sentdan
miehid ja kun ihmiset laittavat voimansa yhteen, he ovat voittamattomia. Tubal-
Kainille Luoja on kaukainen, ankara ja valinpitdimaton Jumala. Han uskoo, ettd

Jumala tahtoo heille vain pahaa ja kdrsimysta.

Moraalinen paitos

00.41.00 kohdalla Tubal-Kain miehineen on saapunut arkin rakennuspaikan ulko-
puolella sijaitsevaan metsdan. Kohtauksessa yksi Tubal-Kainin miehistd yrittaa
tappaa Haamin, joten Tubal-Kain tappaa miehen. Hanen ratkaisunsa oli saastaa
Haam, koska han on nuori ja voimakas. Tubal-Kain halusi Haamin omaan miehis-
toonsa. Han uhrasi yhden huono miehen hyvan miehen sijaan. Tubal-Kain yritti
sanoa Haamille, ettd han on vahva soturi ja hdnen tulee kuulua Tubal-Kainin

joukkoon.
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00.49.15 Tubal-Kain erotteli hanen suuren ihmisjoukon. Taistelumiehet ja joitakin
naisia ja lapsia sai olla valmistamassa miekkoja ja sota varusteita arkin ulkopuolel-
la olevassa metsdssd. Loput ihmiset tai jadda eristykseen metsan ulkopuolelle. Tu-
bal-Kainin soturimiehet olivat rakentaneet korkean aidan ja pystyttaneet sen. Tu-
bal-Kain katselee metsassa olevien ihmisten tekemisia. Kohtauksessa han seuraa,
kuinka nuoria tyttoja vaihdettiin metsan ulkopuolelle lihaa vastaan. Tama on ha-
nen mielestdan ihan oikein ja sallittua. Han tekee kaiken taman, jotta he voisivat

pelastua tulvalta kaappaamalla arkin.

Elokuvassa Tubal-Kain karsi tunteesta, ettd Jumala on hylannyt hanet. Han karsi
Jumalan hiljaisuudesta. Han yritti kommunikoida ja huutaa Jumalan puoleen,
mutta vastausta ei koskaan tullut. Hyrckin kirjassa kerrotaan, etta kun tulee Juma-

lan hylkdamadksi, osoittaa Jumala suoraan tien helvettiin. (Hyrck 2003.)

Jumalan hylkddamand ihminen joutuu irti elaméansa perustasta, jonka
varassa hanen koko olemassaolonsa lepaa. Ei ole ketaan muuta, jonka
luo lahtea. (Hyrck 2003, 103.)

Elokuvassa Tubal-Kain kertoo Nooalle heiddn tekevan toitd otsa hiessa. Tubal-
Kainin puheesta ei 16ytynyt mitddan muuta elamantarkoitusta kuin tyonteko ja sel-
vidminen. Jumalan lopullisen hylkddamisen kohteeksi joutuva ihminen kadottaa
olemassaolonsa perustan. Han joutuu kokemaan yksindisyytta ja suurta psyykkis-

ta kipua. (Hyrck 2003, 104.)
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Jattildiset — ihmisen vartija paratiisissa

Elokuvassa kivijattilaiset ovat taivaasta lahteneita vartijoita. Jattien tehtava paratii-
sissa, oli pitaa Eevaa ja Aadamia silmalla. Nooan ja hanen perheensa ollessaan
matkalla isosidn vuoren luo, he joutuvat pelottavien kivijattien vangiksi. Jattien
johtajan nimi on Samyaza, eikd han halua auttaa Nooaa padsemdan vuoren luo,
jatti ei usko Nooan puheita, koska ihminen oli pettianyt heiddn luottamuksen jo
kerran. Nooa perheineen jatettiin kuolemaan syvaan kalliokuoppaan. Heidan on-

nekseen, jattien joukossa oli kuitenkin yksi, joka halusi auttaa.

Og jattilainen, joka paatti auttaa Nooan perhettd, kertoo heille tarinan, kuinka
heista tuli kivijatteja ja Luojan hylkaamia. Og kertoo, etta vartijat ovat oppineet
pelkdamaan ihmisid. Og kertoo luojan tehneen heidat toisena pdivand. Heidan
tehtdavana oli vartioida Aadamia ja Eevaa. Han kertoo, kuinka he nakivat Aadamin
ja Eevan heikkoudet ja rakkauden. Kun he nékivit Eevan ja Aadamin lankeavan,
vartijat saalivat heita. Og kertoo vartijoiden olleen valomuodossa eika kivea. Hei-
dan ei kuulunut puuttua asioihin, mutta he kuitenkin yrittivat auttaa ihmista. Kun
he eivat totelleet Luojaa, vartijat saivat rangaistuksen. Jattien tiputtua taivaasta
maailmaan, maa kuorrutti heidat ja heista tuli kivijatteja. Heiddan hohtava hehku
oli kahlittu kiven ja kuran sisddan. Kuitenkin he opettivat ihmiskunnalle kaiken,
mita he tiesivat luomisesta. Vartijoiden avulla, ihmiset nousivat tomusta ja heista
tuli suuria ja mahtavia. Ihmiset halusivat lopulta vain kayttaa jatteja vakivaltaan.
Oli vain yksi ihminen, joka suojeli vartijoita. Nooan isoisa Metuselah. Suurin osa
vartijoista tapettiin. Vartijat rukoilivat Luojaa viemadan heidat takaisin kotiin. Luo-
ja kuitenkin oli aina hiljaa. Og kertoo ndkevansda Nooassa pienen hdivihdyksen
Aadamia ja siksi hdan auttaa Nooaa ja perhettd ja haluaa uskoa, ettd he ovat Luojan

asialla. Og teki taman, vaikka heiddn johtajansa Samyaza ei halunnut auttaa.

00.30.55 Samyaza ja toiset jatit tulivat hakemaan Ogin pois Nooan luota. Og on

petturi. Og yrittad vield saada johtajaa uskomaan Nooan olevan vanhuksen poika.
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Zamyaza ei usko Nooaa, mutta kun kuivasta maasta alkaa pulputa yllattaen vetta
ja puita alkaa kasvaa heidan ymparillaan, vartijakin alkaa uskoa ja paattaa auttaa

perhetta.

Jumalalle osoittama rakkaus, jota ihminen pystyy antamaan, on luopuminen omis-
ta haluistaan ja tahdostaan, jotta iankaikkinen eldma paratiisisissa kuoleman jal-
keen olisi saavuteltavissa (Hyrck 2003, 121). Taman asian Jatiti tekivat, kun he
paattivat auttaa Nooaa Jumalan antamassa tyossa. Oikean paatoksen tekemisesta

koituu jateille myohemmin jotain hyvaa.

Jateille Luoja on kaukainen ja hiljainen. Héan ei vastaa, han ei armahda eika ota
takaisin kotiin. Kaikki tama muuttuu 01.11.00 kohdalla. Kohtauksessa Tubal-Kain
saa hajotettua yhden vartijan kuoren ja on aikomassa tappaa taman. Jatti kuitenkin
katsoo ylos taivaalle ja pyytda Luojalta anteeksi. Jatin kuoltua han muuttuu takai-
sin kauniiksi hehkuvaksi valoksi ja Luoja ottaa hanet takaisin kotiin. Tama kuvaa
armahtavaa Jumalaa, vartijat paattivat tehda oikein, auttaa Luojan tahtoa ja katua

pahoja tekojaan jotta he saisivat Jumalalta anteeksi.

3.3 Yhteenveto

Tama elokuva kertoo katsojalle kahden suvun taistelusta. Miten paahenkilot rea-
goivat vaikeissa tilanteissa ja miten ne vaikuttavat heihin elokuvan aikana. Eloku-
va tuo esille kaksi erilaista ndkemystda Jumalasta. Kaksi erilaista toimintatapaa ja

ajatusta elamasta ja sen kulusta, miettien kuka on maailman johtaja.

Vaikka elokuvassa kuvataan hyvaa seka pahaa, pahuus kuitenkin jaa voimakkaa-
na katsojan mieleen. Esimerkiksi, kun hyva, eli Jumalan ty6 (eldinten tulo arkkiin),
laittaa pahan myos liikkeelle. Pahuus kasvaa ja halu vastustaa Jumalan tahtoa

voimistuu. Nooa tajuaa elokuvassa, ettd kaikissa asuu pahuutta, eli kristinuskon
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mukaan perisynti. Nooa ymmarsi jotain minka Kirsti Lagerspetz kertoo hyvin kir-

jassaan Mita tulee mieleen. (2000.)

Ihmiselld on jo perinnéllisessa rakenteessaan mahdollisuudet kayttay-
tymiseen, joka voi aiheuttaa toisille pahaa, vaikka naita mahdolli-
suuksia ei koskaan toteutettaisikaan. Ajatus perisynnistd merkitsee
sen tosiseikan tunnustamista, etta olemme kaikki kykenevia pahaan ja
ettd pahaa eivat siis aiheuta vain jotkut muut, pahat ihmiset, jotka
ovat aivan erilaisia kuin me itse. (Lagerspetz 2000, 39.)

Elokuvassa on tuotu ilmi, ettd on Jumala, mutta Jumala on hieman kuitenkin jatet-
ty salaiseksi. Salattu Jumala on jossain kaukana, emme pysty aistimaan hanta,
emmekd mitenkdadn voi tavoittaa Jumalaa tieteellisilla menetelmilld. Jumalan ole-
massa olo kuitenkin tuodaan ilmi. Jumala tuo itsensa ilmi luonnon kautta, Han

ohjaa kansojen tietd ja kohtaloa sekd puhuu ihmiselle hanen omassatunnossaan.

(Junkkaala 2013, 71.)

Elokuvassa, Jumalan tekemisiin ja paatoksiin ei voi vaikuttaa. Han puhuu Nooalle
unen, sukujen historian sekd luomistyon kautta. Tubal-Kainille Jumala ei puhu
laisinkaan, koska Tubal-Kain haluaa itse hallita maailmaa eikd noyrtya ja katua
Jumalan edessd pahoja tekojaan. Tubal-Kain ei piittaa luonnosta, hin ei tahdo teh-
da oikein vaan pitaa itseddn Jumalan tasoisena. Vartijoille Jumala yrittda kommu-
nikoida Nooan kautta ja lopulta kun he katuvat ja tekevat oikein, Jumala on ar-

mollinen ja tayttaa vartijoiden toiveen paasta takaisin taivaan kotiin.

Tata elokuvaa voisi hyvin kdyttda seurakunnan nuorisotydssa. Elokuva valittaa
paljon eri tunteita ja kuvastaa erittdin hyvin ihmisen hyvyytta ja pahuutta. Eloku-
vasta saisi hyvan opetusvideon esimerkiksi rippikoululeirille. Siita voisi keskustel-
la isommalla porukalla ja nostaa lopulta ne tarkeimmat havainnot esiin, jotta elo-
kuva avautuisi paremmin ja saisi nuoria ajattelemaan ja ymmartamaan tarkemmin

elokuvaa.
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4 JURASSIC PARK

4.1 Elokuvan juonen, henkil6iden ja tapahtumien yleinen kuvaus

Steven Spielbergin ohjaaman elokuvan Jurassic Parkin mukana katsoja paasee di-
nosaurusten maailmaan. Elokuva kertoo neljan hengen ryhmasta. Ryhmaan kuu-
luu Alan Grantista ja Ellie Sattlerista, jotka ovat paleontologeja, sekd Ian Malcol-
mista kaaosteoriamatemaatikko, fysiikkaa ja matikkaa yhdistava tutkimusala seka
lakimiehestd Donald Gennarosta. Kyseinen ryhma saa pyynnon miljardoorilta
John Hammondilta kaukaiselle saarelle nimelta Isla Nublar, Costa Rican ldheisyy-
teen. Hammond on joutunut tilanteeseen, missa rahoittajat haluavat muiden mie-
lipiteen puistosta, syyna tahan on yhden tyontekijan kuolema. Tyontekijan kuoli,
koska dinosaurus soi hanet. He haluavat tietdd, onko puisto turvallinen. Ham-
mond saa houkuteltua Alan Grantin ja Ellie Sattlerin paikalle lupaamalla rahoittaa

heidan kaivauksiaan seuraavat 3 vuotta.

Saarelle paastyaan ryhmalle selvida, mita puistossa on ja miten kaikki on saanut
alkunsa. Puiston dinosaurukset on kloonattu vahingoittuneesta dinosauruksen
DNA:sta. Hammond sai dinosauruksen DN A:ta meripihkaan jadneista hyttysista.
Koska veri oli vahingoittunutta, han joutui muokkaamaan sitd ja laittamaan tilalle
sammakon DNA:ta. Hammondilla ajatuksena oli kdyttdd sammakon DNA:ta siksi,
koska sammakon DNA on samankaltainen kuin dinosauruksien DNA. Sammakon
DNA:n avulla, dinosauruksista pystyttiin tekemaan pelkkia naaraita. Dinosauruk-
sille ei annettu urosgeenid. Sammakon DNA takia dinosauruksista kuitenkin tuli

jossain vaiheessa uroksia, joka koitui tulevaisuudessa ongelmaksi ryhmalle.

Retkelle puistoon Hammond on pyytanyt mukaan, lastenlapsiaan Timia ja Lexid.
Heiddn on tarkoitus antaa mielipiteensa puistosta. Alan Grant kuitenkin huomaa

sairaan dinosauruksen ja lahtee tutkimaan sitd. Dinosauruksen tutkiminen kestaa



22

liilan kauan ja myrsky alkaa olla lahellad saarta. Ellen jaa hoitamaan dinosaurusta
elainladkarin kanssa ja muut palaavat autoon ja jatkavat matkaa takaisin tukikoh-

taa.

Kaiken taman keskelld teknisesta tuesta vastaava Dennis on paattanyt myyda di-
nosauruksen alkioita kilpaileville tahoille. Elokuvassa Dennis sulkee osan dino-
sauruksien aitauksien toiminnoista ja ldhtee itse kulkemaan rankkasateessa puis-
ton lapi autolla, jotta saisi kuljetettua dinosauruksen alkioita pois saarelta. Osan
aitojen sahkojen poiskatkaisemisesta syntyi ongelma, ja kun ryhman mekaaniset
autot pysahtyivat T-Rexin aitauksen eteen. Autot eivat liikkuneet eivatka puheli-
met toimineet. Tastd kohdasta vasta alkaa varsinainen seikkailu. Elokuvan juonen

ydin on ihmisen selviytyminen dinosauruksien parissa.

Elokuva kay lapi toisistaan erkaantuneiden ihmisryhmien tapahtumia vuorotellen.
Elokuva tuo esille henkildiden erilaisia ratkaisuja ja menetelmia. Elokuvassa kay-
daan myos lapi hetkittdin pienia tietopaketteja. Tieto hetkissa kasitellaan joskus
evoluution toimintaa ja dinosauruksien anatomiaa. Elokuva yrittdd samalla opet-
taa katsojalle tietoa dinosauruksista. Jurassic Park on seikkailu elokuva, jossa hen-
kilohahmot kasvavat ja ihmisten vidlinen draama tekee juonesta mielenkiintoi-

semman.

4.2 Tarkastelu teorian valossa

Dennis Nedryn toiminnan moraalinen arviointi

Elokuvan ensimmainen selkeasti esille tuotu moraalinen ratkaisu tulee 00.00.13
minuutin kohdalla, kun Jurassic Parkin elektronisesta turvallisuudesta vastaava

Dennis, tapaa dinosaurusalkioiden ostajan kanssa mantereella. Ravintolassa he
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sopivat, ettd Dennis toimittaa dinosaurusten alkioita satamaan. Tastd varkaudesta

hén saa palkan.

Dennis tekee moraalisen ratkaisun, kun paattdd varastaa dinosaurusten alkiot.
Moraalinen ratkaisu syntyi siitd, kun Dennis paatti dinosauruksien vaarallisuu-
desta huolimatta myyda niitd kovalla hinnalla eteenpdin. Han tietda tekevansa

vaarin, mutta oikeuttaa sen, koska hanta kohtaan on toimittu vaarin.

00.53.00min kohdalla Dennis tekee hanen ryostoretkensa ja lahtee viemaan alkiot
veneelle. Ainoa ongelma on, ettd hianen aikataulunsa tiukentui myrskyn takia ja
siksi laiva on lahdossa aikaisemmin liikkeelle. Kiireellda Dennis laittaa pois paalta
puiston turvajarjestelmia. Denniksen piti keksid tekosyy, miksi turvajarjestelmia
menee pois padltd. Hanen tekosyyna on se, ettd han asentaa puhelinohjelmaa uu-
delleen ja se on jarjestelmdlle aika iso, joten jdrjestelman pitda sulkea muutamia
turvaohjelmia, jotta se voisi paivittyd. Dennis laittaa kaikki vaaraan sulkemalla
ohjelmat. Kohdassa 00.54.21 ovien turvajarjestelmat kaatuvat, autot lakkaavat toi-
mimasta seka dinosauruksien aitausten sahkot ja turvajarjestelmat lakkasivat toi-

mimasta.

Dennisin moraaliratkaisuihin on kaksi motiivia. Ensimmdinen on rahan himo ja
toinen on toimi viha ja kiukku johtaja Hammondia kohtaan. Dennisin halut mene-
vat kaiken muun edelle, kuten toisten ihmisten turvallisuuden. Hyrckin kirjassa
kerrotaan himosta esim. rahaan. Kirjassa kerrotaan, etta Freudin mukaan objekti
on kohde jolla tyydytetdan tiettya halua, viettid. Kun objektina on jokin kuollut
esine, sen takaa kuitenkin 16ytyy yleensa jokin ihmissuhteisiin liittyva tekemisen
syy. (Hyrck 2003, 35.) Tassd Dennisin tapauksessa kaikki on alkanut hdnen ja
Hammondin ihmissuhteesta, jossa raha tuli tarkedksi osaksi heidan keskusteluja ja

ihmissuhdetta.
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Ian Malcolmin maailmankuva

00.28.00 minuutin kohdalla, saarelle saapuva tutkimusryhma viedaan laboratori-
oon, jossa dinosaurukset on kasvatettu soluista. Sattumalta he paasivit seuraa-
maan yhden lajin kuoriutumista. Taméan kohtauksen aikana ryhmalle kerrotaan
miten dinosaurukset ovat saaneet alkunsa Hammondin ryhmaén johdolla, ja kuin-
ka niitten dna:ta on muokattu. Kaikki dinosaurukset ovat naaraita, jolloin ne eivat
pysty lisddantymaan. Heille kerrotaan tieteilijoiden laittaneen rikkindisen DNA:n
paikalle sammakon DNA:ta. Malcolm kertoo, ettd hanen nakemyksensa mukaan,
evoluutiota ei saisi muokata ja evoluutio 16ytaa aina keinon muokata itsedan ta-

kaisin oikeaan kulkuun.

00.33.00min kohdalla tuodaan esille erilaisia maailmakuvia, joihin on linkitetty
moraalisia kasityksid. Kyseinen ryhma on ruokailemassa ja Hammond innostuu
kertomaan saaren tulevaisuudesta. Malcolm hdmmastelee, miksi Hammond ei
ndyrry ja kunnioita evoluutiota ja sen ihmeitd. Alykkdand miehend Malcolm ottaa
esille, kuinka genetiikka on planeetan mahtavin voima ja kuinka Hammond leikkii
silld. Malcolm yrittaa kertoa, kuinka vaarallista tama leikki on. Malcolm tuo esille,
ettei Hammond ota vastuuta itse tyostdan, koska han ei ole tehnyt taustatietoa itse,
vaan nojaa muiden tieteilijdiden 16ydoksiin. Malcolm ottaa esille my6s dinosau-
ruksien historian, kuinka niilla oli mahdollisuus eldd, mutta evoluutio paatti nii-
den kohtalon toisin. Malcolm kertoo, ettd Hammondin tieteilijat ajattelivat vain,
ettd se on mahdollista, ei sitd, pitdisiko heiddn tehda niin. Tdssa kohdassa tapaavat
kaksi maailmankuvaa. Malcolmin ndkemys perustuu evoluutioon. Hanen mieles-
tdan evoluutio on ihmeellinen, joten sitd ei saisi muuttaa. Malcolm ajattelee dino-
saurusten luomisen seuraamuksia, vaaroja ja riskeja. Malcolm tuo esille oman
maailmankuvan evoluution kautta. Han kunnioittaa evoluution kulkua ja uskoo,

ettei evoluutio ole tehnyt mitaan turhaan, esim. kun dinosaurukset kuolivat. Ke-
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nen kautta ja mitd ajatuksia Han kunnioittaa luontoa ja uskoo sen olevan ihmista

suurempi. Malcolm on sita mieltd, etta ihmisen tulisi kunnioittaa luontoa.

Malcolmin ajatukset saivat Hammondin tuomaan oman ndkemyksensa esille.
Hammond yrittaa selittdaa ryhmalle, kuinka he ovat tehneet sellaista, mita kukaan
muu ei ole koskaan ennen tehnyt. Hanen mielestdan dinosaurusten tekeminen oli

mahtava idea ja Malcolmin kuuluisi olla hammastynyt tasta saavutuksesta.

John Hammond

Hammondin nakokulmaa tuodaan elokuvassa usein esille. Kohdassa 00.46.47 ker-
rotaan, ettei Hammond ole nahnyt tarpeelliseksi laittaa lukkoja autoon. Kohdassa
00.50.00 Hammond inttda tyotovereilleen, ettd onko kiertoajelun pakko loppua
vaikka myrsky tulee. Kohdassa 00.52.27 Hammond harmittelee kuinka huonosti
ajelu meni, koska dinosauruksia ei nakynyt. Hammondin huomiot ja kiinnostuk-
set kohdistuvat suoraan Jurassic Parkiin. Han on vélinpitimaton vaaroille ja jattaa
ne huomioimatta. Hammond kuvittelee olevansa luomakunnan ylapuolella, han
kuvittelee kaiken olevan hyvin. Han on kiinnostunut nayttimaan ihmisille, mita
han on saanut aikaan ja kuinka nero hdn on eikd ajattele muiden turvallisuutta.
Han ajattelee vain menestystd. Hammondin ndkemys on se, ettd ihminen saa teh-
da kaikkea, mita vaan pystyy. Jos pystyy tekemaan dinosauruksen, niin se pitaisi
tehdd. Hammond ei ajattele seuraamuksia, vaan hén ajattelee kunniaa ja mammo-

naa.

Ajassa 01.22.00 min kaikista kauheuksista ja kuolemista huomataan, ettei Ham-
mond ollut muuttunut yhtdaan. Kohtauksessa Hammond istuu pitkdn ruokapoy-
dan paassa ja syo jaatelo, kun Ellie istuu hanen seuraansa. Hammond vakuuttaa
Ellielle, ettd kaikki on hyvin. Hammond kertoo, ettad ainoa virhe, mita han oli teh-

nyt, oli palkata Dennis ja kuinka heiddn puistoonsa nojaa liikaan automaatioon.
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Hammond syyttda elektroniikkaa ja toisia ihmisid, mutta ei itsedan. Ensikerralla
héan tekisi asiat toisin ja hdan kertoo kuinka luomisty6 on tahdon asia. Ellie yrittaa
saada Hammondin ymmartamaan, etta koko saari oli virhe, ongelmat ovat saaren

perusteissa. Han yrittda sanoa, ettei toista puistoa kannattaisi enaa rakentaa.

01.27.00 minuutin kohdalla kontrollihuoneessa on ryhma, jossa on mukana mm.
Hammond ja Malcolm. Heilld on ongelma, etteivat he voi soittaa apua, koska pu-
helimet eivat toimi. Ryhma pohtii, miten syrjayttda Denniksen tekemat suojaukset
koneelta, jotta paasisivat kasiksi kaikkiin jarjestelmiin. Heidan ajatuksena on kyt-
kea jarjestelmat pois paalta ja kytkea ne uudelleen paalle. Hammondin ehdotus on
sulkea koko verkosto. Se tarkoittaisi sitd, ettd koko saarelta menisi sahkot. Suurin
vaara sdhkdjen menettamisessd olisi, ettda raptorit padsisivat vapaiksi. Arnold ei
halua tehda tata, koska sitd ei ollut testattu aikaisemmin, joten he eivat tienneet
tulevatko sahkot koskaan takaisin. Vartija ehdottaa lysiinivaihtoehtoa. Han kertoo,
kuinka dinosaurukset on rakennettu tarvitsemaan ihmisilta lysiinia. Jos lysiinia ei
annettaisi dinosauruksille, ne vaipuisivat koomaan ja kuolisivat, kaikki olisivat
turvassa. Hammond ei suostunut vaarantamaan dinosauruksia, vaan halusi ottaa

isomman riskin laittamalla ihmiset vaaraan.

Riistanvartija Robert Muldoonin moraalinen ratkaisu

00.31.31 kohdalla ryhma on katselemassa, kuinka Raptoreita joudutaan syotta-
maan suljetussa osiossa, jonne lasketaan ylhaalta ruoka. Ruokailun aikana paikalle
saapuu riistanvartija Robert Muldoon, joka ensimmadisena toteaa, ettd dinosauruk-
set pitdisi tuhota. Han kertoo kuinka, vaarallisia Raptorit ovat sekd kuinka viek-
kaita olentoja ne ovat. Muldoon kertoo, ettd syottd tapa on muutettu siksi, koska
Raptorit kdavivat aina aidan kimppuun ruokittaessa. Ne eivat koskaan iskeneet

samaan paikkaan, koska ne etsivit jarjestelman heikkoa kohtaa paastiakseen va-
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paaksi. Muldoonin mukaan moraalista on suojella ihmisid, lapi koko elokuvan

hanen nakemyksidan tuodaan esille.

4.3 Yhteenveto

Tassa elokuvassa tuodaan esille opetuksia, joita voidaan kadyttaa seurakunnan
nuorisoty0ssa. Ensimmainen opetus on, ettd paha saa palkkansa. Elokuvassa Den-
nis yritti myyda dinosauruksen alkioita, mutta lopulta hanet sy6 pieni, mutta vaa-
rallinen dinosaurus. Nuorten kanssa tasta voisi keskustella, ettd kun tekee vaarin,
se vaard asia tulee jossain vaiheessa ilmi tavalla tai toisella. Keskusteluun voisi
lisata, miten voisi valttda vaarin tekemista ja onko heillda kokemuksia tasta sanon-

nasta.

Elokuvan toinen opetus on, ettei evoluutiota pitdisi menna muokkaaman. Eloku-
vassa Hammond on muokannut evoluutiota tuomalla dinosaurukset takaisin. Di-
nosauruksien tuominen maailmaan ei ollut Hammondille tarpeeksi, joten han teki
kaikista dinosauruksista naaraita. Nuorten kanssa voisi keskustella evoluutioteo-
riasta, seka heidan kanssa voisi pohtia, miten nykypaivan muokataan evoluutiota,
vai muokataanko evoluutiota nykydan ollenkaan. Tulisi nostaa esille, ettd tassa
elokuvassa evoluutiolle on annettu kyky ajatella ja toimia itse. Elokuvassa evoluu-
tiolle on annettu jumalallisia voimia, kuten kyky muuttaa naaras dinosauruksia

uroksiksi.

Kolmas opetus on elokuvan hahmon Alan Grantin teosta. Elokuvassa lapset ovat
jadneet autoon loukkuun. Auto on T-Rexin hyokkayksen alaisena. Grant paattda
mennd auttamaan lapset pois autosta jonka jalkeen he joutuvat erilleen muusta
ryhmastd. Grant on loppuun asti lasten tukena ja turvana. Elokuvassa Grant sel-
viytyy kaikista esteistd ja vaikeuksista. Nuorten kanssa keskustellessa on hyva

kayda lapi nuorten kokemuksia toisten auttamisesta tai hyvan tekemisesta. Hyvan
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tekemiselld on hyvia seurakusia, kuten elokuvassa Grantin pelastaessa lapset au-
tosta. Kukaan heista ei joutunut dinosaurusten ruuaksi, eikd Grant pelannyt enaa

lasten kanssa olemista.

Elokuvassa John Hammond arvostaa rahaa ja pyrkii taydellisyyteen. Hanta ei
kiinnosta toisten hyvinvointi, han haluaa tulla kuuluisaksi ja tunnetuksi luomien-
sa dinosaurusten avulla. Hammond on juopunut vallasta. Elokuvassa Hammond
halusi olla Jumalan valtaistuimella, olla eldméan luojana. Ian Malcolm yrittda elo-
kuvassa monessa kohtaan opettaa Hammondille, ettei han saisi leikkia jumalaa.
Nuorten kanssa olisi hyva keskustella, miten ihmisen himot ja halut voi ohjata ih-
misen tekemista ja tavoitteita. Miten himot ja halut voivat sokaista ihmisen niin,

ettd unohtaa kaiken mikéa on oikeasti arvokasta, kuten esimerkiksi laheiset ihmiset.

Kaikkivoipuuden kiusaus nayttaisi kuitenkin luikertelevan timan kaiken hy-
van sekaan kuin kddrme paratiisissa. Jossain vaiheessa vaikkapa uuden tekno-
logisen keksinnon tuottama ilo alkaakin muuntua ajatukseksi siitd, ettd koko
olevaisuus, ihmisen ulkopuolinen luonto, hdnen biologinen perustansa ja
myoOs yhteiskunnan rakenteet olisivat mielin maarin manipuloitavissa ja ihmi-
sen kaikkivoivan hallinnan piirissa. (Hyrck 2003, 235.)

Elokuva ei ole hengellinen elokuva, mutta elokuva silti sopii hyvin esitettavaksi
nuorille seurakunnassa. Elokuvassa on paljon hyvii ja kiinnostavia asioita joista
pystyisi keskustelemaan nuorten kanssa. Seurakunnassa esitettavat elokuvat ei

tarvitse olla aina uskontoon liittyvia.
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5 PERCY JACKSON & THE OLYMPIANS: THE LIGHTNING THIEF

5.1 Elokuvan juonen, henkildiden ja tapahtumien yleinen kuvaus

Taméan kreikkalaiseen mytologiaan painottuvan seikkailuelokuvan on ohjannut
Chris Columbus. Elokuvaan on otettu muutamia kuuluisia nayttelijoitd, Sean
Bean, joka esittda Zeusta, Pierce Brosnan esittdd Percyn rehtoriamr Bruneria ja
myOhemmin selvida, ettd han on kentauri nimelta Chiron, sekd Kevin McKidd jo-
ka on pddssyt Poseidonin hahmoon. Percy Jacksonia esittdd Logan Lerman. Percy
Jackson & The Olympians: The lightning thief- elokuva perustuu Rick Riordanin
kirjoittamiin kirjoihin. Elokuva sijoittuu nykypaivaan, johon on lisdtty antiikin
kreikan mytologiaa. Elokuva on taynna Kreikan mytologiaa, Kreikan jumalia ja

niiden suhteista toinen toisiinsa seka heidan suhteista ihmisiin.

Elokuvan padroolissa oleva Percya epadilldan Zeuksen salaman varastamista. Zeus
on saanut paahéansd, ettd Poseidonin poika Percy olisi varastanut Zeuksen voi-
makkaan salaman, jolla voi hallita Olympusta. Zeus kertoo Poseidonille, etta Per-
cylla on aikaa kesdpaivan tasaukseen asti palauttaa varastamansa salama. Jos sa-
lamaa ei palauteta, Zeus julistaa sodan jumalien kesken joka aiheuttaa maailman-

lopun.

Percy, joka saa tietdd nopealla vauhdilla olevansa Poseidonin poika, puolijumala,
jolla on Poseidonin voimia. Percy joutuu hurjaan seikkailuun, joka on taynna vaa-
rallisia kohtaamisia eri mytologian hahmojen kanssa, kuten Haades, Medusa seka
Lootus. Percyn ja hdanen kumppaneiden pdaamaarana on pelastaa Percyn diti Ha-
dekselta, joka kidnappasi timdn saadakseen Percyltda Zeuksen salaman vaihto-
kauppana didistdan. Elokuvassa Percy 16ytdd salaman ja saa mahdollisuuden tu-

tustua isdansd, jota han on pohtinut pitkaan.
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5.2 Tarkastelu teorian valossa

Zeus ja Poseidon

00.03.00 kohdalla, Zeus ja hanen veljensa Poseidon tapaavat Empire State Buildin-
gin katolla. Veljekset eivit olleet nahneet toisiaan vuosiin riitojensa takia. Veljesten
kohdalla tuodaan esille, etteivdt he tule toimeen toistensa kanssa, syytd tdhan ei
viela annettu. Tassd kohdassa tuodaan esille, ettd Poseidonilla on poika nimeltd
Percy. Zeus syyttaa Percyn varastaneen hanen salamansa ja jos han ei palauta sitd,
syttyy sota. Tassa kohtauksessa tuotiin esille my0s, kuinka kaikista voimakkain
Zeus voi syyttaa toisia ilman minkaanlaista nayttoa. Zeuksen motiivi syyttaa Po-
seidonin poikaa johtui siitd, ettd Poseidonilla ja Zeuksella oli takana vahvoja eri-
mielisyyksid. Tassa kohdassa Zeus tuo esille hanen mahtipontisuuttaan ja hanen

rooliaan kaiken haltijana ja isand. Han tuo esille voimaansa salaman kautta.

Percyn didin tekemd moraalinen ratkaisu

Tassa kohtauksessa diti ja Percy ovat kotona, kun isapuoli tulee kotiin. Isapuoli
istuu alas poytddn ja alkaa laksyttdaa Percyn aitid, jotta han hakisi jadkaapista kal-
jan ja antaisi sen hdnelle. Percy puuttuu tihan kiihtymalld isdpuolelleen. Eloku-
vassa tuodaan esille paljon moraalisia ratkaisuja. Aiti yrittda kertoa pojalleen, ettd
kaikki jérjestyy ja jarkevdityy ajallaan. Aiti ei voinut sanoa muuta kuin ympéri-
pyoreasti hieman vihjaillen, etta kuinka paljon mies on tehnyt heidan puolestaan.
Myohemmin elokuvassa tuodaan esille, ettd Percyn diti oli kestanyt isdpuolta sen
takia, koska isdpuolen voimakas paha luontainen haju piilotti Percyn hajun, eika
Percya voinut kukaan jumala 16ytdd. Percyn diti suojeli myos Poseidonia puhu-
malla hanestd lempeadsti ja yha rakastuneesti, eikd syyttanyt hanta lahtemisesta.

Poseidon ja Percyn diti olivat seurustelleet ja olleet hyvin rakastuneita, kunnes Ze-
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us laati saadoksen, etteivat jumalat saaneet olla lastensa kanssa. Poseidon joutui

jattamaan perheensa ja palata takaisin Olympokselle.

Rehtori Brunerin moraalinen ratkaisu

Rehtori Bruner teki myos moraalisen paatoksen, kun han soluttautui Percyn kou-
luun ja piti poikaa silmalld, opetti hanelle antiikin kreikan mytologiaa ja yritti
hieman heratelld poikaa johdattelevasti. Percy ja hanen luokkansa oli katsomassa
ja oppimassa antiikin ajan mytologisista jumalista patsasmuseossa. Percy joutuu
opettajansa puhutteluun sivuhuoneeseen, jolloin han joutuu vaikeuksiin. Opettaja
muuntautuu olioksi ja tenttaa Percylta salamaa. Mr Bruner saapuu paikalle ja uh-
kaa oliota, jolloin olio poistuu. Bruner oli selvésti tehnyt paatoksen huolehtia po-
jasta loppuun asti. Bruner oli asettanut Groover nimisen pojan, joka on Percyn pa-

ras kaveri samaan kouluun suojelemaan hanta.

Haadeksen moraalinen ratkaisu

Hadeksen motivaatio saada salama, tuodaan esille kohdassa 00.37.00, kun Hades
ilmestyy leiriin nuotion kautta uhkaillen Percya hanen didilldan. Hanen motivaa-
tionaan on saada kaikki valta veljeltdan Zeukselta, koska han karkotti Hadeksen
manalaan. Haades halusi olla Olympoksen johtaja ja ndayttaa hanen mahtavat voi-

mansa. Motivaationa Haadeksella toimi kosto ja vallanhalu.
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Luken maailmankuva

Kohdassa 01.32.00 Luken maailmankatsomus tuodaan esille. Luke on Hermeksen
poika, joka on katkera isélleen ja muille Olympuksen jumalille. Hanen mielestaan
Olympuksen jumalat ovat hallinneet kaikkien eldmaa tarpeeksi kauan ja nyt on
heidédn lapsien vuoro nousta valtaan. Luke haluaa syrjayttaa kaikki Olympuksen

hallitsijat, jotta han itse paasisi maistamaan vallan makua.

Persefonen moraalinen ratkaisu

01.28.00 Kohtauksessa Haadeksen vaimo Persefone lyo Haadeksen tajuttomaksi ja
sieppaa itselleen Zeuksen salaman. Persefone kédskee hdanen koiriaan lopettamaan
Percyn ja muiden ahdistelun. Salama oli kulkeutunut Percyn kilven sisalla. Kilven
Percylle oli antanut Luke. Persefone paattaa olla suopea Percylle, Percyn didille,
Groverille ja Annabethille, han paastaa saattueen menemaan, koska han itse vihaa

Hadesta eika kestaisi sitd jos Hadeksesta tulisi kaiken hallitsija.

Antiikin kulttuurin mytologian vaikutteita elokuvassa

00.30.00 kohdalla tuodaan esille kreikan mytologiaa. Kohtauksessa leirissa asuvien
nuorten tehtdva on pelata keskenddn lipunryostdd. Tama lipunryosto on erilaista.
Heilla on sotavarustukset, oikeat miekat ja toiseen kohdistuvat iskut ovat todelli-
sia. Talla tavalla leirilaiset harjoittelivat sotaa. Kohtauksen lopussa Percyn taidot ja

mahtavuus tuodaan esille.

Kenesta tahansa ei voinut tulla heerosta; sithen vaadittiin poikkeuk-
sellisia ansioita ja suuria tekoja maanpaallisessd eldmassa. Ihmisen
kyvykkyys ja lahjakkuus oli kreikkalaisten kasityksen mukaan jumali-
en lahjaa. Niille kuolevaisille, joita jumalat erikoisesti rakastivat tai
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suosivat, he antoivat poikkeuksellisen suuressa maarin urhoollisuutta,
voimia, moraalista lujuutta, alykkyytta tai kauneutta. (Hohti 2007, 21.)

Elokuvan maailmankatsomus

01.21.00 tuodaan esille maailmankatsomusta. Kohtauksessa Percy ja hanen kave-
rinsa Annabeth ja Groover ovat matkalla Haadeksen luo manalaan. He paasivat
lejjuvan veneenkyytiin maksaessaan veneenkuljettajalle summan kultarahaa. Ma-
nalan veneenkuljettaja kertoo ohimennen, kuinka eldma johtaa aina karsimykseen
ja kauheuteen. Kristinuskossa helvetti on synkka paikka, jossa kiristelldadan hampai-
ta ja ollaan ikuisessa tulessa. Tata kohtausta voisi pohtia nuorten kanssa. Kayda

lapi taivasta ja helvettia, mita Raamattu sanoo ja pohtia sita.

Perinndisen katsomustavan mukaan kuoleman varjomaailma on maa kuten
muutkin maat, ja laajalti vaeltanut ja erityisen peloton sankari voi kdyda siel-

13 - ja my0s palata (Thesleff 2007, 48).

5.3 Yhteenveto

Elokuva kertoo katsojalle sankarillista kertomusta. Kertomuksen paamaarana on,
ettd tavallisesta hieman ADHD:sta karsiva nuorukainen, saa mahdollisuuden pe-
lastaa ihmiskunnan. Elokuvia valittaessa ajattelin, etta kaikista elokuvista saisi
hyvin irti. Tasta elokuvasta oli vaikea nostaa esille hahmojen ratkaisuja ja analy-
sointi oli muutenkin haastavampaa kuin toisissa elokuvissa. Elokuva on enemman
nuoren toiveen tayttymys, tulla huomatuksi ja tehda jotain milla on merkitys. Ta-
man elokuvan aikana Percy padsee yli isiongelmistaan. Han on ollut vihainen isal-
leen, koska héan lahti ja jatti heidat eika koskaan tullut takaisin. Lopussa Percy saa

ymmartdd, ettei isd ole jattanyt hanta vaikka han ei ole paassyt katsomaan Percya.
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Poseidon yritti kommunikoida poikansa kanssa puhumalla hanelle mielen kautta.
Poseidon yritti saada Percyn pois vaikeista tilanteista ja ohjata hanet oikeaan
suuntaan. Percyn isa oli koko ajan ollut hanen kanssaan. Elokuvassa kasitellaan
myo0s toisen nuoren isdongelmia. Han kasitteli ongelmansa eritavalla kuin Percy.
Luke, joka antoi Percylle kilven, oli vihainen isdlleen, koska isa on hylannyt hanet.

Lukesta kasvoi vihainen ja kostonhimoinen nuori.

Jos tdtd elokuvaa kaytettdisiin seurakunnannuorisotydssd, nuorten kanssa voisi
kasitella kohtia kuten: kristinusko ja usko Jeesukseen on perusteltua, mutta myyt-
tinen maailma ja sen sisdltavat kertomukset ovat keksittyja. Jos elokuvan katsoja-
ryhma tuntuu turvalliselta ja luotettavalta, voi my0s yrittaa keskustella nuorten
kokemuksista isdongelmiin. Kokemusten jakaminen voi olla kivuliasta ja vaikeaa,
eikd kukaan halua jakaa. Talloin voisi keskustella ja antaa vinkkejd, miten voisi

toimia isdongelma tilanteessa.
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6 POHDINTA

Opinndytetyon tarkoituksena oli tutkia elokuvia, mita ne kertovat ja valittavat kat-
sojalle, sekda miten seurakunnan nuorisotyossa pystyisi valistamaan nuoria eloku-
vien vaikutuksista. Tutkimuksessani kavin myos lapi, milla tavalla elokuvat vai-

kuttavat katsojan maailmankuvaan.

Opinndytetyota tehdessani aikataulu venyi huomattavasti. Aihe oli aikaa vieva ja
kirjoihin tarvitsi perehtya hyvin, jotta 16ysi oikeita asioita. Kirjoja oli valilla vaikea
l16ytaa, mutta sain hankittua itselleni kirjoja joita pystyin hyodyntamaan. Elokuvi-
en valinta oli prosessi. Vaihdoin kesken opinndytetyon yhden elokuvista, otin ti-
lalle Nooa elokuvan, joka oli vasta tullut elokuvateatteriin. Haastetta toi elokuvan
kirjoittamiseen aluksi se, ettei sitd ollut muuta kuin elokuvateatterissa. Saatuani

elokuvan, kirjoittaminen alkoi sujua huomattavasti sujuvammin.

Tyossani sain selvitettyd, mita elokuvat valittavat katsojalle. Sain tutkia, millaisia
elokuvan hahmot ovat. Syvennyin tarkemmin elokuvan sisdltoon ja elokuvan mo-
neen kertaan katsomisen jdlkeen, pystyin nostamaan asioita, joita en nahnyt en-
simmaiselld kerralla. Aluksi elokuvista oli hieman haastavaa nostaa esim. moraa-
lipaatoksia tai etsid hahmojen motiiveja. Elokuvia ja kohtauksia taytyi katsoa yha

uudelleen.

Mielestani seurakunnalla ja muilla jarjestoilld, joissa katsotaan elokuvia, olisi hyva
mahdollisuus keskustella nuorten kanssa katsotusta elokuvasta. Ennen elokuvan
alkamista kertoa hieman elokuvan taustaa ja antaa nuorille jotain esimerkiksi ky-
symyksid, joihin he voisivat etsid vastauksia elokuvan aikana. Elokuvan jalkeen
voisi keskustella nuorten kanssa, mitd heille tuli mieleen ja mita he olivat poimi-

neet elokuvasta. Lopuksi ohjaaja voisi kertoa heille, mitd han nosti elokuvasta esil-
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le, koska aikuisen nakemys asioista on monesti erilainen tai syvempi. Talla tavoin
nuoret oppisivat elokuvan sisallosta jotain, ja saisivat ymmartaa hieman, etta min-

kalaisia vaikutteita niista saattaa olla heille ja heidan ajatusmaailmaa

Tutkimusta voisi vield jatkaa. Olisi mahdollista kokeilla nuorten kanssa elokuvan
katsomista ja keskustelemista. Kerdisi ryhman nuoria katsomaan ja keskustele-
maan elokuvasta kerran viikossa. Talloin pystyisi nakemaan, toimiiko tima tapa ja
olisiko nuorten mielesta kiinnostavaa oppia huomaamaan enemman elokuvan

sisallosta.
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